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Capitolo 1: Informazioni
importanti

Installazione certificata

Raymarine raccomanda di effettuare un’installazione certificata
da parte di un installatore autorizzato allo scopo di usufruire
appieno dei benefici della garanzia. Per ulteriori informazioni
siete pregati di contattare il vostro rivenditore Raymarine e fare
riferimento alla garanzia del prodotto.

A

Avvertenza: Installazione e uso del
prodotto

Questo strumento deve essere installato e messo
in funzione seguendo le istruzioni Raymarine
contenute nel presente manuale. Un’errata
installazione potrebbe provocare lesioni alle
persone, danni allimbarcazione e/o scarse
prestazioni del prodotto.

Avvertenza: Potenziali fonti di
incendio

L'utilizzo dell’apparecchiatura descritta in questo
manuale NON ¢& stato approvato in luoghi con
atmosfera pericolosa/infiammabile quali ad
esempio la sala motori.

Avvertenza: Alto voltaggio

Questo prodotto funziona ad alto voltaggio. NON
rimuovere i coperchi dello strumento e non tentare

Avvertenza: Funzionamento
ecoscandaglio

» NON utilizzare I'ecoscandaglio quando
imbarcazione si trova fuori dall’acqua.

» NON toccare la parte trasmittente del trasduttore
quando I'ecoscandaglio & acceso.

+ SPEGNERE I'ecoscandaglio in presenza di sub
(entro 7,5 m - 25 ft).

Avvertenza: Temperatura display
touchscreen

Se il display viene montato in una posizione sopra
il ponte esposta a periodi prolungati alla luce diretta
del sole il touchscreen pud diventare molto caldo.
In queste condizioni Raymarine raccomanda di
evitare l'uso del touchscreen:

» Per display HybridTouch usare i tasti dello
strumento.

» Per i display solo touchscreen usare una tastiera
esterna (per esempio RMK-9).

Avvertenza: Display touchscreen

L'esposizione prolungata alla pioggia potrebbe
causare prestazioni errate del touchscreen; in
queste situazioni usare il touchscreen il minimo
indispensabile e, prima dell'uso, asciugare lo
schermo con un panno delicato.

Attenziong: Cavo trasduttore

di accedere ai suoi componenti interni se non
esplicitamente specifrcato,jnwgu\e"sto ddgumento.\

Avvertex“ é?"Mes§a a tef‘ra \

Prima di alimentare lo strumento verificare cbg/la//
messa a terra sia stata effettuata in modo corretto in
base alle istruzioni fornite con il seguente manuale.

Avvertenza: Staccare la corrente

Prima di iniziare l'installazione staccare la corrente
dell'imbarcazione. NON collegare o scollegare gli
strumenti quando alimentati se non esplicitamente
indicato dalle istruzioni contenute in questo
documento.

> B B B P

Avvertenza: Avvertenza FCC (parte
15.21)

Eventuali modifiche a questo strumento non
espressamente approvate da Raymarine
Incorporated possono violare la conformita FCC
e rendere nullo il diritto di utilizzo dello strumento
da parte dell’utente.

>

Avvertenza: Sicurezza antenna
radar

Prima di accendere I'antenna radar assicurarsi che
nessuno si trovi nelle sue immediate vicinanze.

Avvertenza: Sicurezza trasmissione
radar

L'antenna radar emette energia elettromagnetica
(RF). Quando l'antenna radar €& in funzione

assicurarsi che nessuno si avvicini.

Informazioni importanti

N, T . . . .
* NON tagliare, ac?;prmare o ricongiungere il cavo
del rasc/iuttore: 4

+ NON to IieFéni'I%cbr\]nettore.
Se il

)
avo ) iene ta)q}'(’ato, non puo essere riparato.

— Tagliando-il-cavosi annulla la garanzia.

Attenzione: Protezione
alimentazione

Durante l'installazione del prodotto assicurarsi che
la fonte di alimentazione sia protetta tramite un
fusibile adeguato o da un interruttore di circuito
automatico.

Attenzione: Uso corretto di
cartucce cartografiche e memory
card

Per evitare danni irreparabili e/o la perdita di dati:

* NON salvare dati o file su cartucce che
contengono cartografie perché potrebbero venire
sovrascritte.

* Inserire le cartucce per il verso corretto. NON
forzare l'inserimento della cartuccia.

* NON utilizzare strumenti metallici, come
cacciavite o pinze per estrarre la cartuccia.

Attenzione: Chiusura
alloggiamento cartucce
Per impedire 'ingresso di acqua e conseguenti

danni allo strumento, verificare che I'alloggiamento
delle cartucce sia ben chiuso.




Attenzione: Coperchio protettivo

» Per proteggere il prodotto dai danni causati dai
raggi ultra violetti (UV), riporre sempre il prodotto
nella custodia fornita quando non viene usato.

» Togliere il coperchio protettivo in caso di alte
velocita, sia in navigazione che a traino.

Attenzione: Pulizia
Per la pulizia del prodotto:

* NON usare panni asciutti perché potrebbero
danneggiare la protezione dello schermo.

* NON usare acidi o prodotti abrasivi o a base di
ammoniaca.

* NON usare getti d’acqua troppo forti (alta
pressione).

Display TFT

| colori del display potrebbero dare I'impressione di variare
contro uno sfondo colorato o in una luce colorata. Si tratta di
un effetto perfettamente normale che si verifica con qualunque
display TFT a colori.

Infiltrazioni d'acqua

Limitazioni di responsabilita infiltrazioni d'acqua

Sebbene i prodotti Raymarine eccedano le capacita impermeabili
previste dagli standard IPX (fare iferimento-alle Caratteristiche _, .
tecniche del prodotto), I uscf di qua@am ap recch?atura ¢
di pulizia ad alta pressmne sugli strumenti Ra arin puod \
causare infiltrazioni d’ acqu@con conseguenti malfunz namenti.
Raymarine non garantisce.i prodotti sottoposti a pulizia\con
sistemi ad alta pressione.

S ~ ~
] - \ _—

U~ — \~

Limitazione di responsabilita

Questo prodotto (comprese le carte elettroniche) costituisce

un aiuto alla navigazione destinato a facilitare I'uso delle

carte governative autorizzate e non a sostituirle. Solo le carte
ufficiali e le note ai naviganti contengono tutte le informazioni
necessarie per una navigazione in totale sicurezza e il capitano
€ responsabile del loro corretto utilizzo. E responsabilita
dell'utente utilizzare carte governative autorizzate, note ai
naviganti, avvertenze e una buona pratica di navigazione
durante I'utilizzo di questo o altri prodotti Raymarine. Questo
prodotto supporta carte elettroniche fornite da terzi che possono
essere incorporate 0 memorizzate su memory card. L'uso di
queste carte € soggetto al Contratto di Licenza per I'Utente
Finale incluso nella documentazione di questo prodotto o fornito
con la memory card (come applicabile).

Raymarine non puo garantire la totale precisione del prodotto
o la sua compatibilita con prodotti di altre persone o entita che
non siano Raymarine.

Questo prodotto utilizza dati di carteggio in formato digitale e
informazioni elettroniche trasmesse dal sistema GPS (Global
Positioning System) che potrebbe contenere degli errori.
Raymarine non garantisce la precisione di tali informazioni

e l'utente deve tenere in considerazione che questi errori
nelle informazioni potrebbero causare malfunzionamento del
prodotto o letture errate. Raymarine e Deck Marine non sono
responsabili per danni o lesioni causati da un errato uso del
prodotto, dall’interazione con prodotti di altre aziende o da errori
nei dati cartografici o nelle informazioni utilizzati dal prodotto
forniti da terzi.
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Cartucce cartografiche e memory card

Si possono usare memory card MicroSD per salvare/archiviare
dati come waypoint e tracce. Una volta effettuato il backup
dei dati su una memory i vecchi dati si possono cancellare
dal sistema, creando spazio per nuovi dati. | dati archiviati
possono essere richiamati in qualunque momento. Le cartucce
cartografiche forniscono ulteriori informazioni cartografiche.

Raymarine raccomanda di effettuare il backup dei dati su una
memory card su basi regolari. Si raccomanda di NON salvare i
dati su una memory card che contiene cartografia.

Cartucce compatibili

Le seguenti MicroSD sono compatibili con il display:

» Micro Secure Digital Standard-Capacity (MicroSDSC)

* Micro Secure Digital High-Capacity (MicroSDHC)

Nota:
+ La capacita massima supportata & di 32 GB.

* Le MicroSD devono essere formattate per usare il formato

FAT o FAT 32 per l'uso con I'MFD.

Velocita di trasferimento (Speed class rating)

Per le migliori prestazioni si raccomanda di usare memory
card con velocita di trasferimento Classe 10 o UHS (Ultra High
Speed).

Cartucce cartografiche

Il display & precaricato con cartografia elettronica (carta del
mondo). Se si desiderano utilizzare dati cartografici differenti,
bisogna inserire cartucce compatibili nell’apposito alloggiamento
dello strumento.

Usare cartucce e memory card di qualita
eare una cartuccia cartografica

uéle;?m‘lca Raymarine ra comanda l'uso di cartucce CF
lit

di/ a. Alcune marche di merpory card potrebbero non
fu}monare on ques

sﬁumenfd Per I'elenco completo di
Gartucce raccomandate si

iete preg\tl di contattare l'assistenza.
Linee guida di installazione EMC

Tutti gli apparati ed accessori Raymarine sono conformi alle
norme previste per la Compatibilita Elettromagnetica (EMC),
per minimizzare le interferenze elettromagnetiche tra strumenti
e ridurre gli effetti che tali interferenze possono avere sulle
prestazioni del sistema.

Una corretta installazione &€ fondamentale per assicurare che la
compatibilita EMC non venga compromessa.

>

Nota: Nelle aree con forte interferenze EMC, si potrebbero
notare lievi interferenze nel prodotto. In questo caso il prodotto

e la fonte di interferenza devono essere distanziati.

Per l'ottimale conformita EMC ogni qualvolta & possibile:

» Tutta la strumentazione Raymarine e i cavi di collegamento
devono essere:

— Ad almeno 1 m (3 ft) da trasmittenti o da cavi di trasmissione
radio, come per esempio VHF e antenne. Nel caso di SSB,
la distanza deve essere di 2 metri.

— Ad oltre 2 m (7 ft) dalla traiettoria del fascio radar. Il fascio
normalmente trasmette con un angolo di 20° soprastanti e
sottostanti I'elemento di trasmissione.

» La strumentazione dovrebbe essere alimentata da una
batteria diversa da quella utilizzata per I'avviamento dei
motori. Cadute di tensione sotto nell'alimentazione possono
causare la reimpostazione degli apparati. Gli strumenti non
verranno danneggiati ma si verifichera una perdita parziale di
dati con modifiche nei modi operativi.

« Utilizzare sempre cavi originali Raymarine.

» Tagliare e ricollegare questi cavi pud compromettere la
conformita EMC e deve quindi essere evitato o comunque
effettuato seguendo in dettaglio le istruzioni del presente
manuale di istruzioni.
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Nota: Quando a causa dell'installazione non si riescono a
rispettare tutte le raccomandazioni qui sopra, controllare
di mantenere la massima distanza possibile tra gli strumenti
elettronici allo scopo di fornire le migliori condizioni per le
prestazioni EMC.

Esposizione RF

Questo trasmettitore e la sua antenna sono conformi alle
normative di sicurezza FCC/IC per l'esposizione dell'uomo

ai campi elettromagnetici di radio frequenza. L'antenna
WiFi/Bluetooth € montata dietro la fascia anteriore sulla parte
sinistra dello schermo. Si raccomanda di mantenere una
distanza di sicurezza di almeno 1 metro dalla parte sinistra dello
schermo.

FCC

Compatibilita (Parte 15.19)

Questo dispositivo & conforme alla parte 15 della normativa
FCC. Il funzionamento del dispositivo & soggetto alle seguenti
condizioni:

1. Questo dispositivo non deve provocare interferenze
dannose e
2. Questo dispositivo deve accettare eventuali interferenze

provenienti da altri dispositivi, incluse quelle che potrebbero
provocare anomalie nel funzionamento.

Industry Canada (Francais)

Cet appareil est conforme aux normes d'exemption de licence
RSS d'Industry Canada.

Son fonctionnement est soumis aux deux conditions suivantes:
1.
2.

cet appareil ne doit pas causer d'interférence, et

cet appareil doit accepter toute interférence, notamment les
interférences qui peuvent affecter son fonctionnement.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme
NMB-003 du Canada.

Approvazioni giapponesi

Nella banda di frequenza usata per questo dispositivo, operano anche
stazioni radio universitarie (stazioni radio che richiedono una licenza)

e stazioni radio specifiche a bassa potenza (stazioni radio che non
richiedono una licenza) per identificazioni mobile e stazioni radio amatoriali
(stazioni radio che richiedono una licenza) usate nell'industria come forni a
microonde, strumenti scientifici, medici e linee di prodotti di altre aziende.

1. Prima di usare questo dispositivo verificare che nelle vicinanze non
operino stazioni radio universitarie, stazioni radio specifiche a bassa

potenza per identificazioni mobile e stazioni radio € amatoriali.

In caso si verifichino interferenze dannose alle stazioni radio
universitarie per identificazione mobile causate da questo dispositivo,
cambiare immediatamente la frequenza usata oppure interrompere la
trasmissione di onde radio e informarsi su come evitare interferenze
(per esempio l'installazione di partizioni) tramite i contatti di seguito.

Inoltre, in caso di problemi, come per esempio interferenze pericolose
causate da questo dispositivo a specifiche stazioni radio a bassa
potenze per identificazioni mobile o radio amatoriali, consultare |
contatti seguenti.

Normativa FCC relativa aIIe X =
interferenze (p\arte 15. 105¥b)) \ \

la conformita alle limitazioni previsteper i dis ositivi di
Classe B, previsti dalla part >-15 della normativa FCC.

Queste limitazioni prevedono proteznonl adeguate contro le
interferenze dannose. Questo strumento genera, utilizza e
irradia energia a radiofrequenza e, se non installato e usato in
conformita delle istruzioni, pud causare interferenze dannose
alle comunicazioni radio. Tuttavia, non ci sono garanzie che,
in particolari installazioni, non si verifichino interferenze. Se
questo strumento causa interferenze dannose alla ricezione
radio o televisiva (interferenze che possono essere verificate
accendendo e spegnendo lo strumento), I'utente deve
correggere l'interferenza seguendo una o piu delle seguenti
misure:

itali d| /L

1. Riorientare o riposizionare I'antenna ricevente.

2. Aumentare la distanza tra lo strumento e il ricevitore.

3. Collegare lo strumento a una presa su un circuito diverso da
quello a cui & collegato il ricevitore.

4. Per ulteriori dettagli consultare il proprio dealer o un tecnico

TV/radio.

Industry Canada

Questo dispositivo € conforme agli standard previsti dalla
Industry Canada License-exempt RSS.

Il funzionamento del dispositivo & soggetto alle seguenti
condizioni:
1.

2. Questo dispositivo deve accettare eventuali interferenze
provenienti da altri dispositivi, incluse quelle che potrebbero
provocare anomalie nel funzionamento.

Questo dispositivo non deve provocare interferenze e

Questo dispositivo di Classe B AlS & conforme alla normativa
canadese ICES-003.

Informazioni importanti

\\

//

Questo dispositivo stﬂgézﬁoposto a test che hanno provato\ /, //

Cortatti ‘Contattare‘un anler Auto?rzzato Raymarine.

[ _
Llce za soﬁvJare tprze parti

Questo prodotto e soggetto a contratti di licenza software di
terze parti come indicato di seguito:

*+ GNU — LGPL/GPL
* Librerie JPEG

* OpenSSL

* FreeType

La licenza per quanto sopra si pud trovare al sito
www.raymarine.com e sul CD con la documentazione, se fornito.

Nuclei in ferrite

| cavi Raymarine potrebbero essere dotati di nuclei in ferrite.
Sono importanti per un corretta compatibilita EMC. Se un nucleo
in ferrite deve essere tolto per qualsivoglia motivo (per esempio
a scopo di manutenzione o installazione) prima di utilizzare il
prodotto il nucleo deve essere inserito nella posizione originale.

Utilizzare sempre i nuclei in ferrite forniti da Raymarine.

Quando per un'installazione bisogna inserire sul cavo diversi
nuclei in ferrite, & necessario utilizzare clip addizionali per
impedire un'eccessiva sollecitazione sui connettori a causa del
maggiore peso del cavo.

Collegamento ad altri strumenti

Requisiti nuclei in ferrite per cavi non Raymarine.

Se lo strumento Raymarine deve essere collegato ad altre
apparecchiature mediante un cavo non fornito da Raymarine, il
nucleo in ferrite DEVE sempre essere montato sul cavo vicino
allo strumento Raymarine

1



Dichiarazione di conformita

Raymarine UK Ltd. dichiara che questo prodotto & conforme ai
requisiti della direttiva R&TTE 1999/5/EC.

La dichiarazione di conformita originale pud essere visualizzata
alla pagina del prodotto sul sito www.raymarine.com

Smaltimento del prodotto

Smaltimento del prodotto in conformita della Direttiva WEEE.

)i

= | a direttiva WEEE (Waste Electrical and Electronic
Equipment) prevede il riciclo delle apparecchiature elettriche
ed elettroniche di scarto. Sebbene la Direttiva WWEE non sia
applicabile a tutti i prodotti Raymarine, la societa ne condivide i
principi e chiede alla propria clientela il rispetto della normativa
per il corretto smaltimento di questo prodotto.

Politica pixel male illuminati

Come tutti i display TFT (Thin Film Transistor), lo schermo
potrebbe mostrare alcuni pixel mal illuminati. Si presentano
come pixel neri in una porzione illuminata dello schermo o come
pixel colorati nelle aree nere.

Se il vostro display presenta un numero di pixel mal illuminati
SUPERIORE a quanto indicato di seguito (per dettagli fare
riferimento ai dati tecnici) siete pregati di contattare un centro di
assistenza Raymarine.

— j::\\// ‘\ —
Registrazione gara nzia — |

'R
\

\

Per registrare il prodotto ngmarine visitarfré\il\sito \
www.raymarine.com ed ef‘fettUafe,lgw[\egistrazionej: online&

Per ricevere i benefici completi della ggjanziq)é/importan\e
registrare il prodotto. La dgpfezbn&compréhde un codice\_— < —
a barre che indica il numero di serie del prodotto. Per la

registrazione online & necessario disporre del numero di serie.

Conservare il codice a barre per riferimento futuro.

IMO e SOLAS

Il prodotto descritto in questo documento deve essere utilizzato
su imbarcazioni da diporto e piccole imbarcazioni da lavoro
classe non IMO (International Maritime Organization) e SOLAS
(Safety of Life at Sea).

Accuratezza tecnica

Allo stato attuale le informazioni contenute nel presente manuale
sono corrispondenti a quelle previste al momento della sua
stampa. Nessun tipo di responsabilita potra essere attribuita a
Raymarine per eventuali inesattezze od omissioni. Raymarine,
in accordo con la propria politica di continuo miglioramento e
aggiornamento, si riserva il diritto di effettuare cambiamenti
senza l'obbligo di avvertenza. Di conseguenza, potrebbero
verificarsi inevitabili differenze tra il prodotto e le informazioni del
manuale. Per le versioni aggiornate della documentazione di
questo prodotto visitare il sito Raymarine (www.raymarine.com).
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2.1 Informazioni sul manuale

Questo manuale contiene informazioni importanti sui display
multifunzione.

I manuale deve essere usato con i seguenti display
multifunzione di terza generazione Raymarine:

» aSeries
* cSeries

» eSeries

Informazioni sul manuale

Questo manuale descrive come utilizzare il display multifunzione
con la cartografia elettronica compatibile e relative periferiche.

Questo manuale € destinato agli utenti che dispongono di varie
abilita tecniche e nautiche, ma presuppone anche un generale
livello di conoscenza sull’'uso degli strumenti e di terminologia
e pratica nautica.

Revisione software

Raymarine aggiorna regolarmente il software del prodotto per
aggiungere nuove funzioni e migliorare la funzionalita esistente.

Questo manuale copre la versione software del display
multifunzione — LightHouse Il versione 10.

Per dettagli sulla versione software fare riferimento alla
sezione Versioni software.

Controllare sul sito Raymarine l'ultima versione di software
e manuale utente. www.raymarine.it.

Release 10

Descrizione Codice articolo
Dima di montaggio e7/e7D 87137

Dima di montaggio e95/e97/c95/c97 87144

Dima di montaggio 87145
e125/e127/c125/c127

Dima di montaggio e165 87166

Manuali addizionali

Descrizione Codice articolo

Manuale utente SeaTalkng 81300

Print Shop manuali utente

Raymarine fornisce il servizio Print Shop che consente di
acquistare manuali con stampa professionale di alta qualita per i
prodotti Raymarine.

I manuali stampati sono ideali da tenere a bordo
dell'imbarcazione cosi da potere essere consultati in caso sia
necessaria assistenza per i prodotti Raymarine.

Visitare l'indirizzo internet http://www.rayma-
rine.co.uk/view/?id=5175 per ordinare la stampa di un
manuale che vi verra consegnato a domicilio.

Per ulteriori informazioni sul Print Shop visitare le pagine FAQ
del Print Shop: http://www.raymarine.co.uk/view/?id=5751.

Nota:

* | metodi di pagamento accettati per la stampa dei manuali
sono carta di credito e PayPal.

* | manuali possono essere spedltl in tutto il mondo.

Manuali

| seguenti manuali sono applicabili ai display multifunzione:

Manuali T \ = — <
/ \ \ (

Tutti i documenti possono\essere scaricati-in formato\EDF dal \
sito www.raymarine.it N

\

|nt Sho\p saranno aggiunti altri
ovi e fuori produzione.

R %{pro simi me
/ anuali per prod ttl

. . ‘ ~— ‘ \\ \/’/- | manuali utente Ray arlne po§sono anche essere scaricati
Manuali aSeries N - gratuitamente dal sito Raymarine in formato PDF. | file PDF
Vo~ \_ | siposseno visualizzare su PC/laptop, tablet, smartphone o
Descrizione v Codice articolo g sull'ultima generazione di display multifunzione Raymarine.
Manuale di montaggio e per iniziare 88012
aSeries
Manuale di installazione e funziona- 81337
mento aSeries/cSeries/eSeries
Dima di montaggio a6x 87165
Dima di montaggio a7x 87191

Manuali cSeries

Descrizione Codice articolo
Manuale di montaggio e per iniziare 88001
cSeries/eSeries

Manuale di installazione e funziona- 81337

mento aSeries/cSeries/eSeries

Dima di montaggio €95/€97/c95/c97 87144

Dima di montaggio 87145

e125/e127/c125/c127

Manuali eSeries

Descrizione Codice articolo
Manuale di montaggio e per iniziare 88011

e7/e7D

Manuale di montaggio e per iniziare 88001
cSeries/eSeries

Manuale di installazione e funziona- 81337

mento aSeries/cSeries/eSeries
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2.2 Panoramica del prodotto

Versioni display a6x

| display multifunzione a6x sono disponibili nelle seguenti

versioni:

(HybridTouch quando
accoppiato con una
tastiera remota).

Versioni senza aés a65 Wi-Fi
fishfinder (E70076) (E70162)
Versioni con a7 a67 Wi-Fi
fishfinder (E70077) (E70163)
Versioni con a68 a68 Wi-Fi
DownVision (E70206) (E70207)
Caratteristiche * Bluetooth + Bluetooth
+ GPSinterno * GPSinterno
o WiFi
Comandi [_] [—]
Touchscreen Touchscreen
multi-tocco multi-tocco

(HybridTouch quando
accoppiato con una
tastiera remota).

Versioni display a7x

~_ \_‘ \
| display multifunzione ‘{x sono disfj'é'h'rbmqalle seguenti
— \ \

versioni:

(HybridTouch quando
accoppiato con una
tastiera remota).

Versioni senza ars ar5 Wi-Fi
fishfinder (E70164) (E70166)
Versione con ar’ ar7 Wi-Fi
fishfinder (E70165) (E70167)
Versione con ars ar8 Wi-Fi
DownVision (E70208) (E70209)
Caratteristiche * Bluetooth + Bluetooth

+ GPS interno + GPS interno

+ WiFi
Comandi ﬁwa ﬁma
b Touchscreen “ Touchscreen
multi-tocco multi-tocco

(HybridTouch quando
accoppiato con una
tastiera remota).

Informazioni e documenti del prodotto




Modelli display cSeries ed eSeries
| display multifunzione della cSeries ed eSeries sono disponibili nelle seguenti versioni:

Eco-
Senza fi- | scanda-
shfinder | glio. Serie Comandi Caratteristiche

Y e’D eSeries \u * Bluetooth.
(E62354) | (E62355) E@‘

HybridTouch * WiFi
(Touchscreen e tasti « NMEA 0183

chscre
tradizional) + NMEA 2000 (via SeaTalkn9)
+ GPS interno.

* Input video.

c95 c97 cSeries <5 + Bluetooth.
— - (E70011) [ (E70012) ‘E‘ . Wi
%) Solo tasti

tradizionali + NMEA 0183
« NMEA 2000 (via SeaTalkng)
+ GPS interno.

* Input video.

€95 e97 eSeries \, * Bluetooth.
(E70021) | (E70022) E@‘

HybridTouch * WiFi
(Touchscreen e tasti + NMEA 0183

tradizionali
radizionali + NMEA 2000 (via SeaTalkno)
+ GPS interno.

* Input video x2.
+ Output video.
* Bluetooth.
"o WiFi
| NMEAO183
+ NMEA 2000 (via SeaTalkn9)
+ GPS interno.

¢ Input video.

e125 e127 eSeries m 7 + Bluetooth.
(E70023) | (E70024)
HybridTouch

o2 | oz aSeries .
- HET0013) (E@014) \
\

N /
) | \/
P % \ P >

1 N e _—
— 1 \

« WiFi

(Touchscreen e tasti + NMEA 0183

tradizionali + NMEA 2000 (via SeaTalks)
+ GPS interno.

* Input video x2.

+ Output video.

€165 n/a eSeries \., + Bluetooth.
(E70025) E@‘

HybridTouch * WiFi
(Touchscreen e tasti « NMEA 0183

tradizionali
= radizionali) + NMEA 2000 (via SeaTalk"9)

= —

¢ Input video x2

po + Output video.
k\L hybridtouch %

Panoramica HybridTouch Tutte le funzioni si possono attivare tramite il touchscreen.
Tuttavia, si possono verificare situazioni (per esempio in

Se il display multifunzione dispone della tecnologia HybridTouch, condizioni di mare formato) in cui non & consigliabile 'uso del

consente di utilizzare lo strumento tramite touchscreen o tasti ) O .
touchscreen. In queste situazioni, Raymarine raccomanda

tradizionali (tasti fisici). - Do ; : .
vivamente di abilitare la funzione Blocco Touch e usare i tasti
Un display HybridTouch dispone anche di tasti tradizionali tradizionali.

che possono essere usati in aggiunta al touchscreen. |
display multifunzione solo touchscreen (che non hanno i tasti
tradizionali) si possono collegare a una tastiera remota che
consente la funzionalita HybridTouch.
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Panoramica touchscreen

Il touchscreen fornisce un'alternativa all'uso dei tasti tradizionali
per controllare il display multifunzione.

Tutte le funzioni si possono attivare tramite il touchscreen.

Nota: Raymarine raccomanda vivamente di familiarizzare con
il touchscreen mentre I'imbarcazione € ancorata o ormeggiata.
In questo caso, pud essere utile usare il modo simulato
(accessibile da Homescreen > Setup > Settaggi sistema).

2.3 Figure del manuale

Le figure e gli esempi di schermate usate in questo manuale
potrebbero differire leggermente dal vostro modello di display.

La figure seguente del display multifunzione € usata in tutto

il manuale e, se non diversamente specificato, si riferisce a
tutti i modelli di display multifunzione (cioe aSeries, cSeries ed
eSeries).

Raymarine.

- . N
T\ = /
‘:// N \ \\ \
N - N \ \ )
N~ )\
“‘ 5 ) ) P / \ - =
L \_—
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2.4 Convenzioni del manuale

Nel seguente manuale sono usate le seguenti convenzioni per riferirsi a:

Tipo Esempio Convenzione
Icone Il termine "selezionare" viene usato nelle procedure che riguardano le
icone per riferirsi all'azione di selezionare un'icona visualizzata, usando il
touchscreen o i tasti fisici:
+ Touchscreen — Premere il dito sull'icona per selezionare.
+ Tasti fisici — Usare ilJoystick per evidenziare licona e premere il
tasto Ok.
Menu Il termine "selezionare" viene usato nelle procedure che riguardano i
menu per riferirsi all'azione di selezionare un menu visualizzato, usando il
: > touchscreen o i tasti fisici:
Presertation > + Touchscreen — Premere il dito sull'icona per selezionare.
+ Tasti fisici — Usare ilJoystick per evidenziare licona e premere il
My Data >
tasto Ok.
Weath:
Reports >
Il termine “scorrere” si usa in procedure relative ai menu e alle finestre
di dialogo per indicare I'azione di scorrere un elenco 0 un menu usando il
touchscreen o i tasti fisici.
NS UnitSetup >
+ Touchscreen — Premere il dito sul menu toccare e trascinare con le
Remote Gontrol > dita verso l'alto o il basso.
+ Tasti fisici — Ruotare la manopola in senso orario o antiorario per
Transducers Set-up
scorrere.
Weather Setup >
S //“\\
— (/——fffmﬂfanel \ = N — ; = —
. 7 g ~J I . ; - é “ )
Applicazioni ( — JII rmine "selezionare' viene usato n/elle procedure che riguardano le
L g /applicazioni per riferirsi-alf \lonedi::se!gzionare una posizione, oggetto o
N T e 3 \ |/bersaglio visualizzato, usandp il touchscreen o i tasti fisici:
\ 5 1 )
\\\ ) |+ Touchscreen — Tenere premuto il dito su una posizione per selezionare
L g oppure -
‘i*\h + Touchscreen — Premere brevemente il dito su un oggetto o un
ot bersaglio.
+ Tasti fisici — Usare ilJoystick per evidenziare la posizione, l'oggetto o
il bersaglio e premere il tasto Ok.
Comandi per la Il termine “regolare’viene usato nelle procedure che coinvolgono i
regolazione numerica comandi per la regolazione numerica riferendosi all'azione di modificare il
valore numerico usando il touchscreen o i tasti fisici:
N\ + Touchscreen — Premere il dito sulla freccia Su o Giu per aumentare o
m diminuire il valore numerico.
ft
+ Tasti fisici — Usare la manopola per aumentare o diminuire il valore
W oo numerico.

Quando é visualizzato il comando per la regolazione numerica si pud
anche selezionare sull'icona della tastiera o tenere premuto il tasto Ok per
aprire una tastiera numerica per inserire un nuovo valore.

Barra di regolazione

25%

0O Auto

Il termine “regolare’viene usato nelle procedure che coinvolgono la barra
di la regolazione numerica riferendosi all'azione di modificare il valore
numerico usando il touchscreen o i tasti fisici:

+ Touchscreen — Premere il dito sulla freccia Su o Giu per aumentare o
diminuire il valore numerico.

+ Tasti fisici — Usare la manopola per aumentare o diminuire il valore
numerico.

18
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Tasto/lcona Waypoint (MOB)

In base al modello di display multifunzione sara disponibile un

tasto Waypoint (MOB)o un'icona on-screen.

Tasto WPT

+ cSeries

P + eSeries

WPT (M) + Tastiera RMK-9

— - + aSeries
+ @S Series

In questo manuale il termine: Selezionare WPT, indica di
premere il tasto fisico WPT o premere l'icona on-screen WPT.

Funzionamento Touch e non-touch

Questo manuale si riferisce a operazioni touch e non-touch.

Questo manuale si serve di icone per identificare le operazioni
touch o non-touch. Quando un'operazione non ha un'icona
touch o non-touch significa che la funzione puo essere eseguita

usando entrambi.

‘.
FEZN ||

Touch (funzionamento Touchscreen) — II
funzionamento Touch si applica ai display
multifunzione touchscreen.

Non-touch (funzionamento con tasti tradizionali)
— Il funzionamento non-touch si applica ai
display multifunzione ¢on tasti tradizionali o ai

-
I

isplay multifunzione che hanno una tastiera
( collegata e egop;;;ta\i T\\ \
\—,

N\
N \_—

\/’ — —

Informazioni e documenti del prodotto

//

[

&
i
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Capitolo 3: Pianificazione e installazione

Indice capitolo

* 3.1 Integrazione del sistema a pagina 22

* 3.2 Procedure di installazione a pagina 27

* 3.3 Limiti del sistema a pagina 27

* 3.4 Panoramica MDS (Multiple data source- Fonti dati multiple) a pagina 28
« 3.5 Identificare il modello del display a pagina 28

» 3.6 Limitazioni del collegamento in rete a pagina 29

» 3.7 Sistemi tipici a pagina 30

» 3.8 Protocolli a pagina 32

3.9 Display master a pagina 33

*  3.10 Contenuto della confezione nuova a-Series a pagina 33

»  3.11 Contenuto della confezione e7/e7 a pagina 34

*  3.12 Contenuto della confezione nuova c-Series ed e-Series a pagina 34
»  3.13 Attrezzatura necessaria per l'installazione a pagina 35

*  3.14 Scegliere la posizione a pagina 35
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3.1 Integrazione del sistema

Al display multifunzione si possono collegare numerosi strumenti esterni.

& [

Z

v TN e
/\\/

N——" ~ N

)

T

D12244-4

Il display multifunzione utl: zza una serie” drprotocolll

spiega in dettaglio gli stru
protocolli e interfacce):

ntl esternl che si Eo\ssonoyollegare

er trasfe? rei
lay multifunzioneeikti

Zd/tra i vari dispositivi ;el sist/e;ﬁé. La seguente tabella

péz—,a/-reoyegamento (in termini di

\
|

. ) ,,;, |

Rife- - o _— . _ B

rime- [V — o

nto Strumento Quantita massima Strumenti compatibili Collegamenti

1 Comando a distanza 1 per display RCU-3 Raymarine Bluetooth
multifunzione.

2 Smartphone/tablet. 1 per display Per video streaming wireless e applicazioni | « Chartplotter sync con applicazione
multifunzione. di controllo a distanza Raymarine: Navionics Marine: WiFi

+ Apple iPhone 4 (o superiore) o iPad 2
(o superiore).

+ Dispositivi Android con processore 1
GHz (minimo) e versione Android 2.2.2
(o superiore)

+ Amazon Kindle Fire

Per chartplotter sync con applicazione
Navionics Marine:

* Apple iPhone o iPad
+ Smartphone o tablet compatibili Android

Per controllo media player (solo a/e/gS
Series):

« Tutti i dispositivi abilitati Bluetooth che
supportino Bluetooth 2.1+ EDR classe
di potenza 1.5 (profilo supportato:
AVRCP 1.0)

+ Video streaming e controllo a distanza:
Wi-Fi

+ Controllo Media player: Bluetooth 2.1+
EDR classe di potenza 1.5 (profilo
supportato: AVRCP 1.0) o superiore

22
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Rife-
rime-

nto Strumento

Quantitd massima

Strumenti compatibili

Collegamenti

3 Sensori serbatoio
imbarcazione — terze
parti

+ Fino a 5 x carburante.

+ 1 serbatoio acqua
potabile.

+ 1 serbatoio acque
grigie.
+ 1 serbatoio acque nere.

+ 1 serbatoio
esche/pesce.

Interfacce NMEA 2000 terze parti.

Dispositivi NMEA 2000 (via cavi adattatori
opzionali DeviceNet).

4 GPS (esterno) —
Raymarine

Qualunque combinazione di quanto
segue:

« RS130
+ Raystar125 GPS

+ Raystar125+ GPS (via convertitore
opzionale SeaTalk/SeaTalkn9)

SeaTalk, SeaTalkra o NMEA 0183

5 Strumenti — Raymarine

Come determinato
dall'ampiezza di banda e
dal carico corrente del bus
SeaTalknd.

SeaTalkns:

+ i50 Depth, Speed o Tridata
+ i60 Wind, CH Wind

70

+ ST70+

+ ST70

Strumenti SeaTalk (via convertitore
opzionale SeaTalk/SeaTalkn9):

* {40 Wind, Speed, Depth o Bidata

«( ST60* Wind; Speed, Depth, Rudder o |
\gompés ‘

+ ST40) Wlnd Speef, Depth, erer‘o

7

SeaTalk, SeaTalkng

\

\
|

6 Unita di controllo ayiopubtaf
— Raymarine

| Come determinato
dall'ampiezza di banda
e dal carico corrente del
bus SeaTalk o SeaTalkng,
come appropriato.

Compass.
SeaTalkno:
« p70
+ p70R

+ ST70(Solo computer di rotta SeaTalkns).

+ ST70+ (Solo computer di rotta
SeaTalkng).

Strumenti SeaTalk (via convertitore
opzionale SeaTalk/SeaTalkng):

+ ST6002
+ ST7002
+ ST8002

—-SeaTalk, SeaTalkng

7 Autopiloti — Raymarine

SeaTalkng:
+ Autopiloti Evolution
+ Tutti i computer di rotta SPX

Strumenti SeaTalk (via convertitore
opzionale SeaTalk/SeaTalkng):

+ ST1000
+ ST2000
+ 51000
¢ S1

+ 82

+ S3

SeaTalk, SeaTalkra o NMEA 0183

Pianificazione e installazione
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Rife-

rime-
nto Strumento Quantita massima Strumenti compatibili Collegamenti
8 AIS — Raymarine 1 « AIS 350 SeaTalkns o NMEA 0183
« AIS 650
« AIS 950
« AIS 250
« AIS 500
8 AIS — terze parti 1 Ricevitori/ricetrasmettitori AIS classe Ao | NMEA 0183
classe B di altre marche compatibili NMEA
0183 di terze parti
9 Stabilizzatori assetto 1 coppia Interfacce NMEA 2000 terze parti Dispositivi NMEA 2000 (via cavi adattatori
imbarcazione — terze parti opzionali DeviceNet).
10 Video/telecamera « aSeries=0 Fonte video composita PAL 0 NTSC Connettori BNC
+ e7,e7D, cSeries = 1
+ eSeries (escluso €7 ed
erD)=2
10 Telecamera IP —terze parti | Multipla Telecamera IP di altra marca Via rete SeaTalkhs.
Nota: Sipud vedere Nota: Le telecamere IP devono
1 sola telecamera IP potere assegnare un indirizzo IP via
alla volta. DHCP e supportare il protocollo ONVIF.
1 LifeTag (dispositivo MOB - | 1 stazione base Tutte le stazioni base LifeTag Raymarine | SeaTalk (via convertitore opzionale
Uomo a mare) SeaTalk/SeaTalkng):
12 Interfaccia motore — 1 strumento per ogni CAN | ECI-100 SeaTalkng
Raymarine bus motore
12 Interfaccia motore — terze | 1 ) Interfacce NMEA 2000 terze parti Dispositivi NMEA 2000 (via cavi adattatori
parti 1"\ = — | -opzionali DeviceNet)
13 Trasduttori e sensorj — 1 N \ Tras\duttori a\@o@ci: t ‘ Sealz;/lk"g (via convertitore iTC-5
Raymarine | T / _/ zionale
y N -~ \\ NE Vento\ //// T‘\ -0pC ~ )
( — ) // \
™ ‘ « Velocital_ )
\\ - J // \ _— -/ /
(Vo *_Profondita -
+ Angolo di barra
13 Trasduttori e sensori — 1 + DT800 Smart Sensor SeaTalkns (via convertitore iTC-5
Airmar + DST800 Smart Sensor opzionale)
+ PB200 stazione meteo
14 Display esterno eSeries (escluso e7 ed Display esterno Connettore tipo D 15 pin (VGA)
e’D) =1
15 Trasduttore ecoscandaglio | 1 Collegamento diretto ai display (solo Collegamento trasduttore Raymarine
modelli con fishfinder) OPPURE collegamento trasduttore Minn
Kota
+ Raymarine P48
+ Raymarine P58
+ Raymarine P74
+ B60 20° Raymarine
+ B60 12° Raymarine
+ B744V Raymarine
OPPURE:
+ Tutti i trasduttori 600 watt/1 Kw
compatibili (tramite cavo adattatore
opzionale E66066)
OPPURE:
« Tutti i trasduttori Minn Kota (tramite
cavo adattatore opzionale A62363)
Collegamento tramite ecoscandaglio
esterno Raymarine:
« Tutti i trasduttori compatibili
24 a Series / ¢ Series / e Series



nto

Rife-
rime-

Strumento

Quantitd massima

Strumenti compatibili

Collegamenti

16

Radio VHF DSC —
Raymarine

1

SeaTalkns:
+ Ray260
+ Ray260 AIS
NMEA 0183:
+ Ray49
+ Ray55
« Ray218
+ Ray240

Nota: La aSeries necessita di un
convertitore NMEA 0183/SeaTalkn9.

17

Ricevitore meteo
Sirius/Ricevitore radio
satellitare Raymarine (solo
Nord America)

SeaTalkhs:
+ SR150
+ SR100
+ SR6

SeaTalkne:
+ SR50

SeaTalkhs, SeaTalkns.

18

Display multifunzione
addizionali — Raymarine

Display multifunzione Raymarine di terza

generazione
SeaTalkhs (raccomandato):

+ aSeries
+ cSeries
+ eSeries

+ ¢S Series

N

‘\““1 — \

(Nota:, jo%oxsbno collegare display

multifunziorie Raymarine usando ‘

NMEA 0183 o SeaTalkrs ma n Mcﬂ\ﬁo 1

suppgﬁtéte tutte le funzioni.

(S

™
e \

software del display visitate il sito
www.raymarine.it.

Nota: Per scaricare [ultima versione ||

SeaTalkbhs.

18

Display multifunzione
addizionali — terze parti

+ Collegamento output
NMEA display
multifunzione: 4

+ Collegamento input
NMEA display
multifunzione: 2

Nota: La aSeries
non supporta il
collegamento con i
dispositivi NMEA 0183.

NMEA 0183 — chartplotter e display
multifunzione compatibili

NMEA 0183

19

modulo ecoscandaglio
(Fishfinder) — Raymarine

Multipla

CP450C
+ CP300
+ CP100

+ Display multifunzione con fishfinder

SeaTalkhs

20

Radar — Raymarine

Tutte le antenne radome digitali non-HD
tutte le antenne radar HD o SuperHD
Raymarine.

Nota: Controllare che I'antenna usi

['ultima versione software.

SeaTalkhs

Pianificazione e installazione
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http://www.raymarine.com

Rife-
rime-
nto Strumento Quantita massima Strumenti compatibili Collegamenti
21 Termocamere — 1 + Serie T200 SeaTalkhs (per il controllo), connettore
Raymarine . BNC (per il video)
Nota: | display * Serie T300
multifunzione aSeries « Serie T400
non supportano le
termocamere. + Serie T800
+ Serie T900
22 Tastiera remota Multipla + RMK-9 SeaTalk"s
23 Sistemi di intrattenimento Multipla Sistemi di intrattenimento Serie 700 SeaTalkhs
Fusion Fusion
« MS-IP700
« MS-AV700
24 PCllaptop +1 PC o laptop compatibile Windows con SeaTalkhs
software di pianificazione Voyager
Raymarine.
R N
- T~ O N ™ ) =
RN \\ ) L | )
\\\ \\ \ // 7;< e
T~ \ / N
o j \ // T |
™ ‘ K8 )
\ o : // \ _— - _J /) //
e e -
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3.2 Procedure di installazione

L'installazione prevede le seguenti procedure:

Procedure di installazione

3.3 Limiti del sistema

Le seguenti limitazioni si applicano al numero di componenti che
possono essere collegati a un display multifunzione Raymarine.

Componente

Numero massimo

Numero massimo di strumenti
SeaTalkhs

25

1 Pianificazione del sistema.

2 Procurarsi tutti gli strumenti e l'attrezzatura necessaria.

3 Posizionare gli strumenti.

4 Stendere i cavi.

5 Praticare i fori per il montaggio e il passaggio dei cavi.

6 Effettuare i collegamenti.

7 Fissare gli strumenti alla posizione di montaggio.

8 Accendere il sistema per verificare la corretta installazione.

Pianificazione e installazione

Numero massimo di strumenti 50
SeaTalkng
Display multifunzione Raymarine. 10
C\\ \\\“
)
) 4
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3.4 Panoramica MDS (Multiple data
source- Fonti dati multiple)

Le installazioni che comprendono fondi dati multiple possono
causare conflitti tra i dati. Un esempio & un installazione che
comprende piu di una fonte dati GPS.

L'MDS consente di gestire questi conflitti con i seguenti tipi di
dati:

» Posizione GPS.
* Prua.

» Profondita.

* Velocita.

* Vento.

In genere questa procedura viene completata come parte
dell'installazione iniziale o quando ¢& installato un nuovo
strumento.

Se la procedura NON viene completata il sistema cerchera di
risolvere automaticamente il conflitto dati. Tuttavia, potrebbe
capitare che il sistema scelga una fonte dati che non si desidera
utilizzare.

Se é disponibile I'MDS il sistema pud elencare le fonti dati
disponibili dal quale scegliere quella desiderata. Perché sia
disponibile I'MDS tutti i prodotti del sistema che utilizzano le
fonti dati elencate sopra devono essere compatibili MDS. ||
sistema puo elencare i prodotti che NON sono compatibili
MDF. Potrebbe essere necessario aggiornare il software per i
prodotti non compatibili in modo che lo diventino. Per gli ultimi
aggiornamenti software visitate il sito www.raymarine.com). Se

non ¢ disponibile il software compatibile MDS e NON desiderate

che il sistema risolva automaticamente i conflitti dati, tutti i
prodotti non compatibili possono essere tolti 9\sostituiti in modo

3.5 ldentificare il modello del display

Per identificare il modello del display procedere come segue:

&L Select Device ) 4
Press to show diagnoestic data for all devices
Device Serial No Netwark Software | |
¢S95 E70124 0130015  This Device  v7.14-003
e95 E70022 1010041  SeaTalkHS  v7.14-003
¢95 E70012 1110007  SeaTalkHS  v7.14-003
e7 E62355 0320248  SeaTalkHS  v7.14-003
ab7 E70077 0820023  SeaTalkHS  v7.14-003
RMK-9 A80217 0130006

E22158-SeaTalk-STNG-Converter 0611380

SeaTalkHS  v7.14-00
STng 1.1

Dalla schermata Home:

1. Selezionare Setup.

2. Selezionare Manutenzione.

3. Selezionare Diagnostica.

4. Selezionare Seleziona dispositivo.

5. Cercare nella colonna Rete per la voce '"Questo dispositivo'.
6. La colonna Dispositivo indica il modello del display.

che l'intero sistema sia com))atibile

AN \ \ \
( _— \
N N \\ \\\ \
I | \
\,3 —— | // \\ //
v — \
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3.6 Limitazioni del collegamento in Immagine del Display
rete prodotto multifunzione

Generazione

G-Series

| display multifunzione di terza generazione Raymarine con
LightHouse (aSeries, cSeries, eSeries e gS Series) si possono
collegare insieme.

Informazioni generali

Seconda generazione

« | display multifunzione devo essere collegati insieme usando
la rete SeaTalkhs.

« | display multifunzione si possono anche collegare via NMEA
0183 o SeaTalkng, ma non sono supportate tutte le funzioni.

E-Series Widescreen

Seconda generazione

» Tutti i display della aSeries, cSeries ed eSeries collegati in
rete devono avere la versione software 4.xx o superiore.

» Tutti i display della gS Series collegati in rete devono avere =
la versione software V7.xx o superiore.

C-Series Widescreen
o
0

Seconda generazione

Nota: La aSeries non puo essere collegata usando il

protocollo NMEA 0183. o | | E-Series Classic Prima generazione
i &
Funzionamento display Master/Ripetitore =
* Nelle reti con piu di un display multifunzione bisogna s 93
designare un display data master. T —

« Il display data master ricevera i dati via NMEA 0183 e/o o| | C-Series Classic Prima generazione
SeaTalkn9 e trasmettera i dati tramite la linea SeaTalkhs ad i 88
altri display della rete. - ®
Condivisione schermata Home o

* Quando collegati in rete i display multifunzione possono

condividere la schermata Home.

Condivisione cartografia

— ,;:f:jf/‘/\\ — — —

+ Quando una cartucci/a/é insenia neII'\dprfito alloggiamento "\ ) R ™
I'uso della sua cartografia ha la precedenza suIIéKcartografia / ) %
precaricata. . N \ // = —

T~ ) o\ . // N

* Le cartucce cartografiche possong essere ondivise tra i \Q )

display multifunzione) — ) P \ o D ; //

—— o ——

Vg
Funzionamento radar

« | display multifunzione supportano I'uso di un'antenna radar
alla volta.

« | dati forniti da un'antenna radar collegata sono ripetuti a tutti i
display della rete.

Funzionamento Modulo ecoscandaglio/DownVision™

» Si puo collegare un modulo ecoscandaglio esterno al display
multifunzione tramite la rete SeaTalkhs.

* | display multifunzione DownVision™ e con fishfinder
comprendono un fishfinder interno che pud consente il
collegamento diretto a un traduttore compatibile.

* Su una rete si possono avere moduli ecoscandaglio attivi
multipli (interno ed esterno). Il modulo ecoscandaglio/canale
che si desidera usare deve essere selezionato dal menu
Fishfinder.

« | dati forniti da un fishfinder sono trasmessi a tutti i display
della rete.

Nota: Per supportare moduli ecoscandaglio multipli, tutti i
display multifunzione devono avere il software LightHouse Il
versione 10.xx o superiore.

Display incompatibili

Se si collega un display multifunzione al sistema e questo non
& compatibile verra visualizzato un messaggio di avvertenza
finché il dispositivo incompatibile non viene scollegato dalla rete.

| display multifunzione di terza generazione non sono compatibili
con i seguenti display di Raymarine:

Pianificazione e installazione
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3.7 Sistemi tipici

Le figure seguenti mostrano degli esempi di possibili configurazioni del sistema; per ulteriori dettagli sui dispositivi compatibili
Raymarine fare riferimento alla sezione Integrazione del sistema.

Nota: Nel seguente esempio il display multifunzione (o i display multifunzione) deve essere un modello di terza generazione per
esempio aSeries, cSeries, eSeries 0 gS Series.

Esempio: sistema di base

7 @

Raymarine.

SeaTalkhs / RayNet

SeaTalkhs / RayNet

SeaTalk"d

D12245-3

Display multifunzione

Switch di rete

Antenna radar

Unita di potenza autopilota (Actuator Control Unit - ACU)

Autopilota Evolution

Unita di controllo autoWa See’l‘[k%z\lona@ m
| Nota: Lo Switch di rete P{aymarlne messqlo soIEKse si co\gga /Zl/dl un d|spositivobgl)1dq§eaﬁlalkhS/RayNet. |

Esempio: Sistema di bage{on dﬁla}y con fi hfinde integrat - ‘

o ok~ w N2

\ —

>~ o 9

——— = e

Raymarine

| E—

SeaTalkhs / RayNet

SeaTalk"d

D12589-2

Display multifunzione
Trasduttore ecoscandaglio
Antenna radar

Autopilota Evolution

o > 0N =

Unita di controllo autopilota SeaTalkng (opzionale)
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Esempio: Sistema di base con display senza fishfinder integrato

by %
( o Ry L0

SeaTalkhs / RayNet

SeaTalk"d

D12590-2

Display multifunzione

Modulo ecoscandaglio

Trasduttore ecoscandaglio

Autopilota Evolution

Unita di controllo autopilota SeaTalkng

o 0D~

Esempio: sistema allargato

T F

SeaTalk"d

-,
| %
—@

SeaTalkhs / RayNet

SeaTalkhé\/ﬁay&ét:

© o o o o
o |
A
o ©O 0 0 o
=

SeaTalkhs / RayNet

1=

—@K
© Q\\\ﬁ
N
a) ||
—@

%

SeaTalkhs / RayNet A R E SR EE S SRS EEE SRR e

SeaTalkhs / RayNet

D12247-2

Antenna radar

Sensore meteo

Ricevitore meteo Sirius

Modulo ecoscandaglio

Unita di controllo autopilota SeaTalkng
Strumento SeaTalkng
Ricevitore/Ricetrasmettitore AIS
Sistema audio

® N o O wODN =

©

Smartphone/tablet

10. Spur DeviceNet (per dispositivi NMEA 2000)
11. Switch di rete

12. Display multifunzione

13. Ricevitore GPS

14. Termocamera

15. Connessione wireless
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3.8 Protocolli

Il display multifunzione Widescreen si pud collegare a vari
strumenti e display per condividere informazioni e aumentare
la funzionalita del sistema. | collegamenti vengono effettuati
tramite diversi protocolli. Il trasferimento veloce e preciso di dati
si ottiene usando una combinazione dei seguenti protocolli:

» SeaTalkhs

» SeaTalkng

+ NMEA 2000
» SeaTalk

* NMEA 0183

Nota: Il sistema potrebbe non utilizzare tutti i tipi di
collegamenti o strumenti descritti in questa sezione.

SeaTalkbhs

SeaTalkhs & progettato per fornire una rete marinizzata basata
sul protocollo ethernet. Questo protocollo ad alta velocita
consente agli strumenti compatibili di comunicare velocemente
e condividere una grande quantita di informazioni.

Le informazioni condivise dalla rete SeaTalkhs comprendono:
+ Cartografia condivisa (tra display compatibili).

+ Dati radar digitale.

» Dati ecoscandaglio.

SeaTalkng

SeaTalkng (Next Generation) & un protocollo per il collegamento
di strumentazione elettronica marina. Sostituisce i precedenti
protocolli SeaTalk e SeaTalk?.

Il protocollo SeaTalkng utilizza un singolo backbone al quale

in una sola direzione. Per questa ragione il protocollo NMEA
0183 viene generalmente utilizzato per collegare un ricevitore
e un trasmettitore dati: per esempio, un sensore bussola che
trasmette la prua al radar. Le informazioni vengono passate in
"stringhe", ognuna delle quali ha un identificativo di tre lettere.
Per verificare che uno strumento sia in grado di "parlare" con
un altro, bisogna accertarsi che entrambi abbiano lo stesso
identificativo, per esempio:

+ VTG - dati COG e SOG.

* GLL - latitudine e longitudine.

« DBT - profondita dell'acqua.

+ MWV - dati relativi all'angolo e alla velocita del vento.

Baud rate NMEA

Il protocollo NMEA 0183 opera a diverse velocita, in base ai
requisiti o alle capacita degli strumenti. Tipici esempi sono:

» Baud rate 4800 Usato per comunicazioni generali, tra cui i
dati FastHeading.

» Baud rate 38400. Usato per dispositivi AIS e altre applicazioni
ad alta velocita.

si collegano strumenti compatibiﬁ’u,s*aﬁdcjgné 'spurI-datie —— < =

I'alimentazione vengono tr,aémessi ‘Qtjravers?o@ backbone. I\
dispositivi con basso assorbimento possone-essere alimentati \\
dalla rete; gli strumenti ad\aLtQ assorbimento dé(ono avere un

collegamento all'alimentazione separato. J \
SeaTalkng & un'estensioné\&rietaria} NMEA'2000 e alla

tecnologia CAN bus. | disﬁgpsitﬁ'r‘compaﬂbiii/NMEA 2000 é\////

SeaTalk/SeaTalk2 possono anche essere collegati usando le
interfacce appropriate o i cavi adattatori, come necessario.

NMEA 2000

NMEA 2000 offre miglioramenti significativi rispetto al protocollo
NMEA 0183, soprattutto per quanto riguarda la velocita e

i collegamenti. Fino a 50 strumenti possono trasmettere e
ricevere contemporaneamente su un unico bus e ogni nodo
puo essere configurato come desiderato. Questo linguaggio

€ stato progettato specificatamente per consentire a un’intera
rete di strumentazione elettronica di qualunque produttore di
comunicare su un bus comune tramite formati e messaggi
standardizzati.

SeaTalk

SeaTalk € un protocollo che consente di collegare strumenti
compatibili e condividere i dati.

Il linguaggio SeaTalk permette a strumenti compatibili di essere
collegati da un unico cavo che porta alimentazione e dati senza
un processore centrale.

Questo significa che strumenti e funzioni addizionali possono
essere aggiunti a un sistema SeaTalk, semplicemente
collegandoli alla rete. La strumentazione SeaTalk pud inoltre
comunicare con strumenti non SeaTalk tramite il protocollo
NMEA 0183, a condizione che venga usata un’interfaccia
adeguata.

NMEA 0183

Il formato NMEA 0183 ¢ stato sviluppato dalla National Marine
Electronics Association degli Stati Uniti. E un protocollo
universale che permette di collegare la strumentazione di
diverse case produlttrici e di condividere le informazioni.

Lo standard NMEA 0183 ha la stessa velocita di trasmissione
del linguaggio SeaTalk e porta informazioni simili. La differenza
importante sta nel fatto che un cavo trasporta le informazioni
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3.9 Display master

In qualunque sistema che contenga piu di un display
multifunzione collegato in rete bisogna assegnare un display
master.

Il display master serve come fonte primaria di dati per tutti i
display, oltre a gestire tutte le fonti di informazioni esterne. Per
esempio, i display potrebbero richiedere informazioni di prua
dai sistemi autopilota o GPS, in genere trasmessi attraverso

il collegamento SeaTalkns o NMEA. | collegamenti SeaTalk,
NMEA e altri dati vengono effettuati al display master, che li
smista quindi attraverso la rete SeaTalkhs e qualunque ripetitore
compatibile. Le informazioni condivise dal display master
comprendono:

» Cartografia.

* Rotte e waypoint.
* Radar.

» Ecoscandaglio.

« Dati ricevuti dall’autopilota, dagli strumenti, dal motore e da
altre fonti esterne.

Il sistema potrebbe essere collegato per ridondanza alle
connessioni dati dei display ripetitori. Tuttavia questi
collegamenti diventeranno attivi solo in caso di un guasto e/o di
una nuova assegnazione del display master.

In un sistema autopilota che non contiene un unita di controllo
autopilota dedicata il Data master agisce anche come controllo
autopilota.

\

3.10 Contenuto della confezione nuova

a-Series

Con il display multifunzione sono fornite le seguenti parti.

®

D12583-2

Cornice anteriore

Display multifunzione

Guarnizione

Coperchio protettivo

Kit montaggio su staffa

/ ‘\
\\\
|

/
_/

\ =
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4 viti, dadi, rondelle, rondelle aperte (usati per montaggio a
incasso e su staffa).
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3.11 Contenuto della confezione e7/e7 3.12 Contenuto della confezione nuova
| componenti mostrati di seguito sono forniti con il display c-Series ed e-Series

multifunzione e7/e7D. Le parti mostrate di seguito vengono fornite con i nuovi display

multifunzione c-Series ed e-Series (esclusi i display e7 ed e7D).

D12170-4

D12248-2

1. Coperchio protettivo. A ] .
2. Mascherina anteriore.,” o \\ ¢ \ | \\
\]/ Q\\\ \\ \ 2, Mascherina anteﬁorel /‘
3. Display multifunzione.\\ \\ \ e . )
. . o N\ ;/ Display multifunzione, .
4. Mascherina posteriore necessana\per il montaggio\su \/ 1. ] ) o
taffa). \ \ 4. Guarnizione (necessaria per il ;montaggio a incasso).
S ) \ ) — J
5. Guarnizione (necessaria per il montaggio a incasso). ~~ 5. 4 \itidifissaggio (per il montaggio a incasso).
6. Viti, che comprendono: 6. Documentazione, comprendente:
« 4 viti di fissaggio per la mascherina posteriore. + CD multilingue.
« 4 viti di fissaggio (per il montaggio a incasso). » Manuale multilingue di montaggio e per iniziare
« 4 viti di fissaggio (per il montaggio a superficie). + Dima di montaggio.
7. Documentazione, comprendente: » Garanzia
« CD multilingue. 7. Cavo alimentazione/dati.

* Manuale multilingue di montaggio e per iniziare
» Dima di montaggio.
» Garanzia

8. Cavo alimentazione/dati.

Kit montaggio su staffa.
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3.13 Attrezzatura necessaria per 3.14 Scegliere la posizione

linstallazione Avvertenza: Potenziali fonti di
incendio

L'utilizzo dell’apparecchiatura descritta in questo
manuale NON é stato approvato in luoghi con
atmosfera pericolosa/infiammabile quali ad
esempio la sala motori.

Requisiti generali posizione di montaggio

La scelta della posizione richiede la massima considerazione
dei seguenti punti.

| fattori principali che influiscono sulle prestazioni del prodotto
Sono:

* Ventilazione
Per assicurare un'adeguata ventilazione:

— Lo strumento deve essere montato in una posizione con
spazio adeguato.

__@ — | fori di ventilazione non devono essere ostruiti. Assicurarsi
che tra uno strumento e l'altro ci sia una distanza adeguata.
| requisiti specifici di ogni componente del sistema sono forniti
in questo stesso capitolo.

D12171-2

1. Trapano. « Superficie di montaggio
2. Seghetto. La superficie di montaggio deve essere solida e sicura. Non
3 Cacciavite a stella montare strumenti o praticare fori che possano danneggiare
) ) la struttura dell'imbarcazione.
4. Nastro adesivo. . Cablaggio
5. Chiave inglese per montaggio a incasso o su staffa. Montare lo strumento in una posizione che consenta il corretto
6. Raspa. A __ passaggio e collegamento dei cavi:
- ( ~. | TN — . N iy s
7. Seghetto a tazza ge/r il montaggio a mcjasso\%er la \ ‘//ldl raggio m'?é[jo all]gur\t/atm;a & di 100 mm se non
dimensione del segngﬁo a tazza fareriferimento alla dimg di // Ivgrsamen SE?/ ! 'fig/
installazione del pro Q)W.% \‘ \ )/ = Utilizzare fer acaj/i per evitare di danneggiare i connettori.
(NL . ) )
8. Punte per montagg&a{ncassoé su staffa. — Quando per un'installazione bisogna inserire sul cavo

dwersﬁucleiimfémie;ré/necessario utilizzare fermacavi

addizionali per impedire un'eccessiva sollecitazione sui
connettori a causa del maggiore peso del cavo.

V—

« Infiltrazioni d'acqua

Lo strumento pud essere installato sopra o sotto coperta.
Anche se lo strumento & impermeabile & buona regola
installarlo in un luogo in cui sia protetto dalla prolungata
esposizione alla pioggia e all'atmosfera salina.

* Interferenze elettriche

La posizione deve essere libera da strumenti che
possono causare interferenze, come motori, generatori e
trasmettitori/ricevitori radio.

« Alimentazione

La posizione di montaggio deve essere il piu vicino possibile
alla fonte di alimentazione c.c. dell'imbarcazione. In questo
modo si riduce al minimo il percorso del cavo.

Distanza di sicurezza dalla bussola

Per impedire potenziali interferenze con le bussole magnetiche
dell'imbarcazione, bisogna mantenere una distanza adeguata
dal display.

Nella scelta della posizione di montaggio del display
multifunzione bisogna cercare di mantenere la massima distanza
possibile tra il display e la bussola. La distanza deve essere
almeno di 1 metro (3 ft) in tutte le direzioni. Tuttavia, in alcune
imbarcazioni piu piccole, non € possibile mantenere questa
distanza. In questo caso, la figura seguente mostra la distanza
minima di sicurezza da mantenere tra il display e la bussola.
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D12203-1

Posizione bussola in | Distanza minima di
Riferimento relazione al display sicurezza dal display
1 Parte superiore 200 mm (7,87 in)
2 Parte posteriore 500 mm (19,7 in)
3 Lato destro 350 mm (13,8 in)
4 Parte inferiore 300 mm (11,8 in)
5 Davanti 700 mm (27,5 in)
6 Parte sinistra 250 mm (9,84 in)

Requisiti posizione di montaggio GPS

Questa posizione fornisce le prestazioni GPS ottimali
(sopra coperta).

2. |:| In questa posizione le prestazioni GPS potrebbero
rivelarsi meno efficaci.
3. - Questa posizione NON & raccomandata per il montaggio

di un'antenna GPS.

Struttura dell'imbarcazione

La struttura dell'imbarcazione puo influire sulle prestazioni GPS.
Per esempio, la vicinanza di strutture pesanti come una paratia
strutturale o gli interni di grandi imbarcazioni possono ridurre il
segnale GPS. Prima di scegliere la posizione di montaggio sotto
coperta di uno strumento con antenna GPS interna, consultare
un tecnico specializzato e considerare I'uso di un'antenna GPS
esterna montata sopra coperta.

Condizioni prevalenti

Le condizioni meteo e la posizione dell'imbarcazione possono
influire sulle prestazioni dell'antenna GPS. In genere, condizioni
calme e serene forniscono fix piu precisi. Le imbarcazioni a
latitudine estreme settentrionali o meridionali possono ricevere
un segnale GPS debole. Le prestazioni dell'antenna GPS
montata sotto coperta sono piu legate alle condizioni prevalenti.

Considerazioni sull'angolo visivo

Poiché I'angolo visivo influisce su contrasto, colori € modo
notturno del display, Raymarine raccomanda di accendere il
display durante la pianificazione dell'installazione in modo da
valutare quale posizione fornisce I'angolo visivo ottimale.

Dimensioni prodotto aSeries

Oltre alle linee guida generali relative-allastrumentazione .
elettronica marina, quando-si insta@fléno strumento, con ¢
un'antenna GPS interna bisogna tenere-in-considerazione alcuni
fattori ambientali.

)
Posizione di montaggio\\ \/ /

+ Montaggio sopra coperta: ——

Fornisce prestazioni GPS ottimali. (Per gli strumenti con
impermeabilita adeguata).

* Montaggio sotto coperta:

Le prestazioni GPS potrebbero rivelarsi meno efficaci e si
potrebbe rendere necessario il montaggio di un'antenna GPS
esterna sopra coperta.

_

(==

D11537-2
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ﬁ;i:t abx arx

A 163,6 mm (6,4 in.) 205,1 mm (8 in.)

B 143,5mm (5,6 in.) 147,14 mm (5,8 in.)

C 17,5 mm (0,7 in.) 14,5 mm (0,57 in.)

D 56,6 mm (2,21in.) 59,1 mm (2,3 in.)

E 162,4 mm (6,4 in.) 163,3 mm (6,4 in.)

F 150 mm (5,9 in.) 150 mm (5,9 in.)
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Dimensioni prodotto cSeries ed eSeries

.C D
7
©
1]
w
o Y/
| v L7
A F D12269-3
€95/e97/c95/ | e125/e127/c-
e1/e7D 097 1256127 | ©169
A 233 mm 289,6 mm 353,6 mm 426 mm
(9,17in.) (11,41in.) (13,92in.) (16,8 in.)
B 144 mm 173,1 mm 222 mm 281,4 mm
(5,671in.) (6,811n.) (8,741in.) (11,1in.)
C 30 mm 31,4 mm 31,9 mm 31,4 mm
1,181in.) (1,24 in.) (1,26 in.) (1,24 in.)
D 63,5 mm 63,9 mm 68,9 mm 69,8 mm
(2,5in.) (2,5in.) (2,711in.) (2,751in.)
E 177 mm 212 mm 256,5 mm 292 mm
(6,97 in.) (8,35in.) (10,1in.) (11,51in.)
F 160 mm 160 mm 160 mm 160 mm
(6,291in.) (6,29 in.) (6,291in.) (6,291in.)
- J( - \ I
/ \\\ _ \\\ \\\
N C \
R ~— | \\ \
™ :
N DS N
v e
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Capitolo 4: Cavi e collegamenti

Indice capitolo
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4.1 Linee guida cablaggio

Tipi e lunghezza dei cavi
Bisogna usare cavi del tipo e della lunghezza corretti.

» Se non diversamente specificato, usare solo cavi standard
autorizzati da Raymarine.

+ Assicurarsi che i cavi non Raymarine abbiano le specifiche e
la qualita corrette. Ad esempio, cavi eccessivamente lunghi
possono richiedere delle sezioni maggiori per evitare cadute
di tensione o segnale all'interno del cavo.

Passaggio dei cavi

Bisogna pianificare il percorso dei cavi in modo corretto per
massimizzare le prestazioni e allungare la durata dei cavi.

+ EVITARE curve acute. Ogni qualvolta possibile, assicurarsi
una curvatura di 200 mm (8 in)/raggio minimo di curvatura
di 100 mm (4 in).

/ \
/ N
/ \
/ \
'
|
| o)
\
\
\ .

f«——100 mm (4 in)

» Proteggere tutti i cavi da eventuali danni e dall’esposizione al
calore. Usare canaline o condutture laddove possibile. NON
passare i cavi attraverso sentine o porte, o vicino a oggetti
caldi o in movimento.

» Fissare i cavi in posizione usando fascette o annodature.
Raccogliere la parte eccedente del cavo e fissarla fuori

portata. -
+ Laddove un cavo passi aﬁravers una pa %? 0 un soffitto, & ™ B N\
necessario installare un\a guarn|2|ohe ‘mper eabll \ ‘ / ‘ /‘
* NON passare i cavi VICIn\O\a ‘motori o luci quo\escentl \\ //// 7< — ~
E necessario stendere i cabv@h I | \\ \\ T /‘
+ il pit possibile lontano da /aHrfeameéppafécchiature, " —

* il pit possibile lontano da cavi di corrente CA e CC ad alta
tensione,

* il pit possibile lontano da antenne.

Sollecitazioni

Assicurarsi che i connettori siano adeguatamente protetti
contro le sollecitazioni. Proteggere i connettori da eventuali
sollecitazioni e assicurarsi che non possano scollegarsi in caso
di condizioni di navigazione estreme.

Isolamento del circuito
Per le installazioni che utilizzano sia corrente CA sia CC:

» Utilizzare sempre trasformatori isolanti o un invertitore
per alimentare PC, processori, monitor e altri strumenti o
dispositivi elettronici sensibili.

» Usare sempre un trasformatore isolante per i cavi audio del
FAX meteo.

* Quando si usa un amplificatore di altra marca utilizzare
sempre l'alimentazione separata.

» Usare sempre un convertitore S232/NMEA con un isolamento
ottico sulle linee del segnale.

+ Assicurarsi sempre che i PC e gli altri dispositivi elettronici
sensibili siano collegati tramite un circuito di alimentazione
dedicato.

Schermatura dei cavi

Assicurarsi che tutti i cavi dati siano stati appropriatamente
cablati e che la schermatura sia integra (per esempio, non sia
stata intaccata o schiacciata da uno sfregamento in uno spazio
ristretto).
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4.2 Panoramica collegamenti

Di seguito sono mostrati i collegamenti disponibili sui display multifunzione Raymarine.

a65/a75

ab7/a68/a77/a78

D12249-7

Trasduttore

Trasduttore
DownVision

SeaTalkng

Sea-
Talkhs/RayNet
1

Sea-
Talkhs/RayNet
2

Output/Input
video

Alimentazione/Dati

Accensione

Video/NMEA
0183

a65
a65 Wi-Fi

b 4

<

<

a67
a67 Wi-Fi

v

a68
a68 Wi-Fi

b 4

EYE)
ar5 Wi-Fi

~
N

ar7
ar77 Wi-Fi

ar8
a78 Wi-Fi

|
Nk

\

e7

e7D

€95

e97

e125

e127

€165

c95

c97

¢125

c127
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4.3 Collegamento alimentazione —
Nuova a-Series

5
=|

?
T\

Pannello collegamenti posteriore del display multifunzione.

D12581-2

Cavo alimentazione.
Collegamento all'alimentazione 12 V
Cavo rosso (positivo).

o kw0 Dd =

Cavo schermato (filo sottile nero; deve essere collegato al
punto di terra RF).

6. Cavo nero (negativo).

Distribuzione alimentazione

Raymarine raccomanda di prevedere un pannello di distribuzione
dedicato per tutti i collegamenti dell’alimentazione.

+ Tutti gli strumenti devono essere alimentati da un singolo
interruttore o un interruttore termostatico con I'opportuna
protezione del circuito. N

Cavo Codice articolo Note

Cavo di alimentazione | A80221

ad angolo retto

Prolunga

Le seguenti limitazioni si applicano a qualunque prolunga del
cavo di alimentazione:

« |l cavo deve avere una dimensione appropriata al carico del
circuito da sostenere.

» Ogni strumento deve avere il proprio cavo di alimentazione
collegato al pannello di distribuzione.

Lunghezza totale

(max) Alimentazione Diametro (AWG)
0-5m (0-16,4ft) 12V 18

5-10m (16,4-32,8ft) 12V 14

10-15m (32,8-49,2ft) | 12V 12

15-20m (49,2-65,5ft) | 12V 12

Nota: Queste distanze sono per un cavo di alimentazione a due fili
dalla batteria al display (circa la distanza dalla batteria al display). Per
calcolare il percorso circolare, raddoppiare i dati riportati.

Fusibili e protezione circuito

Le informazioni seguenti sono fornite come guida per la
protezione del prodotto. Le figure di esempio sono fornite per
le situazioni pit comuni; per essere certi su come fornire il
corretto livello di protezione consultare un centro di assistenza
Raymarine.

 Tutti gli strumenti, Iaddo‘fe p053|blle devthesse\e coIIegatq
\

a interruttori separati. | —

f Avvertenz a\IVIesse\a tery \

Prima di alimentare o strumento-verificare ché Ia/
messa a terra sw/ stata effettuata in modo corretto in
base alle istruzioni fornite con il seguente manuale.

Messa a terra — Cavo schermato dedicato

Il cavo di alimentazione comprende un filo dedicato schermato
per il collegamento a un punto di terra RF dell'imbarcazione.

E' importante che un adeguato punto di terra RF sia collegato
al sistema. Bisognerebbe usare un singolo punto di terra per
tutti gli strumenti. Per la messa a terra bisogna collegare

il filo schermato dell'alimentazione al punto di terra RF
dell'alimentazione. Sulle imbarcazioni senza un sistema di
messa a terra RF il cavo schermato deve essere collegato
direttamente al terminale negativo della batteria.

Il sistema di alimentazione c.c. deve essere:

+ collegato alla terra dellimbarcazione con i terminali negativi
della batteria oppure

* senza nessun terminale della batteria collegato alla messa a
terra dell'imbarcazione.

A\

Avvertenza: Sistemi con messa a
terra "positiva”

Questo display NON é stato progettato per una
messa a terra “positiva” dellimbarcazione.

Cavo alimentazione

Il display viene fornito con un cavo di alimentazione, che puo
essere allungato se necessario.

Cavi di alimentazione disponibili

Per le installazioni a incasso € disponibile un cavo di
alimentazione ad angolo retto (non fornito).
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1. Alimentazione imbarcazione (+)

®

N

Fusibile in-line (il prodotto puod contenere un fusibile integrato
nel cavo di alimentazione)

Cavo alimentazione del prodotto
Alimentazione imbarcazione (-)
* Cavo schermato

Panello di distribuzione imbarcazione

N o o kM w

* Collegamento punto di terra RF imbarcazione

Nota: * Applicabile solo ai prodotti che comprendono un filo
schermato sul cavo di alimentazione del prodotto.

Interruttore termostatico

5 A (se si collega un solo dispositivo).

Collegamento batteria con terra RF

Se l'imbarcazione non ha un pannello di distribuzione il prodotto
puo essere collegato direttamente alla batteria con il filo
schermato collegato al punto di terra RF dell'imbarcazione.
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1 Positivo (+)

Negativo (-)

—
bobis T

D13018-1

|

Alimentazione imbarcazione (+)
Alimentazione imbarcazione (-)

Fusibile in-line (se il cavo di alimentazione del prodotto non
ha un fusibile integrato bisognera inserirlo)

* Cavo schermato
Cavo alimentazione del prodotto

Batteria imbarcazione

N o o s

* Collegamento punto di terra RF imbarcazione

Nota: * Applicabile solo ai prodotti che comprendono un filo
schermato sul cavo di alimentazione del prodotto.

Collegamento batteria senza terra RF

Se l'imbarcazione non ha un pannello di distribuzione o punto
di terra RF il prodotto pud essere collegato direttamente alla
batteria con il filo schermato collegato al terminale negativo

£3 =

della batteria.
=TT =
®

Interruttore circuito

Mlw N

Fusibile

Quando ¢ possibile, collegare strumenti individuali a interruttori
di circuito individuali. Laddove non sia possibile, usare fusibili
in-line individuali per fornire la necessaria protezione.

N\

\
\

(f\

©® ;
\ D‘\3Q‘\91

Alimentazione |mb\ cazione. cr)\ ) \ \
Alimentazione imbarcazione (-) ) \(
Fusibile in-line (se |Ik€avo d| a1|menta2|one del prodotto non

ha un fusibile integrato bisognera inserirlo)

* Cavo schermato collegato all'alimentazione negativa
dell'imbarcazione.

Cavo alimentazione del prodotto
Batteria imbarcazione

Nota: * Applicabile solo ai prodotti che comprendono un filo

schermato sul cavo di alimentazione del prodotto.

Condividere un interruttore

Quando un interruttore viene usato da piu di uno strumento
€ necessario proteggere i circuiti individuali. Per esempio,
collegando un fusibile per ogni circuito di alimentazione.

!

@O—

CHCECHCHCE

D000 0 e @
® @

D11637-2

Cavi e collegamenti
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4.4 Collegamento alimentazione —
nuova e-Series e c-Series

D12250-1

Cavo alimentazione

Il display viene fornito con un multicavo alimentazione/dati, che
puo essere allungato se necessario.

Cavi di alimentazione disponibili

Cavo Codice articolo Note
Cavo alimentazione R62379

dati 1,5 m (4,9 ft)

Cavo alimentazione e | R70029

dati angolo retto 1,5 m

(4,9 ft)

Prolunga

Le seguenti limitazioni si applicano a qualunque prolunga del
cavo di alimentazione:

» |l cavo deve avere una dimensione appropriata al carico del
circuito da sostenere.

» Ogni strumento deve avere il proprio cavo di alimentazione
collegato al pannello di distribuzione.

1. Collegamenti display multifunzione. Lunghezza totale
2. Cavo alimentazione/dati. (max) Alimentazione Diametro (AWG)
3. Collegamento all'alimentazione 12/24 V (e7/e7D solo 12V). 0-5m (0-16,4ft) 12V 18
4. Cavo rosso (positivo). 24 \/ 20
5. Fusibile. 5-10m (16,4-32,8ft) | 12V 14
6. Cavo nero (negativo). o4\ 18
7. Cavoinput video. 10-15m (32,8-49,2f)) | 12V 12
8. C dati NMEA 0183.
avo dat 24V 16

9. Cavo schermato (filo sottlle nero; deve essere collegato al —

punto di terra RF). /\ "'\\\\ ~ S \15?}f49 2-65,5Mf) |12V 12
Distribuzione alimentazione — \ \\ ) ‘ 24{/ _ 14

\
Raymarine raccomanda dtie(edere un pannello\di dlstm\buzwne \

dedicato per tutti i collegamenti dell al‘menta2|)e

\

« Tutti gli strumenti devono/essa&ahmentafl da un singolo_—
interruttore o un interruttore termostatico con I'opportuna
protezione del circuito.

 Tutti gli strumenti, laddove possibile, devono essere collegati
a interruttori separati.

_—

Avvertenza: Messa a terra

A

Prima di alimentare lo strumento verificare che la
messa a terra sia stata effettuata in modo corretto in
base alle istruzioni fornite con il seguente manuale.

Messa a terra — Cavo schermato dedicato

Il cavo di alimentazione comprende un filo dedicato schermato
per il collegamento a un punto di terra RF dell'imbarcazione.

E' importante che un adeguato punto di terra RF sia collegato
al sistema. Bisognerebbe usare un singolo punto di terra per
tutti gli strumenti. Per la messa a terra bisogna collegare

il filo schermato dell'alimentazione al punto di terra RF
dell'alimentazione. Sulle imbarcazioni senza un sistema di
messa a terra RF il cavo schermato deve essere collegato
direttamente al terminale negativo della batteria.

Il sistema di alimentazione c.c. deve essere:

 collegato alla terra dellimbarcazione con i terminali negativi
della batteria oppure

* senza nessun terminale della batteria collegato alla messa a
terra dell'imbarcazione.

Avvertenza: Sistemi con messa a
terra "positiva"

A\

Questo display NON é stato progettato per una
messa a terra “positiva” dellimbarcazione.
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Nota: Queste distanze sorto per un cayo di alimentazione a due fili
~dalla batteria al displa (cwc la distan }a dalla batteria al display). Per

calcolareqlpetcersesﬁsumaddopplare i dati riportati.

Fusibili e protezione circuito

Le informazioni seguenti sono fornite come guida per la
protezione del prodotto. Le figure di esempio si riferiscono alle
situazioni piu comuni; per essere certi su come applicare il
corretto livello di protezione consultare un centro di assistenza
Raymarine.

Valore fusibili e interruttori

Portata fusibile Interruttore termostatico

Fusibile 7 A in-line inserito nel cavo
di alimentazione.

5 A (se si collega un solo

dispositivo).

Gli ampere del fusibile per l'interruttore termostatico dipendono
dal numero di dispositivi collegati. Per chiarimenti contattare un
rivenditore autorizzato Raymarine.

Nota: Il cavo di alimentazione del prodotto puo avere gia
un fusibile in-line; in caso contrario dovrete aggiungere un
fusibile in-line al filo positivo del cavo di alimentazione.

Collegamento pannello di distribuzione

Si raccomanda di collegare il prodotto attraverso il pannello
di distribuzione dell'imbarcazione tramite un interruttore
termostatico o un fusibile.

a Series / ¢ Series / e Series
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D13017-1

6. Batteria imbarcazione

Nota: * Applicabile solo ai prodotti che comprendono un filo
schermato sul cavo di alimentazione del prodotto.

Condividere un interruttore

Quando un interruttore viene usato da piu di uno strumento
€ necessario proteggere i circuiti individuali. Per esempio,
collegando un fusibile per ogni circuito di alimentazione.

Alimentazione imbarcazione (+)

n

Fusibile in-line. (Se il cavo di alimentazione del prodotto non
ha un fusibile integrato bisognera inserirlo)

Cavo alimentazione del prodotto
Alimentazione imbarcazione (-)

* Cavo schermato

Panello di distribuzione imbarcazione

N o o ko

* Collegamento punto di terra RF imbarcazione

!

@—

Nota: * Applicabile solo ai prodotti che comprendono un filo

schermato sul cavo di alimentazione del prodotto.

Collegamento batteria con terra RF

Se l'imbarcazione non ha un pannello di distribuzione il prodotto
pud essere collegato direttamente alla batteria con il filo
schermato collegato al punto di terra RF dell'imbarcazione.

P OEO 66 0
PEH 0660

D11637-2

1 Positivo (+)
2 Negativo (-)
3 Interruttore circuito

|

D1391Br1

\
Alimentazione imbarcazione (+) | \\
\ N :

2. Alimentazione imbkﬂone (- )/ / \ -
Fusibile in-line (se il-éavo di alimentazione del prodo o/non
ha un fusibile integrato bisognera inserirlo)

4. * Cavo schermato

5. Cavo alimentazione del prodotto

6. Batteria imbarcazione

7. * Collegamento punto di terra RF imbarcazione

\
uando & possibile, C(Jllegare)strumentl individuali a interruttori
/ di circuit

\// in-line individuali

4 _Fusibile

J

individu addove non sia possibile, usare fusibili

er fﬂrnlre la n\ecessarla protezione.

/

S

/
[

)
J

-

Nota: * Applicabile solo ai prodotti che comprendono un filo
schermato sul cavo di alimentazione del prodotto.

Collegamento batteria senza terra RF

Se l'imbarcazione non ha un pannello di distribuzione o punto
di terra RF il prodotto pud essere collegato direttamente alla
batteria con il filo schermato collegato al terminale negativo

della batteria.
<
\1—;
© é 5 ®

b

Alimentazione imbarcazione (+)

D13019-1

Alimentazione imbarcazione (-)

Fusibile in-line (se il cavo di alimentazione del prodotto non
ha un fusibile integrato bisognera inserirlo)

4. * Cavo schermato collegato all'alimentazione negativa
dell'imbarcazione.
5. Cavo alimentazione del prodotto

Cavi e collegamenti
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4.5 Collegamenti di rete

Si possono collegare dispositivi compatibili al display
multifunzione usando il connettore/i di rete sulla parte posteriore
dell'unita.

Una tipica rete di dispositivi digitali comprende:
* Fino a 6 display multifunzione Raymarine.

+ Dispositivi digitali SeaTalkhs o RayNet come il modulo eco
digitale o l'antenna radar.

* Telecamere IP o termocamere.

Nota: Il display multifunzione comprende i seguenti connettori
di rete:

» e7, e7D e aSeries = 1 connettore RayNet.

+ cSeries ed eSeries (esclusi i display e7 ed e7D) = 2
connettori RayNet.

Le reti che necessitano di collegamenti addizionali richiedono
uno switch di rete Raymarine.

Per dettagli sui cavi e I'hardware di rete fare riferimento a
Capitolo 32 Ricambi e accessori.

Connettori di rete

Ci sono due tipi di connettori di rete — SeaTalk"s e RayNet.

ke
Sl

Connettore SeaTalkhs — usato per collegare
dispositivi SeaTalkMs a uno switch di rete
Raymarine tramite i cavi SeaTalkhs.

Connettore RayNet — usato per collegare gli
switch di rete Raymarine e dispositivi SeaTalkhs
ai display multifunzione tramite cavi RayNet.
Necessaneaﬁehepepcdlegar&unﬁspom 5
crossover segl connettore di rete.del display (
vmene collegato un-sola dIS ositivo.

\

|
Collegamento tastRaK / \
Una tastiera remota come!la- R’MK_g—SF pud collegare
direttamente a uno dei connettori di rete del display multifunzione
oppure tramite uno switch di rete. Al sistema si possono
collegare tastiere multiple. Ogni tastiera puo controllare fino a

4 display multifunzione.

\ -
N

Collegamento diretto

[

1. Display multifunzione.

D12694-2

2. Tastiera.
3. Cavo di alimentazione ad angolo retto.

Quando si collega la tastiera direttamente a un display
multifunzione della nuova a-Series, c-Series ed e-Series la
tastiera richiede alimentazione separata, usando il connettore di
alimentazione alternativa.
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Collegamento di rete

D12697-3

1. Switch di rete.

2. Tastiera.

3. Cavo di alimentazione ad angolo retto.
4. Display multifunzione collegati in rete.

Quando SI coIIega la tastlera tramite uno switch di rete la
ne separata, usando il connettore di

éhrz/w(m ne altern N
VO taj:egata | tasjlera devé essere accoppiata con tutti i

dySpIay multifunzion Si vognsqo controllare con la tastiera.

ento nn,a/adar

Il display multifunzione & compatibile con le antenne radar
digitali radome non-HD e antenne HD/SuperHD. L'antenna si
collega usando un cavo SeaTalkhs.

Nota:

« | display delle nuove c-Series ed e-Series (esclusi i display
e7 ed e7D) possono collegare direttamente al display due
dispositivi SeaTalkhs/RayNet.

« | display della nuova a-Series e i display e7 ed e7D
possono collegare direttamente al display un dispositivo
SeaTalkhs/RayNet.

Il radar in genere si collega tramite uno switch di rete Raymarine.
Sui sistemi piu piccoli (con un solo display e nessun altro
dispositivo digitale) il radar pud essere collegato direttamente

al display.

a Series / ¢ Series / e Series



Collegamento antenna radar usando lo switch di rete Collegamento cavo radar SeaTalkhs RJ45

Raymarine Per collegare un radar usando un cavo radar SeaTalkhs RJ45

sono necessari accessori addizionali.

D12884-1

1. Cavo radar SeaTalkhs RJ45.
2. Cavo adattatore RayNet/SeaTalkhs RJ45.

3. Dispositivo crossover SeaTalkhs.

| -

Antenna radar.

Switch di rete Raymarine.
Cavo RayNet.
Cavo radar RayNet. A

VCM (Voltage Modylé — ne@sseﬁm\er arfnne ap{rte /\ L/—\ —

I e o

Collegamento alimentazione.

Collegamento antenn‘a\radar;,,dgrr\ettamente al display w// T \
\ ) L

/ — — -/

D12253-2

Antenna radar
Pannello collegamenti posteriore del display multifunzione.
Cavo radar RayNet.

b=

Collegamento all'alimentazione — Per le antenne aperte &

necessario un VCM (Voltage Converter Module).

Prolunga cavo radar

Per percorsi del cavo piu lunghi & necessaria una prolunga del cavo digitale radar alimentazione/dati.

Cavi e collegamenti 47
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D12254-1

Prolunga radar.
Cavo digitale alimentazione e dati radar.

rpronN -~

Switch di rete Raymarine (oppure dispositivo crossover se si collega il radar direttamente al display).
Cavo RayNet (oppure cavo RayNet/SeaTalkhs se collegato tramite dispositivo crossover).

Nota: La prolunga si collega all'antenna radar.

(Voltage Converter Module) tra I'antenna e I'alimentazione.

Nota: Il collegamento dell'alimentazione NON & mostrato nella figura. Se si usa un'antenna aperta bisogna collegare un VCM

Cavi radar digitale
Per collegare I'antenna al sistema sono necessari un cavo radar

digitale alimentazione/dati e un cavo di | reteapprogrlato 7

\

Cavi necessa\lrk \ \

Cavo dlgltale a\mentazm}\e/datl
~-Sono disponibil prolunghe \\Q varie
Iungheize

Cavi di rete disponibili in varie'
lunghezze.

Collegamento /

Da antenna radar ad allmentaime
e switch Raymarine.

Da switch Raymarine a display |
multifunzione.

Cavi digitali alimentazione e dati radar SeaTalkhs

Questi cavi combinano i conduttori per alimentazione e dati
dell'antenna.

Cavo Codice articolo
Cavo digitale alimentazione/dati A55076D
SeaTalkhs RJ45 5 m (16,4 ft)

Cavo digitale alimentazione/dati A55077D
SeaTalk"s RJ45 10 m (32,8 ft)

Cavo digitale alimentazione/dati A55078D
SeaTalkMs RJ45 15 m (49,2 ft)

Cavo digitale alimentazione/dati A55079D
SeaTalk"s RJ45 25 m (82 ft)

Nota: La massima lunghezza per il cavo alimentazione e dati
radar digitale (comprese tutte le prolunghe) € di 25 m (82 ft).

Cavi digitali alimentazione e dati radar RayNet

Questi cavi combinano i conduttori per alimentazione e dati
dell'antenna.

Cavo Codice articolo
Cavo digitale alimentazione/dati A80227

RayNet 5 m (16,4 ft)

Cavo digitale alimentazione/dati A80228

RayNet 10 m (32,8 ft)
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Cavo Codice articolo
Cavo digitale alimentazione/dati A80229
= y Vo - ~
Qa digitale alimentaz one/d%ti ﬁ80230
RayNet25m (82ft) L— —
/{Mota: La massima lunghezza per il cavo alimentazione e dati

| radar digitale (comprese tutte

prolunghe) & di 25 m (82 ft).

Prolunghe alimentazione/dati radar digitale

Le prolunghe allungano i cavi digitali alimentazione/dati per il
collegamento dell'antenna.

Cavo Codice articolo
Cavo digitale alimentazione/dati 2,5 | A92141D

m (8,2 ft)

Cavo digitale alimentazione/dati 5 A55080D

m (16,4 ft)

Cavo digitale alimentazione/dati 10 | A55081D

m (32,8 ft)

Nota: La massima lunghezza per il cavo alimentazione e dati
radar digitale (comprese tutte le prolunghe) & di 25 m (82 ft).

Collegamento fishfinder

Per le applicazioni fishfinder & necessario il collegamento a un
ecoscandaglio.

Il display multifunzione puo essere usato con i seguenti
ecoscandagli Raymarine:

» CP450C

+ CP300

+ CP100

Ci sono 2 tipi di collegamenti necessari per le applicazioni
fishfinder:

» Collegamento fishfinder — converte i segnali sonar forniti
dal trasduttore in formato adatto ai sistemi elettronici marini. |
modelli con fishfinder dispongono di un fishfinder interno che
consente di collegare il display multifunzione direttamente
al trasduttore. | modelli senza fishfinder necessitano di un

a Series / ¢ Series / e Series



collegamento a un fishifinder esterno Raymarine. | fishfinder
interni ed esterni devono essere collegati a un trasduttore
compatibile.

» Collegamento trasduttore — fornisce i segnali sonar al
fishfinder.

Collegamento fishfinder

4

SeaTalkhs / RayNet

D12255-1

1. Pannello connettori posteriore del display multifunzione
(versione senza fishfinder).

2. Switch di rete Raymarine.
3. Ecoscandaglio Raymarine.
4. Cavo RayNet.

Se sul display multifunzione & disponibile un collegamento di
rete, il modulo ecoscandaglio pud essere collegato direttamente
al display, senza usare uno switch di rete Raymarine.

Nota: Si pud anche collegare un display multifunzione con
fishfinder a un ecoscandagllo esterno. Si puod rivelare utile,

» P58 Raymarine.

» Trasduttori Minn Kota (solo modelli con fishfinder Raymarine),
tramite cavo adattatore opzionale A62363.

* Qualunque trasduttore compatibile 600 watt, tramite cavo
adattatore opzionale E66066.

Collegamento trasduttore — Display multifunzione con
fishfinder

?

1. Pannello connettori posteriore del display multifunzione
(versione con fishfinder).

D12256-1

2. Cavo trasduttore.
3. Trasduttore.

Trasduttore compatibile 600 watt, tramite cavo adattatore
opzionale — Display multifunzione con fishfinder

i e

D12257-1

per esempio, nei casi 9&“ € nﬁeessafro/un eeeseaﬁdagheﬁ

pill potente. / \_ \ \

Moduli ecoscandagllo\attlw multipli \

\
Se sulla stessa rete sdﬁe\parLesentlmodull ec scanda\g{n
attivi multipli bisogna pud selezionare quale-modulo/ca ale SI/

desidera usare nell' apph;zazm’ne?ﬁhﬁnder 7

\
1 Pan ello conALett

i posterl\ore del display multifunzione

(versione conlfi nder) ~

\ / 2. Cavo adattatore Efsoae \

=3. Tra duttore.

) / |

Cavo adattatore trasduttore

Cavo Codice articolo

SeaTalkhs / RayNet

4

D12975-1

1. Pannello connettori posteriore del display multifunzione
(versione con fishfinder).

Switch di rete Raymarine.

Cavi di rete RayNet.

Modulo ecoscandaglio CHIRP CP450C
CP100 DownVision™ modulo ecoscandaglio

o R wDN

Trasduttori compatibili
Il display multifunzione &€ compatibile con i seguenti trasduttori:

* Raymarine P48.

Cavi e collegamenti

Cavo adattatore trasduttore | E66066

0,5m (1,64 )

Collegamento trasduttore — Display multifunzione senza
fishfinder

SeaTalkhs/
RayNet

D12258-1

1. Pannello connettori posteriore del display multifunzione
(versione senza fishfinder).

2. Switch di rete Raymarine (necessario solo se si collega piu
di un dispositivo usando SeaTalkhs/RayNet).

3. Cavo RayNet.
4. Ecoscandaglio Raymarine.
49



5. Cavo trasduttore.

6. Trasduttore.

Trasduttore Minn Kota tramite cavo adattatore opzionale
(solo display multifunzione con fishfinder).

8 M@=

D12259-1

1. Pannello connettori posteriore del display multifunzione
(versione con fishfinder).

2. Cavo adattatore trasduttore Minn Kota.
3. Cavo trasduttore Minn Kota.

4. Trasduttore Minn Kota.

Display multifunzione con fishfinder

La tabella seguente mostra i display multifunzione con fishfinder
integrato che possono essere collegati direttamente a trasduttori
compatibili.

Collegamento termocamera serie T200

D12839-1

1.
2.
3.
4.
5.

Supporto termocamera a montaggio fisso T200.
Display multifunzione.

Iniettore PoE (Power over Ethernet).

Cavo adattatore RayNet/SeaTalkhs RJ45.

Cavo video.

Collegamento termocamera T300/T400.

Versioni senza Versioni con Versioni con
fishfinder fishfinder DownVision I SeaTalk/ RayNet
a65 a67 a68 SeaTalkhs / RayNet
a65 Wi-Fi a67 Wi-Fi a68 Wi-Fi @ C S
a5 a7? a78
e 4 oY e
a75 Wi-Fi ATTWiFi  ( [a78WiFi, C @
o7 e7D — __ (/
- ‘ ™
c95 97— ) \ ‘ ?\‘
! : _ SeafTalkhs / RayNet
c125 21~ | - e -— @@%@
€95 e97
1. Display multifunzione
e125 e127 . . .
2. Switch di rete Raymarine
e165
3. JCU (Joystick Control Unit) opzionale.
Cavo adattatore trasduttore Minn Kota 4. Cavo SeaTalkhs/RayNet
Collega un trasduttore Minn Kota a un display multifunzione 5. Accoppiatore Ethernet.
compatibile Raymarine. 6. Iniettore PoE (Power over Ethernet) (solo se si usa la JCU
Cavo Codice articolo opzionale).
Cavo adattatore trasduttore Minn AB2363 7. Termocamera
Kota 1 m (3,28 ft) .
8. Collegamento video

Collegamento termocamera

Si puo collegare una termocamera ai display multifunzione della
nuova c-Series o e-Series.

Nota: | nuovi display multifunzione a-Series non supportano
le termocamere.

La termocamera in genere si collega tramite uno switch di rete
Raymarine. Se con la termocamera si desidera utilizzare la JCU
opzionale deve anch'essa essere collegata allo switch di rete. E
necessario un collegamento video composito tra la termocamera
e il display multifunzione.

50

Note importanti

Si pud controllare la termocamera usando il display
multifunzione. La JCU (Joystick Control Unit) & opzionale
ma pud essere utilizzata con il display multifunzione per
controllare la termocamera, se desiderato.

Le termocamere “Dual payload” sono dotate di due lenti
indipendenti: una per le immagini termiche (infrarossi) e
una camera per la visione standard. Se si dispone di un
solo modulo video GVM bisogna collegare solo il cavo video
“VIS/IR” (vista standard/infrarossi) al display. Se si dispone di
2 o piu display bisogna connettere 1 cavo a ogni display.

Le immagini della termocamera si possono vedere solo sul
display multifunzione al quale la termocamera & collegata (via
cavo). Per visualizzare le immagini della termocamera su piu
di 1 display bisogna disporre di uno strumento di distribuzione
video di altra marca.

Per ulteriori informazioni sull'installazione della termocamera
(compresi collegamenti e montaggio) fare riferimento al
manuale di installazione della termocamera.
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Cavi termocamera
Requisiti dei cavi per le termocamere.

Da termocamera a switch di rete

Per collegare la termocamera allo switch di rete & necessario
un cavo patch. Il collegamento viene effettuato tra I'estremita
del cavo della termocamera allo switch tramite I'accoppiatore
fornito con la termocamera. | cavi patch sono disponibili in varie
lunghezze.

Joystick Control Unit (JCU)

Per il collegamento della JCU viene usato un cavo Ethernet
(alimentato). La JCU é fornita con un cavo Ethernet di 7.62 m
(25 ft) per questo collegamento. Per cavi di lunghezze diverse
contattare il proprio rivenditore.

Da iniettore PoE (Power over Ethernet) a switch di rete

Per il collegamento dell'iniettore PoE (Power over Ethernet) allo
switch di rete &€ necessario un cavo patch. | cavi patch sono
disponibili in varie lunghezze.

Cavi video

| cavi video non sono forniti con il prodotto. Contattare il proprio
rivenditore per cavi e adattatori adatti.

Raymarine raccomanda I'uso di un cavo coassiale con terminale
BNC RG59 750hm (o migliore).

Collegamenti telecamera IP

Si puo collegare un telecamera IP al display multifunzione.
Le telecamere IP compatibili devono:

Essere configurate in modo che prima del collegamento
al display multifunzione o alla rete venga loro assegnato

7

D12593-2

Riferi-

mento Descrizione

1 Display multifunzione

2 Switch di rete Raymarine

3 Cavo adattatore RayNet/RJ45
4 Dispositivi crossover SeaTalkhs
5 Telecamere IP

automaticamente un |ndanzc7;FbmaDHCP
Supportare il protocallo ONVIF\ ) \ \
Per i dettagli di conflgur\azmne fare rlferlme\to alle |Stru2|on|\\

/

/

/
/

fornite con la telecamer&P — ) \ /

Nota: Il pannello dei coll}amggﬂ{del/vdstro prodotto,
potrebbe essere leggermente diverso da quello mostrato, in
base al modello. Il metodo di collegamento in rete rimane lo
stesso per tutti i prodotti con connettori RayNet.

La telecamera IP pud essere collegata direttamente al
connettore RayNet SeaTalkhs del display multifunzione.

D12592-2

\ }lo/ta: display uItiszione\q/c/eSeries non forniscono
| Valimentazione PoE (Power over Ethernet); le telecamere

collegate devonqrdwporre di akmentazmne autonoma.

\
\Tlp Se IL telecarrlera J‘P non e/(ndlwduata dal display
multlfunmﬁejafovgte*aﬁpegnere e a riaccendere la telecamera

lasciando acceso il display multifunzione.
Collegamento ricevitore meteo

Si puo collegare un ricevitore meteo Sirius XM al display
multifunzione.

RayNet

D12902-2

Riferi-

mento Descrizione

1 Pannello collegamenti posteriore del display multifunzione.
2 Telecamera IP

3 Cavo da RayNet a RJ45

4 Dispositivo crossover SeaTalkhs

Si possono anche collegare telecamere IP multiple tramite la
rete SeaTalkhs

Cavi e collegamenti

1.

2. Display multifunzione.

Ricevitore meteo Raymarine.

Il ricevitore meteo si pud collegare anche a uno switch di rete
Raymarine.

Per informazioni sul collegamento di un SR50 usando SeaTalkn9
fare riferimento al manuale 82257 — Funzionamento SR50 che
puo essere scaricato dal sito Raymarine: www.raymarine.com.

51



Collegamento Fusion link

Si puo collegare un sistema di intrattenimento Fusion Serie 700
al display multifunzione.

Collegamento diretto

D12741-1

1. Display multifunzione.

2. Sistema Fusion.

3. Cavo RayNet/SeaTalkhs.
4

Connettore ethernet Fusion.

Collegamento diretto con display multifunzione in rete

N —)

L —

D12742-1

Sistema Fusion.
Connettore ethernet Fusion.
Cavo RayNet/SeaTalkhs.

Collegato direttamente al display multifunzione

o M o bh =

Display multifunzione collegati in rete.

Nota: Il sistema di intrattenimento Fusion pud essere
controllato da un display multifunzione collegato direttamente
o da un display multifunzione collegato in rete.

52

Collegamento di rete

D12740-1

1. Switch di rete.

[ —

)
avo RayNet/S aTaIl%hs_ )
/

\fl/ Connettore ethefnet Fusion.
5\ Secondo sistema Fusion (il dis ‘Iay multifunzione pud essere

collegato a sistemi-dVintrattenimento Fusion multipli).

6. Display multifunzione collegati in rete.

Nota: Il sistema di intrattenimento Fusion pud essere
controllato da uno dei display multifunzione della rete se
collegato usando uno switch.
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4.6 Collegamento GPS 4.7 Collegamento AIS

In base al modello, il display multifunzione potrebbe avere un Un AIS compatibile pud essere collegato usando SeaTalkns o
ricevitore GPS interno. Se necessario, il display multifunzione NMEA 0183.

puo essere collegato anche a un'antenna GPS esterna via

SeaTalkns o NMEA 0183. Collegamento usando SeaTalkng

Collegamento GPS — SeaTalknrg @ (?

Reymarine

SeaTalk"d

D12149-1

SeaTalk"d 1. Display multifunzione.

D12261-1

2. Ricevitore/trasmettitore AIS SeaTalkn.
1. Display multifunzione.

> Antenna GPS SeaTalkns. Collegamento usando NMEA 0183
Collegamento GPS — NMEA 0183 ﬁ)
(N
— \ ) @ Reymnariine

oF® N\ O

|

(=)

{

-

)L

NMEA0183 (4800)

A |
\ NMEA@% I =
\ ——— =
1. Display multifunzione. = ._@
2. Antenna GPS NMEA 0183.
nnnnnnnnnn J

NMEA0183 (38400)

D11221-3

1. Radio VHF.
Modulo AIS.

3. Display multifunzione.
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4.8 Collegamento Fastheading

Per usare le funzioni MARPA (acquisizione bersagli radar) sul
display multifunzione & necessario:

» Un autopilota collegato al display multifunzione via SeaTalkng
o NMEA 0183. La bussola ¢ collegata al computer di rotta e
calibrata tramite I'unita di controllo autopilota; oppure:

» Un sensore fastheading Raymarine o di terze parti collegato
al display multifunzione via NMEA 0183.

Nota: Per ulteriori informazioni contattate il vostro dealer o
I'assistenza tecnica Raymarine.

4.9 Collegamenti SeaTalkng

Il display puo essere collegato a una rete SeaTalkns.
Il display pud usare la rete SeaTalkng per comunicare con:

« Strumenti SeaTalkng
» Autopiloti SeaTalkng

» Strumenti SeaTalk via convertitore opzionale
SeaTalk/SeaTalkng

» Dispositivi NMEA 2000 via cavi adattatori opzionali DeviceNet

Sistema tipico SeaTalkng

54

D12176-4

1. Strumento SeaTalkng

2. Unita di controllo SeaTalkng

3. Convertitore iTC-5

4. Trasduttore Wind

5. Display multifunzione SeaTalkng
6. Alimentazione

7. Autopilota SeaTalkng

8. Convertitore iTC-5

9. Trasduttore Depth

10. Trasduttore Speed

Per dettagli sui cavi SeaTalkns fare riferimento a Capitolo 32
Ricambi e accessori.

Requisiti alimentazione SeaTalkng

Il bus SeaTalkns necessita di alimentazione 12 V.
Puo essere fornita da:

» Strumento Raymarine con alimentazione regolata a 12 V (per
esempio un computer di rotta SmartPilot SPX) oppure:

¢ Altra alimentazione adatta 12 V.

Nota: La rete SeaTalkna NON fornisce alimentazione
ai display multifunzione o ad altri strumenti con input di
alimentazione dedicato.
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4.10 Collegamento NMEA 2000 4.11 Collegamento SeaTalk

Il display pud ricevere i dati da dispositivi NMEA 2000 (per Si possono collegare i dispositivi SeaTalk al display multifunzione
esempio, dati da motori compatibili). Il collegamento NMEA 2000 usando il convertitore opzionale SeaTalk/SeaTalkng.

viene effettuato usando la rete SeaTalknd e i cavi adattatori

appropriati.
Si puo:

» Usare il backbone SeaTalkng e collegare ogni dispositivo
NMEA 2000 su uno spur, OPPURE | =

« collegare il display a uno spur in un backbone NMEA 2000
esistente.

| Importante: Non si possono collegare 2 backbone insieme. |

6ui[BLESS

Collegamento dispositivi NMEA 2000 al backbone SeaTalkng

SeaTalk"d

NMEA 2000

D12148-1

N

Dispositivo SeaTalk.

—®

N

Convertitore SeaTalk/SeaTalkng.

Display multifunzione.

i

SeaTalk"d

D12174-1

1. Alimentazione 12V nel backbone.
2. Backbone SeaTalkng
3

Cavo adattatore SeaTalkng/DeviceNet.

4. Dispositivo NMEA 2000.— | = — : -
\ ¢ \

Collegamento del display a un backbone NMEA 2000

(DeviceNet) esistente

D12175-1

Display multifunzione.

Cavo adattatore SeaTalkns/DeviceNet.
Backbone DeviceNet

Dispositivo NMEA 2000.

e bh =
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4.12 Collegamento NMEA 0183 Ri-
fe-
| dispositivi NMEA 0183 possono essere collegati ai huovi ri- Positivo
display multifunzione e-Series e c-Series usando il cavo me- | Disposi- Colore Inputiout- | (+)/nega-
alimentazione/dati. nto | tivo cavo Sinistra put tivo (-)
Nota: La nuova a-Series non supporta il collegamento con i 1 Display Bianco 1 Input Positivo
dispositivi NMEA 0183. ) multifun- v :
Zione erde 1 Input Negativo
3 Giallo 1 Output Positivo
4 Marrone 1 Output Negativo
5 Arancione- | 2 Input Positivo
Ibianco
6 Arancione/ | 2 Input Negativo
verde
7 Dispositivo | * * Output Positivo
NMEA :
8 * * Output Negativo
9 * * Input Positivo
10 * * Input Negativo
" Dispositivo | * * Output Positivo
NMEA :
12 * * Output Negativo
Nota: *Fare riferimento alle istruzioni fornite con il dispositivo
NMEA.

Cavo NMEA 0183
Si puo allungare il cavo dati NMEA 0183.

Allungare il cavo dati

&

Er-
@0
@0

@ O
.

/@0

yu

NMEA DEVICE | ~NMEADEVICE\ \
4800 / 38400 baud 4800/ §8400 baud\
o | \
‘ \\ D12266-2

~ [cavo

\7 lurwhe/zza\‘totale (max) |

~ .
| collegamenti agli strumentiNMEA-0183 vengono effettuati-

usando il cavo alimentazione/dati in dotazione.
Il display ha 2 porte NMEA 0183:

* Porta 1: Input e output, 4800 o 38400 baud.
* Porta 2: Solo Input, 4800 o 38400 baud.

<
1T J

/F]'mo asm L Cavo dati di alata qualita:
/// N

+ 2 x cavo ritorto con schermatura
_totale.

+ Capacita da 50 a 75 pF/m.

S AN

Nota: Il baud rate che si vuole usare per ogni input

deve essere specificato nel menu Impostazioni sistema
(Homescreen: > Setup > Settaggi sistema > Setup NMEA
> Porta input NMEA).

Nota: Per la porta 1, sia l'input che output comunicano allo
stesso baud rate. Per esempio, se un dispositivo NMEA
0183 & collegato alla porta 1 INPUT del display e un altro
dispositivo NMEA 0183 & collegato alla porta 1 OUTPUT
del display, entrambi i dispositivi NMEA devono utilizzare lo
stesso baud rate.

Si possono collegare fino a 4 dispositivi NMEA 0183 alla porta
NMEA 0183 OUPUT del display (Porta 1). Si possono collegare
fino a 2 dispositivi NMEA 0183 alle porte NMEA 0183 INPUT
del display.
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4.13 Collegamento da aSeries a radio
VHF DSC NMEA 0183

Per il collegamento a una radio VHF DSC NMEA 0183 i display
multifunzione della aSeries richiedono un convertitore NMEA
0183/SeaTalkng e un backbone alimentato SeaTalkng.

NMEA 0183 **

D12833-1

—_

Display multifunzione aSeries.

Cavo spur SeaTalkns.

Cavo spur fili liberi SeaTalkn9/NMEA 0183.

Collegamento negativo convertitore NMEA 0183 (filo giallo).

Collegamento negativo input dispositivo NMEA 0183 (filo viola).

Collegamento positivo convertitore NMEA 0183 (filo rosso).

Collegamento positivo input dispositivo NMEA 0183 (filo grigio).

Radio VHF DSC NMEA 0183.

Ol | N|lo|loa|l~|lw]DdD

Cavo di alimentazione SeaTalkns. A

4.14 Collegamento Telecamera/Video

Una telecamera o un dispositivo video possono essere collegati
ai nuovi display multifunzione e-Series e c-Series usando il
connettore video sul cavo alimentazione/dati.

Nota: | dispositivi video non possono essere collegati
direttamente ai nuovi display multifunzione a-Series. Per il
collegamento a un nuovo display a-Series fare riferimento alla

sezione Collegamento telecamera IP.

Esempi di fonti video che si possono collegare al display
comprendono:

* Videocamera.
* Termocamera.
* Lettore DVD.

« Lettore video portatile digitale.

—
o

Convertitore.

= —— 1
,/ \ \ \

1"

CoIIegamentoN‘\ EA 0183 (usar;irl%c”é'\‘/\c)' dotazione con la \
radio VHF). Nk\\, ) #\‘ BQ\

alimentato SeaTaIkng,WON & richiesto un coIIegament6
dell'alimentazione dedicato al convertitore come mostrato
nella figura.

Nota: * Se il conveni{ore};ggﬂggaffg,,aﬁn backbone\

Nota: ** Il collegamento alla radio VHF deve essere effettuato
solo all'input NMEA 0183. Si tratta di un collegamento
unidirezionale (una sola via).

Cavi e collegamenti
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J
B

D12178-1

) \ J _

P;nnello connt;ttz)ri p6§iériore del display multifunzione.

-

Cavo alimentazione/dati.

Connettore video BNC (input 1).

0D

Fonte video — per esempio, telecamera.

Nota: Per ascoltare la traccia audio di un video, il DVD o il
lettore video digitale collegati necessitano il collegamento
degli altoparlanti all'output audio del lettore.
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4.15 Collegamento Telecamera/lnput
output video

Si puo collegare una telecamera/dispositivo video a un nuovo
display multifunzione e-Series (esclusi i display e7/e7D) usando
il connettore dedicato input/output video.

Nota: | nuovi display multifunzione a-Series e c-Series non
hanno un connettore dedicato input/output video.

Input video

Esempi di fonti video che si possono collegare al display
comprendono:

+ Telecamera.

* Termocamera.

 Lettore DVD.

+ Lettore video portatile digitale.

N\ D12328-1

Tipo connettore

BNC (femmina)

Risoluzione output

720p

Cavi video

Per i connettori input/output video dei display multifunzione
€95/e97/e125/e127 sono necessari i seguenti cavi.

Codice articolo

Descrizione

Note

R70003

Cavo video e-Series

Cavo video. ~ \ \
Connettore video BNC (ir\lm‘zr).\\ ) \
Termocamera. ‘ )

poObd-=

Nota: Per ascoltare la traccia audioGi un video, il DVD o il
lettore video digitale collegati necessitano il collegamento
degli altoparlanti all'output audio del lettore.

Output video

Esempi di fonti output video che si possono collegare al display
comprendono:

+ HDTV con input VGA.
* Monitor VGA.

D12329-1

Pannello connettori posteriore del display multifunzione.
Cavo video.
Cavo VGA a display esterno.

P oobd-=

Display esterno.

Caratteristiche video

Tipo di segnale Composito
Formato PAL o NTSC
58

— 77';’“——,\\ \ e — =
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—
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4.16 Collegamento dispositivo Media
player
Si puo utilizzare il display multifunzione per controllare tramite

connessione wireless un media player compatibile Bluetooth
(per esempio uno Smartphone).

1

Il dispositivo Media deve essere compatibile con il Bluetooth
2.1+ EDR classe di potenza 1.5 (profilo supportato: AVRCP
1.0) o superiore.

T

Raymarine.

1

D12164-2

1.

2. Connessione Bluetooth.

Display multifunzione.

3. Media player compatibile Bluetooth.
Per usare questa funzione € necessario:

I
c

Abilitare la connessione Bluetooth nelle impostazioni di
sistema del display multifunzione.

I

Sul dispositivo esterno selezionare Accoppia (0 equivalente)
per accettare.

Il display multifunzione mostra un messaggio di richiesta per
il codice di accoppiamento.

0.Se il codice di accoppiamento visualizzato sul display
multifunzione corrisponde con quello visualizzato sul
dispositivo esterno selezionare Ok sul display multifunzione.
Se il codice NON corrisponde, ripetere i punti da 4 a 8.

Se I'accoppiamento é riuscito il display multifunzione
visualizza un messaggio di conferma.

Il dispositivo esterno & ora accoppiato con il display
multifunzione.

1.

Abilitare il controllo audio
Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

Selezionare Setup.

Selezionare Settaggi sistema.

Selezionare Connessioni.

Selezionare Gestione collegamenti.

Selezionare il dispositivo media player dall'elenco.
Selezionare Controllo audio > ON.

@ Comandi media player.

display multifunzione touchscreen consentono di usare i
omandi on-screen media player per controllare l'audio sul

media player esterno.

Abilitare la connessione Bluetooth sul dispositivo media player.
Accoppiare il dispositivo media player al display multifunzione.

Abilitare il Controllo Audio nelle impostazioni di sistema del
display multifunzione.

Collegare il comando a distanza RCU-3 e assegnare il tasto

mam

shortcut per interrompere/avvﬁé—wﬁproduziweﬁudm? <
(necessario solo sui d@play cSeries). \ \ \

~_

Nota: Se il media play\)e(\non dispone di\éflfoparlanti integraﬂ
€ necessario coIIegarNgizitaaugio del media playgr a

\/

T~

un sistema audio esthn oa deIIe\cuf‘fie./Per ulteriori 7
informazioni fare riferimento-al manuale-del dispositivomedia
player. Vo o g

Abilitare il Bluetooth

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare Setup.

RUINS (RWASH)

D12293-1

2. Selezionare Settaggi sistema.
3. Selezionare Connessioni.
4. Selezionare Bluetooth > On.

Accoppiare un media player Bluetooth

Quando ¢ visualizzata la pagina home e il Bluetooth ¢ attivato:
1. Selezionare Setup.

2. Selezionare Settaggi sistema.

3. Selezionare Connessioni.

4. Selezionare Nuova Connessione Bluetooth.

Viene visualizzato un messaggio che invita a mettere il
dispositivo media player in modalita Ricerca.

Verificare che l'opzione Bluetooth sia attivata sul media
player esterno e che sia pronto ad essere accoppiato.
Per ulteriori informazioni fare riferimento al manuale del
dispositivo media player.

Sul display multifunzione selezionare OK nella finestra di
dialogo del messaggio.

Il display multifunzione inizia la ricerca dei dispositivi
Bluetooth attivi.

Selezionare Interrompi ricerca quando il dispositivo appare

a

Il
s
ri

2
3

1

2.
3.
4
5

1.

Toccare questa icona per visualizzare i comandi audio.
Traccia precedente.

Riproduci traccia.

Metti in pausa la traccia.

Traccia successiva.

Selezionando Indietro i comandi audio vengono nascosti.

@ Controllare il media player usando un
comando a distanza
Si pud controllare I'audio in modo wireless usando un comando

distanza RCU-3 Raymarine.

tasto Shortcut del comando RCU-3 deve essere impostato
ulla riproduzione audio Start/Stop; per ulteriori dettagli fare
ferimento alla sezione Uso del comando a distanza.

Premere la freccia SU per passare alla traccia successiva.
. Premere la freccia GIU per passare alla traccia precedente.

. Premere SHORTCUT per riprodurre/mettere in pausa
I'audio.

nell'elenco.
Selezionare il dispositivo media player dall'elenco.

Sul dispositivo esterno viene visualizzato un messaggio per
I'accoppiamento.

Nota: Sui display multifunzione della nuova c-Series, mentre
i controlli audio appaiono sullo schermo non & possibile
interagire. Per controllare I'audio € necessario collegare un
comando a distanza RCU-3.

Cavi e collegamenti
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Disaccoppiare un dispositivo Bluetooth

In caso di problemi durante l'uso di un dispositivo Bluetooth coniil
display multifunzione potrebbe essere necessario disaccoppiare
il dispositivo (e altri dispositivi Bluetooth accoppiati) e ripetere la
procedura di accoppiamento.

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
Selezionare Setup.

Selezionare Settaggi sistema.

Selezionare Connessioni.

Selezionare Gestione collegamenti.

Selezionare il dispositivo media player dall'elenco.
Selezionare Disaccoppial/Elimina gs. dispositivo.

ook wh=

N N
)\ /
N N \
( T ) \
N DS\ L
Y \ //
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417 Collegamento comando a
distanza Bluetooh

Si pud controllare un display multifunzione usando un comando
a distanza Raymarine.

Il comando a distanza utilizza una connessione Bluetooth.

D12163-2

Display multifunzione
Connessione Bluetooth.

3. Comando a distanza Bluetooth Raymarine (per esempio
RCU-3).

Per usare il comando a distanza innanzitutto bisogna:

» Abilitare la connessione Bluetooth nelle impostazioni di
sistema del display multifunzione.

» Abbinare il comando a distanza con il display multifunzione
compatibile.

Funzionamento
Principi di funzionamento.

* Un comando a distanza puo controllare un solo display
Non si pud abbinare un
3\ piti di un comando a distanza

Jstan hanno diverse funzioni in
” base al CONTESTO |n cui vengono utilizzati. Per esempio,
\nellappll azione chart otterlt/vtl controllano funzioni diverse
rlspett@auasehemaia#OM

A tutte le funzioni si accede usando una combinazione dei
tre tasti. Per alcune funzioni bisogna premere un tasto
BREVEMENTE. Per una risposta continuativa si pu6 TENERE
PREMUTO un tasto (per esempio per la scala di distanza
nell'applicazione chartplotter).

* Il metodo principale di funzionamento comporta l'uso dei tasti
freccia SU e GIU per evidenziare diverse opzioni visualizzate.
Il tasto SHORTCUT viene usato per selezionarle.

» Durante la procedura di abbinamento del display multifunzione
bisogna definire quale tasto freccia sara il tasto «SU».

» |l tasto SHORTCUT ¢ personalizzabile e pud essere
configurato per controllare una funzione, usando il menu
Setup Sistema del display multifunzione.

Abbinamento del comando a distanza e
configurazione dei tasti SU e GIU
Bisogna «abbinare» il comando a distanza con il display

multifunzione che si desidera controllare. Sul display
multifunzione quando & visualizzata la schermata home:

1. Selezionare Setup.

Selezionare Settaggi sistema.

Selezionare Connessioni.

Selezionare Bluetooth > On.

Selezionare Nuova Connessione Bluetooth.

Viene visualizzato un messaggio per confermare che |l
dispositivo al quale ci si sta collegando pud essere trovato.

6. Selezionare Ok per confermare.
Viene visualizzato I'elenco dei dispositivi disponibili.

7. Sul comando a distanza tenere premuti i tasti SU e GIU
per 10 secondi.

8. Selezionare il comando a distanza dall'elenco dei dispositivi.

o 0N
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9. Quando richiesto, premere il tasto freccia del comando a
distanza che si desidera configurare come tasto SU. L'altro
tasto freccia verra automaticamente configurato come tasto
GIU.

Se I'abbinamento ha esito positivo viene visualizzato il
messaggio «Abbinamento riuscito». Se viene visualizzato
il messaggio «Abbinamento fallito» o «Errore di Timeout»
ripetere i puntida 1 a 8.

Personalizzare il tasto SHORTCUT

Sul display multifunzione, quando ¢ visualizzata la schermata
Home:

1. Selezionare Set-up.

Selezionare Settaggi sistema.

Selezionare Dispositivo esterno.

Selezionare Comando a distanza.

Selezionare Personalizza tasto Shortcut..

Selezionare la funzione che si desidera assegnare al tasto
SHORTCUT.

ook Wb
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4.18 Funzioni comando a distanza

Tasti

Tasti freccia

Tasto Shortcut

800,
=
S
%*’;%

D12051-2

momentanea.

— \
| . Tenere premuto i tastj
ccia SU o/GIU pertna

| Tisposta-continuativa.

Tasti Applicazioni in cui sono disponibili le funzioni:
Funzioni di default: A Chartplotter Radar Fishfinder Meteo Homescreen
Scala/zoom. < Premefe i tasti freccia SU - P T
o GIU per-una-risposta v | v L ) v X

Aprire la homescreen.

Shortcut: Tenere premuto

Selezionare I'applicazione
nella homescreen (da sinistra
a destra, dall'alto verso il
basso)

* Premere i tasti freccia SU
0 GIU per una risposta
momentanea.

+ Tenere premuto i tasti
freccia SU o GIU per una
risposta continuativa.

Evidenziare le opzioni di
menu nelle finestre di dialogo
e nei prompt (da sinistra

a destra, dall'alto verso il
basso).

* Premere i tasti freccia SU
0 GIU per una risposta
momentanea.

* Tenere premuto i tasti
freccia SU o GIU per una
risposta continuativa.

Inserire un waypoint alla
posizione dell'imbarcazione.

Shortcut

1'\

1'\

1'\

Controllo Media player(é
necessario un media player
Bluetooth accoppiato al
display multifunzione).

+ Premere la freccia SU/GIU
per passare alla traccia
successiva/precedente.

+ Premere il tasto
SHORTCUT per la

attive (disponibile solo
quando sono visualizzate
applicazioni multiple).

riproduzione/pausa.
Funzioni personalizzabili:
Aprire la homescreen. SHORTCUT ‘/ / / ‘/ 1%
Passare tra le applicazioni SHORTCUT
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Ricollegare la RCU

1. Quando si accoppia la RCU-3 con un display multifunzione
si stabilisce una connessione wireless.

2. Quando il display multifunzione viene spento perde la
connessione con la RCU-3 dopo 10 minuti.

> 10 Minutes

3. Per ripristinare la connessione tra i due strumenti tenere
premuto un tasto qualsiasi sulla RCU-3 per almeno 3
secondi.

—
TN
)
@ 5ok
L/

3 Seconds

Nota: La stessa procedura deve essere utilizzata quando si
disabilita e si riabilita la connessione Bluetooth sul display
multifunzione.

\\o

!

N
]
_J
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4.19 Connessioni WiFi.

Connessione Raymarine app

Si possono usare tablet e smartphone compatibili come display
ripetitori wireless oppure comandi a distanza per il display
multifunzione.

Le applicazioni Raymarine consentono di riprodurre e/o
controllare cid che & visualizzato sul display multifunzione su
dispositivo compatibile, usando una connessione WiFi.

Per usare questa funzione € necessario:

« Verificare che il dispositivo sia compatibile con I'applicazione
che si desidera utilizzare.

+ Scaricare e installare la relativa applicazione Raymarine,
disponibile dal relativo market Store.

+ Abilitare la connessione WiFi nei Settaggi sistema del display
multifunzione.

+ Abilitare I'opzione WiFi sul dispositivo compatibile.

+ Selezionare la connessione WiFi Raymarine dall'elenco delle
reti WiFi del dispositivo compatibile.

« Abilitare la relativa Mobile app nel menu Settaggi sistema del
display multifunzione.

Nota: Il display multifunzione agisce da access point Wi-Fi.
Se il dispositivo gia si collega a un access point per e-mail e
internet sara necessario ripristinare I'access point per avere
accesso a e-mail e internet.

Applicazione di navigazione marina
Navionics

Si possono sincronizzare i dati via wireless tra il display
multifunzione (MFD) e un dispositivo mobile sul quale sia

Per usare questa funzione € necessario:

1. Scaricare e installare I'applicazione Navionics Mobile
Marine, disponibile al relativo app Store.

2. Iscriversi a Navionics Freshest Data.
Scaricare Freshest Data sul dispositivo mobile.

Abilitare la connessione Wi-Fi nei Settaggi sistema del
display multifunzione.

5. Abilitare I'opzione Wi-Fi sul dispositivo mobile.

Selezionare la connessione Wi-Fi MFD dall'elenco delle reti
Wi-Fi del dispositivo mobile.

installata I'app marina mOb}eNéVTQﬁch’i}?;/ \

. . . . { >~ \. N .
Tramite la sincronizzazione vengonMggrlcaMdatl avionics \

Y \\ N
3
K //

//
\//
v/

Freshest Data dal disposittxtl)emobile allMFDe-caricati i log sona
dall'MFD al dispositivo mobite._Si possono anche sincrémizzare

waypoint e rotte tra il disp‘@%i\tivo rﬁ'ﬁbﬂe\e I'MFD.) \

g

D12166-3

1 Server Navionics
2 Download dei Navionics Freshest Data al dispositivo mobile
(& necessario un collegamento internet)

3 Dispositivo mobile con app Navionics marine

4 Download dei Navionics Freshest Data all'MFD (& necessario
un collegamento internet)

5 MFD

6 * Upload di log sonar e Community edits sul dispositivo mobile

(& necessario il collegamento Wi-Fi del'MFD)

7 ** Upload di log sonar e Community edits in forma anonima
sui server Navionics (€ necessario un collegamento internet)

Nota:

* Per partecipare alle Navionics Sonar Charts, nel'MFD
devono essere abilitati i log Sonar. | log sonar si possono
abilitare dal menu Chartplotter: Menu > Profondita e
contorni > Log Sonar.

** | log sonar Si possono caricare sui server Navionics in
forma anonima.
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Capitolo 5: Montaggio

Indice capitolo
* 5.1 Installazione - Nuova a-Series a pagina 66

5.2 Montaggio - Nuovi display c-Series ed e-Series a pagina 67

Montaggio
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5.1 Installazione - Nuova a-Series

Montaggio

Il display pud essere montato a incasso.

Prima del montaggio:

» Scegliere la posizione adatta.

+ Identificare i collegamenti e il percorso dei cavi.

» Staccare la mascherina frontale.

N

Montaggio su staffa

Il display pud essere montato su staffa.

Prima del montaggio:

» Scegliere la posizione adatta.

« Identificare i collegamenti e il percorso dei cavi.

 Inserire la cornice anteriore.

. Controllare la posizionf(scelta f)\erjlqmo%aégio. n'area \
piana e libera con spazio a sufficienza dietro la superficie
di montaggio. z\\\ etr\‘ \ \

D12578-2

2. Praticare i quattro fori “q\n{ontaggibx \ \/L\’
g — NS
s Raymarine
1
° 2.
3
4 O 4

Fissare la dima alla superficie di montaggio usando del
nastro adesivo.

Usando un seghetto appropriato (le dimensioni sono indicate
sulla dima) effettuare i fori pilota.

Usando un seghetto appropriato praticare il foro centrale.

Assicurarsi che lo strumento entri in sede e quindi smussare
il bordo del foro.

Praticare i quattro fori per le viti.

Posizionare la guarnizione sul display e premere con
decisione.
Collegare il cavo di alimentazione, dati e altri cavi allo
strumento.

10.Inserire lo strumento nel foro e fissare con le quattro viti in
dotazione.

Nota: La guarnizione in dotazione funge da sigillante tra la
superficie di montaggio (piatta e liscia) e lo strumento. La
guarnizione deve essere utilizzata in tutte le installazioni. Se
la superficie di montaggio non € completamente piana o liscia
€ necessario utilizzare un sigillante per uso marino.

66

. Segnare la posizione delle viti per il montaggio della staffa

sulla posizione prescelta.

Praticare i fori pilota facendo attenzione che dietro la
superficie non ci siano cavi o altro che possa essere
danneggiato.

. Utilizzare le viti in dotazione per fissare la staffa nella

posizione stabilita.
Montare il display sulla staffa.

Mascherina anteriore

Inserire la cornice anteriore

La seguente procedura prevede che lo strumento sia gia
installato alla posizione di montaggio.

1.

Sollevare delicatamente il bordo della pellicola protettiva,
in modo che si possa togliere una volta completata
l'installazione.

Controllare che lo sportello della memory card sia aperto.

Partendo dalla parte inferiore destra della cornice, che
deve essere posta sotto l'alloggiamento della cartuccia,
posizionare la cornice sulla parte anteriore del display,
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verificando che le clip sulla parte inferiore della cornice siano
allineate correttamente.

5.2 Montaggio - Nuovi display c-Series
ed e-Series

2

0
a

D12586-1

Togliere la cornice posteriore

Bisogna togliere la cornice posteriore prima di montare a incasso
il display.

Nota: Queste istruzioni non si applicano all'e165 poiché non
necessita di una cornice posteriore.

1.

Togliere la cornice anteriore. Fare riferimento alle istruzioni
separate fornite con lo strumento.

)

[Na

4. Controllare che la cornice sia allineata correttamente con il
display, come mostrato nella figura.
5. Premere con decisione sulla cornice come segue:
i. Bordi esterni: partire dai lati e procedere verso l'alto,
assicurandosi che le clip siano ben fissate.
Bordi interni: prestare particolare attenzione attorno
allo sportellino verificando che la cornice sia fissata
correttamente.
6. Controllare che il tasto Power e I'alloggiamento delle
cartucce siano accessibili.

"\ _
Togliere la cornice anpéfiore /\ )\ \ C
Prima di procedere ver#@are che I'allogglanQnto d\&lla memory
card sia aperto. . \
& |

D12184-3

\\
| 20 Togliere le viti n do‘&azione/che fissano la cornice al display

/ (necessari sol r e7ederD).

/ liere la cb‘rnice dalla parte posteriore del

/

\

D12584-1

>

/ 3. Con delicatezza todT
~_  display, tirando con delicatezza la cornice lungo i:

i < i i= lire-dai lati e procedere fino al bordo
superiore, verificando che le clip siano sganciate dal
display.

Bordi interni - controllare che la cornice sia staccata
completamente dal display.

Nota: Solo I'e7 e I'e7D hanno le viti di fissaggio per la cornice
posteriore, gli altri modelli hanno delle clip per fissare la
cornice posteriore.

Montaggio a incasso

Il display pud essere montato a incasso.

Prima del montaggio:

» Scegliere la posizione adatta.

« |dentificare i collegamenti e il percorso dei cavi.

« Staccare la mascherina frontale.

Importante: Prestare attenzione mentre si toglie la cornice.
Non utilizzare attrezzi per sollevare la cornice, per evitare
di danneggiarla.

1. Posizionare entrambe i pollici sull'angolo sinistro del display,

alle posizioni indicate dalla figura sopra.

Posizionare le dita sotto la cornice alle posizioni indicate
dalla figura sopra.

Con un movimento deciso fare pressione sul bordo esterno
del display con i pollici e tirare la cornice usando le dita.

2.

3.

La cornice dovrebbe togliersi con facilita.
Montaggio
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. Controllare la posizione scelta per il montaggio. Un'area
piana e libera con spazio a sufficienza dietro la superficie
di montaggio.

Fissare la dima alla superficie di montaggio usando del
nastro adesivo.

Usando un seghetto appropriato (le dimensioni sono indicate
sulla dima) effettuare i fori pilota.

Usando un seghetto appropriato praticare il foro centrale.

Assicurarsi che lo strumento entri in sede e quindi smussare
il bordo del foro.

Bordi interni: controllare che la cornice sia fissata
correttamente.

&

i

/.

D12183-3

3. Usare le viti in dotazione per fissare la cornice al display
(solo e7 ed e7D).

Montaggio su staffa
Il display pud essere montato su staffa.

Nota: La staffa & fornita con i modelli e7 ed e7D, per tutte le
altre versioni & una dotazione opzionale. Per dettagli si veda
la sezione Ricambi e accessori del presente manuale.

Praticare i quattro fori per le viti.—— "\

- T | = = o T o
7. Posizionare la guamizione sul display e\p@mer\a con Pﬂma el montaggio: N
decisione. \ \\ \\ * |$cegliere la posizione ;J@\da([tg,,/'
8. ;?L':;%anrt%” cavo di all"m ntazione, dati e altfi cavi allo \ #/Identificare i colle ameTti e il percorso dei cavi.
9. Inserire lo strumento nel foro e fissare q@)% quattro \hi in ///,jnsenre Ip cornice ante/ |orej/ /
dotazione. v -~ .

Nota: La guarnizione in dotazione funge da sigillante tra la
superficie di montaggio (piatta e liscia) e lo strumento. La
guarnizione deve essere utilizzata in tutte le installazioni. Se
la superficie di montaggio non &€ completamente piana o liscia
€ necessario utilizzare un sigillante per uso marino.

Inserire la cornice posteriore

La cornice posteriore deve essere inserita se si desidera
montare lo strumento su staffa.

Nota: Queste istruzioni non si applicano all'e165 poiché non
necessita di una cornice posteriore.

1. Togliere la cornice anteriore Fare riferimento alle istruzioni

separate fornite con lo strumento.

Posizionare la cornice sulla parte posteriore del display,

verificandone il corretto allineamento. Premere con decisione

sulla cornice come segue:

i. Bordi esterni: partire dai lati e procedere verso l'alto,
assicurandosi che le clip siano ben fissate.

2.
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. Segnare la posizione delle viti per il montaggio della staffa
sulla posizione prescelta.
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2. Praticare i fori pilota facendo attenzione che dietro la
superficie non ci siano cavi o altro che possa essere
danneggiato.

3. Utilizzare le viti in dotazione per fissare la staffa nella
posizione stabilita.

4. Montare il display sulla staffa.

Mascherina anteriore

Inserire la cornice anteriore

La seguente procedura prevede che lo strumento sia gia
installato alla posizione di montaggio.

1. Sollevare delicatamente il bordo della pellicola protettiva,
in modo che si possa togliere una volta completata
I'installazione.

2. Controllare che lo sportello della memory card sia aperto.

3. Partendo dalla parte inferiore destra della cornice, che
deve essere posta sotto I'alloggiamento della cartuccia,
posizionare la cornice sulla parte anteriore del display,
verificando che le clip sulla parte inferiore della cornice siano
allineate correttamente.

D12275-1

Importante: Prestare attenzione mentre si toglie la cornice.
Non utilizzare attrezzi per sollevare la cornice, per evitare
di danneggiarla.

. Posizionare entrambe i pollici sull'angolo sinistro del display,
alle posizioni indicate dalla figura sopra.

. Posizionare le dita sotto la cornice alle posizioni indicate
dalla figura sopra.

. Con un movimento deciso fare pressione sul bordo esterno

D12274-1

4. Controllare che la cornice sia allineata correttamente con il
display, come mostrato nella figura.
5. Premere con decisione sulla cornice come segue:

i. Bordi esterni: partire dai lati e procedere verso l'alto,
assicurandosi che le clip siano ben fissate.

ii. Bordi interni: prestare particolare attenzione attorno
allo sportellino verificando che la cornice sia fissata
correttamente.

6. Controllare che i tasti siano facilmente accessibili.

Togliere la cornice anteriore

Prima di procedere verificare che I'alloggiamento della memory
card sia aperto.

Montaggio

Idisplay co IIicTé’T'rreqe la cornice usando le dita.
a cornice dovreqbe tglgliersi/gd‘n facilita.

0
)
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6.1 Alimentazione display

Accensione del display

1. Premere il tasto POWER del display.
2. Selezionare Accetta per confermare la lettura del messaggio.

@ Accensione del display

1. Premere il tasto POWER.
2. Premere il tasto OK per accettare il messaggio.

Spegnimento del display

1. Tenere premuto il tasto POWER finché il conto alla rovescia
raggiunge lo zero.

6.2 Comandi nuova a-Series

®

D12577-1

Descrizione

Funzioni

Nota: Se si rilascia il tasto POWER prima che il conto alla

1 Touchscreen

Toccando lo schermo si possono usare numerose

funzioni, tra cui tutte le opzioni di menu.

rovescia raggiunga lo zero lo spegnimento viene annullato.

Modo Standby (PowerSave)

In modo PowerSave tutte le funzioni del display multifunzione
rimangono attive ma lo strumento & in modo basso consumo.
Il led della manopola lampeggia una volta ogni 1,5 secondi
per indicare che lo strumento & in modo PowerSave. Il modo
PowerSave & cancellato premendo un tasto fisico o quando si
verifica una condizione di allarme.

2 Accensione

+ Premere una volta per accendere lo strumento.

+ Una volta acceso il display, premere di nuovo

il tasto Power per accedere alle funzioni
dell'illuminazione, ai comandi di controllo dei
dispositivi esterni, al modo Powersave o per
fotografare la schermata.

+ Tenere premuto per spegnere il display.

+ Se ¢ attivo un autopilota, tenere premuto per

mettere I'autopilota in modo STANDBY.

Aprire 'alloggiamento per inserire o estrarre la

scheda MicroSD. C'é un alloggiamento, usato per

le cartucce elettroniche e per I'archiviazione di
waypoint, rotte, tracce e dati.

LGl

Nota: Per questioni di si‘cgezza la fl]ﬁ”z”i'ﬁﬁ'e@wers\ave non
€ disponibile se: - \\

|

‘ \

« Un radar collegato & é(:\c\eg) Y ‘

+ |l display muItifunzione\\\eOﬁtf\c;ffFaxjr"éutopﬂata in un sistema™
senza un pilota dedicato e 'autopilota & abilitato.

Abilitare il modo PowerSave

Per abilitare il modo PowerSave procedere come descritto di
seguito.

1. Verificare che tutti i radar collegati al sistema siano spenti.
2. Premere il tasto POWER.

Viene visualizzato il menu Shortcut.
3. Selezionare Modo PowerSave.

Il display multifunzione & in modo PowerSave.

4. Sipuo disattivare il modo PowerSave in qualunque momento
premendo un tasto qualsiasi sul display multifunzione.

Nota: Il modo PowerSave viene disattivato automaticamente
in caso di allarme.
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6.3 Comandi e7/e7D

6.4 Comandi c95/c97/c125/c127/e95/e9

7/e125/e127/e165
®
( o o
- ®
@
; ®
wer “m @ @
=t @
L Jﬁj @
D12179-1 @
Descrizione Funzioni ybrictouch
Touchscreen | Toccando lo schermo si possono usare numerose
funzioni, tra cui tutte le opzioni di menu. @ @
Menu Accede ai menu. Premere nuovamente per — —
chiudere i menu. Descrizione Funzioni
UniControl Fornisce un joystick, una manopola e un tasto OK 1| Touchscreen | Toccando lo schermo si possono usare numerose
per 'uso di menu e applicazioni. funzioni, tra cui tutte le opzioni di menu.
Indietro Premere per ritornare al menu o alla finestra di 2 | Home Premere per ritornare alla schermata home.
dialogo precedente. 3 | Menu Accede ai menu. Premere nuovamente per
WPT/MOB * Premere brevemente per accedere alle opzioni chiudere i menu.
waypo!n:. Premere nuovamente per inserire un 4 | uniControl Fornisce un joystick, una manopola e un tasto OK
waypoint. per ['uso di menu e applicazioni.
) ;ﬁgergspi)zrﬁ)r:]wgtgoggnlgsenre un marker MOB 5 Indietro Premere per ritornare al menu o alla finestra di
P i dialogo precedente.
Accensione . Premere una v volta perﬂccendere lo strumento A ,B\ /O t | E e meno (-) per visualizzare un'area
. Jcﬁa volta é\ceso il di ay, prémere di nUOVO A L PICCO|3§0T1 maggior dettagli e piu (+) per
‘|I tasto Power per-accedere alIe{unzmnl \\ | uaIizza@Un'area piti grande con minori dettagli
/ —
&;I gggggxlf) gsete?r:|CZTmzL)dll3§3vg:zlal\?e o\ va WPT/MOB A Premere\\b{evemente per accedere alle opzioni
&@g{afare la sbhermata (\ waypoint. Premere nuovamente per inserire un
/ \\ ) . wayggL ;
) Teﬂere premuto per spegnere I display. + Tenere premuto per inserire un marker MOB
+ Se & attivo un autopilota, tenere premuto per alla posizione corrente.
mettere l'autopilota in modo STANDBY. ]
8 | Accensione + Premere una volta per accendere lo strumento.
Alloggia- Aprire I'alloggiamento per inserire o estrarre la « Una volt i disol remere din
mento car- scheda MicroSD. Ci sono due alloggiamenti i ta YOF? accresorl ISp da};y p ﬁ ? ﬁ lln‘uovo
tuccia (denominati 1 e 2), usati per le cartucce elettroniche Id ﬁ,ﬁlom.ﬁwe. ﬁe a.cceme r? d'a de unﬁolll
e per l'archiviazione di waypoint, rotte, tracce e eliiluminazione, al comandi di controlio
dati. dei dispositivi esterni, al modo Powersave o
fotografare la schermata.
+ Tenere premuto per spegnere il display.

9 | Alloggia- Aprire l'alloggiamento per inserire o estrarre
mento car- la scheda MicroSD. Ci sono due alloggiamenti
tuccia (denominati 1 e 2) usati per le cartucce elettroniche

e per l'archiviazione di waypoint, rotte, tracce e
dati.

10 | Autopilota + Premere per disattivare l'autopilota integrato.

+ Tenere premuto per attivare il modo Auto
sull'autopilota integrato.

11 | Seleziona Premere per selezionare il pannello attivo (nelle
pannello pagine con con schermata condivisa).
attivo
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UniControl

Non-touch, HybridTouch e tastiera remota includono un
UniControl che consiste di manopola, joystick e tasto.

|l cursore viene visualizzato con una croce bianca.

Se il cursore non viene usato per un breve periodo,
diventa un cerchio con una croce al centro per essere
individuato con pit facilita sullo schermo.

Il cursore € sensibile: quando viene posizionato su un
oggetto, per esempio un waypoint 0 una caratteristica
cartografica, cambia colore e viene visualizzata una
denominazione o un’informazione associata all'oggetto.

Denominazioni del cursore

/’/ ‘/ KV\\\\ %\ D12|8‘Q<7/

1. Manopola — usata pe\r\selezionare le opziqni di¥nenu, \
. y LN
muovere il cursore sullo schermo e regolare)la distanza
. . . { T /
nelle applicazioni chartplotter e radar. \

2. Joystick — usato per\\\s}pesiar&l&ﬁosizi’éne del cursore —
nelle applicazioni, scorrere verso l'alto, il basso, sinistra
e destra nelle applicazioni chartplotter, meteo e fishfinder
oppure per scorrere le pagine dati nell'applicazione dati.

3. Tasto OK — usato per confermare una selezione o un
inserimento.

Icone touchscreen

Con i display multifunzione touchscreen si possono usare le
icone INDIETRO e CHIUDI per spostarsi tra i diversi livelli dei
menu disponibili in ogni applicazione.

Indietro — Torna indietro di un livello (la stessa funzione del
tasto BACK).

il tasto MENU).

= Chiudi — chiude tutti i menu aperti (stessa funzione premendo

Uso del cursore
Il cursore & utilizzato per muoversi sullo schermo:

74

Denominazione Funzione Applicazione

AB Righello Chartplotter

AIS Bersaglio AIS Chartplotter

COG Vettore COG Chartplotter

CTR Centro del radar Radar

FLT EBL/VRM mobile Radar

GRD Zona di guardia Radar

HDG Vettore di prua Chartplotter

MARPA Bersaglio MARPA Radar

MOB Marker Uomo a mare Chartplotter, Radar
[pos | Posizione . Chartplotter

) imbarcazione )
\ //R/'FE :;Iifa}to aﬁ&ta\\ Chartplotter

\SHM Maﬂcatore di direzione | Radar

-dellimbarcazione

TIDE Indicatore marea Chartplotter

TRACK Linea traccia Chartplotter

VRM/EBL VRMedEBL, 102 Radar

WIND Indicatore vento Chartplotter

WPT Waypoint Chartplotter, Radar
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6.5 Panoramica Homescreen — Solo
display Touch

La schermata home fornisce il punto di accesso centrale per le
applicazioni del sistema, la data e le impostazioni.

« La schermata home fornisce inoltre accesso immediato ai dati
di waypoint, rotte, tracce immagini e video e alle impostazioni

di backup.

» La schermata home consiste di un numero di pagine
Homescreen. Scorrere lo schermo con le dita a sinistra o a
destra per vedere le pagine disponibili.

» Ogni pagina Homescreen consiste di un numero di icone. Le
applicazioni sono attivate selezionando I'icona relativa.

6.6 Panoramica schermata Home —
cSeries/eSeries

La schermata home fornisce il punto di accesso centrale per le
applicazioni del sistema, la data e le impostazioni.

» La schermata home fornisce inoltre accesso immediato ai dati
di waypoint, rotte, tracce immagini e video e alle impostazioni
di backup.

* La schermata home consiste di un numero di pagine
Homescreen. Scorrere lo schermo con le dita a sinistra o a
destra per vedere le pagine disponibili.

» Ogni pagina Homescreen consiste di un numero di icone. Le
applicazioni sono attivate selezionando l'icona relativa.
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= : — — — Riferi=— T\ T~
Riferimento | Descrizione N NN \ \ ento ‘ Descrizione | D
1 Waypoint'— selezionare l'icona pEr\accedere all'elenco / 1 Blocco Touch —(Solo-display HybridTouch) selezionare
waypoint~Selezionare e tenere premuto suII‘iE\ona per (/ questa icona pfr bloccare i touchscreen, cosi da evitare I'uso
inserire Ub%rﬁker MOB alla posizione corrente! BE accidentale. Per sbloccare'usare 'UniControl per deselezionare
2 Miei dati - Questa icona consente di gestire i dati tra —
cui elenchi rotte, tracce e waypoint da un punto centrale. 2 Miei dati — Questa icona consente di gestire i dati tra cui
Si pud anche accedere alle immagini e ai video salvati e elenchi rotte, tracce e waypoint da un punto centrale. Si
alle impostazioni di backup. puo anche accedere alle immagini e ai video salvati e alle
. . . . impostazioni di backup.
3 Personalizza — Selezionare questa icona per configurare
le pagine di applicazioni e le preferenze del display. 3 Personalizza — Selezionare questa icona per configurare le
4 Setup — Selezionare questa icona per accedere ai menu pagine di applicazioni e le preferenze del display.
di setup del sistema. 4 Setup — Selezionare questa icona per accedere ai menu di
- . setup del sistema.
5 Icona — Ogni icona rappresenta una pagina
di applicazione. Una pagina pud visualizzare 5 Icona — Ogni icona rappresenta una pagina di applicazione.
contemporaneamente applicazioni multiple. Una pagina puo visualizzare contemporaneamente applicazioni
6 Barra di stato — Le icone di stato che confermano lo multple.
stato di strumenti esterni collegati come GPS, AlS, radar, 6 Barra di stato — Le icone di stato che confermano lo stato di

strumenti esterni collegati come GPS, AlS, radar, fishfinder e
autopilota.

@ Accedere alla schermata home.

Si pud accedere alla schermata home da qualunque
applicazione.

Per accedere alla schermata procedere come descritto di

seguito:

1. Selezionare l'icona homescreen visualizzata.

@ Accedere alla schermata home.

Si pud accedere alla schermata home da qualunque
applicazione.

Per accedere alla schermata procedere come descritto di

seguito:

1. Premere il tasto Home.
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Nota: | display e7 ed e7D hanno un tasto combinato Menu e
Home; per accedere alla schermata home tenere premuto per
3 secondi il tastoMenu/Home.

Simboli stato antenna radar
Lo stato dell’antenna radar viene indicato nella barra dati.

Simboli stato della barra dati

| simboli di stato nella barra dati confermano se sono stati

effettuati i collegamenti appropriati al display multifunzione.

| simboli mostrano lo stato di:

* Antenna radar.

* Ricevitore/trasmettitore AlS.

* Fishfinder (modulo ecoscandaglio).

* Ricevitore GPS.
» Autopilota.

Simboli di stato autopilota

Lo stato dell’autopilota viene indicato nella barra dati.

Simbolo

Modo
antenna
radar

Descrizione

Trasmis-
sione (TX)

Un’icona che ruota indica che 'antenna
€ accesa e in trasmissione. Quando
I'antenna € accesa selezionare questo
modo per attivarla. Questo & il normale
modo operativo.

Simbolo

Descrizione

Autopilota in modo Standby.

Standby
(STBY)

Un’icona statica indica che I'antenna &
accesa ma non trasmette e non ruota. Non
avviene alcuna trasmissione dei segnali
¢ i dati non compaiono sullo schermo. In
questo modo si ha il minore dispendio di
corrente ed ¢ utile quando il radar non
viene utilizzato per brevi periodi Tuttavia,
I'antenna ¢ alimentata quindi, quando

si ritorna in modo trasmissione, non &
necessario attendere la sequenza di
riscaldamento. Questa é l'impostazione
predefinita.

Autopilota in modo Track.

Autopilota in modo Auto.

off

L'antenna ¢ spenta. Questo modo viene
utilizzato quando non sono necessarie le
informazioni radar e lo strumento viene
usato, per esempio, per ottenere dati
cartografici. Quando € selezionato, il
sistema inizia un conto alla rovescia.
Durante il conto alla rovescia I'antenna
non puo essere riaccesa.

Non ¢ stato individuato alcun autopilota.

Trasmis-
sione
temporiz-

L'antenna passa dal modo trasmissione
al modo standby. L'antenna entra in
modo risparmio energetico quando non &

Al autopilota attivo.

4
Zdld

sario 'uso continuo del radar.

LM

L

Simboli AIS

E attivo il modo Dodge.

barra dati.

Lo stato delle varie funzioni AIS & indicato da un simbolo sulla

E attivo il modo Fish (Pesca).

Simbolo

Descrizione

Calibrazione autopilota.

Il dispositivo AIS & acceso e operativo.

E attivo il modo Power steering.

Il dispositivo AlS non & disponibile.

E attivo il modo Wind Vane.

I dispositivo AIS & spento o non €& collegato.

76

Il dispositivo AIS e in modo Silent.

Il dispositivo AIS & acceso con un allarme
attivo.

Il dispositivo AIS & collegato e acceso con
un allarme attivo.

TLEOEE

Il dispositivo AIS & acceso e operativo ma
I'allarme bersaglio pericoloso o perduto &
disattivato.
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Simboli stato fishfinder

Lo stato del fishfinder (modulo ecoscandaglio) € indicato nella
barra dati.

Simbolo Descrizione
T Simbolo animato: il fishfinder &
o operativo.
S— Simbolo statico: il trasduttore del

fishfinder & collegato ma non sta
trasmettendo.

Simbolo grigio - il trasduttore non &
collegato.

Simboli stato GPS
Lo stato del ricevitore GPS viene indicato nella barra dati.

Simbolo Descrizione

Lo strumento € collegato a un
ricevitore GPS ed ha acquisito il fix.

Ly

6.7 Pagine

Le pagine sono usate per visualizzare le applicazioni del display.

Le pagine sono attivate dalla schermata home. Ogni pagina pud
visualizzare piu di 1 applicazione.

» Si possono configurare e visualizzare fino a 4 applicazioni per
pagina usando i display multifunzione della cSeries, eSeries
(esclusi display €7 ed e7D) e gS Series.

« | display multifunzione della aSeries e gli €7/e7D possono
configurare e mostrare due applicazioni per pagina.

» La aSeries e i display e7/e7D possono comunque visualizzare
4 applicazioni per pagina se condividono la homescreen con
un display multifunzione che & in grado di visualizzare (e se
ha gia configurato) pagine di 4 applicazioni.

Le pagine della schermata home si possono personalizzare,
consentendo di raggruppare le applicazioni in pagine diverse,
ognuna con uno scopo specifico. Per esempio si puo avere
una pagina che comprenda le applicazione chartplotter e
fishfinder per la pesca, oppure un’altra pagina che comprenda le
applicazioni chartplotter e dati per la navigazione.

Icona per una pagina con una sola
applicazione.

—
<=

o Lo strumento non ¢ collegato a iehfi
{2 )" un ricevitore GPS o non riesce ad Fishiindey
R acquisire il fix. : —
Icona per una pagina con applicazioni
multiple.
=
=
e Chart/DatalFish
- J*Fi, f\/ \ - \/ \,,\\ — : B
(/ S~ N \ \ | Per ogni pagina éLancW‘ne possibile definire un "layout" che
‘\\ """‘\\ \ | determina in che modo Ie(,g.gpﬁéazioni sono sistemate sullo
—_ \‘ \ . // schermo. N N
( T ) \ // )
N ~ |
/\/ S \//””’ Selezionare Iafpagma/ visualizzata
v

Per iniziare

all'accensione
Si pud configurare il display multifunzione in modo che
all'accensione mostri una pagina invece che la schermata Home.
Dalla schermata Home:
1. Selezionare Personalizza.
2. Selezionare Preferenze display.
3. Selezionare Pagina iniziale.
Viene visualizzato un elenco di opzioni.

» Schermata Home — Dopo I'accensione viene visualizzata
la schermata Home.

+ Ultima pagina — All'accensione viene visualizzata I'ultima
pagina visualizzata.

» Seleziona pagina — All'accensione viene visualizzata la
pagina selezionata.

4. Quando si seleziona Seleziona pagina viene visualizzata la
schermata Home.

Select which page to open when display is powered up:

@

—
<=

Fishfinder

e
<=

ChartiDatalFish

Dual Chart User Manual

e
s |
No Pict

5. Selezionare l'icona della pagina che si desidera visualizzare
all'accensione.
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La selezione della pagina di avvio si applica a ogni display in 3. Selezionare Cancella pagina.
modo individuale e non viene condivisa automaticamente tra i 4. Selezionare la pagina che si desidera cancellare.
display collegati in rete.

La pagina viene cancellata.
Modificare una pagina esistente sulla
schermata home

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

1. Selezionare Personalizza.

2. Selezionare Homescreen.

3. Selezionare Modifica pagina.

4. Selezionare l'icona della pagina che si desidera modificare.
Sono visualizzate le opzioni del menu Personalizza.
Selezionare il layout di pagina (per esempio “Diviso”).

6. Selezionare I'applicazione (o le applicazioni) che si desidera
visualizzare sulla pagina selezionando la relativa opzione di
menu oppure trascinandola sulla pagina visualizzata.

7. Selezionare Fine.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Rinomina pagina.

8. Usare la tastiera on-screen per inserire il nuovo nome quindi
selezionare Salva.

Riportare la schermata home alle
impostazioni di default

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare I'icona Personalizza.
2. Selezionare Homescreen.
3. Selezionare Reset.
Viene visualizzato un messaggio che richiede la conferma.

4. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

o

Modificare una pagina vuota

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare Personalizza.

2. Selezionare Homescreen.

3. Selezionare Modifica pagina.

4

. Selezionare l'icona di una pagina vuota (denominata
“Personalizza”).

Sono visualizzate le opzioni del menu Personalizza.
Selezionare il layout di pagina (per esemplo “Diviso”).

o

6. Selezionare Iappllca2|n/ne (ole apphcazmm) che | si desidera— —_ — SRR
visualizzare sulla pagina selezionando la “relativa’ pZ|one dl\ ) / )
menu oppure trascinandola sulla pagina- ws\allzz \ | ) 7

7. Selezionare Fine. — \ ) N
Viene visualizzata la flne tra d| d|a1bgo Rino |na pagina. /f‘

8. Usare la tastiera on- screen peri mseﬁre “iFnuovo nome qumdl — —

v

selezionare Salva.

Muovere una nuova pagina sulla schermata
home

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

Selezionare I'icona Personalizza.

Selezionare Homescreen.

Selezionare Sostituisci Pagina.

Selezionare l'icona della pagina che si desidera spostare.

Selezionare I'icona della pagina con la quale si desidera
cambiare posizione.

L'icona della pagina si sposta alla nuova posizione.

o wh =

Rinominare una pagina sulla schermata
home

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

1. Selezionare I'icona Personalizza.

2. Selezionare Homescreen.

3. Selezionare Rinomina pagina.

4. Selezionare la pagina che si desidera rinominare.
Viene visualizzata la tastiera on-screen.

5. Usare la tastiera on-screen per inserire il nuovo nome della
pagina.
6. Selezionare SALVA.

Cancellare una pagina dalla schermata home

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare l'icona Personalizza.
2. Selezionare Homescreen.
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6.8 Applicazioni

Applicazione Chartplotter — Fornisce una
visualizzazione grafica 2D o 3D delle carte
per semplificare la navigazione. Le funzioni
waypoint, rotte e tracce consentono di navigare
verso un punto specifico, creare e seguire una
rotta o registrare il percorso effettuato. Le
cartucce cartografiche forniscono alti livelli di
dettagli e visuali 3 D.

((Siriusxmm)

Applicazione Audio Sirius — Controlla la radio
Sirius dal display multifunzione.

Applicazione Fishfinder — Con un trasduttore
e un display multifunzione in versione
fishfinder o un modulo eco digitale compatibile,
I'applicazione fishfinder fornisce un'immagine
dettagliata di pesci, struttura e composizione
del fondale, oltre a ostruzioni sommerse. Si
possono inoltre visualizzare i dati di profondita e
temperatura dellacqua e memorizzare waypoint
come punti pescosi o relitti.

Manuale utente — Apre la versione inglese del
manuale utente memorizzata nel display. Per
aprire io manuali utente tradotti memorizzati
sulla memory card usare il Doc Viewer.

Applicazione Radar — Grazie a un'antenna
appropriata, I'applicazione radar viene usata
per fornire informazioni che consentono di
individuare e inseguire i bersagli e calcolarne
distanza e rilevamento. Le impostazioni
automatiche di guadagno e i modi colore
consentono di ottenere le massime prestazione
dallantenna radar.

Applicazione Dati — L'applicazione dati
visualizza dati di sistema e strumenti compatibili
sul display multifunzione. Usare il joystick

o il touchscreen per scorrere le pagine dati
disponibili.

e-previsionali su una mappa del mondo.

N
p;ﬁeaﬂmgj@cam/era —Si p&ggy
isualizzare e immagini e controllare u

termocamera compatibile usando il display
multifunzione.

Applicazione Videocamera — Si possono
vedere immagini da fonti video sul display
multifunzione.

Pdf Viewer — Visualizza i documenti pdf
memorizzati su una scheda SD.

Applicazione FUSION Link — Consente il
controllo di un sistema di intrattenimento Fusion
compatibile dal display multifunzione.

Per iniziare
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6.9 Comandi schermo diviso

Quando si visualizza una pagina che contiene piu di
un'applicazione si pud passare da un'applicazione all'altra dalla
schermata divisa al pieno schermo.

Esempio 1 — Pagina schermo diviso

26°10'.197 N
079°47'.019 w

NAV 117

Speed

44.1 Kts

39.7-

@ Selezionare la finestra attiva — e7/e7D

Su un nuovo display e7/e7D, si pud selezionare l'applicazione
attiva e vederla a pieno schermo con il blocco touch abilitato,
come segue.

Quando ¢ visualizzata una pagina con applicazioni multiple:

1. Premere il tasto Menu.

2. Selezionare Applicazioni ciclico.
Selezionare Applicazioni ciclico per scorrere le applicazioni
disponibili.

3. Selezionare Schermo pieno per visualizzare I'applicazione
attiva a pieno schermo oppure

4. Selezionare Schermo diviso per ritornare alla vista di
pagina divisa.

Selezionare il pannello attivo o il display
usando la tastiera

Il tasto Seleziona attivo viene usato per selezionare il pannello
attivo su una pagina con applicazioni multiple e/o per selezionare
il display.

Quando sono collegati piu display e/o visualizzate pagine con
applicazioni multiple:

Sequenza di scorrimento

@

Depth

@ Selezionare la \fl\nestraétlv;/

Quando e visualizzata una paglna divisa si puo selezionare
I'applicazione attiva e vederla a pieno schermo come segue.

Quando ¢ visualizzata una pagina con applicazioni multiple:

1. Toccare qualunque punto all’interno dell’applicazione che si
desidera attivare.

Attorno all’applicazione compare un bordo per indicare che &
attiva.

2. Selezionare Menu.

3. Selezionare Schermo pieno per visualizzare I'applicazione
attiva a pieno schermo oppure

4. Selezionare Schermo diviso per ritornare alla vista di
pagina divisa.

@ Selezionare la finestra attiva usando i
comandi non-touch
Quando e visualizzata una pagina divisa si puo selezionare

I'applicazione attiva e vederla a pieno schermo usando i tasti
fisici del'MFD o una tastiera remota.

Quando ¢ visualizzata una pagina con applicazioni multiple:

N
1. Premere il tasto ‘- Scegli pannello attivo.
Viene visualizzata la finestra Pannello attivo:

2. Premere il tasto Scegli pannello attivo o usare la manopola
per scorrere l'applicazione attiva.

3. Premere i tasti Range in o Range out per selezionare
I'applicazione attiva tra schermo diviso e pieno schermo.
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1. Premere il tasto Seleziona attivo per entrare nel modo
selezione.

2. Usare la manopola per scorrere i pannelli e/o i display
disponibili.
La tastiera scorrera i display nell'ordine in cui sono stati
accoppiati. Sulle pagine con applicazioni multiple si pud

usare il tasto Range per visualizzare I'applicazione attiva a
pieno schermo o a schermo condiviso.

3. Premere il tasto Indietro o il tasto Seleziona attivo per
uscire dal modo selezione.
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6.10 Panoramica della schermata

Riferimento | Descrizione

x

Pres¥ntation

594 n |001°01'.7€

Charl Delai

1 Indietro — sui display touchscreen si pud premere l'icona
<< (Indietro) per ritornare al menu precedente. Sui display
non-touchscreen o HybridTouch usare il tasto Indietro per
ritornare al menu precedente.

2 Chiudi — sui display touchscreen si puo premere l'icona
X (Chiudi) per ritornare al menu precedente. Sui display
non-touchscreen o HybridTouch usare il tasto Indietro per
ritornare al menu precedente.

3 Opzione di menu selezionata — I'opzione di menu al
momento selezionata sara evidenziata.

4 Barra di scorrimento — Indica che sono disponibili
ulteriori voci scorrendo il menu. Sui display touchscreen
per scorrere le voci disponibili tenere premuto con il dito sul
menu per scorrerlo verso l'alto o verso il basso. Sui display
non-touchscreen o HybridTouch usare la Manopola.

Overlays >
View 8IS Data Ve
Add Buddy A o Mulbuald Iinre >
warw— M R on 4I
Depth Elapsed Time: 00h00m11s
View & Motion S
198, - L IO
D12196-2
Riferimento Descrizione
1 Home

+ Display con touchscreen — Per accedere
alla schermata Home, selezionare l'icona
on-screenHome.

+ Display non-touchscreen e HybridTouch — Per
accedere alla schermata Home usare il tasto Home.

5 Tasto On/Off — Sui display touchscreen si possono
selezionare le opzioni di menu on-screen per attivare (On) o
disattivare (Off) le funzioni. Sui display non-touchscreen o
HybridTouch usare il tasto OK per attivare (On) o disattivare
(Off le funzioni.

Finestre di dialogo

2 Barra dati — Offre informazioni relative allimbarcazione | | ¢ finestre di dialogo dei menu sono menu a pieno schermo che
o all'ambiente. Il tipo di informazioni nella barra datipuo |  consentono di gestire i dati di oggetti come i waypoint e le rotte.
essere personalizzato: Homescreen > Personalizza
> Setup barra dati.

3 Menu — Le opzioni di menu sono specifiche per GP
'applicazione che si sta utilizzando. _ | Waypoint[Group - Fishingtrip 2" X

4 Barra di stato — Offre informazioni specifiche per ogni -
applicazione. Queste informazioni non possono essere W%"’“““' ‘ EEE RS S
mod|f|c;1!te ospostate. | — | Fishing tip 2 T ®

\ \
5 Menu contestuale — Offre informazioni.e opzioni \ Woypoint21 e ts | 120 Tam
g . . . 101 enn
specifiche-per ogni applicazione. il V%0061 E | 0110172009
— , it 23 ZTSFM 50°29° 907N | 12:01am
1 —~ . ] . / Waypol 1.45nm | 000°59"53BE | 0110112009

6 Opzioni u — Le opzioni di ménu sono visualizzate = — T 0S#M | S°30363N | 12:01am

quandq si se ZiQQ@iMEDU/ _— 7/ Afinm | 001°03'251E | 0110112009
— — — 5 iz 2| TN iz

7 Messaggi di aiuto — Avvisano di una particolare E [ o e |
situazione (per esempio un allarme) o di una funzione o172
non disponibile. | messaggi pop-up possono richiedere
un'azione: per esempio premere OK per tacitare Riferimento Descrizione
I'allarme.

1 Indietro
Menu + Display touchscreen — Selezionare l'icona
on-screen Indietro per ritornare al menu precedente.
I menu consentono di configurare settaggi e preferenze. . . .
9 ggrep + Display non-touchscreen o HybridTouch — Usare il
| menu sono usati nella/nelle: tasto Indietro per ritornare al menu precedente.
» Homescreen — per configurare il display multifunzione e gli 2 Icone Funzione — Alcune finestre di dialogo
strumenti collegati esternamente. comprendono un‘icona che puo essere selezionata
+ Applicazioni — per configurare | setaga per el
particolare applicazione. : g aypo P
pud essere usata per cambiare in che modo vengono
ordinati gli elenchi waypoint.
C? C? 3 Menu/Elenco opzioni
B A 8 System Settings 3¢ + Display touchscreen — Toccando
ok ok i o Adtopll momentaneamente un'opzione di menu questa
e . L= | viene evidenziata e selezionata automaticamente.
= DSC Alerls ._@ + Display non-touchscreen o HybridTouch — Usare
<< a Manopola per evidenziare I'opzione e quindi
X laM | d r d
RSO premere il tasto Ok per selezionarla.

Dual Chart

GPS Set-up

User Manual

Internal GPS

External
Devices

D12281-4

Per iniziare
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Riferimento Descrizione
4 Chiudi
+ Display con touchscreen — Per chiudere la finestra
di dialogo, selezionare l'icona on-screenChiudi.
+ Display non-touchscreen o HybridTouch — Usare il
tasto Indietro per ritornare chiudere la finestra di
dialogo.
5 Barra di scorrimento

+ Display touchscreen — Per scorrere le voci
disponibili tenere premuto con il dito sulla bara di
scorrimento per scorrerla verso 'alto o verso il basso.

+ Display non-touchscreen o HybridTouch — Per
scorrere le opzioni di menu disponibili usare la
Manopola.

Pagina Shortcut

Dalla pagina Shortcut si possono attivare diverse funzioni utili.

< Shortcuts

Display Brightness

Radar:Tx

Modificare le informazioni delle finestre di dialogo

Quando & visualizzata la finestra di dialogo:
1. Selezionare il campo da modificare.
Viene visualizzata la tastiera on-screen:

<« Edit Name X

Waypoint 1 DEL

< NE0EN0DEE
DO0GE0O00
e s [ v [l

-

2. Usare la tastiera on-screen per apportare le modifiche.
3. Selezionare Salva per salvare le modifiche.

Inserimento di caratteri speciali o accentati
Quando ¢ visualizzata la tastiera on-screen:

1. Selezionare il tasto aéo della tastiera on-screen.
2. Selezionare il carattere che si desidera accentare.

Nel campo di inserimento testo sono visualizzati i caratteri
accentati disponibili.

3. Per i caratteri che dispongono di accenti multipli usare il tasto
carattere per selezionare quello desiderato.

4. Selezionare il tasto aéo per confermare la selezione.

__Oggetti menu numerico

-

D13004-1

1 Diminuire la Iuminoéitél\dew\display\

Aumentare la Iuminoéﬁ'&é’aféﬁﬁ”""///

Accensione/spegnimento del radar

Standby radar/Trasmissione radar

Standby autopilota (durante la navigazione attiva)

Finestra di dialogo Controllo autopilota

Modo PowerSave

O | NN

Screenshot/Cattura schermo

Finestre di dialogo di modifica

Le finestre di dialogo di modifica consentono di modificare i
dettagli dei dati memorizzati nel display multifunzione, come
waypoint, rotte e tracce.

&« 'Waypoint 12" Waypoint

Symbol: x

Name: Waypoint 12

ﬁ Group: [ Fishing trip |
Position: 25°52'. 789N 079°46'.80TW

Bearing: 067°M Range:  20.4nm
Temp: --°F Depth: -t

Time: 12:07:20am Date: 0110112009
Comment:

Selezionando un campo di testo viene visualizzata
automaticamente la tastiera on-screen, che pud essere usata
per modificare i dettagli.

82

. ) (N . . . . -
é‘l oggetti del menu|numerico V|S\Lyallzzano i dati numerici e
consentono di selezionare un valore predefinito o di aumentare
o diminuire|il valore co

Boat Details x

Touch Lock Customize

Num. of Engines

=
<x

Fishfinder

MNum. Fuel Tanks

EIE

Dual Chart

Num. of Batteries

Total Fuel Capacit

Modifica dei valori numerici

Per modificare i valori numerici in una finestra di dialogo si
pud usare la barra di regolazione numerica on-screen, la
tastiera numerica on-screen oppure la Manopola su un display
non-Touch o HybridTouch, per aumentare o diminuire i valori.

25— gpeed Tra| sducer

Speed Offsel.
75-

mE Temp Offsel
[ oo ]

E”

D12567-2

1. Selezionare il campo dati numerico che si desidera
modificare.

Viene visualizzato il comando per la regolazione numerica.
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2. Regolare il valore all'impostazione desiderata usando:

i. La manopola — display non-touchscreen or HybridTouch

oppure
ii. Le frecce on-screen Su e Giu — display touchscreen.
3. Per accedere alla tastiera numerica on-screen:

* Funzionamento Touch — Selezionare l'icona della tastiera

on-screen dal controllo di regolazione numerica.
* Funzionamento non-Touch — Tenere premuto il tasto Ok.

Viene visualizzata la tastiera numerica on-screen.
4. Inserire il valore desiderato.

5. Selezionare Ok per uscire dalla tastiera numerica e ritornare

al menu.

Usare la barra di regolazione

La barra di regolazione fornisce una rappresentazione grafica
dei dati numerici e consente di modificare velocemente i valori.

3

D12570-1

6.11 Operazioni di base touchscreen

@ Posizionare e muovere il cursore usando
il touchscreen

Per posizionare e muovere il cursore sullo schermo su un
display multifunzione touchscreen procedere come segue.

1. Toccare lo schermo nel punto desiderato per posizionare
il cursore.

@ Blocco touchscreen
Su un display multifunzione HybridTouch si pud bloccare il
touchscreen per evitare I'uso accidentale.

Per esempio, il blocco del touchscreen € particolarmente utile in
caso di mare formato o condizioni meteo difficili.

Il touchscreen puo essere bloccato e sbloccato dalla schermata
home. Il touchscreen puo essere sbloccato solo usando i tasti
tradizionali.

Bloccare il touchscreen — Nuova e-Series

Sui nuovi display multifunzione e-Series la Homescreen contiene
un'icona Blocco Touch dedicata.

Quando é visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare l'icona Blocco Touch.

Il colore cambia per indicare che il touchscreen & disabilitato.
Tutte le funzioni continuano a essere disponibili usando i
tasti dedicati.

Il touchscreen ¢ disabilitato (bloccato).
Tutte le funzioni sono disponibili usando
i tasti dedicati.

~ Touch Lock

Riferi- | Descri- Funzionamento Funzionamento con
mento | zione non—Touch Touchscreen
1 Valore N/A N/A
corrente N
2 Barra di U/s/ are Ia mangpola ) Scorr&e la barra Su \‘
regolazione p r effettuare le ———{ o Giu pé{ regolare ﬂ‘\ |
lazioni. valore.
3 Auto Pr?eh@;zll tasto > Ok tra e2|onare
la regolazione Aut/o e sare tra A\%'@ e —
mariuale. manuale.

Usare le finestre di dialogo di controllo

Le finestre di dialogo di controllo consentono di controllare gli
strumenti esterni, come l'autopilota.

La seguente figura mostra le caratteristiche principali di una
tipica finestra di dialogo di controllo:

8 Engage Pilot TRACK mode? =—0)

Pilot Status: 5 Waypoint 13
Standby Tun 166°S  prw: qager
Heading: DTW: 1.95nm

048°T

e

®

D12279-2

Riferimento Descrizione

1 Stato — fornisce informazioni sullo stato degli strumenti
collegati. Per esempio, la finestra di dialogo Controllo
autopilota visualizza la prua memorizzata e il modo di
navigazione corrente dell'autopilota collegato.

2 Icone di controllo — forniscono il controllo diretto
degli strumenti collegati. Per esempio le icone della
finestra di dialogo Controllo autopilota Standby e
Traccia consentono di inviare istruzioni all'autopilota
per eseguire funzioni specifiche.

/ Bloc touc een%}olo display touch

Quand un dlspla touch wene/accopplato con una tastiera
remota opzionale il touchscreen pud essere bloccato.

Dalla schermata Home:
1. Selezionare l'icona Setup.
2. Selezionare Blocco Touch in modo che sia evidenziato On

Il touchscreen & disabilitato (bloccato).

Sbloccare il touchscreen — Nuova e-Series

Per sbloccare il touchscreen procedere come segue.
Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Usare I'UniControl per evidenziare 'icona Blocco Touch.
2. Premere il tasto OK.

Il Touchscreen & abilitato.

Il touchscreen & abilitato (sbloccato).

Touch Lock

Sbloccare il touchscreen - solo display touch

Per sbloccare il touchscreen di un display Touch quando il
display € accoppiato con una tastiera remota procedere come
segue.

Dalla schermata Home:
1. Selezionare l'icona Setup.
2. Selezionare Blocco Touch in modo che sia evidenziato Off

Il touchscreen & sbloccato.

3 Chiudi — Chiude la finestra di dialogo.

Per iniziare

83



6.12 Azioni multi-tocco

| display multifunzione aSeries e gS Series Raymarine
supportano il multi-tocco.

Azioni multi-tocco significa che il display € in grado di riconoscere
input con tocchi multipli simultanei. Questo significa che sullo
schermo si possono usare 2 o piu dita contemporaneamente per
eseguire determinate azioni.

Pinch to Zoom

La funzione pinch to zoom si pu0 utilizzare sui display
multifunzione che supportano il multi-tocco.

Il Pinch to zoom consiste di 2 azioni:

» Posizionare le due dita sul punto da ingrandire ed aprire le
dita verso l'esterno.

» Riavvicinare le due dita per rimpicciolire I'immagine.

T3 + .
- J . i Bommara

D12920-2

La funzione Pinch to Zoom si pud usare nelle seguenti
applicazioni:

» Applicazione Chartplotter.

» Applicazione Meteo.

6.13 Procedure iniziali di
configurazione

Una volta che si € proceduto con l'installazione e il collaudo
raccomandiamo di eseguire la procedura di configurazione
iniziale.

Configurazione guidata

Alla prima accensione o dopo un reset del sistema viene
visualizzata la configurazione guidata. La configurazione vi
guidera attraverso i seguenti settaggi iniziali:

Lingua

Tipo di imbarcazione.
Unita di misura
Carburante totale
Numero di batterie
Numero di motori

N ok~ oD~

Numero di serbatoi carburante

Nota: Queste impostazioni si possono selezionare
in qualunque momento usando i menu accessibili da:

Homescreen > Personalizza.

Impostazioni addizionali

Oltre alle impostazioni eseguite tramite la configurazione guidata
si raccomanda di completare anche quanto segue:

» Impostare preferenze per data e ora.

» Regolare la luminosita del display (e configurare uno schema
di luminosita condivisa, se appropriato).

» Designare lo strumento master.
» Selezionare la fonte dati GPS.

84

us: Standby
Pilot Controls

A

Press o enter Powersave mode

27

 SD card

Press to capture screen ima

1. Premere una volta il tasto POWER.
Viene visualizzato il menu Shortcut.

2. Regolare la luminosita al livello desiderato usando la barra di
regolazione on-screen oppure

3. Toccare l'icona del Sole per aumentare il livello di luminosita
oppure l'icona della Luna per diminuirlo.

Nota: Il livello di luminosita si puo regolare anche premendo
piu volte il tasto Power.
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@ Regolare la luminosita del display

1. Premere una volta il tasto POWER.
Viene visualizzato il menu Shortcut.

2. Regolare la luminosita al livello desiderato usando la
Manopola.

Nota: Il livello di luminosita si puo regolare anche premendo
piu volte il tasto Power.

Selezionare la profondita minima di sicurezza

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

1. Selezionare Personalizza.

2. Selezionare Dettagli Barca.

3. Selezionare Min. Profondita minima.

4. Regolare le impostazioni come appropriato.

Nota: Le unita di misura della profondita sono basate su
quelle specificate in Homescreen > Personalizza > Setup
unita di misura > Unita Profondita.

Impostare preferenze per data e ora

Quando e visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare Personalizza.
2. Selezionare Setup Ora/Data.

3. Usare le opzioni di menu Formato data, Formato Ora, Ora
locale: UTC per selezionare le preferenze di ora e data.

Display master

In qualunque sistema che contenga piu di\un display

Antenna GPS

Si pud usare un'antenna GPS interna (se disponibile) oppure
esterna.

« |l display multifunzione pud comprendere un antenna GPS
interna.

» Puo essere collegato anche a un'antenna GPS esterna via
SeaTalkng o NMEA 0183.

* Se appropriato, usare il menu Impostazioni sistema per
abilitare o disabilitare I'antenna GPS interna.

Abilitare o disabilitare il GPS interno

Se il display multifunzione dispone di un GPS interno, questo
pud essere attivato/disattivato come segue.

Quando e visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare Set-Up (Setup).
2. Selezionare Settaggi sistema.

3. Per abilitare il GPS interno selezionare GPS interno in modo
che sia evidenziato On.

4. Per disabilitare il GPS interno selezionare GPS interno in
modo che sia evidenziato Off.

Modo simulato

Il modo simulato consente di fare pratica con il display senza
i dati inviati dall’'antenna radar, da un sistema GPS, da un
fishfinder o da un ricevitore AlS.

Il simulatore viene attivato/disattivato nel menu Setup Sistema.

Nota: Raymarine raccomanda di NON usare il simulatore
durante la navigazione.

Nota: Il simulatore NON visualizza dati reali, compresi i
messaggi di sicurezza (per esempio quelli ricevuti da un

multifunzione collegato inrete bisogna assegnare un di Py
master. ( NN \ \ 3

Il display master serve éQme fonte primaria di dati per tutti i \
display, oltre a gestire tutte le-fonti_di informazioni esf@rne. Per\//
esempio, i display potrebbero richiedere infgrfnazioni cQ prua ™
dai sistemi autopilota 0\GPS;-in-genére trasmessi attra\xggse/

il collegamento SeaTalks o NMEA. | collegamenti SeaTalk,
NMEA e altri dati vengono effettuati al display master, che li
smista quindi attraverso la rete SeaTalk"s e qualunque ripetitore
compatibile. Le informazioni condivise dal display master
comprendono:

+ Cartografia.

* Rotte e waypoint.
» Radar.

» Ecoscandaglio.

 Dati ricevuti dall’autopilota, dagli strumenti, dal motore e da
altre fonti esterne.

Il sistema potrebbe essere collegato per ridondanza alle
connessioni dati dei display ripetitori. Tuttavia questi
collegamenti diventeranno attivi solo in caso di un guasto e/o di
una nuova assegnazione del display master.

In un sistema autopilota che non contiene un unita di controllo
autopilota dedicata il Data master agisce anche come controllo
autopilota.

Designare il display master

Per i sistemi con 2 o piu display, la seguente procedura deve
essere effettuata sul display multifunzione che verra designato
come data master:

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare Setup.

2. Selezionare Manutenzione.

3. Selezionare Data Master.
4

. Selezionare il display che si desidera designare come data
master.

Per iniziare

modulo AlS).

_ P—

ota: Le impostgzion\i del sistema effettuate in modo simulato
NON vengono tr srggssgiiggzéltri strumenti.

N
_ Abilitare e disabtlt:r% il modo simulato
~ Si puod-abilitare o

i abilita,r,e,il/éodo simulato come descritto

di seqguito.

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

1. Selezionare Setup.

2. Selezionare Settaggi sistema.

3. Selezionare Simulatore:.

4. Selezionare On per attivare il simulatore oppure
5. Selezionare Off per disattivare il simulatore.

Nota: L'opzione Demo movie & solo a scopo dimostrativo.

Accoppiare la tastiera

La tastiera pud controllare uno o piu display multifunzione. Al
sistema si possono collegare tastiere multiple. Ogni tastiera puo
controllare fino a 4 display multifunzione.

Quando la tastiera € collegata al display multifunzione:

1. Selezionare Tastiera esterna dal menu Dispositivi esterni:
Homescreen > Setup > Settaggi Sistema > Dispositivi
esterni > Tastiera esterna.

Selezionare Accoppia tastiera.
Premere un tasto della tastiera esterna.

4. Dal messaggio pop-up selezionare I'orientamento della
tastiera.

@ N

Sono disponibili I'orientamento verticale o orizzontale.
La tastiera € accoppiata.

Disaccoppiare la tastiera
La tastiera pud essere disaccoppiata da un display individuale.

1. Selezionare Tastiera esterna dal menu Dispositivi esterni:
Homescreen > Setup > Settaggi Sistema > Dispositivi
esterni > Tastiera esterna.

2. Selezionare Disaccoppia.
3. Selezionare Si per disaccoppiare la tastiera e il display.
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6.14 Abilitare la funzione di controllo
autopilota

Abilitare la funzione di controllo autopilota
— autopiloti SeaTalk e SPX SeaTalkng
Per abilitare il controllo dell'autopilota SeaTalk o SPX SeaTalkng

usando il display multifunzione procedere come descritto di
seguito.

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Setup.
2. Selezionare Settaggi sistema.

3. Selezionare Controllo autopilota in modo che sia
evidenziato On.

Selezionando Controllo autopilota la funzione viene attivata
o disattivata (On e Off).

Su un sistema con diversi display multifunzione il controllo pilota
viene abilitato su tutti i display contemporaneamente.

Abilitare la funzione di controllo autopilota
— autopiloti Evolution

Per abilitare il controllo dell'autopilota Evolution usando il display
multifunzione procedere come descritto di seguito.

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Setup.

2. Selezionare Settaggi sistema.
3. Selezionare Dispositivi esterni.
4. Selezionare Setup pilota.
5. Selezionare Controllo autopilota in modo che sia
evidenziato On. e
Selezionando Controllo /autb’bﬂét?ﬁfﬁ}ﬁz]ohe viene attivata— —_ — —
o disattivata (On e Off). NSERN \\ \ ‘ / L ‘
N ™~ \ \ =
( o — ) \ / /
N
N D N\ ) U
\\/"" T \x//
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6.15 Identificazione motore

| dati motore possono essere visualizzati sul'MFD usando
I'applicazione Dati, che fornisce alcune pagine Motore
preimpostate per visualizzare alcuni dei dati motore piu comuni.

Importante: Prima di visualizzare i dati motore sul'MFD &
necessario:

 Assicurarsi che I'MFD abbia il software LightHouse versione
8 o superiore.

* Fare riferimento alle informazioni importanti relative a
come assegnare un ID al motore e alla configurazione
guidata "Identificazione motore.

« Effettuare i collegamenti dati in base alle istruzioni fornite
nel manuale 87202 ECI Istruzioni di installazione.

+ Controllare che tutti i bus dati siano alimentati (compresi i
CAN bus dati, i gateway e anche il bus SeaTalkng).

* Avviare il motore. Assicurarsi di seguire tutte le regole
applicabili in sequenza come specificato nelle informazioni
Assegnare un ID al motore.

» Avviare la Configurazione guidata Identificazione
motore per completare l'inizializzazione e assicurarsi che i
motori siano visualizzati in ordine corretto nell'applicazione

Dati.

® b 50°54'.937 N|000°47'.144 o=

Radar

Engine

@

Star oard

I
i 1 5 | \
) RPH 1000 \ |
6 |

Per iniziare
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Configurare e assegnare un ID al motore

Prima di visualizzare i dati motore sul'MFD, potrebbe essere necessario configurare e assegnare un ID al motore.

| Nota: La configurazione e l'inizializzazione del motore NON & necessaria per imbarcazioni con un solo motore.

Molte configurazioni dei dati motori si possono effettuare usando la configurazione guidata "ldentificazione motore" disponibile sugli
MFD Raymarine con il software LightHouse versione 8 o superiore. Tuttavia, per alcune installazioni con motori multipli potrebbe
essere necessario "inizializzare" (assegnare un ID) correttamente i motori (da parte di un tecnico).

La seguente tabella indica in dettaglio i diversi tipi di motori supportati e i requisiti di configurazione:

Protocollo CAN bus Configurazione CAN Setup tramite wizard | Assegnazione diunID
motore Numero di motori bus motore Numero di ECI del'MFD al motore dal Dealer
NMEA 2000 1 CAN bus singolo 1 ¥ ¥
NMEA 2000 2+ CAN bus condiviso 1 LY 1/
singolo
NMEA 2000 2+ CAN bus separato per | 1 per ogni CAN bus v/ W
ogni motore
J1939 1 CAN bus singolo 1 ¥ ¥
J1939 2+ CAN bus condiviso 1 / ¥
singolo
J1939 2+ CAN bus separato per | 1 per ogni CAN bus / ¥
ogni motore

Usare la maschera per l'identificazione dei
motori (engine identification wizard)

Se i dati motore appaiono nell'ordine sbagliato sulla pagina
dati motore, si possono correggere tramite la maschera per
l'identificazione dei motori (engine identification wizard ).

Dalla schermata Home:

I A
1. Selezionare Setup > Se/ttag’g’i sjstena’—a} Disp@tﬁ%@mﬁ < —

> Setup motore. ( N \
2. Se necessario, modlmerr(‘a il numero di Wri
dell'imbarcazione selezio andq Num. mot e ins\erendo

il numero corretto di mo """‘\\ \\

Si possono sele2|onare /103 5+not/or1 "
3. Selezionare Identifica motori.

Importante: Per assicurarsi che il sistema identifichi il
messaggio dati motore corretto bisogna accendere un solo

motore alla volta.

4. Seguire i messaggi visualizzati per completare la maschera
per l'identificazione dei motori.

| motori inclusi nella maschera sono determinati dal numero
di motori impostati nel punto 2 sopra.

i. Spegnere TUTTI i motori dell'imbarcazione e selezionare
Successivo.

La maschera passera tutti i motori (massimo 5 come
definito nel punto 2 sopra) da sinistra a destra in
sequenza.
ii. Accendere il motore di sinistra e selezionare OK.
La maschera riceve i dati e nomina il motore come motore
di sinistra.
iii. Accendere il motore di centro sinistra e selezionare OK.
La maschera riceve i dati e nomina il motore come motore
di centro sinistra.
iv. Accendere il motore di centro e selezionare OK.
La maschera riceve i dati e nomina il motore come motore
di centro.
v. Accendere il motore di centro destra e selezionare OK.
La maschera riceve i dati e nomina il motore come motore
di centro destra.
vi. Accendere il motore di destra e selezionare OK.
La maschera riceve i dati e nomina il motore come motore
di destra.
5. Selezionare OK sulla finestra di dialogo Identifica motori.
| motori ora appariranno nella posizione corretta sulla pagina
dati motore.
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6.16 Abilitare le funzioni AlIS 6.17 Aggiornamenti software

Prima di procedere, controllare che il modulo AlS sia collegato |l software dei display multifunzione Raymarine viene aggiornato
alla porta 1 NMEA. con regolarita per fornire nuove funzioni e migliorare le
prestazioni e la usabilita. Assicuratevi di avere il software

Quando & visualizzata la schermata Home: aggiornati controllando con regolarita il sito Raymarine.

Selez?onare Setup. Si puo identificare la versione software corrente del display
Selezionare Settaggi sistema. multifunzione dalla schermata Limitazioni di utilizzo (Limitations
Selezionare Setup NMEA. on Use - LoU):

Selezionare NMEA Input Port (Porta 1 input NMEA).
Selezionare I'opzione AIS 38400.

Selezionare Indietro per ritornare al menu Settaggi sistema.
Selezionare Dispositivi esterni.

Selezionare Setup AIS.

Viene visualizzato il menu Setup AIS.

9. Regolare le opzioni AIS come appropriato.

any othe

me total

® N>R ON =S

Press ACCEPT key to continue

La versione software puo essere identificata dal menu
Manutenzione.

La procedura di aggiornamento software pud essere usata per
aggiornare tutti i display multifunzione e le tastiere remote che
sono collegate alla stessa rete.

Attenzione: Download degli
aggiornamenti software

La procedura di aggiornamento software &

A responsabilita dell'utente. Prima di iniziare la
- TN - ura di ag'"giognamento controllare di avere

( — N\ .||/ | efletuatoil backup di tuti  dati important.

. \\\ \ \ / Contr aré chefa_fonte di alimentazione sia

— J \ affidabile cosi da noh interrompere la procedura

B / L i aggi )
) / \ di ag \|orn mento./ Y.

L N ——tdanni causati da aggiornamenti incompleti non
sono coperti dalla garanzia Raymarine.

Scaricando il pacchetto di aggiornamento software
I'utente accetta queste condizioni.

Aggiornare il software

Gli aggiornamenti software si possono scaricare dal sito
Raymarine.

Per eseguire I'aggiornamento software & necessario:

* Un PC o un Mac Apple con connessione a internet e lettore
di schede.

* Un MicroSD FAT 32 formattata con adattatore SD.

Nota: Non usare una cartuccia cartografica per salvare
I'aggiornamento software o i file di impostazione/dati utente.

Andare al sito Raymarine www.raymarine.com

Cliccare su Assistenza.

Selezionare Aggiornamenti software dal menu a tendina.
Selezionare il prodotto desiderato.

Verificare I'ultimo software disponibile con quello installato
sul proprio display multifunzione.

6. Se il software presente sul sito + piu recente selezionare
I'opzione per scaricarlo.

7. Inserire la MicroSD nell'adattatore SD.
8. Inserire I'adattatore SD nel lettore del PC o del Mac.

9. Estrarre il file compresso del software scaricato sulla scheda
MicroSD.

10. Togliere la MicroSD dall'adattatore SD.

11. Effettuare il backup dei dati utente e delle impostazioni
seguendo la procedura descritta nella sezione 8.4 Salvare i
dati e le impostazioni utente.

akrDd -~
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12.Inserire la memory card nel lettore del display multifunzione.

Dopo pochi secondi il display multifunzione informa che
e disponibile un aggiornamento software e quali display
multifunzione e tastiere necessitano I'aggiornamento.

1 Software Update Available

A software update is available for the following product(s)

gS85  (E70124 0130015) v7.14-00367
e85 [E70022 1010041) v7.14-00367
c95 [E70012 1110007) v7.14-00387
el (E62365 0320248) v7.14-00387
a6’ [Er0077 0820023) v7.14-00357

(Updating may take up to 10 minutes, during which time your system will be inoperable.
Do nat update while the boat is underway. Backing up your data is recommended before
updating software.)

Do you wish to update now?

- |

L'avviso viene visualizzato una sola volta a riavvio.
13.Selezionare Si per iniziare I'aggiornamento software.

Avverra quanto segue:

1. Tutti i display multifunzione collegati in rete si

riavviano e iniziano I'aggiornamento software (durante
I'aggiornamento software il display che ha inserito la

memory card visualizzera un indicatore con i progressi).

2. Quando i display di rete sono stati aggiornati il display
che ha inserito la memory card con l'aggiornamento
software si riavvia e inizia I'aggiornamento software.

3. Quando tutti i display sono stati aggiornati il sistema

controlla per vedere se le tastiere collegate necessitano

I'aggiornamento.

14.Se & collegata una tastiera remotaseleznonare Si per

aggiornare la tastiera. (| N
\

Software Update Avallahle

A software updat é IS venlable for/e/followm
product(s): V.

RMK-8 (A80217 0130006)
v/ 1400367

(Updating may take up to 10 minutes, during
which time your system will be inoperable. Do not
update while the boat 1s underway. Backing up
your data is recommended before updating
software )

Do you wish to update now?

-

Quando la procedura di aggiornamento software & stata
completata viene visualizzato un messaggio.

15. Selezionare OK per confermare.
16. Togliere la MicroSD dall'alloggiamento.

17.Eseguire un factory reset dei display multifunzione come
descritto nella sezione 8.6 Reset del sistema.

18.Ripristinare i dati utente e le impostazioni seguendo la
procedura descritta nella sezione 8.4 Salvare i dati e le
impostazioni utente.

Nota: L'accensione di un display con inserita una
memory card con l'aggiornamento software dara inizio
all'aggiornamento software di quel display.
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Capitolo 7: Controlli sistema

Indice capitolo

7.1 Controllo GPS a pagina 92

e 7.2 Controlli radar a pagina 93

e 7.3 Controlli fishfinder a pagina 94

* 7.4 Configurazione e controlli della termocamera a pagina 95

Controlli sistema
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7.1 Controllo GPS

Riferi-
mento Descrizione
Controllare il funzionamento del GPS 1 Visuale del cielo — grafico della visuale del cielo che
Si pud controllare il corretto funzionamento del GPS usando mostra la posizione dei satellt.
! appllcazllone chartplo.tter. 2 Stato satellite — visualizza lintensita del segnale ¢ lo stato
1. Selezionare la pagina Chartplotter. di ogni satellite identificato nel grafico della visuale del cielo
a sinistra dello schermo. Le barre colorate hanno il seguente
significato:
+ Grigio = ricerca del satellite.
+ Verde = satellite in uso.
+ Arancione = satellite inseguito.

3 Diluizione orizzontale di posizione (HDOP) — una stima
della precisione del GPS calcolata in base a diversi fattori
tra cui la geometria dei satelliti, errori del sistema nella
trasmissione dei dati ed errori del sistema nel ricevitore
GPS. Un valore alto significa un ampio errore di posizione.
Un tipico ricevitore GPS ha una precisione compresa tra

; : - 5e 15 m. Per esempio, presupponendo un errore del
2. Controllare lo schermo. ricevitore GPS di 5 m, un HDOP di 2 rappresenta un errore
di circa 15 m. Bisogna ricordare che un basso valore
Quando ¢ visualizzata la carta deve essere visibile: HDOP NON garantisce che il ricevitore GPS fornisca una
La posizione dell'imbarcazione (indicata da un fix GPS). goi‘llzlobne acqurata.l Pelrlsmtirezzi‘, co?trollare la r;])orst|z||ot?e
L'imbarcazione & presentata sullo schermo dal simbolo di fe m; arcazione visua |zza‘fa ne a?p |cz;12|one chartplotter
una nave o da un cerchio pieno. La posizione corrente & Eacen o una pr(t)vla con"un riierimen 0?.0 O't Estimated
anche indicata sulla barra dati sotto VES POS. rrore orizzontale sulla posizione stimata (Estimate
_ o ] ) _ Horizontal Position Error - EHPE) — un calcolo della
Se non sono disponibili i dati di prua né la COG l'imbarcazione precisione del GPS che indica che la vostra posizione rientra
viene visualizzata come un cerchio pieno. in un raggio di dimensione definita per il 67% del tempo.
Nota: Raymarine raccomanda di controllare la posizione 4 Stato del fix — indica lo stato del fix rilevato dal ricevitore
dellimbarcazione visualizzata nell’applicazione chartplotter GPS (No Fix, Fix, D Fix o SD Fix).
facendo una prova con un riferimento noto. | ricevitori GPS in . . -
5 Modo — il modo selezionato dal ricevitore GPS.

genere hanno una preC|S|one compresa tra/ﬁ e15m.

Setup dei display multlfun\ﬂone Raymarine: %rmsc
itare e aItre infor!

Nota: La schermata di a(ato GPS\edlsponMe nel\genu \

/

|

/

Datum —T'i postéiidne\Datum del GPS influisce sulla
precisione delle informazigni di posizione dellimbarcazione

visualizzate dall apphcazéne chartplotter. Perché il GPS e il

Configurazione GP§

Le opzioni di setup consentono di configurare un ricevitore GPS
collegato.

La funzione del GPS & di mostrare la posizione dell'imbarcazione
sulla carta. Si pud configurare il GPS e controllarne lo stato
dalle opzioni Stato GPS nel menu Settaggi sistema. Per ogni
satellite attivo questa schermata fornisce:

* Numero satellite.

» Barra intensita del segnale.
« Stato.

* Angolo di Azimuth.

* Angolo di elevazione.

+ Grafico della visuale del cielo che mostra la posizione dei
satelliti.

10 216 56 22 84

_ IIIRNERE;

Brg 142° 012° 242° 012° 121° 224° 152° 279°
Az 24> 35° 45° 52° 15° (08" 64> 13°

(4 GPS Status ) ¢
8
e — 13

HDOP: 2.0
EHPE: 15m
Fix Status: Fix e————
Position:  50°41'.513N
001°06'.055W
08/11/2011
07:54:00am
Satellite Diffe¢2ntial

A
WTS 1984
@

OO

Date:
Time:
Mode:
GPS Datum:

®

D12204-1
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l'intensita del segnale sa zioni \ /) display multifunzione corrispondano in modo accurato con le
importanti. ~ \ \ carte tradizion I| (di carta) devono usare lo stesso datum.
N T —
— - La premsmvrdeﬂajaomzrcne dipende da questi parametri, in

particolare, dagli angoli di elevazione e azimutale, che vengono
usati nella procedura di triangolazione per calcolare la posizione.
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7.2 Controlli radar

Esempio di uno scorretto allineamento della linea di fede

Avvertenza: Sicurezza antenna
radar

Prima di accendere I'antenna radar assicurarsi che
nessuno si trovi nelle sue immediate vicinanze.

A

Avvertenza: Sicurezza trasmissione
radar
L'antenna radar emette energia elettromagnetica

(RF). Quando Il'antenna radar & in funzione
assicurarsi che nessuno si avvicini.

A

Controlli radar

Dall’'applicazione Radar:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Power in modo che sia evidenziato On.

L'antenna radar si avvia in modo standby. Questa procedura
impiega circa 70 secondi.

3. Selezionare Radar in modo che sia evidenziato Trasmissione.

L'antenna radar ora trasmette e riceve.

4. Controllare che la schermata radar funzioni in modo corretto.

Tipica schermata radar HD

- Wt o
S
‘“‘a\i‘ w

® ‘ ® ®
AN

|

|
AR

\

|

D11590-2

Riferimento | Descrizione
1 Bersaglio davanti all'imbarcazione (es. una boa).
2 Bersaglio visualizzato sulla schermata radar NON allineato

con I'SHM (Ship Heading Marker). Allineamento linea di

fede necessario.

Controllare I'allineamento linea di fede

N1
| / bersaglio fisso identificato sulla schermata radar, idealmente

Nota: La figura rappresenta i dati trasmessi da un'antenna
radar HD.

Punti da verificare:

» Sullo schermo vengono visualizzati i passaggi del radar
con le risposte eco.

* Nell'angolo superiore destro della barra di stato e
visualizzata I'icona (che ruota) indicante lo stato del radar.

Controllare e regolare la linea di fede

Allineamento linea di fede
L’allineamento linea di fede determinare I'accuratezza del

rilevamento del bersaglio in relazione alla prua dell'imbarcazione.

Questa impostazione deve essere controllata per ogni nuova
installazione.

Controlli sistema

N vigazionlﬁll}? eare la.prua dell'imbarcazione con

a una distanz Hi e 2mmn.

. Controllare la posizione dell%‘ggetto sulla schermata radar.
Se il bersaglio|non si trova setto il Marcatore di direzione
dellimbarcazione (SHM),-esiste un errore di allineamento
ed & necessario eseguire la procedura di allineamento della
linea di fede.

Correggere I’allineamento della linea di fede

Una volta controllato I'allineamento della linea di fede si pud
procedere ed effettuare le correzioni necessarie.

Quando ¢ visualizzata I'applicazione radar:
1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Setup Radar.

3. Selezionare Avanzate.

4. Selezionare Linea di fede.

Selezionando Linea di fede viene visualizzata la barra di
regolazione numerica.

5. Regolare le impostazioni in modo che il bersaglio si trovi
sotto lo Ship Heading Marker.

6. Selezionare Indietro o Ok quando completato.
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7.3 Controlli fishfinder

Selezionare il trasduttore e il modulo
ecoscandaglio

Bisogna selezionare il trasduttore e il modulo ecoscandaglio
che si desidera utilizzare nel pannello di applicazione Fishfinder
visualizzato.

Selezione modulo ecoscandaglio

* | modelli con fishfinder e DownVision™ dispongono di un
fishfinder interno.

» Tutti i modelli consentono di collegare un modulo

ecoscandaglio compatibile esterno oppure di usare il fishfinder

interno di un display collegato in rete.

« |l canale fishfinder che si desidera usare deve essere
selezionato dal menu Fishfinder.

Selezionare il trasduttore

» | modelli con fishfinder interno possono essere collegati
direttamente a un trasduttore Raymarine OPPURE Minn Kota.

* | modelli con DownVision™ possono essere collegati
direttamente a trasduttori DownVision™ Raymarine.

» Tutti i modelli consentono il collegamento di un trasduttore
Raymarine tramite un fishfinder esterno compatibile.

* Per tutti i modelli usare il menu Setup trasduttore
dell'applicazione fishfinder per specificare il trasduttore
desiderato.

Selezionare il canale fishfinder

Per selezionare il canale che si vuole visualizzare procedere

1. Selezionare una pagina fishfinder dalla schermata Home.
T U 9

2. Controllare la schermata fishfinder.

Con il fishfinder attivo deve visualizzare:

« Lettura della velocita (indica che il traduttore & funzionante).
La profondita viene mostrata nella finestra dati nella parte
inferiore sinistra del display.

Se la finestra dati non € presente puo essere attivata dal
menu Presentazione: Menu > Presentazione > Setup
finestra dati.

Calibrazione trasduttore fishfinder

Il trasduttore deve essere calibrato in modo corretto per
assicurare letture di profondita precise.

Il display multifunzione riceve le immagini da un modulo
ecoscandaglio che elabora i segnali inviati dal trasduttore.
Se il trasduttore dispone di elichetta e termistore, il
modulo ecoscandaglio calcola velocita e temperatura. Per
ottenere letture precise pud essere necessario calibrare

il trasduttore/trasduttori applicando I'offset di profondita,

come segue. A

Dallapplicazione Fishfinder: (| d
. [ N . \j \ \

1. Selezionare Menu. | — \ \

2. Selezionare Canale. N \

. \ \
Viene visualizzata la pagina di selezione d%@‘anale. \

3. Selezionare il tab del modulo-ecoscandaglio che si desiggpa/”’tgprOfODfdjté viene

utilizzare. v

Viene visualizzato I'elenco dei canali per il modulo
ecoscandaglio selezionato.

4. Selezionare il canale desiderato dall'elenco.

La pagina di selezione del canale si chiude e I'applicazione
Fishfinder visualizzera il canale selezionato.

Selezionare il trasduttore
Quando ¢ visualizzata I'applicazione fishfinder:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Setup.
3. Selezionare Setup trasduttore.
4. Selezionare Trasduttore.
Viene visualizzato un elenco di trasduttori.
5. Selezionare il trasduttore desiderato.

Selezionare il trasduttore di velocita
Quando ¢ visualizzata I'applicazione fishfinder:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Setup.
3. Selezionare Setup trasduttore.
4. Selezionare Trasduttore velocita.
Viene visualizzato un elenco di trasduttori.
5. Selezionare il trasduttore di velocita dall'elenco.

Controlli fishfinder

| controlli al fishfinder vengono effettuati usando la relativa
applicazione.
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\ a/r? licate a|tutto il si

“temperatura e velocita. Poiché e impostazioni sono mantenute
nel modulo ecoscandagli e si rifgiscono al trasduttore vengono

ma., ——
N\ ~
i cpJ :‘
alc ataigalJn/asduttore di profondita al

fondo marino ma & possibile applicare un valore di offset al
dato di profondita cosi che i dati visualizzati rappresentino la
profondita dalla chiglia o dallalinea di galleggiamento.

Prima di impostare un offset dalla chiglia o dalla linea di
galleggiamento dovrete trovare la separazione verticale tra

il trasduttore e la linea di galleggiamento o il fondo della
chiglia dell'imbarcazione. Quindi selezionare il valore di offset

appropriato.
®

\/@ffset profondita

@

D9343-2

1 Offset linea di galleggiamento
2 Trasduttore/Offset zero
3 Offset chiglia

Se non si applica nessun offset la lettura di profondita si riferisce
alla distanza dal trasduttore al fondo marino.

Selezionare I'offset di profondita
Dall'applicazione fishfinder:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Setup.

3. Selezionare Setup trasduttore.
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4. Selezionare Offset profondita.
Viene visualizzato il comando per la regolazione numerica.
5. Regolare l'offset al valore desiderato.

Selezionare I'offset di velocita
Dall’'applicazione fishfinder:

1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Setup.
3. Selezionare Setup trasduttore.
4. Selezionare Offset velocita.
Viene visualizzato il comando per la regolazione dell'offset.
5. Regolare I'offset al valore desiderato.

Selezionare I'Offset temperatura
1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Setup.

3. Selezionare Setup trasduttore.

4. Selezionare I'opzione Offset Temperatura.

Viene visualizzato il comando per la regolazione dell'offset
della temperatura.

Regolare I'offset al valore desiderato.

7.4 Configurazione e controlli della
termocamera

Per il corretto funzionamento della termocamera & necessario
configurare e controllare le funzioni principali.

Prima di procedere verificare il corretto collegamento della
termocamera in base alle istruzioni fornite. Se il sistema
comprende la centralina a joystick (JCU -Joystick Control Unit)
e un iniettore PoE (Power over Ethernet) opzionali, verificare
il loro corretto collegamento.

Configurare la termocamera
Sara necessario:

» Regolare I'immagine (contrasto, luminosita e cosi via).

» Controllare i movimento della termocamera (funzioni pan, tilt e
home) (se applicabile).

Regolare I'immagine della termocamera
Quando ¢ visualizzata I'applicazione termocamera:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Adjust Contrast (Regola contrasto).

3. Selezionare I'opzione Contrasto, Luminosita o Colore, come
appropriato.

Viene visualizzato il comando per la regolazione numerica.
Regolare il valore come desiderato.

Selezionare Indietro oppure Ok per confermare il nuovo
valore.

Funzioni Pan, Tilt, Zoom (PTZ) delle
termocamere

Funzioni pan, tilt e zoom della termocamera

oA o —
// T~ T Sui vi display ouchscreéns\l possono usare le funzioni pan,
( S~ RN \ \ ) tiu{';:om della termocamera usando il touchscreen.

o N \ \ / Muovereil dite-in-su e in giu sullo schermo per inclinare la
~ T ) \\ \ // termocamrra Verso I‘é\l‘to o verso il basso (tilt).

™ | |

\\ ) // \\ o J __J /

\\/"’ —— s /7

Controlli sistema

Muovere il dito a sinistra e a destra sullo schermo per
ruotare la camera a sinistra e a destra (pan).

@ Funzioni pan, tilt e zoom della termocamera

Su un display multifunzione con i tasti tradizionali o quando si
usa una tastiera remota si possono usare le funzioni di pan, tilt
e zoom usando I'UniControl.

In alcuni casi conviene usare solo la manopola dell'UniControl
e i comandi del joystick per controllare la visuale della
termocamera. Per esempio, questo metodo € ideale per un
controllo preciso della termocamera e si rivela particolarmente
utile in condizioni di mare grosso.

Jostick UniControl — usato per ruotare la termocamera a
sinistra o destra (pan) o inclinare la termocamera verso
I'alto o verso il baso.

Manopola UniControl — usata per la funzione di zoom.
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Riportare la termocamera alla posizione home

Quando collegato a una termocamera con rotazione e
inclinazione si puo selezionare la posizione home della
termocamera.

Dall'applicazione della termocamera:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Camera Home (Posizione Home).

La termocamera ritorna alla posizione home predefinita e
sullo schermo viene momentaneamente visualizzata l'icona
“Home”.
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Capitolo 8: Gestire i dati

Indice capitolo

8.1 Cartucce cartografiche e memory card a pagina 98
8.2 aSeries a pagina 98

8.3 cSeries ed eSeries a pagina 99

8.4 Salvare i dati e le impostazioni utente a pagina 100
8.5 Screenshot a pagina 104

8.6 Reset del sistema a pagina 104

Gestire i dati
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8.1 Cartucce cartografiche e memory
card

Si possono usare memory card MicroSD per salvare/archiviare
dati come waypoint e tracce. Una volta effettuato il backup
dei dati su una memory i vecchi dati si possono cancellare
dal sistema, creando spazio per nuovi dati. | dati archiviati
possono essere richiamati in qualunque momento. Le cartucce
cartografiche forniscono ulteriori informazioni cartografiche.

Raymarine raccomanda di effettuare il backup dei dati su una
memory card su basi regolari. Si raccomanda di NON salvare i
dati su una memory card che contiene cartografia.

Cartucce compatibili

Le seguenti MicroSD sono compatibili con il display:

» Micro Secure Digital Standard-Capacity (MicroSDSC)

» Micro Secure Digital High-Capacity (MicroSDHC)

Nota:
» La capacita massima supportata & di 32 GB.

» Le MicroSD devono essere formattate per usare il formato
FAT o FAT 32 per I'uso con I'MFD.

Velocita di trasferimento (Speed class rating)

Per le migliori prestazioni si raccomanda di usare memory
card con velocita di trasferimento Classe 10 o UHS (Ultra High
Speed).

Cartucce cartografiche

Il display & precaricato con cartografia elettronica (carta del
mondo). Se si desiderano utilizzare dati cartografici differenti,

8.2 aSeries

Inserire una memory card o una cartuccia

1. Aprire lo sportellino dell'alloggiamento situato sulla parte
anteriore destra del display.

2. Inserire la cartuccia, come mostrato nella seguente figura; i
contatti devono essere rivolti verso I'ALTO. NON forzare la
cartuccia. Se la carta non si inserisce con facilita controllare

I'orientamento.

D12828-1

3. Spingere con delicatezza la cartuccia nell’alloggiamento
come mostrato nella figura. La carta & inserita quando si
sente uno scatto.

bisogna inserire cartucce compatibili nell'apposito alloggiamento

/ N \\ \ \

dello strumento. S~ N — =

Usare cartucce e memory card di qﬁé’ﬁté\

Per archiviare i dati o per creare una cartuccia c\artogr?afica
elettronica, Raymarine rabc manda T'uso di cartlcce CF
di qualita. Alcune marche|di )
funzionare con questo strumento. Per'eélenco completo div
cartucce raccomandate siete pregati di contattare I'assistenza.
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4. Chiudere lo sportellino dell’alloggiamento, facendo scattare
la chiusura, per ripararla dagli spruzzi d’acqua.

Rimuovere una memory card o una cartuccia

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Miei dati.
2. Selezionare Rimuovi cartuccia.

3. Aprire lo sportellino dell'alloggiamento situato sulla parte
anteriore destra del display.

4. Spingere il bordo della cartuccia verso lo strumento fino a
udire uno scatto.

La cartuccia viene sbloccata, come mostrato nella figura
seguente:
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Prendere il bordo della cartuccia con le dita ed estrarla
dall'alloggiamento. = N

8.3 cSeries ed eSeries

Inserire una memory card o una cartuccia

1. Aprire lo sportellino dell'alloggiamento situato sulla parte
anteriore destra del display.

Inserire la cartuccia, come mostrato nella figura. Per
I'alloggiamento 1, i contatti della carta devono essere rivolti
verso il BASSO. Per I&apos;alloggiamento 2, i contatti della
carta devono essere rivolti verso I'ALTO. NON forzare la
cartuccia. Se la carta non si inserisce con facilita controllare
I'orientamento.

2.

D12290-1

3. Spingere con delicatezza la cartuccia nell’alloggiamento
come mostrato nella figura. La carta & inserita quando si
sente uno scatto.

la chiusura, per ripd{arla dagli spruzzi-d’acqua. \

Chiudere lo sportelli;ﬁ dell’a@\ggia%&m@, far‘c\ando scattgre N

Nota: Si pud anche spegnere-il display multifunziche

/
\ /
[

seguendo i punti sopl‘? scritti da4 a 7.

—

— ~

e —

Gestire i dati

~
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4. Chiudere lo sportellino dell’alloggiamento, facendo scattare
la chiusura, per ripararla dagli spruzzi d’acqua.

Rimuovere una memory card o una cartuccia

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Miei dati.

2. Selezionare Rimuovi cartuccia.

Viene visualizzato un messaggio che indica di selezionare il
dispositivo dal quale si desidera rimuovere la cartuccia.

3. Selezionare SD1 per una memory card inserita
nell'alloggiamento superiore o SD2 per una memory card
inserita nell'alloggiamento inferiore.

4. Aprire lo sportellino dell'alloggiamento situato sulla parte
anteriore destra del display.

5. Spingere il bordo della cartuccia verso lo strumento fio a

udire uno scatto.

La cartuccia viene sbloccata, come mostrato nella figura
seguente:
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8.4 Salvare i dati e le impostazioni
utente

Si possono salvare waypoint, rotte, tracce e dati utente su una
memory card. waypoint, rotte, tracce sono salvati come file dati
gpx. Il formato gpx & un formato dati che facilita lo scambio
di dati tra il display e un altro software/dispositivo GPS che

supporta il formato gpx.

Tipo di dato

Descrizione

Note

Waypoint (dati utente)

Ogni gruppo waypoint
si pud salvare
separatamente

Rotte (dati utente)

Ogni rotta si puo
salvare separatamente

Tracce (dati utente)

Ogni traccia si puod
salvare separatamente

Impostazioni utente

Salva i parametri dei
menu di setup su un
singolo file di archivio.

Si puo salvare un solo
file di archivio per ogni
memory card.

Nota: Raymarine raccomanda di salvare dati e impostazioni
utente su una memory card su basi regolari.

Nota: Siraccomanda di NON salvare i dati su una memory
card che contiene cartografia.

Salvare tutti i dati utente su una memory card
Si possono salvare tutti i dati utente su un file di archivio.

D12291-1

6. Prendere il bordo della cartuccia con le dita ed estrarla
dall'alloggiamento. Quando & visualizzata la schermata Home:

7. Chiudere lo sportellino dell'alloggiamento, facendo scattare 1. Controllare di avere inserito un memory card (NON una
la chiusura, per rlpararl%da'gll spruzzt—@f@cq‘\uazw\ T\ ca i cartonga\) inﬁﬁo@egli alloggiamenti.

Nota: Si pud anche spegnere il display multifunzione \| 2/ Belezionare Miei dati, /
seguendo i punti sopra descrittida 4 a 7. \\‘ \ :/3{ Selezionare Imp IiEsﬁbrt—a\
( T / \ \4 Selezionare Salv da'ii su cartuccia.
. Y // \\ ///'*'5’.’ ~ Selezionare Salva tu 0.
v o g Viene visualizzata la tastiera on-screen.

6. Usando la tastiera on-screen inserire il nome del file che si
desidera salvare.

7. Selezionare SALVA.

Se il display ha piu di un alloggiamento viene visualizzato
un messaggio che invita a selezionare il dispositivo di
memoria su cui salvare i dati; se l'alloggiamento & uno solo il
messaggio non verra visualizzato.

8. Selezionare SD1 per una memory card inserita
nell'alloggiamento superiore o SD2 per una memory card
inserita nell'alloggiamento inferiore.

Viene visualizzato un messaggio di conferma.

9. Selezionare OK.

Salvare i waypoint su una memory card

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

1. Controllare di avere inserito un memory card (NON una
cartuccia cartografica) in uno degli alloggiamenti.

2. Selezionare Miei dati.

3. Selezionare Importa/Esporta.

4. Selezionare Salva dati su cartuccia.

5. Selezionare Salva waypoint su cartuccia.

Viene visualizzato I'elenco gruppi waypoint.
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& Save Waypoints X

Name Num of Wpts
O TODAY'S WAYPOINTS 18
[ | (L] UNSORTED 27
| ﬁ Fishing trip 6
| ﬁ Day trip 7
O ﬁFishingtrip 2 19
O ﬁ Group 7 0

Salvare le tracce su una memory card

Quando é visualizzata la schermata Home:

1. Controllare di avere inserito un memory card (NON una
cartuccia cartografica) in uno degli alloggiamenti.

Selezionare Miei dati.

Selezionare Importa/Esporta.
Selezionare Salva dati su cartuccia.
Selezionare Salva tracce su cartuccia.
Viene visualizzato I'elenco tracce.

&L Save Tracks X

Selectall Save

IS

6. Selezionare il gruppo/gruppi che si vogliono salvare o
selezionare Seleziona tutto.

7. Selezionare SALVA.
Viene visualizzata la tastiera on-screen.

8. Usando la tastiera on-screen inserire il nome del file che si
desidera salvare.

9. Selezionare SALVA.

Se il display ha piu di un alloggiamento viene visualizzato
un messaggio che invita a selezionare il dispositivo di
memoria su cui salvare i dati; se l'alloggiamento & uno solo il
messaggio non verra visualizzato.

10.Selezionare SD1 per una memory card inserita
nell'alloggiamento superiore o SD2 per una memory card
inserita nell'alloggiamento inferiore.

Viene visualizzato un messaggio di conferma.
11. Selezionare OK.

Salvare le rotte su una memory card

Selezionare Import:; sporta\

Selezionare Salva S fea[tg/gcla

Selezionare Salva rotte su cartuccia.

Viene visualizzato I'elenco rotte.

KK 4 Save Routes X

Route

o s wN

| JE Route 2

Quando & visualizzata ;a/scbemaa — <
1. Controllare di avere/inserito memﬁtar ON una )
cartuccia cartograflég)\ln uno deglia iamenti.
. Selezionare Miei datl

6. Selezionare la rotta o le rotte che si vogliono salvare o
selezionare Seleziona tutto.

7. Selezionare SALVA.
Viene visualizzata la tastiera on-screen.

8. Usando la tastiera on-screen inserire il nome del file che si
desidera salvare.

9. Selezionare SALVA.

Se il display ha piu di un alloggiamento viene visualizzato
un messaggio che invita a selezionare il dispositivo di
memoria su cui salvare i dati; se I'alloggiamento € uno solo il
messaggio non verra visualizzato.

10. Selezionare SD1 per una memory card inserita
nell'alloggiamento superiore o SD2 per una memory card
inserita nell'alloggiamento inferiore.

Viene visualizzato un messaggio di conferma.
11. Selezionare OK.

Gestire i dati

Name

O zf’ Track 2
| zf Track 3

6. Selezionare la traccia o le tracce che si vogliono salvare o
selezionare Seleziona tutto.
7. Selezionare SALVA.
Viene visualizzata la tastiera on-screen.
8. Usando la tastiera on-screen inserire il nome del file che si
desidera salvare.
9. Selezionare SALVA.
Se il display ha piu di un alloggiamento viene visualizzato
un messagglo che invita a selezionare il d|sposmvo di
e at se l'alloggiamento € uno solo il
essaggio non verra visualizzato.
0.Selezionare SD1 | r(g:nafﬁemory card inserita
nell Iloggiamﬁupeﬁ(m\o SD2 per una memory card

inserita nell'alloggiamento inferiore.
Viene visualizzato un mes ggio di conferma.
11. Selezionare OK. a

Importare waypoint, rotte e tracce da una
memory card

Quando é visualizzata la schermata Home:

1. Verificare che nell'alloggiamento sia inserita la memory card
contenente i dati utente in formato gpx.

2. Selezionare Miei dati.

3. Selezionare Importa/Esporta.

4. Selezionare Apri dati da cartuccia.
Si apre I'elenco dei file.

L4 My Files x

» [ sDCard 1
v [ SD Card 2
v [l Raymarine
v [l My Data
Route2.gpx 14:.05 13 Dec 2013 2.4KB
Waypoints.gpx 13:58 13 Dec 2013 20.2KB
Unsorted.gpx 02:21 01Jan 2000 4.9KB
Systemfsh 1410 13 Dec 2013 8.0MB
» B Internal

5. Scorrere e selezionare il file che si desidera importare.
Viene visualizzato un messaggio di conferma.
6. Selezionare OK.

Nota: Quando sono importate rotte e tracce verranno
nascoste per impostazione predefinita; per visualizzarle fare
riferimento alla sezione Mostrare o nascondere rotte e tracce.
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Cancellare i file dati utente da una memory
card
Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

1. Verificare che nell'alloggiamento sia inserita la memory card
contenente i dati.

2. Selezionare Miei dati.

3. Selezionare Importa/Esporta.

4. Selezionare Cancella da cartuccia.
Si apre l'elenco dei file.

1. Verificare che nell'alloggiamento sia inserita la memory card
contenente i dati.

2. Selezionare Miei dati.
Selezionare Importa/Esporta.
. Selezionare Ripristino.

Se il display ha piu di un alloggiamento viene visualizzato un
messaggio che invita a selezionare il dispositivo di memoria
per il quale effettuare il ripristino; se I'alloggiamento & uno
solo il messaggio non verra visualizzato.

5. Selezionare SD1 per una memory card inserita

> o

« My Files X nell'alloggiamento superiore o SD2 per una memory card
inserita nell'alloggiamento inferiore.
» @ SD Card 1 Viene visualizzato un messaggio di conferma.
v @ SD Card 2 6. Selezionare OK.
v [ Raymarine
v Wy Data Salvare e richiamare le opzioni
Route2.gpx 14:05 13 Dec 2013 2.4KB La tabella seguente indica i dati e i parametri che saranno salvati
Waypoints.gpx 13:58 13Dec 2013 20.2KB || g richjamati da una scheda SD al display multifunzione.
Unsorted.gpx 02:21 01Jan 2000 4.9KB
System fsh 1410 13 Dec 2013 8.0MB P e
» @ Internal Homescreen e settaggi sistema
Applicazione Impostazioni
5. Scorrere e selezionare il file che si desidera cancellare. Homescreen Configurazione pagina default

Viene visualizzato un messaggio di conferma.
6. Selezionare Si.

Cancellare waypoint, rotte e tracce dal
sistema

Nota: La seguente procedura cancella in modo permanente
TUTTI i waypoint, rotte o tracce, oppure quelli selezionati,

backup su una memory oérd dei d\tl che S\emdé{ano (
archiviare. \

\

Quando é visualizzata la schermata Home: ) \\
1. Selezionare Miei dati.| N/ \
. Selezionare ImportalE“@;o — o

2
3. Selezionare Cancella dal sistema.
4

. Selezionare Cancella waypoint da sistema, Cancella
rotte da sistema o Cancella tracce da sistema, come
appropriato.

5. Selezionare i dati che si desiderano cancellare oppure
selezionare Cancella tutto.

Viene visualizzato un messaggio che richiede la conferma.

6. Selezionare Si per confermare la cancellazione oppure No
per annullare la modifica.

Salvare le impostazioni utente su una
memory card
Quando ¢ visualizzata la schermata Home:

1. Controllare di avere inserito un memory card (NON una
cartuccia cartografica) in uno degli alloggiamenti.

2. Selezionare Miei dati.
3. Selezionare Importa/Esporta.
4. Selezionare Backup Settaggi.

Se il display ha piu di un alloggiamento viene visualizzato
un messaggio che invita a selezionare il dispositivo di
memoria su cui salvare i dati; se l'alloggiamento & uno solo il
messaggio non verra visualizzato.

5. Selezionare SD1 per una memory card inserita
nell'alloggiamento superiore o SD2 per una memory card
inserita nell'alloggiamento inferiore.

Viene visualizzato un messaggio di conferma.
6. Selezionare OK.

Ripristinare le impostazioni utente da una
memory card

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
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Settaggi sistema Modo posizione

Dimensione testo

Luminosita condivisa

Gruppo luminosita
Setup TD

Simulatore

memorizzati nel display. PRIMA- mﬁfoeedefe eseguireun |

ﬂipo Ri\‘levamenta‘
ati MOB—_

(. Fonte #i variazione
- ) ) ~
— | Variazione-manuale

Lingua

Formato data

Formato ora

Offset Ora locale

Unita di Distanza

Sottounita di distanza

Unita di velocita

Unita profondita

Unita temperatura

Unita Pressione

Unita Volume

Settaggi sistema —
integrazione

Controllo autopilota

Messaggio DSC
Allarmi SeaTalk
Bridge NMEA heading

Fonti dati multiple Posizione GPS

Prua

Profondita

Velocita

Vento
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Applicazione

Impostazioni

Sensibilita Zona guardia

Allarme Pesce

Limiti Prof. All. Pesce

Applicazione Impostazioni
- - Foto panoramiche
Setup barra dati Contenuto barra dati (cell da 1 a 6)
Strade
Barra bussola
. Relitti addizionali
Icona di stato
Overlay foto aeree
Stato GPS Schermata GPS
Aree colorazione fondale
Allarmi Simbolo imbarcazione
. . Dimensioni nave
Applicazione Impostazioni
Allarmi Ancoraggio Applicazione radar
Timer Applicazione Impostazioni
Sveglia Radar Scegli scanner
Allarme temperatura Cerchi distanziometrici
Allarme di arrivo
Livello AIS
Allarme Fuori rotta
Applicazione Impostazioni
Allarme anti-collisione - - -
Livello AIS Categoria target mostrati

Messaggi di sicurezza AIS

Inseguimento Preferiti

Allarme di Minima Modo Silent
Allarme di Massima Applicazione dati
Allarme Bersagli pericolosi AIS Applicazione Impostazioni
Dati Pagine dati e contenuto

Applicazione Chartplotter —Jmpastazwnl CW -

Applicazione

~

Impostazioni N NJ

\

Cartografia

Gestire i dati

Oveﬁay cell dati 1 on/oﬁ \\\

Conte to ceII datl\hon/oﬁ |

Ovetlay cell dati Z onfoff

Contenuto cell dati 2 on/off

Menu oggetti carta

Visualizzazione carta

Reticolo cartografico

Carta 2D

Sovrapposizioni

Testo carta

Confini carta

Punti di scandaglio

Confini di sicurezza

Batimetriche

Colore profondita acqua

N ) | Ordine pagine dati
| 7
) pra colore
(/ ( Colpre indicato\\‘i
= ) J\lg}nergrgj/maﬁ)ri
Scala massima tachimetro
Applicazione fishfinder
Applicazione Impostazioni
Fishfinder Configura frequenze preselezionate
Applicazione Meteo
Applicazione Impostazioni
Meteo Simbolo vento

Rapporti allerta

Dettagli dell'imbarcazione

Applicazione

Impostazioni

Imbarcazione

Rocce sommerse

Mark navigazione

Simboli mark navigazione

Unita di misura Economy

Limite Riserva

Allarme carburante on/off

Carburante totale

Settori illuminati

Sistemi rotte

Aree pericolose

Caratteristiche marine

Caratteristiche terra

Servizi business




8.5 Screenshot

Si puo fare uno screenshot (cioé una fotografia) di quello che
€ visualizzato sullo schermo.

Gli Screenshot sono salvati su una MicroSD in formato .bmp
(bitmap). L'immagine salvata pud essere visualizzata su
qualunque dispositivo in grado di vedere immagini in formato
bitmap.

Fotografare la schermata (screenshot)

Per fotografare la schermata procedere come segue.

1. Inserire nel lettore una scheda MicroSD con sufficiente
spazio libero.

2. Premere il tasto Power.
Viene visualizzata la pagina Shortcut:
3. Selezionare l'icona Camera.
Viene visualizzato un messaggio di conferma.
4. Selezionare Ok.
Lo screenshot € ora salvato nella scheda MicroSD.
Tip Se il display multifunzione ha un tasto indietro si pud anche

effettuare uno screenshot tenendo premuto il tasto Indietro
finché viene visualizzato il messaggio di conferma.

Selezionare l'alloggiamento della scheda SD
per gli screenshot
Se il display multifunzione dispone di due alloggiamenti per

le cartucce bisogna selezionare su quale dei due salvare lo
screenshot.

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Personalizza.

2. Selezionare Preferenze/d‘|§5i5f ;::’:\i \ < <
N ~NJ \ \

3. Selezionare File Screenshot \

4. Selezionare MicroSD 1\Qppure MlcroSD 2\ \\ \

Visualizzare uno sc\eenshcyt suldlsplay\
multifunzione VT

Sul display multifunzione si possono visualizzare immagini.

1. Inserire una scheda SD, in cui sia salvato uno screenshot
o un'immagine, nel relativo alloggiamento del display
multifunzione.

2. Dalla schermata Home selezionare Miei dati.
3. Selezionare Immagini e video.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Sfoglia file.
4. Usare il file browser per individuare il file sulla MicroSD.
5. Selezionare il file che si desidera visualizzare.
Il file si apre.
6. Selezionare Indietro o Chiudi per chiudere I'immagine.
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8.6 Reset del sistema

Il sistema si puo riportare alle impostazioni originali.

Ci sono due tipi di reset disponibili, entrambi i quali influiscono
sul display al momento utilizzato E sui display collegati in rete:
* Reset ai Valori di Default.

» Reset Settaggi e Dati.

Reset ai Valori di Default

Con questa opzione tutti i menu di setup del sistema, compresi
gruppi di pagine e barra dati vengono riportati alle impostazioni
originali. Waypoint rotte e tracce NON vengono cancellati.

Reset Settaggi e Dati

Utilizzando il Reset Settaggi e Dati tutti i menu di setup del
sistema, compresi gruppi di pagine e barra dati vengono riportati
alle impostazioni originali. Con il il Reset Settaggi e Dati TUTTI i
waypoint, le rotte e le tracce vengono cancellati.

Reset settaggi sistema

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare Setup.
2. Selezionare Manutenzione.
3. Selezionare Reset Settaggi sistema.
Viene visualizzato un messaggio che richiede la conferma.

4. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

Reset Settaggi e Dati sistema

Nota: Con il Reset Settaggi e Dati TUTTI i waypoint, le
ancellati dal sistema. PRIMA di

%n&&lei@eee#eﬁ@gnos
pro dere con il Reset ﬁettaggléDatl eseguire un backup su
g memory card dei dati che sudesmerano archiviare.

Quando ) ilsuallzzzj; la chermaPa Home:
1, Selezionare Set F /’
2. Selezionare Manutenzione.
3. Selezionare Reset Settaggi e Dati sistema.
Viene visualizzato un messaggio che richiede la conferma.

4. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.
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Capitolo 9: Applicazione PDF Viewer

Indice capitolo
9.1 Panoramica Pdf Viewer a pagina 106
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Applicazione PDF Viewer 105



9.1 Panoramica Pdf Viewer

Il display multifunzione include un pdf viewer.

Il pdf viewer & disponibile dalla schermata home e viene
utilizzato per visualizzare e cercare documenti pdf (per esempio
i manuali di istruzioni dei prodotti).

D12755-1

1 Aprire il browser della scheda SD.

Aprire il manuale utente salvato nel display
multifunzione.

Aprire le informazioni relative alla licenza.

Nota: Il pdf viewer non supporta documenti protetti da
password o documenti che contendono certificati di sicurezza.
Se si cerca di aprire questi documenti verra visualizzato un
messaggio di errore.

D12597-1

1 Numero pagina corrente (pagina x di y)

Barra strumenti Trova (ricerca) (visualizzata solo
quando si cerca un documento).

Nota: | tasti Precedente, Successivo e Cancella
sono mostrati solo sui prodotti touchscreen. Per

i prodotti non-touch e Hybridtouch si utilizzano

i tasti tradizionali.

Nome file pdf corrente

Menu pdf viewer

Barra di scorrimento

|l B~ | w

Comandi on-screen zoom (solo display multifunzione
touchscreen).

7 Contenuto documento pdf

Dal menu pdf viewer sono disponibili le seguenti opzioni:

Apri file — consente di cercare un documento pdf da aprire.

Vai a pagina: — Consente di passare direttamente a un
numero di pagina specifico.

Trova — consente di cercare un documento tramite una
parola specifica.

Adatta in altezza — Adatta il documento aperto cosi che sia
proporzionato all'altezza della finestra di applicazione.
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» Adatta in larghezza — Adatta il documento aperto cosi che
sia proporzionato alla larghezza della finestra di applicazione.

* Chiudi File — Chiude il documento aperto.

Aprire il manuale utente

Il manuale utente € archiviato nella memoria interna.
Dalla schermata Home:
1. Selezionare Pdf Viewer.
2. Selezionare Manuale utente.
Si apre il manuale utente del prodotto.

Nota: Il manuale utente si puo aprire anche selezionando
I'icona Manuale utente dalla schermata Home.

Aprire un documento pdf

Per aprire documenti pdf da una scheda SD procedere come
segue.

Nota: Quando si salvano documenti pdf su una scheda SD
fare attenzione a non sovrascrivere dati importanti.

. Salvare il documento desiderato su una scheda SD.

Inserire la scheda SD nel relativo alloggiamento del display
multifunzione sul quale si desidera visualizzare il documento.

Selezionare Menu.
Selezionare Apri file.
Viene visualizzata la finestra di dialogo file browser.

Navigare fino alla posizione in cui €& stata salvato il
documento sulla scheda SD.

Selezionare il documento che si desidera visualizzare.

\ Se’viene visualizzato Imess};gio di errore ‘Impossibile
prire file’, selezionare Ok per-confermare e quindi riprovare
o contrallare che il pdf non sia corrotto

ad aprire il docu

o che non contenga misure di sicurezza non supportate
4,\ dall'applicazione pdf \jewer.
Nota: Per aprire document?bdf di grandi dimensioni potrebbe
essere necessario un po' di tempo.

Chiudere un documento aperto

Ogni istanza del PDF viewer & separata, |'ultimo documento
aperto si aprira automaticamente alla successiva selezione
di quell'istanza del pdf Viewer a meno che non venga chiuso
usando I'opzione di menu Chiudi file.

Quando & aperto un documento:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Chiudi file.

Il documento viene chiuso e viene visualizzata la pagina
principale del pdf viewer.

W Scorrere un documento aperto

Sui display touchscreen si puo scorrere un documento pdf come
descritto di seguito.

Quando ¢ aperto un documento pdf:
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* Muovere il dito verso l'alto per scorrere il documento
verso il basso.

+ Muovere il dito verso il basso per scorrere il documento
verso l'alto.

<:> Quando il documento & pili largo rispetto alla finestra
muovere il dito a sinistra o a destra per scorrerlo in
orizzontale.

W Usare i collegamenti ipertestuali
(hyperlink)

Sui display touchscreen si possono usare i collegamenti
ipertestuali.

Quando ¢ aperto un documento pdf su una pagina che contiene
un collegamento ipertestuale:

1. Premere brevente il collegamento ipertestuale.
Verrene portati alla pagina collegata.

Nota: | collegamenti ipertestuali non si possono usare sui

nuovi display c-Series.

Nota: Per scorrere il documento si pud anche utilizzare la
barra di scorrimento.

@ Scorrere un documento aperto

Sui display HybridTouch e non-touch si possono scorrere i
documenti pdf come segue.

Quando ¢ aperto un documento pdf:

1. Muovere il joystick Su o Giu per scorrere il documento verso

I'alto o verso il basso.

2. Muovere il joystick a Sinistra o a destra per spostarsi a
destra o a sinistra.

W Cambiare il fattore di zoom

Sui display touchscreen si pud cambiare |I/fattore di zoom del

@ Cercare un testo
Per usare la funzione di ricerca per trovare un testo sui display
touch procedere come segue.
Quando é aperto un documento pdf:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Trova.
Viene visualizzata la tastiera on-screen.
3. Inserire la parola da cercare.
4. Selezionare SALVA.
Il documento entra in modo ricerca e:
* Mentre vengono cercate le corrispondenze l'icona ‘Ricerca’
lampeggia.
* Viene visualizzata la barra di ricerca.
* Viene evidenziata la prima corrispondenza.

5. Selezionare Successiva per trovare la seconda
corrispondenza oppure

documento aperto come/segue d """\\ [N T

Quando € aperto un dQCumento pdf— \ \ \

1. Selezionare l'icona &*}escreen Zoom in r%r aumé\ntare il
fattore di zoom oppt \\ ) \

2. Selezionare l'icona on- [een Zopm ouk/per dlmlnﬁlre |I

fattore di zoom. Vel —

@ Cambiare il fattore di zoom

Sui display HybridTouch e non-touch (esclusi i display e7 ed
e7D) si pud cambiare il fattore di zoom del documento aperto
come segue.

Quando ¢ aperto un documento pdf:

1. Usare il tasto Range out per diminuire il fattore di zoom
oppure

2. Usare il tasto Range in per aumentare il fattore di zoom.

\‘:> visualizzazione.

Nota: | nuovi display a-Series ed e€7/e7D non hanno i tasti
Range in e Range out.

Nota: Sui nuovi display c-Series per cambiare il fattore di
zoom si pud usare solo la manopola.

Selezionare una pagina
Si puo passare direttamente alla pagina che si desidera
visualizzare inserendone il numero.
Quando € aperto un documento pdf:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Vai a pagina:.
Viene visualizzata la tastiera numerica.
3. Inserire il numero di pagina desiderato.
4. Selezionare Ok per visualizzare la pagina.

Applicazione PDF Viewer

corrispondenz

\‘ G/S(éfé\ ionare PEace?ente pér ritornare all'ultima

4

per chiudere la barra di ricerca e ritornare alla normale

./

//7 Si pud seleszarexF tasto" ancella in qualunque momento

@ Cercare un testo

Sui display HybirdTouch e non-touch si puo usare la funzione
Trova per cercare un testo in un documento pdf come segue.

Quando ¢ aperto un documento pdf:
1. Premere il tasto Menu.
2. Selezionare Trova.
Viene visualizzata la tastiera on-screen.
3. Inserire la parola da cercare.
4. Selezionare SALVA.
Il documento entra in modo ricerca e:
* Mentre vengono cercate le corrispondenze l'icona ‘Ricerca’
lampeggia.
 Viene visualizzata la barra di ricerca.
» Viene evidenziata la prima corrispondenza.
5. Spostare il Jostick Giu per passare alla corrispondenza
successiva oppure

6. Spostare il Jostick Su per passare alla corrispondenza
precedente.

7. Sl puo premere il tasto Indietro in qualunque momento per
chiudere la barra di ricerca in qualunque momento e ritornare
alla normale visualizzazione.

Nessuna corrispondenza

Pdf viewer vi informa se la parola cercata non & stata trovata
all'interno del documento.

Se la parola non viene trovata la barra strumenti Ricerca
visualizza un punto esclamativo e viene visualizzato un
messaggio.
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)y Fnd

'Qwerty' not found

E

Selezionando Nuova ricerca verra visualizzata nuovamente
la tastiera on-screen su cui digitare una diversa parola.
Selezionando Annulla la barra strumenti Ricerca si chiude e il
display ritorna al normale funzionamento.
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Capitolo 10: Controllo autopilota
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10.1 Controllo autopilota

Si puo utilizzare il display multifunzione per controllare
'autopilota. Quando collegato a un autopilota Evolution &
disponibile la pagina Setup Pilota.

Nota: Per informazioni sul collegamento di sistema autopilota
Raymarine al display multifunzione fare riferimento al manuale
dell’unita di controllo.

Quando ¢ attiva I'opzione per il controllo autopilota si pud usare
il display multifunzione per:

Pilot Status:
Auto Locked Heading

%@ () 079°. B® o

(3)——————— ————— - ——

D12882-1

Ri-

« Attivare il modo Track dell'autopilota (andare a una posizione feri-

specifica o seguire una rotta). me-
« Attivare il modo Auto dell'autopilota (rimanere sulla rotta nto | Descrizione

corrente). 1 Stato pilota — Modo autopilota corrente.
* Regolare la prua memorizzata corrente. 2 Freccia sinistra — Diminuisce I'angolo della prua memorizzata.
+ Disattivare I'autopilota. . . . .

Isattivar uiop! 3 Angolo di barra — Indica la posizione del timone.
+ Tacitare I'allarme di arrivo al waypoint. — X -
4 STANDBY — Disattiva I'autopilota e ritorna al controllo manuale

* Regolare le impostazioni pilota (solo autopiloti Evolution) dellimbarcazione.

Nota: In un sistema che non comprende un'unita di controllo 5 Prua memorizzata corrente.

dedicata, il display multifunzione data master non pud essere . . . .

spento o messo in modo PowerSave mentre € abilitato 6 Traqk . In modo Tragk lautopilota si d.'r'ge Verso un.wa.ypomt di

' : destinazione o segue in modo automatico una rotta pianificata sul

l'autopilota.

chartplotter.

La finesFra' di d[alqgo Controllo pilota viene visualizzata nelle 7 Freccia destra— Aumenta I'angolo della prua memorizzata.
seguenti situazioni:
* Quando viene premuto il tasto tradizionale Pilota. 8 Chiudi — Chiude la finestra di dialogo autopiota.

* Quando viene selezionato Comandi pilota dalla pagina
Shortcut.

* Quando si seleziona I'opzione Menu > Navigazione > Goto

Waypoint, Goto cursore oppure;&egun‘oft:& neklﬁpﬁheaw <
chartplotter. ,/ N §

* Quando si seleziona Gth\évtfgpomt o Gofmgurs&g usando\

il menu contestuale chartp

* Quando si posiziona il CM su un? rotta 9/6vayp0|nt§1ttlw /f

sulla carta e si sele2|onz% Goto, Interrompi\
navigazione oppure Avanzamento al waypoint dal menu
contestuale.

* Quando si segue una rotta o si naviga verso un waypoint o
la posizione del cursore e si seleziona Menu > Navigazione
> Interrompi Goto, Interrompi navigazione oppure
Avanzamento al waypoint.

* Quando si arriva al waypoint di destinazione.

Nota:

Quando si arriva a un waypoint, la barra titolo della
finestra di dialogo diventa rossa per indicare I'allarme
di arrivo al waypoint.

Finestra di dialogo Controllo autopilota (standby)

L'esempio seguente mostra le opzioni della finestra di dialogo
Controllo autopilota quando la finestra viene aperta dal menu o
usando il tasto pilota dedicato.

ﬂ- Pilot Control X

Pilot Status:
Standby

A

Finestra di dialogo autopilota (inizio navigazione)

L'esempio seguente mostra le opzioni della finestra di dialogo
Controllo autopilota quando sono selezionate le opzioni Goto

= WlntvSegu\l rotta.

o—@
Waypoint 13
BTW: "GOT.T_l C

_Heading: _ DTW: 1.95nm
@)——uwT ’

o= ==

e

Engage Pilot TCK mode?

N
Turn 166°$

D12206-2

Ri-

feri-

me-

nto | Descrizione

1 Stato pilota — Modo autopilota corrente.
2 Prua corrente.

3 No (Standby) — Disattiva l'autopilota e ritorna al controllo manuale
dellimbarcazione.

4 Angolo di barra — Indica la posizione del timone.

5 Angolo di virata — L'angolo di virata & disponibile solo per autopiloti
SeaTalkns. Indica direzione e grado di virata.

6 Si (Track) — In modo Track I'autopilota si dirige verso un waypoint
di destinazione o segue in modo automatico una rotta pianificata
sul chartplotter.

7 Distanza al successivo waypoint (DTW) e Rilevamento al
successivo waypoint (BTW).

Selezionando Auto l'autopilota viene attivato e mantiene la rotta
corrente.
Finestra di dialogo Controllo autopilota (Auto)

L'esempio seguente mostra le opzioni della finestra di dialogo
Controllo autopilota quando viene attivato il modo Auto (prua
memorizzata).

110

8 Nome waypoint successivo.

9 Chiudi — Chiude la finestra di dialogo autopilota.

Finestra di dialogo Controllo autopilota (Track)
L'esempio seguente mostra le opzioni della finestra di dialogo

Controllo autopilota in modo Track.
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-ﬁ- Pilot Control x

Pilot Status: Waypoint 15
Track BTW: 128°T
Heading: DTW: 14.2nm

130°T

Auto
STANDBY 130°T

Abilitare la funzione di controllo autopilota

Abilitare la funzione di controllo autopilota — autopiloti
SeaTalk e SPX SeaTalkng

Per abilitare il controllo dell'autopilota SeaTalk o SPX SeaTalkng
usando il display multifunzione procedere come descritto di
seguito.

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Setup.
2. Selezionare Settaggi sistema.

3. Selezionare Controllo autopilota in modo che sia
evidenziato On.

Selezionando Controllo autopilota la funzione viene attivata
o disattivata (On e Off).

Su un sistema con diversi display multifunzione il controllo pilota
viene abilitato su tutti i display contemporaneamente.

Abilitare la funzione di controllo autopilota — autopiloti
Evolution

Per abilitare il controllo dell'autopilota Evolution usando il display
multifunzione procedere come descritto di seguito.

Dalla schermata Home:

1. Selezionare Setup. — [ ~ R
2. Selezionare Settaggi sistema._ \ \ \
3. Selezionare Dispositivi esterni. N \ \ /
4. Selezionare Setup pilota:— ) \ \//
5. Selezionare Contro lo utopllo\a in mgdo che s@

evidenziato On. | L o

Selezionando Controllo autop|lota Ia funzione viene attivata
o disattivata (On e Off).

Disattivare I'autopilota

Attenzione: Disattivare I’autopilota

Sui display multifunzione integrati che non hanno
un tasto pilota dedicato, in caso di emergenza
I'autopilota pud essere disattivato tenendo premuto
il tasto Power.

Disattivare I'autopilota usando il tasto Power

Sui display multifunzione integrati che non hanno un tasto
pilota dedicato, in caso di emergenza l'autopilota puod essere
disattivato tenendo premuto il tasto Power. Si rivela utile in
situazioni si emergenza, soprattutto nei display solo touch, in
caso il touchscreen non risponda a causa di condizioni meteo
avverse, come pioggia ecc.

Con l'autopilota inserito:
1. Tenere premuto il tasto Power.

Viene visualizzato il messaggio ‘Attivazione modo STANDBY’
ed é attivato I'allarme acustico.

Continuare a tenere premuto il tasto Power e il pilota entra in
modo standby, quindi viene visualizzata la finestra di dialogo
Pilota.

Disabilitare I'autopilota usando la pagina Shortcut
Si puo disabilitare l'autopilota usando la pagina Shortcut.
Con l'autopilota inserito:

1. Premere brevemente il tasto POWER.

2. Selezionare Standby.

Viene visualizzato il messaggio di conferma del cambio di
stato del pilota.

Controllo autopilota

3. Selezionare Si per disattivare I'autopilota.

L'autopilota passa al modo Standby e viene visualizzata la
finestra di dialogo per il controllo del pilota.

@ Disattivare I'autopilota usando il tasto pilota

Sui display multifunzione che hanno un tasto pilota dedicato o
quando si usa una tastiera remota si puo disattivare I'autopilota
usando il tasto pilota.

Con l'autopilota inserito:
1. Premere il tasto Pilota.

L'autopilota passa al modo Standby e viene visualizzata la
finestra di dialogo per il controllo del pilota.

Disattivare I'autopilota dal menu dell'applicazione
Chartplotter

Su tutti i modelli di display multifunzione I'autopilota pu¢ essere
disinserito dal menu Chartplotter.

Dall’applicazione chartplotter quando I'autopilota & attivato:

1. Selezionare Menu > Navigazione > Interrompi Goto o
Interrompi navigazione.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Controllo Pilota.
Selezionare STANDBY.

Viene visualizzato il messaggio di conferma del cambio di
stato del pilota.

3. Selezionare Si per disattivare I'autopilota.
L’autopilota viene disattivato ed entra in modo standby.

Disattivare I'autopilota dalla schermata Home

Sui display touchscreen l'autopilota pud essere disattivato dalla
schermata Home.

Customize

Touch Lock

Set-up

® B

Data

Customize

Dual Chart

ChartiDatalFish User Manual

Standby |

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Standby.

Viene visualizzato il messaggio di conferma del cambio di
stato del pilota.

2. Selezionare Si per disattivare I'autopilota.
L’autopilota viene disattivato ed entra in modo standby.

Disattivare I'autopilota dalla barra pilota
L'autopilota pud essere disattivato dalla barra pilota.

Pilot Status:
Track

DTW: 2.94nm

Waypoint 16 228

Stop Goto

@ Standby ‘

Quando é visualizzata la barra pilota.
1. Selezionare Standby.
Per ulteriori informazioni fare riferimento a 10.2 Barra pilota.

Attivare 'autopilota

@ Attivare I'autopilota usando il tasto pilota

Sui display multifunzione che hanno un tasto pilota dedicato o
quando si usa una tastiera remota si puo attivare I'autopilota
usando il tasto pilota.

Con l'autopilota disinserito:

1. Premere il tasto Pilota.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Controllo Pilota.
Selezionare Auto.

L'autopilota viene attivato e mantiene la rotta corrente.
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Nota: Si anche attivare automaticamente I'autopilota tenendo
premuto il tasto Pilota.

Attivare I'autopilota dal menu dell'applicazione Chartplotter

Si puo attivare il modo Traccia autopilota usando il menu
dell'applicazione.

Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare Menu > Navigazione > Goto cursore Goto
Waypoint oppure Segui rotta, come appropriato.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Controllo Pilota.
2. Selezionare Si (Traccia).

Abilitare I'autopilota usando il menu contestuale

Si puo attivare il modo Traccia autopilota usando il menu
contestuale.

Dal menu contestuale dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare una delle seguenti opzioni dal menu contestuale
Chartplotter:

+ Goto Waypoint

* Goto Cursore

» Segui rotta

» Segui da qui

» Segui rotta al contrario

Viene visualizzata la finestra di dialogo Controllo Pilota.
2. Selezionare Si (Traccia).

Visualizzare manualmente la finestra di
dialogo di controllo autopilota

10.2 Barra pilota

La barra pilota fornisce informazioni sullo stato del pilota. Per
i display touchscreen si puo disattivare I'autopilota usando la
barra pilota.

Barra pilota — Modo Track

Pilot Status:
Track

DTW: 2.94nm
BTW: 293°T

(&) Standby ‘ Waypoint 16

Stop Goto

Barra pilota — Modo Auto
< > |

La barra pilota viene visualizzata quando il controllo autopilota &
abilitato, la barra pilota attivata e 'autopilota attivo.

Pilot Status:

¢ Standby J¥Es

354° 1

Quando l'autopilota & disabilitato la barra pilota & nascosta.

In un sistema che contiene display multipli la barra pilota pud
essere attivata/disattivata su ogni display.

Abilitare la barra pilota

Quando collegato a un autopilota SeaTalknd o SeaTalk la barra
pilota pud essere abilitata come descritto di seguito.

Dalla schermata Home, con i comandi autopilota abilitati:
1. Selezionare Personalizza.
2. Selezionare Preferenze display.

3. Selezionare Barra controllo autopilota in modo che sia
evidenziato Mostra.

Selezionando la Barra pilota viene selezionato il modo
Mostra e Nascondi.

4. Attivare l'autopilota.

la Barra pilota viene visualizzata in fondo alla schermata in tutte
le applicazioni mentre l'autopilota & attivo.

qualungue momento dalla‘(scherma’fajjgme odalla Iicazioné\

N
Si puo anche aprire la finestra di diaicrgo~§o\ntro|lo%éopnota in—

chartplotter. \ ~ \
1. Dalla schermata Home,:\\ — \\‘ \

i. Selezionare Setup| ™ / \\

i. Selezionare Contrallo pilota. ~ \

2. Dall'applicazione chartbfatter:
i. Selezionare Menu.
ii. Selezionare Navigazione.
iii. Selezionare Comandi pilota.
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<\Nota: Quando coll ) a un-autopilota Evolution La barra
pil a viene attivata dallq pagina Setup Pilota.
/ 7

L — —_—
\ /// ) ™
vV / \\
L )
— ) /
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10.3 Setup pilota

Quando collegato a un autopilota Evolution & disponibile la

pagina Setup Pilota.
Pilot Set-up @

Filot bar on 0—@

Plilot Stahus: Standby

] Pilot contral
p—

Pilot response: —
Leisure

I

Performance

Cruise

YT

e T T —
Ap
©
1 Indietro — Ritorna al menu recedente.
2 Stato pilota — Modo autopilota corrente.
3 Chiudi — Chiude la pagina di setup autopilota e visualizza la
schermata Home.
4 Controllo pilota — Attiva/disattiva il controllo pilota via display
multifunzione.
5 Barra pilota — Attiva/disattiva la barra pilota.
6 Impostazioni pilota — Visualizza le impostazioni autopilota
disponibili che possono essere configurate dal display
multifunzione.

10.4 Settaggi autopilota

Le opzioni Settaggi pilota & disponibile su un display
multifunzione data master quando & integrato con un autopilota
Evolution.

| settaggi pilota consentono di configurare e collaudare un
autopilota Evolution usando un display multifunzione.

| settaggi pilota comprendono le seguenti opzioni:
* Impostazioni nave

* Impostazioni attuatore

» Impostazioni barca a vela

» Collaudo

Configurazione iniziale e collaudo

Impostazioni nave

Le opzioni Impostazioni nave servono a fornire le prestazioni
ottimali per imbarcazioni tipiche.

E importante completare la selezione del tipo di imbarcazioni
nella configurazione iniziale poiché costituisce parte della
procedura di calibrazione dell'autopilota. Si pud accedere
alle opzioni in qualunque momento con il pilota in Standby
dalla pagina Setup pilota selezionando:Impostazioni pilota >
Impostazioni nave.

Le impostazioni nave comprendono le seguenti opzioni:
» Tipo scafo

» Tipo attuatore

» Offset bussola

* Blocco calibrazione

Selezionare il tipo di imbarcazione

Nota: I menu Impostaznomﬂlotaﬁmépon ibile solo dlsplay
multifunzione data-master. ( L\ C

| Le

7 Diporto — Attiva |modo D|porto deI pllota\u modo\@porto e\
adatto a lunghi passaggi-in-cui uno stretto controllo deNg prua non \
¢ fondamentale. E‘\ ™

_procedura di collaudo

8 Regata — Attivalil modo Ré@&fa?é‘el*pﬂéta. Il modo RegataNmﬁisce
un controllo attento e continuo della prua.

9 Crociera — Attiva il modo crociera del pilota. Il modo Crociera
fornisce una buon mantenimento della rotta senza sovraccaricare
il pilota.

10 Angolo di barra — Indica la posizione del timone.

Accedere alle pagine di setup pilota

Quando collegato a un autopilota Evolution si pud accedere alla
pagina di setup pilota come segue.

Dalla schermata Home:

1. Selezionare Setup.

2. Selezionare Settaggi sistema.

3. Selezionare Dispositivi esterni.

4. Selezionare Setup pilota.

Controllo autopilota

zioni Tipo barca ervono\a fornire le prestazioni ottimali
| per imbarcazioni tlplch )
/ E importante comat@tqre ta—selezione del tipo di imbarcazione
/ nella configurazione injziale pobhe costituisce parte della
ell'autopilota. Si pud accedere alle
opzioni-in qualungue-momento con il pilota in Standby dalla
pagina Setup pilota selezionando:Impostazioni pilota >
Impostazioni nave > Tipo scafo.

Come linee guida, selezionare il tipo di opzione che piu si
avvicina al vostro tipo di imbarcazione e guida. Le opzioni sono:

* Vela.

» Vela (virata lenta).

* Vela catamarano.

* Accensione

* Motore (virata lenta).

* Motore (virata veloce).

E importante sapere che la forza di virata (e quindi la velocita di
virata) varia in modo significativo in base a una combinazione di
tipo di imbarcazione, timoneria e tipo di motore. Di conseguenza
le opzioni Tipo di barca sono fornite solo come guida indicativa.
Sarebbe bene provare le diverse opzioni, perché le prestazioni
dell'imbarcazione potrebbero variare in base al tipo di barca
selezionato.

Nella scelta del Tipo di barca bisognerebbe porre I'accento sulla
sicurezza.

Importante: Se il tipo di imbarcazione viene modificato
dopo avere completato la procedura di calibrazione
Dockside (usando la configurazione guidata Dockside), tutte
le impostazioni di calibrazione saranno riportate ai valori

di default e sara necessario completare nuovamente la
procedura di calibrazione Dockside.

Selezionare il Tipo scafo

Il Tipo scafo si pud accedere dalla pagina setup pilota.
1. Selezionare Impostazioni pilota.

2. Selezionare Impostazioni nave.

3. Selezionare Tipo scafo.
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4. Selezionare l'opzione che piu si avvicina al tipo e alla
dimensione della vostra imbarcazione.

La nuova opzione viene applicata.

Selezionare il tipo di attuatore

La selezione del tipo di attuatore & disponibile dalla
configurazione guidata Dockside e anche da: Setup pilota
> Impostazioni pilota > Tipo imbarcazione > Impostazioni
attuatore.

Quando ¢ visualizzato il menu Tipo attuatore:

1. Selezionare l'attuatore dall'elenco.

Nota: | tipi di attuatore disponibili dipendono dal tipo di ACU.
Se il vostro attuatore non & compreso nell’elenco contattate

un rivenditore Raymarine.

2. Selezionare OK per salvare le impostazioni e visualizzare la
successiva pagina di setup.

Nota: Si pu0 interrompere la calibrazione Dockside in
qualunque momento selezionando STANDBY.

Allineamento della prua

La prua dell'autopilota puo essere allineata alla bussola
dell'imbarcazione usando l'impostazione Offset bussola.

Nota: Per eseguire questa procedura occorre un dispositivo

di rete come uno strumento, un'unita di controllo autopilota o
un display multifunzione per avere la prua autopilota corrente
visualizzata sullo schermo.

Molti fattori possono causare una differenza tra la prua e la COG
(Course Over Ground); bisogna allineare la prua in modo che
rifletta la bussola dell'imbarcazione (o un rilevamento noto).

D12928-1

-

. Impostare l'imbarcazione su un rilevamento noto e controllare
la bussola.

Controllare la prua dell'autopilota sul display multifunzione.
Dalla pagina Setup pilota selezionare Impostazioni pilota.
Selezionare Impostazioni nave.

Selezionare Offset Bussola.

Regolare I'offset bussola in modo che la prua autopilota
corrisponda a quella della bussola.

o0k wbd

Es.Se la bussola era di 155° e la prua autopilota di 150°
bisognera applicare un offest di 5° in modo che la bussola e
la prua autopilota siano allineate.

L'offset bussola verra modificata automaticamente se necessario
quando viene eseguita la procedura di allineamento della
bussola al GPS.

Impostazioni attuatore

Le impostazioni attuatore servono per fornire le prestazioni
ottimali dell'attuatore.

E' importante controllare e quando necessario regolare le
impostazioni attuatore per adeguarsi alla configurazione.

Le impostazioni attuatore comprendono le seguenti impostazioni:
» *Gioco del timone.

+ Virata automatica

« Power Steer.
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* Inverti angolo di barra
« Offset del timone
« Limite del timone

* Tempo da banda a banda

Nota: *L'impostazione gioco del timone non deve essere
regolata senza prima consultare |'assistenza tecnica
Raymarine technical.

Selezionare I'angolo di virata automatico

Si puo specificare I'angolo al quale virera l'imbarcazione durante
una virata automatica usando un'unita di controllo autopilota
collegata.

Dalla pagina Setup pilota:

Selezionare Impostazioni pilota.
Selezionare Impostazioni attuatore.
Selezionare Virata Auto.

Regolare il valore all'impostazione desiderata.

Selezionare Indietro oppure usare il tasto Ok per confermare
I'impostazione.

ok ON -~

Power Steer

Se all'autopilota & stato collegato un joystick o un'unita di
controllo autopilota P70R utilizzare questa funzione per abilitare
I'utilizzo del joystick e selezionarne il modo operativo. Per i
dettagli fare riferimento al manuale fornito con il joystick o con
l'unita di controllo p70R.

| modi operativi sono i seguenti:
« Off — Joystick disattivato.

* Proportional — In modo Proportional il movimento del timone
€ proporzionale a quello del joystick: piu quest'ultimo e
ic le-&-la_correzione del timone.

B \
+ |Bang-Bang — Can il erodo Be?ig Bang, si applica una
/ ontinua (correzion qu/timggje/l/n direzione dello spostamento
//della leva joystick.|La velocita di-spostamento del timone & in
zionE della leva joystick. Per una velocita
leva del joystick a fine corsa. Se si riporta

la leva-alcentro, i timone rimarra nella posizione corrente.

Invertire la fase del trasduttore

Sulle imbarcazioni con un trasduttore angolo di barra se la barra
si muove nella direzione opposta si puo invertire la fase del
trasduttore angolo di barra.

Nota: Questa procedura non & applicabile alle imbarcazioni
senza trasduttore angolo di barra.

Dalla pagina Setup pilota:

1. Selezionare Impostazioni pilota.

2. Selezionare Impostazioni attuatore.

3. Selezionare Inverti angolo di barra.
Selezionando Inverti angolo di barra attivera (On) e
disattivera (Off) I'opzione.

Selezionare I'offset del timone

Sulle imbarcazioni con un trasduttore angolo di barra & possibile
selezionare un offset alla posizione centrale del timone.

Nota: Questa procedura non & applicabile alle imbarcazioni
senza trasduttore angolo di barra.

Nota: Per eseguire questa procedura & consigliabile avere un
dispositivo di rete, come uno strumento, un'unita di controllo
autopilota o un display multifunzione che puo visualizzare la
posizione corrente del timone mentre si esegue la regolazione.

Usare la ruota per centrare il timone.

Dalla pagina Setup pilota selezionare Impostazioni pilota.
Selezionare Impostazioni attuatore.

Selezionare Offset timone.

Regolare il valore di offset finché la barra del timone mostra
che il timone € in posizione centrale.

o ON -~
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Questa regolazione puo essere utilizzata solo per correzioni
comprese tra +9°. Se la correzione eccede questi limiti,
I'allineamento dovra essere effettuato manualmente.

Selezionare i limiti del timone

Sulle imbarcazioni con trasduttore angolo di barra bisogna
selezionare i limiti del timone. | limiti del timone sono usati per
impostare il controllo del timone. | limiti del timone devono
essere impostati per evitare di sovraccaricare la timoneria
dell'imbarcazione.

Nota: Questa procedura non & applicabile alle imbarcazioni
senza trasduttore angolo di barra.

Nota: Per eseguire questa procedura & consigliabile avere un
dispositivo di rete, come uno strumento, un'unita di controllo
autopilota o un display multifunzione che puo visualizzare la

posizione corrente del timone mentre si esegue la regolazione.

Il limite del timone deve essere di 5° in meno rispetto all’angolo
massimo del timone.

1. Muovere il timone sul fine corsa di sinistra e annotare
I'angolo.

2. Muovere il timone sul fine corsa di destra e annotare I'angolo.

3. Dalla pagina Setup pilota selezionare Impostazioni pilota.

4. Selezionare Impostazioni attuatore.

5. Selezionare Limite timone.

6. Regolare il limite del timone di 5° in meno rispetto all’angolo
piu basso annotato.

7. Selezionare Indietro oppure usare il tasto Ok per confermare

l'impostazione.

Velocita movimento del timone
Quando ¢ stato stabilito il tempo da banda/a banda pud essere

« Controllo del motore

Prerequisiti di collaudo

Prima di collaudare il sistema per la prima volta, controllare che
le seguenti procedure siano state eseguite correttamente:

» Linstallazione del sistema autopilota & stata completata in
base al manuale di installazione.

» Larete SeaTalks & stata installata in base al manuale utente
SeaTalkng.

» Linstallazione e i collegamenti del GPS (se presente) sono
stati completati in base al manuale di installazione del GPS.

Controllare inoltre che il tecnico preposto al collaudo abbia
familiarita con l'installazione e i componenti del sistema
autopilota tra cui:

Tipo di imbarcazione.

Informazioni sulla timoneria dell'imbarcazione.

.

Destinazione d’uso dell’autopilota.

.

Struttura del sistema: componenti e collegamenti (&
necessario un diagramma schematico del sistema autopilota).

Selezionare il tipo di imbarcazione

Le opzioni Tipo barca servono a fornire le prestazioni ottimali
per imbarcazioni tipiche.

E importante completare la selezione del tipo di imbarcazione
nella configurazione iniziale poiché costituisce parte della
procedura di collaudo dell'autopilota. Si pud accedere alle
opzioni in qualunque momento con il pilota in Standby dalla
pagina Setup pilota selezionando:Impostazioni pilota >
Impostazioni nave > Tipo scafo.

Come linee guida, selezionare il tipo di opzione che piu si
avvicina al vostro tipo di imbarcazione e guida. Le opzioni sono:

» Vela

selezionato come segue/ T~ ~ \/

Dalla pagina Setup pllqta. — \ \

1. Selezionare Impostézipii pilota. \\ \ \
2. Selezionare Imposf ioni"'éttua{ore /J \

3. Selezionare Tempo da anda abanda \ _

4. Inserire il tempo da banda a banda in secondi. -

Impostazioni barca a vela

Quando il tipo di imbarcazione & selezionato su Barca a vela
saranno disponibile le relative impostazioni.

Le impostazioni Barca a vela consistono delle seguenti opzioni:

Risposta Wind Trim — La funzione WindTrim (risposta

in relazione al vento) controlla la velocita di risposta
dell’autopilota ai cambiamenti di direzione del vento. Maggiore
¢ il valore selezionato maggiore sara la risposta.

Strambata sospesa — Quando la funzione Strambata
sospesa € attivata, per evitare strambate accidentali,
I'autopilota impedisce all'imbarcazione di effettuare una virata
sottovento. Quando la funzione Virata inibita & disattivata
(OFF) & possibile effettuare una virata automatica (AutoTack)
sopra o sottovento. La virata inibita non influisce sulla virata
automatica

Wind Trim — Questa opzione determina se in modo Wind
Vane I'imbarcazione vira in relazione al vento Apparente o
Vero.

Collaudo

Si pud collaudare un autopilota Evolution usando i settaggi pilota
del display multifunzione. Tutte le procedure di configurazione e
collaudo devono essere eseguite prima di usare l'autopilota.

Il collaudo del sistema autopilota comprende le seguenti
procedure:

» Selezionare il tipo di imbarcazione.
» Selezione dell’attuatore.

» Controllo del collegamento dell’attuatore

Controllo autopilota

N | — —~
\‘?@a (virata Ierita). ‘ ;‘
/# Vela catamarano. _

\// * Accensione

\

N

- Motore (virata veloce)

\—? = Moto e (virata |l

E importante sapere che la forza di virata (e quindi la velocita di
virata) varia in modo significativo in base a una combinazione di
tipo di imbarcazione, timoneria e tipo di motore. Di conseguenza
le opzioni Tipo di barca sono fornite solo come guida indicativa.
Sarebbe bene provare le diverse opzioni, perché le prestazioni
dell'imbarcazione potrebbero variare in base al tipo di barca
selezionato.

Nella scelta del Tipo di barca bisognerebbe porre I'accento sulla
sicurezza.

Importante: Se il tipo di imbarcazione viene modificato
dopo avere completato la procedura di calibrazione
Dockside (usando la configurazione guidata Dockside), tutte
le impostazioni di calibrazione saranno riportate ai valori

di default e sara necessario completare nuovamente la
procedura di calibrazione Dockside.

Selezionare il Tipo scafo

Il Tipo scafo si pud accedere dalla pagina setup pilota.
1. Selezionare Impostazioni pilota.

2. Selezionare Impostazioni nave.

3. Selezionare Tipo scafo.
4

. Selezionare I'opzione che piu si avvicina al tipo e alla
dimensione della vostra imbarcazione.

La nuova opzione viene applicata.

Calibrazione guidata (Dockside wizard)

La procedura di calibrazione Dockside deve essere completata
prima che il sistema autopilota possa essere usato la prima
volta. La Dockside wizard vi guidera attraverso le procedure
necessarie per il collaudo.

La calibrazione Dockside contiene diverse fasi in base alla
presenza o meno di un trasduttore angolo di barra installato
sull'imbarcazione:
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La seguente procedura si applica
solo alle imbarcazioni senza
trasduttore angolo di barra.

La seguente procedura si applica
solo alle imbarcazioni con
trasduttore angolo di barra.

+ Selezione dell'attuatore. + Selezione dell'attuatore.

+ Impostazione limiti del timone. + Allineamento del timone.

* Impostazioni tempo da
banda a banda (Raymarine
raccomanda di specificare
questa informazione una volta
completata la calibrazione
Dockside e il controllo angolo di
barra, usando l'opzione di menu
Tempo da banda a banda).

* Impostazione limiti del timone

+ Controllo angolo di barra.

+ Controllo angolo di barra.

timone viene visualizzato con un messaggio che indica che il
valore & stato aggiornato. Se desiderato, questo valore puo
essere modificato.

* Per le imbarcazioni senza un trasduttore angolo di barra
— Viene visualizzata un'impostazione di default di 30 gradi
che, se desiderato, pud essere modificata.

Tempo da banda a banda

Il tempo da banda a banda pud essere specificato come parte
della configurazione guidata (Dockside wizard).

Le seguenti informazioni si
applicano solo alle imbarcazioni
senza trasduttore angolo di barra.

L

Per accedere alla configurazione guidata, controllare che il
timone sia in modo standby e quindi dalla pagina setup pilota:

1. Selezionare Impostazioni pilota.
2. Selezionare Collaudo.
3. Selezionare Dockside Wizard.

Selezionare il tipo di attuatore

La selezione del tipo di attuatore & disponibile dalla
configurazione guidata Dockside e anche da: Setup pilota
> Impostazioni pilota > Tipo imbarcazione > Impostazioni
attuatore.

Quando & visualizzato il menu Tlp&atmatore‘

1. Selezionare Iattuatore (ﬁll elen&:\

Nota: | tipi di attuatore d\sgonlblll dlpendonoﬁgl tlpo\gl ACU.
Se il vostro attuatore non & compreso nell elenQO contattate
un rivenditore Raymarlnz\ ™

\/ 1/ Centrare il timone.
2 Disinserire la clutch.

successiva pagina di setup.

2. Selezionare OK per sa\ly/areﬂi?m/estaz*lc/)ﬁi e visualizza\:e’ré/

Nota: Si puo interrompere la calibrazione Dockside in
qualunque momento selezionando STANDBY.

Controllare I'allineamento del timone

Questo parametro limita i movimenti del timone in modo da
impedire sovraccarichi sui fine corsa della timoneria e viene
applicata per i sistemi che usano un trasduttore angolo di barra.

Questo controllo fa parte della procedura di calibrazione
dockside.

La seguente procedura si applica
Q solo alle imbarcazioni senza
trasduttore angolo di barra.

» Se gia si conosce il tempo da banda a banda della
timoneria: inserire il valore durante la procedura di
configurazione guidata Dockside.

» Se non si conosce il tempo da banda a banda della
timoneria: saltare il passaggio durante la procedura di
configurazione guidata Dockside selezionando SALVA;
completare la configurazione guidata Dockside. Quando la
configurazione guidata & completa, calcolare e regolare il
tempo da banda a banda.

Controllare i collegamenti dell'attuatore

Come parte della procedura di calibrazione, il sistema controlla
il collegamento del trasduttore. Quando il controllo € stato
completato viene visualizzato un messaggio per confermare che
il sistema pud prendere il controllo del timone in tutta sicurezza.

Durante questa procedura Iautopllota muovera il timone. Prima

JLpLenlemﬁKmDImUaLe_che sia sicuro procedere.

In modo ca Mazwnet)oc'(snde q\ando € visualizzata la pagina
/

C/o trollo motore: )
)

3. Selezionare CONTINUA. A

4. Prima di premere OK controllare che sia sicuro procedere.

Per le imbarcazioni con trasduttore angolo di barra
l'autopilota spostera automaticamente il timone a sinistra
e a dritta.

5. Per le imbarcazioni senza trasduttore angolo di barra, viene

visualizzato un messaggio e bisognera confermare che |l

timone verra spostato a sinistra premendo OK o NO.

Premere OK se & sicuro spostare il timone nella direzione

opposta.

7. Viene visualizzato un messaggio per confermare che il
timone verra spostato a dritta premendo OK oppure NO.

8. Lacalibrazione Dockside & completata; premere CONTINUA.

o

-

Centrare il timone e selezionare OK.

2. Quando richiesto portare il timone al fine corsa di sinistra e
selezionare OK.

3. Quando richiesto portare il timone al fine corsa di dritta e

selezionare OK.

4. Quando richiesto portare il timone al centro e selezionare
OK.

Nota: Se si seleziona “NO” per il movimento verso dritta
e sinistra si uscira dalla calibrazione. E' possibile che la
timoneria non muova il timone in nessuna direzione e sara
necessario controllare la timoneria prima di completare
nuovamente la procedura di calibrazione Dockside.

Nota: You can cancel Dockside wizard at any time by
selecting STANDBY.

Impostazione limiti del timone

Come parte della configurazione guidata Dockside, il sistema
selezionera i limiti del timone.

* Per le imbarcazioni con un trasduttore angolo di barra —
Questa procedura stabilisce i limiti del timone. I limite del
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Nota: Se il timone si muove nella direzione opposta bisognera
invertire la fase del trasduttore. Si pu0 effettuare come
segue: Setup pilota > Impostazioni pilota > Impostazioni
attuatore > Inverti angolo di barra.

Si pud interrompere la calibrazione Dockside in qualunque
momento selezionando STANDBY.

A

Avvertenza: Controllo del
collegamento dell’attuatore

Se non ¢ installato il trasduttore angolo di
barra € NECESSARIO prendere gli opportuni
provvedimenti per non sovraccaricare i fin corsa
della timoneria.
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Regolare il tempo da banda a banda

Sulle imbarcazioni senza trasduttore angolo di barra ¢
importantissimo selezionare la velocita di movimento del timone
per assicurare un preciso funzionamento dell’autopilota. Il
tempo da banda a banda ¢ il tempo impiegato dalla timoneria
dell'imbarcazione per guidare il timone dal fine corsa di sinistra
al fine corsa di dritta.

Prima di eseguire la seguente procedura leggere e rispettare
le avvertenze relative a Controlli del timone fornite in questo
manuale.

Le seguenti informazioni si
applicano solo alle imbarcazioni
\ | senza trasduttore angolo di barra.

ﬁ_\.

1. Con l'autopilota in modo Standby portare il timone
manualmente al fine corsa di sinistra.

2. Metter 'autopilota in modo ‘Auto’.

3. Usando un cronometro avviare il timer e quindi
immediatamente:

4. Virare di 180 gradi dalla rotta corrente.

5. Quando il timone ha raggiunto il limite specificato nella
calibrazione Dockside interrompere il timer.

6. Raddoppiare il tempo annotato per calcolare il tempo da
banda a banda.

7. Accedere al menu Tempo da banda a banda per inserire il
valore.

Velocita movimento del timone
Quando ¢ stato stabilito il tempo da banda a banda pud essere
selezionato come segue.

Dalla pagina Setup pilota:

1. Selezionare Impostazioni pHoTa -
2. Selezionare Impostazioni attuatore. N
3. Selezionare Tempo\@ banda a banda. N \ \
4. Inserire il tempo dabi.d% abanda in secondi. \/

I
Linearizzazione della bussola // \\

Con i sistemi autopiloti E(/olutlon quando il modulo EV V|ene
installato per la prima volta e acceso, la bussola interna deve
compensare le variazioni magnetiche locali e i campi magnetici
terrestri. A questo scopo viene usata una procedura automatica
chiamata linearizzazione che costituisce una parte importante
della procedura di installazione, collaudo e configurazione
dell'autopilota.

Linearizzazione

Nei sistemi Evolution la linearizzazione viene eseguita
automaticamente dal modulo EV come procedura in background
quando la velocita dell'imbarcazione € compresatrai3 ei 15
nodi; quando & necessaria una virata di minimo 270 gradi non
e richiesto l'intervento dell'utente. La procedura si effettua
durante il primo viaggio con il sistema autopilota e richiede non
piu di 30 minuti; questo tempo varia in base alle caratteristiche
dell'imbarcazione, dell'ambiente di installazione del modulo
EV e dai livelli di interferenze magnetiche al momento della
procedura. Fonti significative di interferenze magnetiche
possono aumentare il tempo necessario alla procedura di
linearizzazione. Esempi di tali fonti possono essere:

« Pontoni marini.
* Imbarcazioni con scafo in metallo.
« Cavi sommersi.

Nota: Si pud velocizzare la procedura di linearizzazione
completando una virata di 360 (a una velocita di 3 — 15
nodi). Si pud anche riavviare il processo di linearizzazione in
qualunque momento selezionando l'opzione di menu Riavvia
bussola.

Usare il CDI (Indicatore di deviazione della rotta)

L'uso del CDI sull'unita di controllo autopilota puo rivelarsi
utile in questa procedura, in particolare se lo strumento EV
é stato installato in una posizione sull'imbarcazione dove i

Controllo autopilota

livelli di interferenze magnetiche sono troppo alti perché il
modulo EV riesca a compensarli in modo adeguato. In questo
caso la deviazione risultera di 25 gradi o superiore. In questo
situazione Raymarine raccomanda di spostare il modulo EV in
una posizione con minori interferenze magnetiche. Se come
valore di deviazione viene visualizzato “- -” significa che la
linearizzazione non & ancora stata completata.

Controllare i dati di prua bussola

Come parte del collaudo del sistema autopilota, Raymarine
raccomanda di controllare i valori di prua bussola sull'unita

di controllo autopilota o sul display multifunzione rispetto

a riferimento noto su varie prue. In questo modo si potra
determinare quando il modulo EV ha completato la procedura
di linearizzazione.

Nota: Quando la procedura di linearizzazione &€ completata
e possibile che il valore di prua presenti un leggero offset

di 2 o 3 gradi. Questo & frequente quando lo spazio di
installazione ¢ limitato e il modulo EV non puo essere allineato
propriamente all'asse longitudinale dell'imbarcazione. In
questo caso & possibile regolare manualmente il valore di
offset della bussola usando I'unita di controllo autopilota o il
display multifunzione per ottenere un valore di prua preciso.

Nota: NON fare affidamento sulla precisione del valore
di pura finché si ha la certezza che la I'allineamento e la
linearizzazione della bussola siano completati.

Adattamento e monitoraggio del sistema

Per assicurare le prestazioni ottimali, dopo la procedura di
linearizzazione iniziale il modulo EV continua a monitorare
la linearizzazione della bussola per adattarla alle condizioni
correnti.

Se le condizioni per Ia linearizzazione non sono piu che ideali
di-linearizzazione si interrompe

| mementaneamente firlf al mlg\bramento delle condizioni. Le
| seguenti condizioni possono causare l'interruzione momentanea
// 'della procedura difine
/

rizza zreqe

La velocita dell'imbarcazione & inferiore a 3 nodi.

» La velocita-dell'imbarcazione € superiore a 15 nodi.

« La velocita di virata & troppo bassa.

» Sono presenti interferenze magnetiche esterne significative.

Compass lock

Una volta effettuata la calibrazione della bussola, il valore si
puod bloccare per evitare che il sistema autopilota completi
un'ulteriore linearizzazione automatica in futuro.

Questa funzione é utile per le imbarcazioni in ambienti esposti
a forti disturbi magnetici su basi regolari (per esempio fiumi
molto trafficati). In queste situazioni si pud usare la funzione
di blocco della bussola per disabilitare la continua procedura
di linearizzazione, poiché le interferenze magnetiche possono
produrre un errore di prua costante.

Nota: Il blocco bussola pud essere disattivato in qualunque
momento in modo da riavviare la linearizzazione costante
della bussola. Si rivela molto utile durante un viaggio lungo.
Il campo magnetico terrestre cambia in modo significativo
da una posizione geografica a un'altra e la bussola pud
compensare di continuo i cambiamenti, assicurando cosi dati
di prua precisi per tutto il viaggio.

Allineamento della prua al GPS

Si puo allineare la bussola autopilota alla prua COG.

L'allineamento della bussola deve essere effettuato in acque
tranquille.

Dalla pagina Setup pilota:

1. Selezionare Impostazioni pilota.

2. Selezionare Collaudo.

3. Selezionare Allinea bussola a GPS.

4. portare I'imbarcazione su una rotta stabile e premere Avvia.
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5. Controllare che la velocita dell'imbarcazione sia sufficiente;
se l'imbarcazione & troppo lenta viene visualizzato il
messaggio ‘Aumenta la velocita’.

6. Se l'allenamento ha esito positivo selezionare OK per
completare la procedura.

Se necessario questa procedura correggera automaticamente il
valore di offset della bussola dal menu Impostazioni nave.

10.5 Simboli di stato autopilota

Lo stato dell’autopilota viene indicato nella barra dati.

Simbolo

Descrizione

Nota: Se l'allenamento non ha esito positivo significa la
deviazione tra la COG e il sensore pilota € superiore a 10°;
in questa situazione € necessario controllare la posizione del
sensore pilota.

Autopilota in modo Standby.

Autopilota in modo Track.

Autopilota in modo Auto.

Non é stato individuato alcun autopilota.

Allarme autopilota attivo.

E attivo il modo Dodge.

E attivo il modo Fish (Pesca).

Calibrazione autopilota.
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E attivo il fodo Power steering.

E attivo il modo Wind Vane.
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10.6 Allarmi autopilota

Le funzioni autopilota forniscono degli allarmi per informarvi di
alcune situazioni che richiedono un intervento.

Il display multifunzione mostra gli allarmi autopilota
indipendentemente dal fatto che la navigazione sia attiva sul
sistema. Se & abilitato il controllo autopilota e viene trasmesso
un allarme dall’autopilota, il display multifunzione attiva un
allarme acustico (a condizione che I'allarme non sia gia stato
tacitato). Viene visualizzata la schermata Controllo Pilota, che
indica un nuovo allarme. Inoltre, I'icona di stato autopilota viene
visualizzata in rosso e rimane di questo colore finché l'allarme
non viene cancellato.

Tacitare gli allarmi autopilota

1. Selezionare Chiudi.

L’allarme viene tacitato e I'autopilota rimane attivato in modo
auto e continua sulla prua corrente memorizzata.

2. Selezionare Auto.

L’allarme viene tacitato e I'autopilota rimane attivato in modo
auto e continua sulla prua corrente memorizzata.

3. Selezionare Traccia.

L'allarme viene tacitato e I'autopilota 'segue’ la traccia per il
successivo waypoint.

Tacitare gli allarmi autopilota e disattivare
'autopilota
1. Selezionare STANDBY.

L’allarme viene tacitato e I'autopilota & disattivato ed entra in
modo standby.

(2§ D
N NN \\ T< B
— ) \ )
L ) SN - ) L)/

Controllo autopilota
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Capitolo 11: Funzioni allarme e uomo a mare

Indice capitolo
11.1 Usare le funzioni Uomo a mare (MOB) a pagina 122

11.2 Allarmi a pagina 123

.

Funzioni allarme e uomo a mare 121



11.1 Usare le funzioni Uomo a mare
(MOB)

Uomo a mare (MOB)

Se in una situazione di emergenza €& necessario ritornare in un
punto preciso si pud usare la funzione Uomo a Mare (MOB)
per memorizzare la posizione.

La funzione MOB pu0 essere usata in qualunque momento
indipendentemente dall'applicazione attiva. || MOB puo
essere selezionato su modo DR o Posizione. || modo DR
tiene in considerazione gli effetti di vento e maree. In genere
fornisce una rotta piu precisa. Il modo Posizione non tiene in
considerazione questi fattori.

Per ottenere la posizione MOB il display multifunzione deve
avere un fix di posizione GPS. Se si usa il modo DR devono
essere disponibili i dati di prua e velocita.

Quando viene attivato il MOB:
+ Viene attivato un allarme acustico.
* Viene visualizzato un messaggio di allarme.

* Viene inviato un messaggio MOB agli altri strumenti
Raymarine del sistema.

» L'applicazione cartografica passa alla vista 2D e i dettagli
cartografici sono ridotti al minimo, con una scala iniziale di 15
m (50 ft). Il modo Moto e impostato su Auto Range.

+ La scala dell'applicazione radar attiva cambia a 230 m (760 ft).

+ Tutte le funzioni Goto e Segui rotta sono disabilitate in tutte le
applicazioni. La navigazione verso qualunque waypoint attivo
¢ interrotta e qualunque funzione di navigazione esistente
viene cancellata.

+ Se i dati di posizione o prua e velocita sono disponibili
alla posizione corrente dell'imbarcazione viene posizionato
un MOB in qualunque appllcazmnejng;ado di W
waypoint e la posizione dell |mba@a2|one ) \ ¢

+ | dati di posizione MOB 'sono visualizzati sull\ a barr. datl e
sostituiscono i dati esistenti.

| dati di posizione MOB"S o] wsuaTZzatl su}schermﬁkta
home e sostituiscono le|i |con di state

« Mentre limbarcazione si aIIontana daIIa posizione MOB
viene tracciata una linea tratteggiata che collega il MOB alla
posizione corrente dell’imbarcazione.

Quando l'allarme MOB viene cancellato:
+ | dati MOB vengono eliminati dalle applicazioni interessate.
+ |l modo moto dell’applicazione chartplotter € ripristinato.

» La carta viene centrata sull'imbarcazione e l'inclinazione/rota-
zione & ripristinato alle impostazioni predefinite.

* La funzione GOTO e le funzioni di rotta saranno nuovamente
disponibili.
* Il modo barra dati € ripristinato.

+ A tutti gli strumenti SeaTalk viene inviato il normale segnale
MOB.

Attivare la funzione Uomo a mare (MOB)

Sui display multifunzione con i tasti tradizionali o quando si
usa una tastiera remota, si puo usare il tasto WPT (MOB) per
attivare I'allarme MOB.

1. Tenere premuto il tasto WPT/MOB per 3 secondi.

@ Attivar la funzione Uomo a mare (MOB)
— display Touch

Su un display Touch si puo¢ usare l'icona on-screen WPT (MOB)
per attivare I'allarme MOB.

1. Tenere premuto l'icona on-screen WPT/MOB per 3 secondi.

Tacitare I'allarme MOB.
L'allarme MOB pu0 essere tacitato come segue.
Quando ¢ attivo un allarme MOB:
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1. Selezionare Ok dalla finestra di dialogo dell'allarme MOB.
L'allarme verra tacitato ma rimane attivo.

W Cancellare la funzione Uomo a mare
(MOB) — display Touch

Su un display Touch Per cancellare un allarme MOB e ritornare
al normale funzionamento procedere come segue:

1. Tenere premuto l'icona on-screen WPT/MOB per 4 secondi.

L'allarme MOB viene cancellato e ripristinato il normale
funzionamento.

Cancellare la funzione Uomo a mare (MOB)

Su un display multifunzione con tasti tradizionali o quando si usa
una tastiera remota si puo cancellare I'allarme MOB e ripristinare
il normale funzionamento come segue:

1. Tenere premuto il tasto WPT/MOB per 4 secondi.

L'allarme MOB viene cancellato e ripristinato il normale
funzionamento.

_—
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11.2 Allarmi

Gli allarmi avvisano di una particolare situazione o pericolo che necessita di attenzione.

Si possono configurare gli allarmi per segnalare situazioni
particolari, per esempio quando c’¢ il pericolo di una collisione o
si raggiunge un limite di profondita.

| messaggi di allarme vengono generati dal sistema e dagli
strumenti esterni collegati al display multifunzione.

Sul display multifunzione e i display collegati viene emesso
un segnale acustico e visualizzato un messaggio di allarme
che ne spiega la causa. La finestra di dialogo indica la ragione
dell'allarme.

Si possono configurare alcuni allarmi selezionando I'opzione
Modifica dalla finestra di dialogo dei messaggi o usando il
menu Allarmi, accessibile dalla schermata Home tramite I'icona
Setup.

Tacitare/Cancellare gli allarmi

Per tacitare/cancellare un allarme attivo:
1. Selezionare Ok dalla finestra di dialogo dell'allarme.

| Nota: Una volta tacitati alcuni allarmi rimangono attivi.
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Menu Allarmi

Opzione di menu Descrizione Opzioni

Tipo Dati MOB Con questa opzione ¢ possibile scegliere se il MOB ¢ basato su + Nav. Stimata
dati di Posizione o sulla Navigazione stimata (DR). La navigazione
stimata di solito fornisce una migliore indicazione della rotta verso un
oggetto sull'acqua, nel presupposto che I'imbarcazione e I'oggetto
siano entrambi soggetti agli effetti della stessa marea e vento.

+ Posizione (predefinito)

Sveglia Se l'opzione ¢ attiva (ON), si attiva un allarme all'ora specificata in Sveglia
Orario sveglia. -
+ Off (predefinito)
« On
Orario Sveglia
+ 00:00 (predefinito)
+ Da 00.01 a 24:00 ore

Allarme ancora Se attivo (On), si attiva un allarme quando I'imbarcazione si sposta Allarme ancora
dalla posizione di ancoraggio per un raggio superiore a quello -
specificato in Range allarme ancora. + Off (predefinito)

* On

Range allarme ancora

+ Da0,01-9,99 mn (o equivalente nell'unita di
distanza selezionata)

Conto alla rovescia Se 'opzione ¢ attiva (On), il sistema inizia il conto alla rovescia dal Conto alla rovescia
valore specificato nell'opzione Periodo Timer e si attiva un allarme .
quando raggiunge lo zero. * Off (predefinito)

* On

Periodo Timer

+ 00 ore 00 minuti (predefinito)

—— 7;::;—;/ — = — —+—Da1-minuto a 99 ore e 59 minuti
Bersagli AIS ( Quando si seJe;ign\a\@n si attiva I‘allarmé\di bers\]:?% pericaloso. Bers#gli peri@losi
\| Questa opzione & deanibile solo quando viene/ jndividuato un L
| modulo AIS. Per dettagli fare riferimento alla sefz/one AlS. * On (predeﬁmtg)
| \\ ) /'\/,::s * OJ{ :
Allarmi motore \| Quandoimpostati su On gii allarmi di system management dei motori | Allarmi motore

collegati saranno visualizzati sul display multifunzione. .
+ On (predefinito)

« Off
Allarme di massima Se l'allarme di massima ¢ attivo (ON), quando la profondita superail | Allarme di massima fishfinder
fishfinder limite selezionato si attivera I'allarme. Questa opzione € disponibile -
solo quando & individuato un modulo eco digitale. * Off (predefinito)
Nota: L'allarme di massima non puo essere configurato con un * On
valore inferiore all'allarme di minima. Limite prof. max

+ 2 piedi (o unita di misura equivalente) fino alla
massima portata del trasduttore

Allarme di minima fishfinder | Se I'allarme di massima ¢ attivo (On), quando la profondita & inferiore | Allarme di minima fishfinder
al limite selezionato si attivera I'allarme. Questa opzione & disponibile -
solo quando & individuato un modulo eco digitale. + Off (predefinito)

C ] ¢« On
Nota: L'allarme di minima non pud essere configurato con un
valore superiore all'allarme di massima. Limite prof. min

+ 2 piedi (o unita di misura equivalente) fino alla
massima portata del trasduttore
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Opzione di menu Descrizione Opzioni

Pesce Se I'Allarme Pesce € attivo (On), viene attivato un allarme acustico Pesce
quando un bersaglio rientra nel livello di sensibilita e si trova entro i .
valori specificati in Limite Prof. Min. Limite Prof. Max. | sottomenu * Off (predefinito)
presentano le seguenti opzioni: . On
+ Pesce — Attiva e disattiva l'allarme Pesce. Sensibilita pesce
+ Sensibilitd pesce — Se 'Allarme Pesce ¢ attivo (On), quando . Da1a10

I'eco del pesce raggiunge il valore specificato si attiva un allarme.

+ Limite prof. pesce — Attiva e disattiva il limite di profondita
massima.

+ Limite prof. min. pesce — Specifica il valore minimo per I'allarme
pesce.

+ Limite prof. max pesce — Specifica il valore massimo per
I'allarme pesce.

Limiti Prof. Pesce

¢+ On

+ Off (predefinito)
Limite Prof. Min. Pesce

+ 2 piedi (o unita di misura equivalente) fino alla
massima portata del trasduttore

Limite Prof. Max Pesce

+ 2 piedi (o unita di misura equivalente) fino alla
massima portata del trasduttore

Fuel Manager

Nelle opzioni di allarme fuel manager si pu attivare o disattivare
I'allarme di carburante minimo (Riserva) e specificare il livello al quale
viene attivato l'allarme.

Riserva

+ On

+ Off (predefinito)
Livello carburante

+ Da 0 a 99999

Zona di guardia

La zona di guardia dell'applicazione radar attiva un allarme quando
un bersaglio penetra in una zona specificata. Si pud regolare la
sensibilita dell'allarme. Non deve essere troppo basso perché i
bersagli non verrebbero visualizzati.

Sensibilita Zona Guardia

+ Da 1% a 100%

Fuori rotta

-Quando-impostato su.On, durante la-navigazione attiva si attiva——
un allarme se Fm&karcaz\qne eccedeu valore \spe ificatolin Valore
Allarme XTE— /

Ve

Allarme tuorl rotta

-\ On
A

- \\

larme XE

. I.)a 0,01 -9,99 mn (o equivalente nell'unita di
distanza selezionata)

Temperatura dell'acqua

Quando impostato su On, si attiva un allarme quando la temperatura
del mare & uguale o inferiore al valore specificato in Limite Temp min
o uguale o superiore al limite specificato in Limite Temp max.

Temperatura dell'acqua
+ Off (predefinito)

« On

Limite Temp min

+ 60 gradi fahrenheit (o equivalente nell'unita di
misura selezionata)

+ Da-09,9 a +99,7 gradi fahrenheit (o equivalente
nell'unita di misura selezionata)

Limite Temp max

+ 75 gradi fahrenheit (0 equivalente nell'unita di
misura selezionata)

+ Da-09,7 a 99,9 gradi fahrenheit (o equivalente
nell'unita di misura selezionata)

Arrivo al waypoint

All'arrivo al waypoint si attiva un allarme. Questa impostazione
consente di specificare la distanza dal waypoint di destinazione che
attivera I'allarme di arrivo. Le unita di misura per questa impostazione
si basano sulle unita di misura selezionate per la distanza nel menu di

Da 0,01 - 9,99 mn (o equivalente nell'unita di
distanza selezionata)

setup delle unita di misura.

Attivare il menu Setup Allarmi

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Setup.
2. Selezionare Allarmi.

Viene visualizzato il menu Allarmi.
3. Selezionare la categoria di allarmi desiderata.

Funzioni allarme e uomo a mare
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Capitolo 12: Integrazione radio VHF DSC

Indice capitolo
12.1 Integrazione radio VHF DSC a pagina 128
12.2 Abilitare l'integrazione di una radio VHF DSC a pagina 128

.
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12.1 Integrazione radio VHF DSC

Si puod collegare una radio VHF DSC al display multifunzione
per visualizzare informazioni sui messaggi di soccorso e dati di
posizione di altre imbarcazioni.

Il collegamento di una radio VHF DSC al display multifunzione
fornisce le seguenti funzioni addizionali:

» Messaggi di soccorso — Quando la radio VHF DSC riceve un
messaggio o un allarme DSC da un’altra imbarcazione dotata
di VHF DSC sul display multifunzione viene visualizzato
l'identificativo dellimbarcazione (MMSI), la posizione GPS
e I'ora del messaggio di soccorso. Quando € visualizzato il
messaggio di soccorso, si possono usare i tasti del display

multifunzione per cancellare il messaggio, inserire un waypoint

sulla carta alla posizione GPS della nave in difficolta o iniziare
immediatamente la navigazione (Vai alla Nave) alla posizione
GPS.

» Dati di posizione — Il tasto “Richiesta Posizione” della radio
VHF DSC consente di inviare e ricevere la posizione GPS a e
da altre imbarcazioni dotate di radio VHF DSC.

Per informazioni sull’installazione e il funzionamento della radio
VHF DSC fare riferimento al manuale relativo.

La seguente immagine mostra un esempio di un messaggio di
soccorso visualizzato sul display multifunzione:

Undesignated Distress
Distressed Vessel: 235899934
Fosition: 50°50'.180 N

1\ DSC Distress Alert

12.2 Abilitare I’'integrazione di una
radio VHF DSC

Quando ¢ visualizzata la schermata Home:
1. Selezionare Setup.
2. Selezionare Settaggi sistema.

3. Selezionare l'opzione Allarmi DSC in modo che sia
visualizzato On.

Time Sent:
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Capitolo 13: Fuel manager

Indice capitolo
13.1 Panoramica Fuel manager a pagina 130

.
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13.1 Panoramica Fuel manager

L'opzione Fuel manager fornisce una stima del carburante
rimanente e della distanza e tempo che possono essere percorsi
con il carburante a disposizione. Allo scopo di calcolare questi
valori, € necessario configurare la capacita totale di carburante
e registrare ogni rifornimento effettuato. Usando la funzione
Fuel manager & possibile selezionare un allarme Riserva che,
se attivato, suonera quando il carburante scende sotto il valore
specificato.

La pagina Fuel manager fornisce stime e comandi per I'uso della
funzione Fuel manager.

@—' < Fuel Manager

Estimated Fuel Remaining (%)

6

T200Ltr e —————

o TR
oot (R

Estimated fuel remaining (vol):

@__./ 40 60
{ 20 - 80 \ Fuel used this season:
0 100

Fuel used this trip:

@0 ©

Log each lime boal is refuelled

onE—".... . Hﬂ (v, SR
®

© ©

Nota:

Fuel manager fa una stima del carburante disponibile,
basandosi sulle registrazioni effettuate a ogni rifornimento,
sulla capacita totale di carburante e sul consumo dei motori.
Ogni dato scorretto inserito pud influire in modo determinante
sulla stima del carburante rimasto con conseguente scarsita
di rifornimento. Questo sistema non & un sostituto di altri tipi
di misurazioni di carburante.

Il carburante totale rimasto & da considerarsi una stima che
risultera inaccurata se non vengono inseriti i rifornimenti o
se il carburante viene utilizzato da altre fonti (es. generatori
ecc.). |l carburante e il tempo rimanente stimato si basano
sui calcoli del carburante rimanente e i valori non tengono in
considerazione gli effetti di maree/correnti.

Non bisogna basarsi sulle stime del Fuel manager per una
pianificazione precisa del viaggio o in situazioni di emergenza
e importanti per la sicurezza.

Abilitare la funzione Fuel manager

Per abilitare e disabilitare I'opzione Fuel manager procedere
come segue.

Dalla schermata Home:

Viene visualizzata la pagina di limitazione delle responsabilita.
4. Selezionare ACCETTO per accettare € iniziare ad utilizzare

Viene visualizzato un messaggio di pop-up relativo alla

Fuel manager si avvia quando verra premuta l'icona Tutti i

Per utilizzare Fuel manager € necessario:

» Collegare un'interfaccia motore compatibile a ogni motore che
si desidera monitorare (per fornire i dati di flusso carburante
alla rete).

* Inserire la capacita totale di carburante dei serbatoi
dell'imbarcazione.

« Attivare la funzione Fuel manager.
* Riempire i serbatoi.
» Selezionare ‘Tutti i serbatoi pieni’.

* Registrare ogni rifornimento che sia parziale o totale.

130

zione FueI manager

\

Viene visualizzato un messagglo di pop-up relativo alla

2. Selezionare Si per confermare la disattivazione di Fuel

Per configurare le impostazioni desiderate del Fuel manager

Quando ¢ visualizzata la pagina Fuel Manager:

3. Inserire la capacita totale di carburante dell'imbarcazione.

Fuel Manager, On o—
ol 1. Selezionare Setup.
— 2. Selezionare Fuel Manager.
Rifer- . L 3. Selezionare Attiva.
mento Opzione Descrizione
1 Indietro Torna al menu Setup sistema —
Solo nuova e-Series (per la nuova il Fuel manager.
c-Series usare il tasto Indietro).
2 Carb. rimanente stimato | Rappresentazione grafica in inizializzazione di Fuel manager.
% percentuale del carburante 5. Selezionare OK.
rimanente ne) serbatoio/serbatoi.
3 Tutti i serbatoi pieni | Riporta il car %{rante\ﬂmanente dl s\erbat Fpieni. R )
( \Racapacna ale del§erbat0| \ I |
Hitar
4 Attiva/Disattiva | Attiva/disattiva la funzwrk% Fuel '/I sabilitare la
( | manager. ) \ \ Dalla pagina Fuel manager
- ¥ B Selezionare Disattiva, S
5 Chiudi — Torna alla Homescreen — Solo — g
- nuova e-Series (per la nuova disatti di Fuel
c-Series usare il tasto Home). isattivazione di Fuel manager.
6 Carb. rimanente stimato | Volume del carburante rimanente manager.
(vol) nel serbatoio/serbatoi.
7 Reset (carburante della | Azzera il carburante usato nella Configurare il Fuel Manager
stagione) stagione.
8 Reset (carburante della | Azzera il carburante usato nel proseguire come descritto di seguito.
viaggio) viaggio.
. L . 1. Selezionare Setup.
9 Aggiungi riforn. Specifica il rifornimento aggiunto .
pggliglegl ' pgr V|0||um|e| I ggu 2. Selezionare Carburante totale.
Viene visualizzata la tastiera numerica.
10 Setup Specifica le impostazioni di Fuel
manager 4. Selezionare Ok.

5. Selezionare Unita di misura Economy.
Viene visualizzato I'elenco delle opzioni disponibili.

 Distanza per volume
* Volume per distanza
* Litri per 100km

6. Selezionare l'unita di misura Economy desiderata.

7. Selezionare Calcoli carburante per scegliere il metodo di
calcolo desiderato.

Sono disponibili le seguenti opzioni:
» Carburante usato (PGN127497)
» Vel. flusso carburante

Nota: Se il Carburante usato (PGN127497) non & disponibile
sulla rete dovrete usare I'opzione Vel. flusso carburante.
Quando si seleziona Vel. flusso carburante il display
multifunzione deve rimanere acceso mentre vanno i motori
per consentire i calcoli relativi al carburante.
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8. Selezionare Indietro per ritornare alla pagina Fuel Manager.

Log carburante

Bisogna accertarsi che tutti i rifornimenti di carburante siano
registrati usando I'opzione Fuel manager.

Dalla pagina Fuel manager:

1. Quando i serbatoio vengono riforniti completamente
selezionareTutti i serbatoi pieni.

Il carburante rimanente stimato viene resettato al valore della
capacita dei serbatoi.

2. Quando il serbatoio viene rifornito parzialmente prendere
nota del carburante aggiunto e selezionare Aggiungi riforn.
parziale.

3. Inserire il valore annotato precedentemente; verra aggiunto
al valore del carburante residuo.

Cerchi distanziometrici carburante (Cerchi
autonomia)

L'opzione Cerchi autonomia offe una stima della distanza che
puo essere raggiunta con il carburante stimato.

Nota: Si raccomanda di effettuare con regolarita I'operazione
"Tutti i serbatoi pieni", poiché molti rifornimenti parziali

potrebbero portare a imprecisioni nei calcoli.

Selezionare l'allarme Riserva (carburante
minimo)
Usando la funzione Fuel manager & possibile selezionare un

allarme Riserva che, se attivato, suonera quando il carburante
scende sotto il valore specificato.

Con Fuel manager attivato e configurato correttamente:
1. Dalla schermata home selezionare Setup.
2. Selezionare Allarmi.
3. Selezionare Fuel manager.
Vengono visualizzate le impostazioni di carburante minimo.
4. Selezionare Riserva in- modzﬂ:hesra wsua%

Possono essere visualizzati graficamente nell'applicazione
Chartplotter e indicano una distanza stimata che puo essere
raggiunta con:

* Il consumo carburante corrente.
» Carburante rimanente stimato

« |l tratto di rotta rimanente (in linea retta).

Selezionando RlserGa il carbﬂrante mmLmo vwe attwato

(On) o disattivato (dff) x\ \
5. Selezionare Rlserva ) \\

Viene visualizzato |I C
6. Regolare il valore all /mpestazlan/e desiderata. =

\~

L'allarme suonera quando il carburante nel serbatoio scendera
al di sotto del valore selezionato.

. yelom}a correnﬁef\ ’\

ando peﬁ\ lareg /a2|one nLKmerlca };

Nota: Per impostazione predefinita I'allarme di carburante

minimo & disattivato.

Effettuare il reset delle letture carburante

Si possono resettare i valori del carburante usato nella stagione
o nel viaggio procedendo come indicato di seguito.
Dalla pagina Fuel manager:

1. Selezionare Reset del carburante usato nella stagione
oppure

2. Selezionare Reset del carburante usato nel viaggio.
Dopo che ¢ stato selezionato Reset il valore & impostato su zero.

/Nota:

ragglu ta al consum corren i carburante, al carburante
rimanente e a fattori esterni - e potrebbero aumentare o
diminuire la distanza stimata.

| cerchi autonom ga so ouna d‘rstanza stimata che puo essere

Questa stima si basa sui dati ricevuti da dispositivi esterni o
via Fuel Manager. Non tiene in considerazione condizioni
come marea, corrente, condizioni del mare, vento ecc.

Non bisogna basarsi sulle stime dell'opzione Cerchi
autonomia per una pianificazione precisa del viaggio o in

situazioni di emergenza e importanti per la sicurezza.

Nota: Effettuando un Reset della stagione verra azzerato
automaticamente anche il valore del viaggio.

Fuel manager

Abilitare i Cerchi autonomia

Dall'applicazione Chartplotter, in modo 2D:
1. Selezionare Menu.

Selezionare Presentazione.
Selezionare Overlay.

Selezionare Cerchi Autonomia in modo che sia evidenziato
On.

Viene visualizzata il messaggio pop-up relativo ai Cerchi
autonomia.

5. Selezionare OK per abilitare i Cerchi autonomia.

oD
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Capitolo 14: Funzione AIS

Indice capitolo

14.1 Panoramica AlS a pagina 134

14.2 Prerequisiti AIS a pagina 135

14.3 Menu contestuale AlS a pagina 135

14.4 Abilitare I'AIS a pagina 136

14.5 Visualizzare i vettori AIS a pagina 136

14.6 Simboli AIS a pagina 137

14.7 Modo Silenzioso dell'AlS a pagina 137

14.8 Simboli bersagli AIS a pagina 138

14.9 Visualizzare i dettagli dei bersagli AIS a pagina 139
14.10 Visualizzare i bersagli AIS a pagina 139

14.11 Usare I'AIS per evitare le collisioni a pagina 140
14.12 Opzioni bersaglio a pagina 141

14.13 Allarmi AIS a pagina 142

14.14 Funzione Inseguimento Preferiti a pagina 142
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14.1 Panoramica AIS

La funzione AIS consente di ricevere determinate informazioni
inviate da altre imbarcazioni e aggiungerle come bersaglio nelle
applicazioni chartplotter e radar.

Quando al sistema & collegato un modulo AlS opzionale si puo:

 Visualizzare un bersaglio per qualunque imbarcazione con
AIS.

+ Visualizzare informazioni di viaggio trasmesse da questi
bersagli tra cui dati di posizione, rotta velocita e velocita di
virata.

 Visualizzare informazioni di base o dettagliate per tutte le
imbarcazioni compresi dati importanti sulla sicurezza.

» Configurare una zona di sicurezza circostante I'imbarcazione.
 Visualizzare allarmi e messaggi relativi alla sicurezza.

+ Aggiungere altre imbarcazioni con AIS e i contatti frequenti
all'Elenco Preferiti.

Queste informazioni sono sovrapposte alla schermata radar o
chartplotter. | dati addizionali sono visualizzati in una finestra
di dialogo, per esempio:

Nota: Non tutte le imbarcazioni sono tenute a installare
'AIS. Quindi, & importante ricordare che I'AlS potrebbe
non visualizzare TUTTE le imbarcazioni presenti nell’area.
Affidarsi sempre alla prudenza e all’esperienza. L'AIS & un
complemento e NON un sostituto del radar.

Modo simulato AIS

Si raccomanda di usare il simulatore per familiarizzare con

la funzione AIS. Quando il simulatore del sistema & acceso
(Homescreen > Setup > Settaggi Sistema > Simulatore)
visualizza 20 bersagli AIS in un raggio di 25 mn. Questi bersagli
sono visualizzati usando il relativo simbolo AIS e si muovono
sullo schermo come se fossero dei veri bersagli.

Nota: Mentre il simulatore & acceso i messaggi di sicurezza
in entrata NON possono essere visualizzati.

© 200 66

| 4

D12220-1

Riferimento \ B@sﬁizjone /

1 \ — n‘—Bers@liormfrﬁ)loso
(lampeggiante).

2 Zona di sicurezza (definita da

distanza e/o tempo).

Imbarcazione AlS.

Prua.

Direzione di virata.

Vettore COG/SOG.

~N|ojlo|l ]| w

Dati critici per la sicurezza.

Il sistema AIS visualizza altre imbarcazioni dotate di AIS nella
zona circostante con il simbolo di un triangolo sovrapposte alla
finestra chartplotter o radar. Sono visualizzati un massimo

di 100 bersagli. Quando lo stato dell'imbarcazione cambia, il
simbolo del bersaglio cambia di conseguenza.

| vettori possono essere visualizzati per ogni bersaglio. Questi
vettori indicano la direzione di viaggio e la velocita di virata
dellimbarcazione e la distanza percorsa in un periodo specifico
di tempo (vettore COG/SOG). | bersagli visualizzati con i relativi

vettori vengono definiti “bersagli attivi” e sono visualizzati in base

alla grandezza dellimbarcazione. Piu grande é I'imbarcazione
piu grande ¢ il bersaglio. Si possono visualizzare tutti i bersagli
o solo quelli pericolosi.

Funzionamento AIS

L'AIS usa segnali radio digitali per trasmettere informazioni in
“tempo reale” tra le imbarcazioni e stazioni di terra tramite le
frequenze VHF dedicate. Queste informazioni sono usate per
identificare e monitorare le imbarcazioni dell’area circostante e
per fornire dati precisi, rapidi e automatici per evitare le collisioni.
L'AIS implementa I'applicazione radar perché pud operare in
punti ciechi del radar ed & in grado di identificare imbarcazioni
piu piccole dotate di AlS.
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14.2 Prerequisiti AlS

Per usare la funzionalita AlS & necessario che al display
multifunzione sia collegato un modulo AlS.

Per usare I'AIS & necessario:

* Un ricevitore o un ricetrasmettitore AlS (strumento che
trasmette e riceve).

* Un'antenna VHF.
* Un GPS: per fornire dati di posizione.

« Il livello AIS abilitato nell’applicazione chartplotter o radar,
come appropriato.

14.3 Menu contestuale AIS

La funzione AIS comprende un menu contestuale che fornisce
informazioni sui bersagli AlS e opzioni di menu.

Nota: Un ricevitore consente di ricevere i dati di altre
imbarcazioni dell’area ma non consente alle altre imbarcazioni
di “vedere” la vostra. Un ricetrasmettitore trasmette e

riceve dati AIS e consente quindi di ricevere i dati di altre
imbarcazioni. Consente inoltre ad altre imbarcazioni dotate di
AIS di vedere e ricevere i dati della vostra imbarcazione. | dati
possono comprendere posizione, rotta, velocita e velocita di
virata.

AIS Target X

G: 14.5Kts

AlS Data

ViewAlSData >

Add Buddy

Quando il modulo AIS viene collegato al display multifunzione,
lo stato del modulo viene indicato da un'icona AIS nella barra
di stato.

Il modulo AIS si pud collegare al display multifunzione
usando NMEAOQ183 o SeaTalkng, in base al modulo AlS. Se il
collegamento avviene via NMEAO0183, bisognera specificare
la velocita di trasmissione 38,400 (Homescreen > Setup >
Settaggi sistema > Setup NMEA) per la porta NMEA che
comunica con il ricetrasmettitore o il ricevitore AlS.

o\ = ¢
‘:/ N \‘\j \\\ \\
NG - N \ \
0 — ‘ \

\ N
\\ - : // \\ —
\/,,,, — \//

Funzione AIS

Il menu contestuale fornisce i seguenti dati AIS:

* MMSI

« CPA

+« TCPA

+ COG

+ SOG

Il menu contestuale fornisce inoltre le seguenti opzioni di menu:

» Vettore AIS — Attiva (On) e disattiva (Off) i vettori del
bersaglio.

» Dati AIS — Attiva (On) e disattiva (Off) la visualizzazione dei
dati del bersaglio.

» Vedi dati completi

-Aggiunge il bersaglio all'elenco

N A
referiti. | ‘
Acquisisci bersaglio (dispﬁlibile solo se é attivo l'overlay
radar) ) R

L AN
[ |
>+ Puntamento termo amera(()disponibile solo quando la

term@’eame#a%%@ﬁégata—'e” unzionante).

Accedere al menu contestuale

Si pud accedere al menu contestuale come descritto di seguito.
1. Display non-touchscreen e HybridTouch:

i. Selezionare una posizione, un oggetto o un bersaglio
on-screen e premere il tasto Ok.

2. Display HybridTouch e Touch:
i. Selezionare un oggetto o un bersaglio on-screen.
ii. Selezionare e premere una posizione sullo schermo.
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14.4 Abilitare I'AIS

Abilitare I’AIS nell’applicazione chartplotter

Per abilitare I'overlay AIS nell'applicazione Chartplotter
procedere come segue.

Per abilitare I'overlay AlS il sistema deve comprendere un
ricevitore o ricetrasmettitore AIS. L'overlay AIS non & disponibile
nella vista 3D.

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare AIS in modo che sia evidenziato On.
Selezionando AIS I'overlay viene attivato o disattivato (On
e Off).

Per informazioni relative all'AlS fare riferimento a Capitolo 14
Funzione AIS.

Abilitare I’AIS nell’applicazione radar

Dall’applicazione radar:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Bersagli.

3. Selezionare Visualizza bersagli AlS.

4. Selezionare I'opzione desiderata dall'elenco.

Dal menu Visualizza bersagli AlS si possono attivare Tutti i
bersagli AIS, solo i bersagli AlS Pericolosi oppure disattivare
i bersagli AIS (Off).

14.5 Visualizzare i vettori AlIS

Prima di visualizzare le informazioni AIS & necessario che siano
disponibili alcuni dati.

Un bersaglio viene definito attivo quando sono visualizzati
graficamente i seguenti dati:

* Un vettore COG/SOG che indica la distanza prevista percorsa
dal bersaglio in un determinato periodo di tempo.

* Un indicatore di prua e direzione di virata.

Abilitare e disabilitare i vettori AIS

Dall’applicazione chartplotter o radar:

1. Selezionare un bersaglio AlS.
Viene visualizzato il menu AlS.

2. Selezionare Vettore AlS.

Selezionando Vettori AlS i vettori vengono attivati o disattivati
(On e Off).

Nota: Le impostazioni relative alle zona di sicurezza e al
vettore del bersaglio si applicano sia ai bersagli MARPA radar
sia ai bersagli AlS.
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14.6 Simboli AIS

Lo stato delle varie funzioni AIS & indicato da un simbolo sulla
barra dati.

14.7 Modo Silenzioso dell'AlIS

Il modo Silenzioso (Identificazione nascosta) consente di
disabilitare le trasmissioni AlS.

Simbolo Descrizione

I modo Silenzioso dell’AlS consente di disabilitare le funzioni

Il dispositivo AIS & acceso e operativo.

di trasmissione del ricevitore AlS. Si tratta di una funzione

utile quando non si desiderano trasmettere i dati della propria
imbarcazione ad altri ricevitori AlS, ma si desiderano comunque
ricevere i dati dalle altre imbarcazioni.

Il dispositivo AIS non & disponibile.

Nota: Non tutti i moduli AIS supportano il modo Silenzioso.
Per ulteriori informazioni fare riferimento alla documentazione
del modulo AIS.

Il dispositivo AlS & spento o non & collegato.

Abilitare e disabilitare il modo Silent AIS
nell’applicazione chartplotter

Il dispositivo AIS e in modo Silent.

Dall'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Menu.
Selezionare Opzioni AIS o *Opzioni radar & AlS.

Il dispositivo AIS & acceso con un allarme
attivo.

Selezionare Bersagli.
Selezionare Setup AIS.
Selezionare Modo Silent.

IS ol L

Il dispositivo AIS & collegato e acceso con
un allarme attivo.

Selezionando Modo Silent il modo Silent passa tra On e Off.

Nota:
*Quando e attivo anche il modo Radar overlay il nome del

Il dispositivo AIS & acceso e operativo ma
I'allarme bersaglio pericoloso o perduto &
disattivato.

menu diventa Opzioni radar & AIS.

** il punto 3 & necessario solo quando ¢ attivo il Radar overlay.

N
\
%

Funzione AIS

N\ _nelLapplmazmneJadar

/2. Selezionare B rsa?ll \
—=3. Selezionare Setup AIS. /

Abilitare e disabilitare il modo Silent AIS

Iapplicazione ada{r
. Selezionare M —

N

\
/

4. Selezionare Mouo Silent.
Selezionando Modo Silent il modo Silent passa tra On e Off.
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14.8 Simboli bersagli AIS Tipo di bersaglio Descrizione Simbolo

Il display multifunzione visualizza numerosi simboli per Bersaglio aeromobili Bersaglio SAR
rappresentare i diversi tipi di bersagli AlS. ?éRCRe;rca € Soccorso i:*
Tipo di bersaglio Descrizione Simbolo

. . Bersagli militare e Visualizzato solo
Bersaglio in Il bersaglio si ‘sta forze dell'ordine quando collegato a (
trasmissione muovendo o & AIS STEDS-EAIS

all'ancora (il bersaglio

non ¢ attivato, autorizzato.
pericoloso o perduto).

Bersaglio attivato Bersaglio attivato,
cioé ¢ visualizzato il
vettore AIS. La linea
del vettore (opzionale)
mostra la distanza
prevista di navigazione
in un determinato
periodo di tempo.

Bersaglio selezionato | Bersaglio selezionato
con il cursore. Si

possono visualizzare e

dati dettagliati. <7
A5

Bersaglio pericoloso Bersaglio compreso
nella distanza (CPA)

o nel tempo (TCPA) i >
specificati. Attivazione '
allarme pericoloso se

attivato. Bersaglio
rosso lampeggiante.

Bersaglio incerto Il valore calcolato di |
CPA/TCPA non@:TaFfO‘;\

Bersaglio perduto Quar}do\il segnale di

un b saglﬁ”peﬁeogso
non‘g}i@@/uto )
per SZ\()/seeendh* —
Bersaglio nell'ultima
posizione prevista.
L'allarme suona se
attivato. Bersaglio

lampeggiante.

Bersaglio Preferiti Il bersaglio fa parte
dell'elenco Preferiti.

Bersaglio AToN (Aiuto | Bersaglio AToN

per la navigazione) Attivato (ON).
(Reale)

Bersaglio AToN (Aiuto | Bersaglio AToN
per la navigazione) Disattivato (OFF).
(Reale)

Bersaglio AToN (Aiuto | Bersaglio AToN
per la navigazione) Attivato (ON).
(Virtuale)

Bersaglio AToN (Aiuto | Bersaglio AToN
per la navigazione) Disattivato (OFF).
(Virtuale)

Bersaglio stazione di Bersaglio stazione di
terra terra ONLINE.

Bersaglio transpoder Bersaglio SART
ricerca e soccorso
(SART)
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14.9 Visualizzare i dettagli dei bersagli
AIS

Dall'applicazione chartplotter o radar:

1. Selezionare un bersaglio AlS.
Viene visualizzato il menu AIS.

2. Selezionare Mostra dati AlS.

Dati AIS

La seguente tabella indica le informazioni relative ai bersagli
AIS che, se disponibili, saranno visualizzate sul display
multifunzione:

* Tipo

+ Stato

» Destinazione

* Ultime informazioni
+ ETA

+ MMSI

« Call Sign

IMO

* Lunghezza

e n.

» Baglio

» Pescaggio
* Prua

+ ROT

* Posizione o ,,,,/‘\

14.10 Visualizzare i bersagli AlS

» Dall'applicazione Chartplotter quando € abilitato solo I'overlay
AIS: Menu > Opzioni AIS > Bersagli > Vedi elenco AIS.

 Dall'applicazione Chartplotter quando & abilitato anche il radar
overlay: Menu > Opzioni Radar e AIS > Bersagli > Vedi
elenchi bersagli > Vedi elenco AlS.

» Dall'applicazione radar: Menu > Bersagli > Vedi elenco
bersagli > Vedi elenco AIS.

List Buddies

vinnvwi

MMS|

(¥4 QI Taryet 19

Range
viI.omn

Bearing
1Iwv r

Buddy

14 | Sim Target 15 101nm | 171°S Unknown
15 | Sim Target 1 101nm | 169°S Unknown
16 | Sim Target 10 102nm | 163°S Unknown
17 | Sim Target 20 102nm | 156°S | v~ Unknown
S0G: 106Kts Posfion: 50°45'378 N
COG: 083°M 001°14'.059 E

ROT. 0°sec S

Heading: 063°M

1. Evidenziare un bersaglio AIS dall'elenco.

Quando un bersaglio AIS & evidenziato i seguenti dettagli
sono visualizzati nell'elenco:

« MMSI
» Distanza
* Rilevamento

* Preferito

+ COG
+ S0OG

-

\\\\
- CPA \
- TCPA P

Nota: | dati disponibili dipendono dalle informazioni trasmesse
dall'imbarcazione bersaglio e dal tipo di modulo AlS collegato
al vostro sistema.

RN
\\\\

\
/

Funzione AIS

/ / \

All'elenco pos%no/L:ssereabphcatl dei filtri per vedere solo i
Preferiti o tutti i bersagli: \

Se disponibili, perﬂ bersagli
i seguenti dati:

+ SOG
+ COG
+ ROT

» Posizione

evidenziato sono mostrati

* Prua

2. Per visualizzare le informazioni complete sul bersaglio AIS
selezionare un bersaglio AIS dall'elenco quindi selezionare
Vedi dati bersaglio completi.

Viene visualizzata la finestra di dialogo del bersaglio AlS che
mostra tutti i dati disponibili relativi al bersaglio selezionato.

LK 4 AIS Target Info Sim Target 16 X
Type: Unknown Heading: 063°M
Status: Not Defined ROT. 0°Isec S
Destination: ---- Position: 50°45'.386 N 001°14' 127 E
Lastseen: 01/01/2009 01:09:29am COG 080°M
R SOG 105Kts
MMSI: 16 CPA: ---nm
Call Sign: —- TCPA: —-h--m --s
IMO No.: -
Length: -.-nm
Beam: ---nm
Draft ---nm
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14.11 Usare I’AIS per evitare le
collisioni

Si puo usare I'AlIS per evitare le collisioni grazie alle funzioni
zona di sicurezza e messaggi di sicurezza.

Zona di sicurezza

Una zona di sicurezza €& un cerchio centrato sull'imbarcazione
entro il quale un bersaglio & considerato pericoloso. Viene
visualizzato sulla schermata radar o chartplotter come un
cerchio rosso.

La zona di sicurezza AIS usa gli stessi criteri del MARPA e
segnala un bersaglio pericoloso se penetra una determinata
distanza dall'imbarcazione (punto di avvicinamento massimo o
CPA) entro un periodo di tempo specifico (tempo massimo di
avvicinamento o TCPA). Il CPA e il TCPA sono usati usando la
COG/SOG e la posizione dal bersaglio AIS.

Quando il sistema riconosce un bersaglio AlS pericoloso:
« Il simbolo del bersaglio diventa rosso e lampeggia.

» Viene visualizzato un messaggio di allarme pericoloso (si
puo disabilitare).

« Si attiva un allarme acustico (si pud disabilitare).

Nota: Quando il modulo AIS é collegato e funzionante,

il sistema controlla i bersagli pericolosi all'interno della

zona di sicurezza e, se abilitato, attiva I'allarme ogni
qualvolta & necessario. L'allarme bersaglio pericoloso opera
indipendentemente dalla stato del bersaglio AIS o dallo stato
del cerchio zona di sicurezza.

Messaggi di sicurezza
Quando lo stato dei Messaggl di sicurezza AIS é attivo (On)

qualunque messaggio di sicurezza in-entrata‘dalle imbarcazioni ,

circostanti, stazioni di terra/é ‘stazidni mobili- |ene v1$uallzzato\

in una finestra di dialogo. (|l messag ie-comp 2nde anche \

la posizione dellimbarcazione in latitudine/ Iohgtudln \(se \
\

conosciuta). A questo punto &-possibile: 3‘ \

+ Eliminare il messaggio (0 > /// \

* Posizionare un Waypomt\éul chartplotter/radar alla p03|2|one
dell'imbarcazione che invia il messaggio (Posiziona
waypoint).

* Andare alla posizione dell'imbarcazione che invia il messaggio
(Goto Waypoint).

Nota: Quando il simulatore € operativo (Homescreen >
Setup > Settaggi sistema > Simulatore) NON si possono
ricevere messaggi di sicurezza.

Mostrare il Cerchio della zona di sicurezza
nell'applicazione Chartplotter

Per visualizzare il cerchio della zona di sicurezza procedere
come segue:

Dall’applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Presentazione.
3. Selezionare Overlay.
4

. Selezionare Cerchio zona di sicurezza in modo che sia
evidenziato Mostra.

Selezionando Cerchio zona di sicurezza lo stato del cerchio
di sicurezza passa tra nascosto e visibile.

Mostrare il Cerchio della zona di sicurezza
nell'applicazione Radar

Per visualizzare il cerchio della zona di sicurezza procedere
come segue:

Dall'applicazione Radar:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Presentazione.
140
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3. Selezionare Cerchio zona di sicurezza in modo che sia
evidenziato Mostra.

Selezionando Cerchio zona di sicurezza lo stato del cerchio
di sicurezza passa tra nascosto e visibile.

Abilitare e disabilitare i messaggi di
sicurezza AIS nell’applicazione chartplotter

Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare Menu.

Selezionare Opzioni AIS o *Opzioni radar & AIS.
Selezionare Bersagli.

Selezionare Setup AlS.

Selezionare Messaggi di sicurezza.

Selezionando Messaggi di sicurezza i messaggi di sicurezza
verranno attivati (On) e disattivati (Off).

o~ wN

Nota:

*Quando € attivo anche il modo Radar overlay il nome del
menu diventa Opzioni radar & AlS.

** |l punto 3 & necessario solo quando ¢é attivo il Radar overlay.

Abilitare e disabilitare i messaggi di
sicurezza AIS nell’applicazione radar

Dall'applicazione Radar:

1. Selezionare Menu.

Selezionare Bersagli.

Selezionare Setup AlS.
Selezionare Messaggi di sicurezza.

Selezionando Messaggi di sicurezza i messaggi di sicurezza
, sattlvatl (Off).

M owbdN

|
Visualiz: fna—ziogli AIS importanti per

|
Lotteroracﬁr:
1. Selezionare il bersaglio AIS.
Viene visualizzato il menu AlIS.
2. Selezionare Dati AIS in modo che sia evidenziato On.
Selezionando Dati AIS i dati vengono attivati o disattivati (On
e Off).

| dati AIS critici sulla sicurezza saranno visualizzati vicino al
bersaglio.
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14.12 Opzioni bersaglio

Il menu Opzioni bersaglio delle applicazioni Chartplotter e Radar sono mostrate di seguito.

Parametro Descrizione Opzioni
Lunghezza Vettore La lunghezza di queste linee & determinata dalla distanza | + 0,5 min
percorsa dal bersaglio AlS per il tempo specificato. . 1 min
« 3min
« 6 min
* 12 min
« 30 min
+ 60 min
Storico Rotta Bersaglio La posizione precedente del bersaglio viene tracciata + Off (predefinito)
sulla schermata radar da un'icona con un colore . 05mi
pils chiaro rispetto al bersaglio attuale per il tempo ~ min
specificato. « 1 min
¢« 3 min
« 6 min

Funzione AIS

T\ T
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14.13 Allarmi AIS

Le funzioni AIS generano diversi allarmi per informarvi su
bersagli pericolosi o perduti.

Oltre all’allarme bersaglio pericoloso, il sistema genera un
allarme quando un bersaglio pericoloso viene perduto, cioé non
si riceve il segnale per 20 secondi.

Quando sullo strumento si verifica una condizione di allarme il
ricevitore AlIS genera allarmi locali che sono visualizzati e attivati
sul display multifunzione.

Allarmi AIS locali

Quando il dispositivo AIS collegato genera un allarme, il display
multifunzione visualizza un messaggio di allarme locale e indica
lo stato di allarme nellicona della barra di stato.

Log allarmi attivi AIS

Il log allarmi attivi mostra lo stato di ogni allarme locale. Si pud
accedere a questo log come segue:

+ Dall'applicazione Chartplotter quando & attivo solo I'overlay
AIS: Menu > Opzioni AIS > Setup AIS > Log allarmi AlS.

» Dall'applicazione Chartplotter quando € abilitato anche il radar
overlay: Menu > opzioni Radar e AIS > Bersagli > Setup
AIS > Log allarmi AIS.

+ Dall'applicazione Radar: Menu > Bersagli > Setup AIS >
Log allarmi AIS.
Confermare la lettura dei messaggi AIS

Dall'applicazione chartplotter o radar:
1. Selezionare Ok dalla finestra di dialogo degli allarmi.

Nota: Un allarme AIS rimane attivo finché non ne viene

\ \

142

confermata la lettura sul d/sptay multrfunzlone U S

Per la funzione Inse

14.14 Funzione Inseguimento Preferiti

La funzione Inseguimento Preferiti consente di aggiungere
imbarcazioni dotate di AlS e contatti abituali a una Lista Preferiti
del display multifunzione. Quando un’imbarcazione inserita nella
Lista Preferiti si trova nel raggio del ricevitore AlS viene indicata
dall'icona dellimbarcazione.

D12221-1

Riferimento Descrizione

1 Icona Preferiti

2 Icona bersaglio pericoloso
3 Simbolo imbarcazione

4 Icona modo normale AlS

Funzionamento

Quando ¢ attiva la funzione Livelli AIS nell'applicazione radar

o chartplotter sul display sono visualizzati i bersagli. Si puo

aggiungere qualunque bersaglio AIS alla Lista Preferiti; ogni

|nser|mento conS|ste del numero MMSI e di un nome. Quando
tiva la funzione Inseguimento

Preferiti e un'imbarcazion comprésa nella Lista Preferiti penetra
nél aggio del ricevitore A S V|ene/V|suaI|zzata la relativa icona.
N;a‘lla Lista Preferiti ssqnoessers inserite fino a 100 voci.

/E’re-reqms ti ‘
éntQ,Erefériti sono necessari i seguenti

requisiti:
+ Allo scopo di utilizzare la funzione Inseguimento Preferiti si
assume che il display sia collegato a un modulo AIS.

» Possono essere individuate solo imbarcazione dotate di AlS.

Abilitare e disabilitare la funzione
Inseguimento Preferiti nell'applicazione
chartplotter

Dall'applicazione chartplotter o radar, con abilitato il livello
Bersagli AlS:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Opzioni AIS o *Opzioni radar & AlS.

3. Selezionare Bersagli.

4. Selezionare Vedi Preferiti.

Selezionando Vedi preferiti la funzione di inseguimento
Preferiti verra abilitata (On) e disabilitata (Off).

Nota:

*Quando € attivo anche il modo Radar overlay il nome del
menu diventa Opzioni radar & AlS.

Abilitare e disabilitare la funzione
Inseguimento Preferiti dall'applicazione
radar

Dall'applicazione radar, con abilitato il modo AIS:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Bersagli.

3. Selezionare Vedi Preferiti.

Selezionando Vedi preferiti la funzione di inseguimento
Preferiti verra abilitata (On) e disabilitata (Off).
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Aggiungere un’imbarcazione alla Lista
Preferiti

Dall'applicazione chartplotter o radar:
1. Selezionare il bersaglio AIS.
Viene visualizzato il menu AIS.

2. Selezionare Aggiungi Preferito.

i. Selezionare Si per inserire un nome all'imbarcazione
(Preferito)

ii. Selezionare No per salvare l'imbarcazione all'elenco
Preferiti senza inserire un nome.

L'imbarcazione viene aggiunta all'elenco Preferiti.

Aggiungere un Preferito AIS dall'elenco dei
bersagli AIS

Si pud accedere all'elenco Target AlS:

» Dall'applicazione Chartplotter quando €& abilitato solo I'overlay

AIS: Menu > Opzioni AIS > Bersagli > Vedi elenco AIS.

» Dall'applicazione Chartplotter quando € abilitato I'overlay AlS

e Radar: Menu > Opzioni Radar & AIS > Bersagli > Vedi
elenco bersagli > Vedi elenco AIS.

» Dall'applicazione radar: Menu > Bersagli > Vedi elenco
bersagli > Vedi elenco AIS.
Dall'elenco AlS:
1. Selezionare un bersaglio AlS.
2. Selezionare Aggiungi Preferito.
i. Selezionare Si per assegnare un nome all'imbarcazione
(Preferito)
ii. Selezionare No per salvare l'imbarcazione all'elenco
Preferiti senza inserire un nome.

Visualizzare informazioni addizionali per una
voce della Lista Preferiti

Dall'applicazione chartplotter o radar:
1. Selezionare il bersaglio AIS Preferito.
Viene visualizzato il menu contestuale AIS Preferiti.
2. Selezionare Dati Preferiti in modo che sia evidenziato On.

Selezionando Dati Preferiti i dati vengono attivati o disattivati
(On e Off).

L'MMSI e il Nome del Preferito sono visualizzati vicino ala
relativa icona.

L'imbarcazione viene ag/glunta aHetean Preferm — <
N N \ \\
Modificare i dettagll di un Prefe{lto \
\
Dall'applicazione chartp tte ro rada( ;‘ \ ‘
1. Selezionare il bersag io AIS Preferito. - e \ o

Viene visualizzato il rﬁenu contestuale AIS Preferiti.

2. Selezionare Vedi dati Preferiti.

3. Selezionare il Preferito che si desidera modificare.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni Preferiti.

4. Per modificare il numero MMSI selezionare Modifica MMSI
Preferiti.

Il numero MMSI deve essere di 9 cifre.

5. Per maodificare il nome del Preferito selezionare Modifica
nome Preferito.

Per esempio, pud essere il nome dell’imbarcazione o del
proprietario.

6. Inserire i nuovi dettagli e selezionare Salva.
Il display ritorna all'elenco Preferiti.

Cancellare una voce della Lista Preferiti

Dall'applicazione chartplotter o radar:
1. Selezionare il bersaglio AIS Preferito.
Viene visualizzato il menu contestuale AIS Preferiti.
2. Selezionare Cancella Preferito.
3. Selezionare Si per confermare.
Il Preferito & stato eliminato dall'elenco.
Si pud anche accedere all'elenco Preferiti:

» Dall'applicazione Chartplotter quando €& abilitato solo I'overlay
AIS: Menu > Opzioni AIS > Bersagli > > Vedi elenco AIS > .

 Dall'applicazione Chartplotter quando ¢ abilitato I'overlay AIS

e Radar: Menu > Opzioni Radar & AIS > Bersagli > Vedi
elenco bersagli > Vedi elenco Preferiti.

+ Dall'applicazione radar: Menu > Bersagli > Vedi elenco
bersagli > Vedi elenco Preferiti.

Funzione AIS

AN
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Capitolo 15: Waypoint, rotte tracce

Indice capitolo

15.1 Panoramica waypoint a pagina 146
15.2 Rotte a pagina 153

15.3 Tracce a pagina 156

15.4 Importare ed esportare a pagina 158

15.5 Memoria disponibile per waypoint, rotte e tracce a pagina 159

Waypoint, rotte tracce
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15.1 Panoramica waypoint

| waypoint sono dei marker di posizione usati per la navigazione.
Il display multifunzione puo creare waypoint, che possono quindi
essere selezionati per la navigazione.

Ci sono numerose funzioni per posizionare, navigare e gestire i
waypoint, e si possono accedere tramite il menu Waypoint e il
menu contestuale Waypoint. | waypoint sono rappresentati sullo
schermo usando simboli waypoint personalizzabili. | waypoint
possono essere creati, spostati, cancellati ed esportati su una
memory card oppure importati da una memory card.

Esempi di visualizzazione dei waypoint

Waypoint nell'applicazione chartplotter

Nell'applicazione chartplotter vengono mostrati i waypoint attivi
e inattivi. Un waypoint attivo € quello verso il quale si sta
navigando.

Tasto/lcona Waypoint (MOB)

In base al modello di display multifunzione sara disponibile un
tasto Waypoint (MOB)o un'icona on-screen.

Il simbolo waypoint predefinito € una ‘X’ rossa. Se necessario si
possono usare simboli alternativi.

Waypoint nell’applicazione radar

Nell'applicazione radar vengono mostrati i waypoint attivi
e inattivi. Un waypoint attivo & quello verso il quale si sta
navigando.

D11759-3

1. Waypoint inattivo

2. Waypoint attivo

3. Simboli waypoint alternativi

Il simbolo waypoint predefinito € una ‘X’ rossa. Se necessario si
possono usare simboli alternativi.

Waypoint nell’applicazione fishfinder

Nell'applicazione Fishfinder i waypoint sono rappresentati sulla
finestra da una linea verticale denominata WPT.
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Tasto WPT + cSeries
P + eSeries
3 \ WPT (M) + Tastiera RMK-9
X
B |
%) o Icone WPT = + aSeries
L > ()
s
‘ In questo manuale il termine: Selezionare WPT, indica di
@ premere il tasto fisico WPT o premere l'icona on-screen WPT.
Menu contestuale waypoint
_ ] onrers]  Posizionando il cursore su waypoint nell'applicazione
.- . O T~ \ 1 ~Chartp o Radar viene visualizzato un menu contestuale che
Riferimento Descrlzmm?/ ~ LN \ mb%‘ieg;i di posizrone pel wayE\Qint e le opzioni di menu.
1 Waypoint inét\tivo T — ‘
: —— v N // Waypoint 22 X
2 Waypoint affivo ) \ [ @ [zt 50°29'907 N
3 Simboli Waypomﬁﬁﬁ!ﬁ@&{i/ — N T — Rng L:’?d-ﬁnr:ooJ5gr;38258'7‘M

Goto Waypoint

Erase Waypoint

Remove Waypoint

Edit Waypoint >

Il menu contestuale fornisce i seguenti dati di posizione per la
posizione del waypoint in relazione all'imbarcazione:

* Latitudine

» Longitudine
+ Scala

» Rilevamento

Per i waypoint non attivi sono disponibili le seguenti opzioni di
menu:

* Goto Waypoint

» Segui da qui (disponibile solo quando un waypoint fa parte
di una rotta).

* Modifica waypoint
» Cancella waypoint

» Rimuovi waypoint (disponibile solo quando un waypoint fa
parte di una rotta).

* Muovi waypoint
* Calcola
* Crea rotta

» Acquisisci bersaglio (disponibile solo se & attivo I'overlay
radar).

a Series / ¢ Series / e Series



* Puntamento termocamera (disponibile solo quando la
termocamera € collegata e funzionante).

Per i waypoint attivi sono disponibili le seguenti opzioni di menu:
* Interrompi Goto

» Riattiva XTE

* Avanzamento al waypoint

+ Calcola

+ Crea rotta

» Acquisisci bersaglio (disponibile solo se & attivo I'overlay
radar).

* Puntamento termocamera (disponibile solo quando la
termocamera € collegata e funzionante).

Accedere al menu contestuale
Si pud accedere al menu contestuale come descritto di seguito.

1. Display non-touchscreen e HybridTouch:

i. Selezionare una posizione, un oggetto o un bersaglio
on-screen e premere il tasto Ok.

2. Display HybridTouch e Touch:
i. Selezionare un oggetto o un bersaglio on-screen.
ii. Selezionare e premere una posizione sullo schermo.

Posizionare un waypoint

Posizionare un waypoint

Per posizionare un waypoint su un display multifunzione
touchscreen procedere come segue.

Nota: Se non avviene nessuna azione da parte dell'utente
nella finestra di dialogo Salvati Waypoint per circa 5 secondi
il waypoint viene salvato con le impostazioni di default e la
finestra sara chiusa automaticamente.

1 nella finestra di

D11763-2]

Dall'applicazione chartplotter, radar o fishfinder:

1. Selezionare e tenere premuto sulla posizione desiderata
dello schermo.

Viene visualizzato il menu contestuale.
2. Selezionare Posiziona waypoint.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Waypoint Salvati.

1 Waypoint saved

X
Waypoint 27

Symbol:
Name:

l@ Group:

UNSORTED

3. Selezionare il campo Simbolo per modificare il simbolo che
sara utilizzato per visualizzare il waypoint nell'applicazione
radar o chartplotter.

4. Selezionare il campo Nome per modificare il nome del
waypoint.

5. Selezionare il campo Gruppo per modificare il gruppo al
quale & assegnato il waypoint.

6. Selezionare OK per confermare i dettagli.

Waypoint, rotte tracce

@ Posizionare un waypoint
Dall'applicazione chartplotter, radar o fishfinder:
1. Posizionare il cursore alla posizione richiesta.
2. Premere il tasto WPT.
Viene visualizzato il menu contestuale.
3. Selezionare Posiziona waypoint.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Salvati Waypoint.

1 Waypoint saved

X
Waypoint 27

Symbol:

Name:

l@ Group:

UNSORTED

4. Selezionare il campo Simbolo per modificare il simbolo che
sara utilizzato per visualizzare il waypoint nell'applicazione
radar o chartplotter.

5. Selezionare il campo Nome per modificare il nome del
waypoint.

. ionare il campo Gr o per modificare il gruppo al
quali e assegtato !I waypoint.

. lezi ‘ f i li.
Selezionare O h,o_&—:ir confermare i dettagli

Nota: Se non a\ivien nessuna azione da parte dell'utente
ialogo Salvati’'Waypoint per circa 5 secondi

—

il waypoint viene salvatocon le impostazioni di default e la

finestra sara chiusa automaticamente.

Inserire un waypoint alla posizione dell’imbarcazione

Oltre alle informazioni di posizione, un waypoint alla posizione
dellimbarcazione fornisce anche informazioni su temperatura e
profondita (se al sistema sono collegati i trasduttori appropriati).

Dall'applicazione chartplotter, radar o fishfinder:
1. Selezionare WPT.
Viene visualizzato il menu waypoint.

2. Selezionare nuovamente WPT oppure Colloca waypoint
su imbarcazione dal menu.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Waypoint Salvati.

1 Waypoint saved

X
Waypoint 27

Symbol:
Name:

l@ Group:

UNSORTED

3. Selezionare il campo Simbolo per modificare il simbolo che
sara utilizzato per visualizzare il waypoint nell'applicazione
radar o chartplotter.

4. Selezionare il campo Nome per modificare il nome del
waypoint.

147



5. Selezionare il campo Gruppo per modificare il gruppo al
quale e assegnato il waypoint.

6. Selezionare OK per confermare i dettagli.

Nota: Se non avviene nessuna azione da parte dell'utente
nella finestra di dialogo Salvati Waypoint per circa 5 secondi
il waypoint viene salvato con le impostazioni di default e la
finestra sara chiusa automaticamente.

Inserire un waypoint a una posizione nota

Si pud inserire un waypoint a una posizione specifica usando le
coordinate latitudine e longitudine:

1. Selezionare WPT.
2. Selezionare Posiziona waypoint a Lat/Lon.
Viene visualizzata la pagina con i dettagli del waypoint.

<« "Waypoint 32" Waypoint X

Symbol: Izl
Name: Waypoint 32
(@ Group: UNSORTED
Position: 50°29.694 N 001°01".788 E
Bearing: 000°M Range:  0ft
Temp: 46 4°F Depth: ~ 194ft
Time: Date: -
Comment:
T ST

Selezionare il campo Posizione.
Inserire la Latitudine/Longitudine.
Selezionare SALVA.

Si pud anche modificare il simbolo, il

ook w

ome e il gruppo del

4. Importa/Esporta — | waypoint si possono importare
/esportare da/su una microSD selezionando
Importa/Esporta. Per i dettagli fare riferimento a 8.4
Salvare i dati e le impostazioni utente.

5. Tutti i waypoint — Selezionando TUTTI | WAYPOINT viene
visualizzato I'elenco di tutti i waypoint salvati sul sistema.

6. Gruppi waypoint — Nell'elenco sono visualizzati tutti i
gruppi waypoint.

7. Nuovo gruppo — Si puod aggiungere un gruppo waypoint
selezionando Nuovo gruppo.

8. Nuovo waypoint — Si possono aggiungere manualmente
nuovi waypoint selezionando Nuovo waypoint.

9. Mostra/Nascondi — Si possono scegliere i gruppi waypoint

da visualizzare e quelli da nascondere selezionando il gruppo
relativo dall'elenco e selezionando Mostra/Nascondi.

Selezionando un gruppo waypoint dall'elenco viene visualizzato
un elenco di tutti i waypoint del gruppo. Sono disponibile ulteriori
funzioni per la gestione dei waypoint.

Waypoint Groupl| “Fishing trip 2" m

Waypoint | Bra&Rng LatLong Date

@——oﬁ Fishing trip 2

3¢ waypoint 21

332°M
1.38nm

50°30' 915N
001°00".761 E

12:00am
0110172009

\\\ ™ \
Gruppi waypoint | :

dialogo.

— \

| waypoint sono organizza\tiwin gm;;pt;ﬁ’er/impostazione \////
predefinita tutti i waypoint sono inseriti nel gruppo “NON
CLASSIFICATI”.

Si possono nuovi gruppi waypoint € ogni waypoint pud essere
assegnato a un gruppo waypoint. Per esempio, si puo creare un
gruppo waypoint chiamato “Pesca” e posizionare in quel gruppo
tutti i waypoint che rappresentano punti pescosi.

| gruppi waypoint si possono gestire dall'elenco Gruppi waypoint.

I:!

i
arch

y—

Mame | Num of Wpts | Date Modified | On Chart
* ALL WAYPOINTS a1 0110112009 | Show

i~ Day trip 3
Lo ] Fishing trip [
—e0] Fishing trip 2 19

e ] Show

s Show

o
of

wefeefeees Show

[ Shoutie ]
D13010-1
1. Mostra per: — | gruppi waypoint si possono ordinare per

nome o per dato selezionando il campo Mostra per:.

Non classificati — per impostazione predefinita i nuovi
waypoint vengono aggiunti al gruppo waypoint NON
ORDINATI. Selezionando il gruppo vengono visualizzati una
serie di tutti i waypoint che non sono stati assegnati a un
gruppo specifico.

Cerca — Si possono cercare i waypoint tramite una parola
chiave selezionando Cerca.
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waypoint selezionando i relativi i\ = — <
Selezionare Chiudi o ‘ln/dietro éz?chledére la f%istra di ‘\\

278°M 50°29° 907N 12:00am
K waypoint 22 | 1.450m | 000°59'538 € | 0110112009
054°M 50°30".363 N 12:00;
K aypoiot 21 1idam | 001°03 231 E | 011012009
x Waypoint 24 260°M 50“2!'.,“?" 12:00am
N — & Y 7’"“\\ é)
;‘ ‘ ‘ ‘ " D13013-1
/ L 71/ —_
1/ Mostra per: — Ricerca dei waypoint per Nome, Distanza,
'/ Simbolo o Data. J
>
2. Cerc i i y,pei‘r{tramite una parola chiave.
3. Esporta — Esporta il gruppo waypoint visualizzato su una

memory card.

»

Gruppo waypoint — Questo € il gruppo waypoint
correntemente selezionato.

Rinomina Gruppo — Rinomina il gruppo corrente.
Cancella wpt — Cancella tutti i waypoint del gruppo.
Sposta wpt — Sposta tutti i waypoint del gruppo.

® N o o

Assegna simbolo — Assegna un nuovo simbolo a tutti i
waypoint del gruppo.

Visualizzare I’elenco gruppo waypoint
Da qualunque applicazione:
1. Selezionare WPT.
2. Selezionare Waypoint.
Viene visualizzato I'elenco gruppi waypoint.

Creare un nuovo gruppo waypoint
Quando ¢ visualizzato I'Elenco Gruppi Waypoint:
1. Selezionare Nuovo gruppo.

Viene visualizzata la tastiera on-screen.

Usare la tastiera on-screen per inserire il nome desiderato
per il nuovo gruppo waypoint.

Selezionare SALVA.

2.

3.

Rinominare un gruppo waypoint

Quando ¢ visualizzato I'Elenco Gruppi Waypoint:

1. Selezionare il gruppo che si desidera rinominare.
Vengono visualizzati i dettagli del gruppo.
Selezionare Rinomina gruppo.

Viene visualizzata la tastiera on-screen.
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3. Usando la tastiera on-screen modificare il nome del gruppo.
4. Selezionare SALVA.

Assegnare un nuovo simbolo a un gruppo waypoint

Si pud assegnare un nuovo simbolo waypoint a tutti i waypoint
di un gruppo.

Dall'elenco Gruppi waypoint:

1. Selezionare il gruppo al quale si desidera assegnare un
nuovo simbolo.

Viene visualizzato I'elenco che mostra tutti i waypoint del
gruppo selezionato.

2. Selezionare Assegna simbolo.
Viene visualizzato I'elenco dei simboli disponibili.

3. Selezionare il simbolo che si desidera utilizzare per i
waypoint del gruppo selezionato.

Viene visualizzato un messaggio di conferma.

4. Selezionare Si per applicare il nuovo simbolo ai waypoint o
selezionare No per annullare.

Spostare un waypoint a un altro gruppo
Quando ¢ visualizzato I'Elenco Gruppi Waypoint:
1. Selezionare TUTTI | WAYPOINT.

Viene visualizzato I'elenco di tutti i waypoint del sistema.
2. Selezionare il waypoint da spostare.

Viene visualizzata la pagina con i dettagli del waypoint.
3. Selezionare il campo Gruppo.

Viene visualizzato un elenco di tutti i gruppi.

4. Selezionare il Gruppo nel quale si desidera spostare il
waypoint oppure

5. Selezionare Crea nuovo gruppo per spostare il waypoint in
un NUOVO gruppo. N

Il waypoint viene spostatﬁ neI gr@po selez\onata\ f/

Spostare tutti i waypo\\n\t di un gruppo abQ altro\gruppo \
Si possono spostare tu
gruppo \
Quando ¢ visualizzato I‘ETenco Grcrppl Waypomt \//

1. Selezionare il gruppo che contiene i waypoint che si
desiderano spostare.

2. Selezionare Sposta wpt.
Viene visualizzato un elenco di tutti i gruppi.

3. Selezionare il Gruppo nel quale si desidera spostare i
waypoint.

Viene visualizzato un messaggio di conferma.
4. Selezionare Si per spostare i waypoint o No per cancellare.

-

| waypoint vengono spostati nel nuovo gruppo.

Cancellare tutti i waypoint di un gruppo
Si possono cancellare tutti i waypoint di un gruppo selezionato.

Quando ¢ visualizzato 'Elenco Gruppi Waypoint:

1. Selezionare il gruppo che contiene i waypoint che si
desiderano cancellare.

Viene visualizzato I'elenco che mostra tutti i waypoint del
gruppo selezionato.

2. Selezionare Cancella Wpt.
Viene visualizzato un messaggio di conferma.

3. Selezionare Si per cancellare tutti ii waypoint del gruppo o
No per annullare.

Tutti i waypoint del gruppo selezionato sono cancellati dal
sistema e il gruppo risultera vuoto.

Waypoint, rotte tracce

/

ii waypeml\dl un g)bpo a u\g altro /

Cancellare un gruppo waypoint

Prima di cancellare un gruppo waypoint spostare o cancellare
tutti i waypoint assegnati a quel gruppo.

Sort by: Name

Waypoint

Brg & Rng Lat/Long Date

Quando ¢ visualizzato I'Elenco Gruppi Waypoint:
1. Selezionare il gruppo da cancellare.
2. Selezionare Cancella gruppo.

Il gruppo viene cancellato dal sistema.

Informazioni waypoint

Quando si crea un waypoint il sistema assegna alcune
informazioni relative alla posizione memorizzata. Si possono
visualizzare e modificare i dettagli di tutti i waypoint creati e
memorizzati.

001°01}ﬂ E

Bearing: Range:

Temp: epth:  194ft
Time: Date:

Comment;

Ogni waypoint dispone delle seguenti informazioni:

» Simbolo (viene assegnato un simbolo di default che puo
essere modificato).

* Nome (viene assegnato un nome di default che pud essere
modificato).

» Posizione (Latitudine e longitudine del waypoint).
» Rilevamento e Scala (Rilevamento e distanza dalla nave).

» Temperatura (€ necessario un sensore appropriato, solo per
waypoint creati alla posizione dell'imbarcazione).

» Profondita (& necessario un sensore appropriato, solo per
waypoint creati alla posizione dell'imbarcazione).

« Data e ora

+ Commenti (si possono aggiungere i commenti desiderati a
un waypoint).

Dalla pagina di informazioni waypoint si possono anche eseguire
le seguenti azioni:

» Goto (inizia la navigazione attiva verso un waypoint).

* Mostra su carta (Mostra la posizione del waypoint
sull'applicazione Chartplotter).

« Cancella (cancella il waypoint dall'elenco waypoint).

Visualizzare I'’elenco waypoint

Da qualunque applicazione:

1. Selezionare WPT.

2. Selezionare Elenco waypoint.
Viene visualizzato I'elenco waypoint.
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Nota: Si pud accedere all'elenco waypoint dalla schermata
home selezionando WPT oppure dal menu Miei Dati
selezionando Elenco waypoint.

Modificare i dettagli waypoint
Quando ¢ visualizzato I'elenco waypoint:
1. Selezionare il waypoint da modificare.
Viene visualizzata la pagina con i dettagli del waypoint.
2. Selezionare il campo da modificare.

3. Usare la tastiera on-screen per apportare le modifiche.
Quindi selezionare il tasto SALVA della tastiera on-screen.

Modificare un waypoint usando il menu contestuale.
Quando ¢ visualizzata la pagina di applicazione:
1. Selezionare il simbolo waypoint sullo schermo.

Viene visualizzato il menu contestuale waypoint.
2. Selezionare Modifica waypoint.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Modifica Waypoint.
Selezionare il campo da modificare.

4. Usare la tastiera on-screen per apportare le modifiche.
Quindi selezionare il tasto SALVA della tastiera on-screen.

w

Spostare i waypoint

Muovere un waypoint usando il menu contestuale

Quando ¢ visualizzata la pagina di applicazione:

1. Selezionare il simbolo waypoint sullo schermo.
Viene visualizzato il menu contestuale waypoint.

2. Selezionare Muovi waypoint.

3. Selezionare la nuova posizione del waypoint.

Muovere un waypoint inserendo nuove coordinate
Quando ¢ visualizzato I'elen way@m’::
1. Selezionare Tutti i waﬁ:fi:lt. .
2. Selezionare il waypoin

Viene visualizzata la pagina-con i dettagli del waypoint.

Selezionare il campo F\’o izione. )

4. Usare la tastiera on-sc“r@eﬂ per-apportare le modifiche.
Quindi selezionare il tasto SALVA della tastiera on-screen.

w

Cancellare i waypoint

Cancellare un waypoint usando il menu contestuale

Quando ¢ visualizzata la pagina di applicazione:

1. Selezionare il simbolo waypoint sullo schermo.
Viene visualizzato il menu contestuale waypoint.

2. Selezionare Cancella waypoint.

Viene visualizzato il messaggio che indica la cancellazione
della waypoint.

3. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

Cancellare un waypoint usando I’elenco waypoint
Quando é visualizzato I'elenco waypoint:
1. Selezionare Tutti i waypoint.
2. Selezionare il waypoint da cancellare.

Viene visualizzata la pagina con i dettagli del waypoint.
3. Selezionare Cancella.

Viene visualizzato il messaggio che indica la cancellazione
della waypoint.

4. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

Cancellare tutti i waypoint
Dalla schermata Home:
1. Selezionare Miei dati.
2. Selezionare Importa/Esporta.
3. Selezionare Cancella dal sistema.
4. Selezionare Cancella waypoint dal sistema.
Viene visualizzato un elenco di tutti i gruppi waypoint.
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Erase Waypoint Groups from System X

Erase All

e

Fishing trip

Day trip

Fishing trip 2

Select item fo erase

5. Selezionare Cancella tutto.

Viene visualizzato il messaggio di conferma della
cancellazione.

6. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

Ricerca waypoint

La funzione di ricerca waypoint consente di cercare i waypoint
nel sistema.

La funzione di ricerca & disponibile selezionando Cerca
dall'elenco waypoint.

| waypoint si possono cercare per:
* Nome o parola chiave

» Simbolo

* Area

Search Waypoints

h

n

O} Symbol

@ Area

Dal risultato della ricerca si possono cancellare tutti i waypoint
dell'elenco ricerca, spostarli a un gruppo esistente o a un nuovo
gruppo waypoint o assegnare a tutti i waypoint lo stesso simbolo.

Cercare i waypoint per nome o parola chiave
| waypoint si possono cercare per nome o parola chiave
Dall'elenco Waypoint:
1. Selezionare Cerca.
Viene visualizzata la pagina di ricerca.

2. Usare la tastiera on-screen per inserire il nome o la parola
chiave waypoint.

3. Selezionare Cerca.
Sono visualizzati i risultati della ricerca.
&L Search Results

Sort by: Name Clear Search

Waypoint
Q‘ SEARCH RESULTS: "fish"

K conifish1
K conifisn2
K conifish 4

K solent fishing 1

Solent fishing 2

Brg & Rng LatlL.ong

50°30".544 N
000°58'.845 E bl
50°30".495 N
000°53".844 E bl
50°30".915 N 12:00am
001°00°.761 E | 01/01/2009
50°46"274 N 12:00am
001°14'.674 W | 01/01/2009
50°46".370 N 12:00am
o4 42011

Move Wpts

Erase Wpts Assign Symbol

4. Selezionare Cancella wpt per cancellare I'elenco di waypoint
dal sistema oppure

a Series / ¢ Series / e Series



5. Selezionare Sposta wpt per spostare i waypoint a un gruppo
nuovo o esistente oppure

6. Selezionare Assegna simbolo per assegnare un nuovo
simbolo a tutti i waypoint dell'elenco visualizzato.

Si pud anche selezionare un waypoint dall'elenco per
visualizzare i dettagli o, se attivato dall'applicazione Chartplotter,
iniziare la navigazione oppure visualizzarlo sulla carta.

Ricerca waypoint per simbolo
| waypoint si possono cercare per simbolo.
Dall'elenco Waypoint:
1. Selezionare Cerca.

Viene visualizzata la pagina di ricerca.
2. Selezionare Simbolo.

Viene visualizzato I'elenco dei simboli.

3. Selezionare il simbolo assegnato al waypoint che si desidera
cercare.

Viene visualizzato I'elenco che mostra tutti i waypoint con
il simbolo selezionato.

K4

Sort by: Name

Search Results

Clear Search

Waypoint

QG

Brg & Rng Lat/Long

50°47".529 N
001°16°.030 W
50°42'258 N
000°59°.944 W
50°42".460 N
000°45.181 W
50°45" 113N
000°42°.165 W
50°46". 4-22 N

nnnoae’

O Waypoint 1

o Waypoint 2
o Waypoint 3
o Waypoint 4

() Waypoint5

Erase Wpts Move Wpts Assign Symbol

Ves.

PuWPT gy == Cmm mmm

North-Up (Relative Motion)

Search

Depth

Se il riqguadro viene disegnato nella posizione sbagliata
potrete ridisegnare una nuova area selezionando altri due
angoli.

8. Selezionare Cerca dal menu.

Viene visualizzato I'elenco di tutti i waypoint dell'area
selezionata.

L 4 Search Results

Sort by: Name Clear Search

Waypoint

(4
K conifish1

K chnifish2
K chnifisn s
x Waypoint 20

Waypoint 22

Brg & Rng LatlLong

50°30".544 N
000°58'.845 E b1
50°30".495 N
000°53'.844 E =l-d----
50°30".915 N 12:00am
001°00".761 E | 01101/2009
50°31".338 N 12:00am
001°03'.613 E | 01101/2009
50°29". 907 N 12:00am

nonocar 110412000

Move Wpts

Erase Wpts Assign Symbol

5. Selezionare Sposta\vvpt\per spostare i waypoint a un gruppo
nuovo o esistente p ure

6. Selezionare Assegna si oloﬂoér assegnare un nUovo
simbolo a tutti i waypo/nt dell'elenco visualizzato.

Si pud anche selezionare un waypoint dall'elenco per
visualizzare i dettagli o, se attivato dall'applicazione Chartplotter,
iniziare la navigazione oppure visualizzarlo sulla carta.

Ricerca waypoint per area

| waypoint si possono cercare selezionando un'area
nell'applicazione Chartplotter.

Dall'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Miei dati.
3. Selezionare Waypoint.

Viene visualizzato I'elenco waypoint.
4. Selezionare Cerca.

Viene visualizzata la pagina di ricerca.
5. Selezionare Area.

L'applicazione Chartplotter viene visualizzata con aperto |l
menu della ricerca per area.

6. Selezionare la posizione del primo angolo dell'area di ricerca.

7. Selezionare la posizione dell'angolo opposto dell'area di
ricerca.

Viene disegnato un riquadro che copre I'area selezionata.

Waypoint, rotte tracce

Selezionare Cancella wpt p cancella Iele o di way omt
dal sistema oppure |

ionare C la w|

dal sjstema oppure

'/10. Selezionare S wpt:per spostare i waypoint a un gruppo
nuovp o esistente oppure

er cancellare I'elenco di waypoint

~ 1. Sele ionare Assegna simbolo per assegnare un nuovo

aypoint dell'elenco visualizzato.

Si pud anche selezionare un waypoint dall'elenco per
visualizzare i dettagli o iniziare la navigazione oppure
visualizzarlo sulla carta.

lo a tutti i

Simboli waypoint

Sono disponibili diversi simboli waypoint che possono essere
utilizzati per rappresentare diversi tipi di waypoint.

Croce nera Croce rossa

Cerchio bianco Cerchio rosso

Quadrato nero Quadrato rosso

Triangolo nero Triangolo rosso

Croce blu Croce verde

Cerchio blu Cerchio verde

O X P OO0 X
OX P> 00 X
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Quadrato blu

Quadrato verde

Boa conica rossa

Boa cilindrica rossa

AR

Triangolo blu Triangolo verde Boa conica gialla Boa cilindrica gialla
Ancora Relitto ssasmss | Nassa Catasta
K LB
=l (R0 T T
Boa Carburante 5 Mark preferiti Colonnina
Bagno Ristoranti Struttura rocciosa Pesce
A
Rampa Attenzione Pesce 1 Stella Pesce 2 Stelle

Racemark verde
senso antiorario

Racemark verde senso
orario

»*
*
*

Pesce 3 Stelle

Banco di pesci

Racemark giallo
senso antiorario

Racemark giallo senso
orario

o)l

Aragosta

Pesce piccolo

Racemark rosso
senso antiorario

®®>=w >0

\%m [0SSO SENso
orari

[

Rocce D

R

Reef

s Al - QLCIOIOIEON AE JOASI 4™

B~k ey Ea@OMER =D »

Marker \ Wone Punto di irJ@ers‘ione Punto di immersione
\ —|_privato — pubblico
o
Mark inferiore v Mark superiore F Delfino Squalo
Inizio rotta E Route End ,; Rostrati Serbatoio
Sub E Sub 2 . Reef ball Barca a vela
Piattaforma Cerchio pieno Sportfisher Peschereccio
petrolifera . b
FAD (Dispositivo Detriti cemento Nuotatore Bar
attira pesci) 9.
R
t Alghe . Ostriche ’ Albero Torre
Boa cilindrica verde ! Boa conica verde ! Collina Ponte
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Aeroplano Auto

.2

e

=

¢
A

Mostrare o nascondere i gruppi waypoint

Dall'applicazione chartplotter o radar:
1. Selezionare WPT.

2. Selezionare Visualizza Wpt su: Carta o Visualizza Wpt su:
Radar in base all'applicazione aperta.

Viene visualizzato I'elenco Mostra/Nascondi waypoint.
Show/hide waypoints

Date Medified | On Chart
(L] UNSORTED 0110112009 | Show

(] Fishing trip 0110112009 | Show

E Fishing trip 2

Teschio Diamante T

Diamante suddiviso Triangolo pieno

Name

Num of Wpts

01/01/2009 | Show

Show All Hide Al

Nell'esempio sopra il i gruppo Day Trip- non sara\nsuahzz%o ‘
nell'applicazione Ch plotter

Selezionare Mostra er pe per pas§are traﬂ?uppl e Slmboll \ /
Viene visualizzato I e enco di gruppl osi boli wayp |nt

Selezionare il GrupMo il Simbolo che si desidera
mostrare/nascondere.

_—

Se nell'elenco & indicato Mostra il gruppo o i simboli saranno
mostrati; se nell'elenco € indicato Nascondi il gruppo o i
simboli non saranno mostrati nell'applicazione.

Ripetere il punto 4 per ogni gruppo o simbolo waypoint che
si desidera visualizzare o nascondere.

. Per mostrare o nascondere tutti i waypoint selezionare
Mostra tutti o Nascondi tutti.

Si pud accedere all'elenco di waypoint e simboli anche dai menu
delle applicazioni Chartplotter e Radar:

» Applicazione Chartplotter: Menu > Miei Dati > Waypoint.

» Applicazione Radar: Menu > Presentazione > Seleziona
WPT da visualizzare.

Waypoint, rotte tracce

-| Nota: telenco ﬁotte buo essere attivato anche dalla
sch ionando Miei dati e quindi Rotte.

15.2 Rotte

Una rotta € composta da una serie di waypoint e in genere
viene utilizzata per pianificare il viaggio e come aiuto durante la
navigazione.

Viene visualizzata come una linea continua che collega i
waypoint.

D11750-1

Funzioni di rotta
Ci sono numerose funzioni per creare, navigare e gestire le rotte.
Le funzioni di rotta consentono di:

Creare e salvare una rotta per uso futuro (memorizzata
nell’elenco rotte).

Navigare su una rotta.
« Gestire e modificare le rotte memorizzate nel sistema.

Creare una rotta da una traccia esistente.

Si pud accedere alle funzioni di rotta tramite I'applicazione
Chartplotter:

» selezionando una rotta esistente.

M_mmmmﬁmalotta dal menu contestuale

\

artplotter.
usando il menuL:or}iestuale/Chartplotter Menu >
Navigazione > [Ygﬁu rotta- Qppure Crea rotta.

Creazione di una rotta
La rotta consiste di:

* Nuovi waypoint

* Waypoint esistenti

» Una traccia esistente

A ogni waypoint aggiunto viene assegnato un numero che
corrisponde alla sua posizione nella rotta. Verra indicato sulla
carta con il simbolo selezionato. Tenere in considerazione
quanto segue:

* Quando una rotta sta per essere creata non ¢ attiva e non
influisce sulla navigazione corrente.

» Non si puo salvare una nuova rotta se uno dei waypoint che
la costituisce ¢ attivo.

kg
Creare una rotta

Per creare una rotta su un display multifunzione touchscreen
procedere come segue.

D11762-1

Dall’'applicazione chartplotter:
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1. Selezionare e premere una posizione sullo schermo.
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.
2. Selezionare Crea rotta.
Viene visualizzato il menu crea rotta.

3. Selezionare una posizione sullo schermo che sara il waypoint
di partenza.

4. Selezionare i successivi waypoint.
La rotta viene salvata e visualizzata via via che vengono
inseriti i waypoint.

5. Quando la rotta & completa selezionare Termina rotta.

Viene visualizzato il messaggio che indica il termine della
creazione della rotta.

6. Selezionare Segui per iniziare immediatamente la
navigazione della rotta oppure

7. Selezionare Modifica per modificare il nome della rotta o il
colore oppure

8. Selezionare Esci per salvare la rotta e ritornare
all'applicazione chartplotter.

Nota: Se un waypoint viene inserito alla posizione scorretta
selezionare Rimuovi waypoint.

@ Creare una rotta

Dall'applicazione chartplotter:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Navigazione.
3. Selezionare Crea rotta.
Viene visualizzato il menu crea rotta.
4. Selezionare Posiziona wpt.

5. Usare il Joystick per selezionare una posizione sullo
schermo. AN

6. Premere il tasto Ok per/p03|2|oﬁare il prrm\o waypomt della\ N

rotta. \
7. Usare il Joystick e pre\m\ere il tasto Ok per\p03|2|onare i \

successivi waypoint. ~ = T— )
La rotta viene salvata eNalizzata ia V|a/fhe vengc)@o
inseriti i waypoint. S \_—

8. Quando la rotta &€ completa selezionare Termina rotta.
Viene visualizzato il messaggio che indica il termine della
creazione della rotta.

9. Selezionare Segui per iniziare immediatamente la
navigazione della rotta oppure

10. Selezionare Modifica per modificare il nome della rotta o il
colore oppure

11. Selezionare Esci per salvare la rotta e ritornare
all'applicazione chartplotter.

Nota: Se un waypoint viene inserito alla posizione scorretta
selezionare Annulla waypoint.

Creare una rotta usando I'’elenco waypoint
Dall'applicazione chartplotter:
1. Selezionare Menu.
2. Selezionare Navigazione.
3. Selezionare Crea rotta.
Viene visualizzato il menu crea rotta.
4. Selezionare Usa elenco WPT.
Viene visualizzato I'elenco waypoint.
5. Selezione il waypoint dall’elenco.
La schermata ritorna al menu di creazione della rotta.
6. Aggiunger gli altri waypoint della rotta.
La rotta viene salvata e visualizzata via via che vengono
inseriti i waypoint.
7. Quando la rotta & completa selezionare Termina rotta.

Viene visualizzato il messaggio che indica il termine della
creazione della rotta.

8. Selezionare Segui per iniziare immediatamente la
navigazione della rotta oppure
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9. Selezionare Modifica per modificare il nome della rotta o il
colore oppure

10.Selezionare Esci per salvare la rotta e ritornare
all'applicazione chartplotter.

Nota: Se un waypoint viene inserito alla posizione scorretta

selezionare Rimuovi waypoint dal menu Rotte.

W Regolare la scala della carta durante la creazione di
una rotta

Dal menu Crea rotta:

1. Usare il comando Range In e Range Out per modificare la
scala.

@ Regolare la scala della carta durante la creazione di
una rotta

Dal menu Crea rotta:

1. Usare il comando Range In e Range Out per modificare la
scala.

Creare una rotta da una traccia

Si puo convertire la traccia corrente in una rotta.

Quando una traccia viene convertita il numero di waypoint creato
¢ ridotto al minimo mantenendo pero la relazione ottimale con la
traccia registrata. Ogni waypoint creato viene memorizzato con
profondita e temperatura (se disponibili).

Nota: Se una traccia viene interrotta solo I'ultimo segmento
verra convertito in una rotta.

Creare una rotta da una traccia
Dall'elenco tracce:

« Attivato dalla schermata home: Miei dati > Tracce

« Attivato dall'applicazione chartplotter: Menu > Miei dati >
Tracce
1. Selezionare la traccia che si desidera convertire in rotta.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni tracce.
2. Selezionare Crea rotta da traccia.

Al completamento, viene indicata la massima deviazione
tra la rotta e la traccia, e la rotta viene aggiunta al relativo
elenco. Si pud convertire la traccia corrente in una rotta.
Creare una rotta da una traccia visualizzata sulla carta

3. Selezionare Ok per confermare.

4. Selezionare Modifica per modificare il nome e il colore della
rotta creata.

Creare una rotta da una traccia visualizzata sulla carta
Dall’'applicazione chartplotter:
1. Selezionare la traccia desiderata.
Viene visualizzato il menu contestuale Tracce.
2. Selezionare Crea rotta da traccia.

Al completamento, viene indicata la massima deviazione
tra la rotta e la traccia, e la rotta viene aggiunta al relativo
elenco. Ora potra essere visualizzata, modificata, cancellata
eccetera, come qualunque altra rotta del sistema.

3. Selezionare Ok per confermare.

4. Selezionare Modifica per modificare e il nome il colore della
rotta creata.
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Modificare le rotte

Le rotte possono essere riviste e modificate. Regolare lo
spessore della linea di rotta

Si puo:

2.
* Regolare lo spessore della linea di rotta.
* Rivedere i dettagli di una rotta, 3.
» Modificare il nome o il colore di una rotta. 4.
» Aggiungere, muovere ed eliminare i waypoint da una rotta.

5.

Modificare lo spessore della linea di rotta.

Cancellare una rotta usare I'elenco rotte

Dall'applicazione chartplotter o dalla schermata Home:
1.

Selezionare Miei dati.

Selezione Rotte.

Viene visualizzato I'elenco rotte.

Selezionare la rotta da cancellare.

Selezionare Cancella rotta.

Viene visualizzata la relativa finestra di dialogo.

Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

Nota: Una rotta attiva pud essere modificata con I'eccezione
del waypoint attivo. Se un waypoint modificato diventa il
waypoint attivo, il sistema eliminera le modifiche; il waypoint
rimarra nella posizione originale.

Nota: Si pud cancellare qualunque rotta dal sistema a
eccezione di quella che si sta navigando. Quando si cancella
una rotta il sistema cancella solo i waypoint creati per quella
particolare rotta.

Mostrare o nascondere rotte e tracce

Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Miei dati.

3. Selezionare Rotte o Tracce.

4. Selezionare Mostra/Nascondi.

5. Selezionare la rotta per passare tra Mostra e Nascondi.

Selezionare una rotta per revisione o modifica
1. Per selezionare la rotta desiderata si pud procedere in uno
dei modi seguenti:

» Dall'applicazione Chartplotter, selezionare una rotta sullo
schermo per visualizzare il menu contestuale.

» Dall'applicazione Chartplotter, selezionare: Menu > Miei
dati > Rotte e selezionare la rotta desiderata dall'elenco.

2
3.
4

Cancellare tutte le rotte

Dalla schermata Home:
1.

Selezionare Miei dati.

. Selezionare Importa/Esporta.

Selezionare Cancella dal sistema.

. Selezionare Cancella rotte dal sistema.
Viene visualizzata la relativa finestra di dialogo.

5. Selezionare Cancella tutto.

Viene visualizzato il messaggio di conferma della
cancellazione.

6. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare

I’azione.

Menu contestuale rotte

» Dalla schermata Home, selezionare: Miei Dati > Rotte e
selezionare la rotta deS|derata daII elenco

Vv

Aggiungere un waypqiﬁt a una\rotta sul@ schermata \/

Posmonando il cursore su un'area dell'applicazione Chartplotter

i u-contestuale che mostra il tratto di

\ rotta ewﬁdenaato aI CL{I’SOI’G e le opzioni di menu.

cartografica \

\ /

Dall'applicazione chartp}otte\ \\ \\ //
1. Selezionare il tratto| di rotta. """"\\ ) \ /\
Viene visualizzato il menu rotte. / // \\ ——

2.
3.

Selezionare Inserlsci/waypomt
Selezionare la posizione del waypoint.

Il tratto di rotta viene allungato per comprendere il nuovo
waypoint.

Eliminare un waypoint da una rotta
Dall'applicazione chartplotter:

|

FD“E@JF‘\ oute

Follow in Reverse

Show Route in Chart

Insert Waypoint

1. Selezionare il waypoint da cancellare.

Viene visualizzato il menu contestuale waypoint.
Selezionare Elimina waypoint.

Viene visualizzata la pagina con Elimina waypoint.

Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

Il waypoint sara eliminato dalla rotta ma rimarra disponibile.

2. :

3.

Muovere un waypoint all’interno di una rotta

Dall’applicazione chartplotter:

1. Portare il cursore sul waypoint desiderato.
Viene visualizzato il menu contestuale waypoint.

2. Selezionare Muovi waypoint.

3. Selezionare la nuova posizione del waypoint.

Cancellare le rotte

Cancellare una rotta visualizzata

Dall’'applicazione chartplotter:

1. Selezionare la rotta.

Viene visualizzato il menu contestuale rotte.

Selezionare Cancella rotta.

Viene visualizzato il messaggio che indica la cancellazione
della rotta.

Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

.

Waypoint, rotte tracce

menu contestuale fornisce inoltre le seguenti opzioni di menu:
Segui rotta

Segui rotta al contrario.

Nascondi rotta

* Inserisci waypoint

Modifica rotta
Cancella rotta
Aggiungi tratto di rotta

Acquisisci bersaglio (disponibile solo se & attivo I'overlay
radar).

Quando si segue una rotta le opzioni del menu cambiano in:

Interrompi navigazione
Riattiva XTE

Avanzamento al waypoint
Inserisci waypoint

Modifica rotta

Cancella rotta — Disabilitato
Aggiungi tratto di rotta

Acquisisci bersaglio (disponibile solo se & attivo I'overlay
radar).
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Accedere al menu contestuale 15.3 Tracce

Si pud accedere al menu contestuale come descritto di seguito.

Una traccia € un percorso visualizzato sullo schermo che mostra

1. Display non-touchscreen e HybridTouch: la rotta percorsa. Questo percorso & composto da una serie di
i. Selezionare una posizione, un oggetto o un bersaglio punti creati automaticamente. Una traccia pud essere salvata e
on-screen e premere il tasto Ok. richiamata per uso futuro.

2. Display HybridTouch e Touch:
i. Selezionare un oggetto o un bersaglio on-screen.
ii. Selezionare e premere una posizione sullo schermo.

D11754-2

Le tracce vengono usate per:

» Visualizzare la rotta percorsa.

« Convertire la traccia in una rotta.

Creare una traccia

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Navigazione.
2. Selezionare Inizia traccia.
Viene visualizzato il messaggio che indica l'inizio della

traccia.

3. Selezionare Ok.
Inizia la registrazione della traccia.

Nota: Se viene a mancare l'alimentazione durante la

| registrazione di una traccia oppure viene perso il fix di

si verifick

\posi/z'réﬁfé)

lera un interruzione della traccia.
‘ -

/Nota: Qu
[/viene visu
| registrata

ando vien

alizzato un messaggio. La traccia continua a essere

e i primi

f *'/giﬁﬁfé—/il massimo numero di punti

unti engono/sostituiti.

4. Per completare la traccia selezionare Interrompi traccia

dal menu Navigazione: Menu > Navigazione > Interrompi

traccia.

Viene visualizzato il messaggio di interruzione della traccia.
5. Selezionare Salva, Cancella o Annulla.

» Salva — Salva la traccia e apre il menu di modifica in cui €
possibile dare un nome e un colore alla traccia.

* Cancella — Cancella la traccia.

* Annulla — Annulla I'azione di interruzione della traccia.

Intervallo traccia
Determina l'intervallo utilizzato per la creazione dei punti traccia.

Si puo regola l'intervallo tra i punti traccia e scegliere il tipo di
intervallo (distanza o tempo) per usare al meglio la memoria.

L'impostazione & disponibile dalle opzioni Setup traccia.

» Registra Traccia per — specifica il tipo di intervallo
(Auto/Tempo/Distanza).

* Intervallo Traccia — specifica il valore di intervallo (per
esempio, 15 minuti).

Per esempio, quando si crea una traccia per un viaggio

lungo, I'impostazione Auto potrebbe riempire rapidamente la
memoria disponibile per i punti traccia. In questo caso & meglio
selezionare un valore piu alto per I'Intervallo Traccia.

Selezionare I’intervallo traccia
Dal menu Miei dati dell'applicazione chartplotter o dalla

schermata

Home:

1. Selezionare Tracce.
2. Selezionare Setup tracce.

3. Selezionare I'opzione Registra Traccia per e selezionare |l
valore appropriato:
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4.

* Auto— L'intervallo traccia viene impostato
automaticamente (l'opzione Auto riduce al minimo
i punti traccia, mantenendo la correlazione tra la traccia e
I'effettiva rotta seguita).

* Tempo — | punti traccia sono posizionati a intervalli di
tempo regolari.

» Distanza — | punti traccia sono posizionati a intervalli di
distanza regolari.

Selezionare Intervallo Traccia e impostare il valore

appropriato:

» Unita di misura di tempo (disponibile se I'opzione “Registra
Traccia per” & impostata su Tempo).

» Unita di misura di distanza (disponibile se I'opzione
“Registra Traccia per” & impostata su Distanza).

» Non disponibile — Non é disponibile alcun intervallo

Traccia (se I'opzione “Registra Traccia per” € impostata
su Auto).

Modificare una traccia
Una volta creata una traccia, pu0 essere modificata.
Si puo:

Cancellare una traccia.
Convertire la traccia in una rotta.

3. Selezionare il colore desiderato.

Si possono anche modificare i dettagli delle tracce selezionando
i dettagli Modifica traccia dal menu contestuale Traccia.

Cancellare le tracce

Cancellare una traccia

Dal menu Miei Dati:

1. Selezionare Tracce.

Viene visualizzato I'elenco tracce.
Selezionare la traccia da cancellare.
3. Selezionare Cancella traccia.

Viene visualizzato il messaggio che indica la cancellazione
della traccia.

4. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

»

Cancellare tutte le tracce

Dalla schermata Home:

1. Selezionare Miei dati.

2. Selezionare Importa/Esporta.

3. Selezionare Cancella dal sistema.

4. Selezionare Cancella tracce dal sistema.
Viene visualizzato I'elenco tracce.

» Mostrare o nascondere una traccia sulla carta (disponibile
solo dall'applicazione chartplotter).

e Cambiare il nome di una traccia.

« Cambiare il colore di una traccia.

Selezionare Cancella tutto.

Viene visualizzato il messaggio di conferma della
cancellazione.

Mostrare o nascondere rotte e tracce
Dall’applicazione chartplotter:

6. Selezionare Si per confermare oppure No per annullare
I'azione.

Menu contestuale tracce

1. Selezionare Menu. e -
( ~ AN s . . .
2. Selezionare Miei dati. \ \ \ Selezionando un trac ia viene visualizzato un menu
3. Selezionare Rotte ¢ Tracce. \ \ ntestuale che ostr la Iung/hezza della traccia, il numero
’ O\I\la \ \ \ //dl puntl le opzio fh/meﬂu, ~
4. Selezionare Mostra/Nascondi. \ \
5. Selezionare la rottal Bﬁwassareﬂa Mostr, /a e Nasc\{ndl 'L Track 3 X

\
Selezionare una tracCIa/da visionare 0 modificare -
1.

-

Per selezionare la traccia desiderata procedere con uno dei
modi descritti:

» Dall'applicazione Chartplotter, selezionare una traccia sullo
schermo per visualizzare il menu contestuale.

» Dall'applicazione Chartplotter andare al seguente menu:
Menu > Miei Dati > Traccee selezionare la traccia
desiderata.

« Dalla schermata Home, selezionare: Miei Dati > Tracce e
selezionare la traccia desiderata dall'elenco.

Si puo quindi procedere con la revisione o la modifica della
traccia usando le opzioni disponibili.

Rinominare una traccia
Si pud cambiare il nome di una traccia salvata.
Quando é visualizzato I'elenco tracce:

1.

3.
4.

Selezionare la traccia da modificare.

Viene visualizzata la pagina di Opzioni tracce.
Selezionare Modifica nome.

Viene visualizzata la tastiera on-screen.

Usare la tastiera on-screen per apportare le modifiche.
Una volta terminato selezionare SALVA.

Si possono anche modificare i dettagli delle tracce selezionando
Modifica traccia dal menu contestuale Traccia.

Cambiare il colore di una traccia
Si pud cambiare il colore di una traccia salvata.
Quando ¢ visualizzato I'elenco tracce.

1.

2.

Selezionare la traccia da cancellare.

Viene visualizzata la pagina di Opzioni tracce.
Selezionare Modifica colore.

Viene visualizzato un elenco di colori.

Waypoint, rotte tracce

,,,,/ — g 0.415nm
\ ]

| Stop Goto

Erase Track

Hide Track

Create Route From

Il menu contestuale fornisce inoltre le seguenti opzioni di menu:
« Stop Goto (disponibile solo durante la navigazione attiva)

» Cancella traccia

» Nascondi traccia

» Crea rotta da

* Rinomina

» Modifica colore

* Acquisisci bersaglio (disponibile solo se & attivo I'overlay
radar).

Quando si crea una traccia le opzioni del menu contestuale
cambiano in:

» Stop Goto (disponibile solo durante la navigazione attiva)
* Interrompi traccia

» Cancella rotta — Disabilitato

» Crea rotta da

* Rinomina

» Modifica colore

» Acquisisci bersaglio (disponibile solo se & attivo I'overlay
radar).
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Accedere al menu contestuale 15.4 Importare ed esportare

Si pud accedere al menu contestuale come descritto di seguito. . . .
) . Waypoint, rotte e tracce si possono importare ed esportare
1. Display non-touchscreen e HybridTouch: usando una memory card.

i. Selezionare una posizione, un oggetto o un bersaglio . . .
! 2! una posiz un 099 ! gl Per dettagli su come importare ed esportare waypoint, rotte e

. on-screer.l e premere il tasto Ok. tracce fare riferimento a: 8.4 Salvare i dati e le impostazioni
2. Display HybridTouch e Touch: utente.

i. Selezionare un oggetto o un bersaglio on-screen.
ii. Selezionare e premere una posizione sullo schermo.
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15.5 Memoria disponibile per waypoint,
rotte e tracce

Il display pud memorizzare il seguente numero di waypoint,

rotte e tracce.

Waypoint + 3000 waypoint
+ 100 gruppi waypoint, ogni gruppo puo contenere fino a
3000 waypoint
Rotte + 150 rotte, ogni rotta pud contenere fino a 200 waypoint
Tracce + 15 tracce, ogni traccia pud contenere fino a 10.000 punti

Waypoint, rotte tracce
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Capitolo 16: Applicazione Chartplotter

Indice capitolo

16.1 Panoramica applicazione chartplotter a pagina 162
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16.1 Panoramica applicazione
chartplotter

L'applicazione chartplotter visualizza numerose funzioni utili
per la navigazione. L'applicazione Chartplotter & precaricata
con una carta del mondo di base. Si possono usare cartucce
cartografiche compatibili per espandere le informazioni e i
dettagli relativi al’ambiente circostante e agli oggetti cartografici.
Se supportato dal tipo di cartografia, I'applicazione Chartplotter
puod essere impostata sul modo 2D o 3D.

| Mgk

Le funzioni tipiche dell’applicazione chartplotter comprendono:

» Monitorare la posizione e la prua dell'imbarcazione.

* Interpretare 'ambiente circostante.

+ Calcolare distanza e rilevamento.

» Navigare usando i waypoint.

» Creare e seguire una rotta.

» Creare e memorizzare tracce.

* Visualizzare informazioni per gli oggetti cartografici.
 Distinguere tra oggetti fissi e in- memmentdusandoiweﬂayﬁ

radar. // C \\x \
« Monitorare le imbarcazioni con AlS nelle v1e|\anze\gsando \

l'overlay AlS.
* Monitorare le |nformaZ|o?ﬂQeteo USA e carﬁde& usando

l'overlay NOWRad. (I ,,/ -

— \//

\
« Visualizzare foto satellitari usando Ioverlay satellite.

Nota: Per ottenere dettagli 3D sono necessarie cartucce con
cartografia 3D dell’area geografica di interesse.

L'applicazione Chartplotter pud essere personalizzata. Si puo:

» Modificare I'aggiornamento della carta in relazione
allimbarcazione e alla direzione di viaggio (orientamento della
carta e modo moto).

» Gestire e modificare i dati cartografici inseriti.
« Controllare il livello di dettagli visualizzati sullo schermo.

Datum carta

L'impostazione Datum carta influisce sulla precisione delle
informazioni di posizione dell'imbarcazione visualizzate dall’
applicazione chartplotter.

Perché il GPS e il display multifunzione corrispondano in modo
accurato con le carte tradizionali (di carta) devono usare lo
stesso datum.

Il datum predefinito del display multifunzione € WGS1984.

Se non ¢ il datum utilizzato dalle vostre mappe, pud essere
modificato usando la pagina preferenze del sistema del display
multifunzione. Si pud accedere alla pagina preferenze del
sistema dalla schermata home: Setup > Settaggi sistema >
Preferenze sistema > Datum sistema.

Quando viene modificato il datum del display multifunzione, un
GPS Raymarine si adegua automaticamente. | GPS di altre
marche dovranno essere regolati separatamente. Il display
multifunzione provera a configurare ogni ricevitore GPS in base
al nuovo datum come segue:

« Se il display multifunzione ha ricevitore GPS integrato si
adeguera automaticamente ogni volta che il datum viene
modificato.

162

» Se disponete di un ricevitore GPS Raymarine che usa SeaTalk
o SeaTalkn9, si adeguera automaticamente ogni volta che il
datum viene modificato sul display multifunzione.

» Se disponete di un ricevitore GPS Raymarine che usa
NMEAO0183 o un ricevitore GPS di altre marche dovrete
configurarlo separatamente.

Potreste usare il display multifunzione per regolare il ricevitore
GPS NMEAO0183 in questo modo: Dalla schermata Home:Setup
> Settaggi sistema > Setup GPS > Vedi stato satellite. Se

¢ visualizzata la versione del datum, si pud cambiare. Dalla
schermata home: Setup > Settaggi sistema > Fonti dati >
Datum GPS.

Nota: Raymarine raccomanda di controllare la posizione
dellimbarcazione visualizzata nell’applicazione chartplotter
facendo una prova con un riferimento noto. Un GPS in genere

ha una precisione compresa tra5e 15 m.

Menu contestuale Chartplotter

Il menu contestuale Chartplotter fornisce i dati di posizione del
cursore e gli shortcut per le opzioni di menu.

Chart Point
Lat 50°29'.266 N
Lon:  000°14'062 E
Rng: 19.4nm Brg: 240°M

4

Goto Cursor

Place Waypoint

Chart Objects >

Find Nearest >

/H _menu contestuale ornlice i segu
~posizione del cursore. in r lazion

-l metodo per selezi - un oggqtto cartografico tramite il
touchscree dlpend% dalle impostazioni del Menu contestuale

se; zionato nel menu di Setup de’(Charthotter che pud essere
sélezmnat su TOCCIOT’YGI’T]I

nti dati di posizione per la
all'imbarcazione:

* Latitudine

* Longitudine

» Scala

* Rilevamento

Sono disponibili le seguenti opzioni di menu:

» Goto cursore/Interrompi Goto/Interrompi navigazione
* Posiziona waypoint

* Foto

« Stazione marea (disponibile solo se & selezionata una
stazione marea).

» Stazione corrente (disponibile solo se & selezionata una
stazione corrente).

» Portolano (disponibile solo per alcuni porti).

» Animazione (disponibile solo se € selezionata una stazione
marea o corrente).

» Oggetti carta

» Trova piu vicino
» Calcola

* Crea rotta

» Acquisisci bersaglio (disponibile solo se & attivo I'overlay
radar).

* Puntamento termocamera (disponibile solo quando la
termocamera € collegata e funzionante).
Accedere al menu contestuale

Si pud accedere al menu contestuale come descritto di seguito.
1. Display non-touchscreen e HybridTouch:
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i. Selezionare una posizione, un oggetto o un bersaglio
on-screen e premere il tasto Ok.

2. Display HybridTouch e Touch:
i. Selezionare un oggetto o un bersaglio on-screen.
ii. Selezionare e premere una posizione sullo schermo.

Selezionare le impostazioni del menu contestuale

Sui display multifunzione touchscreen si puo selezionare come
accedere ai menu contestuali degli oggetti cartografici.

Dalla schermata Home:
1. Selezionare Personalizza.
2. Selezionare Preferenze display.

3. Selezionare Menu contestuale chartplotter per passare
tra Tocca o Premi.

Premi — toccando e tenendo premuto su un oggetto
cartografico si apre il menu contestuale.

» Tocca — toccando un oggetto cartografico si apre il menu
contestuale.

16.2 Panoramica carte elettroniche

Il display multifunzione comprende carte del mondo di base.
Le cartucce cartografiche forniscono ulteriori informazioni
cartografiche.

Il livello di dettagli cartografici varia in base al tipo di carta, alla
posizione geografica e alla scala della carta. La scala della carta
in uso é indicata dall'indicatore on-screen: il valore visualizzato
¢ la distanza che la linea rappresenta attraverso lo schermo.

Le cartucce cartografiche si possono inserire e rimuovere

in qualunque momento. La schermata cartografica viene
aggiornata automaticamente quando il sistema individua che &
stata inserita o rimossa una cartuccia elettronica.

Usando una schermata doppia & possibile visualizzare carte
diverse contemporaneamente.

Attenzione: Uso corretto di
cartucce cartografiche e memory
card

Per evitare danni irreparabili e/o la perdita di dati:

NON salvare dati o file su cartucce che
contengono cartografie perché potrebbero venire
sovrascritte.

Inserire le cartucce per il verso corretto. NON
forzare l'inserimento della cartuccia.

NON utilizzare strumenti metallici, come
cacciavite o pinze per estrarre la cartuccia.

J
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Carte LightHouse

Con l'introduzione del software LightHouse I, i display
multifunzione Raymarine ora supportano l'uso delle nuove carte
LightHouse di Raymarine.

Le carte LightHouse derivano da carte raster e vettoriali; il
motore cartografico LightHouse consente a Raymarine di offrire
nuovi tipi di carte e regioni di tutto il mondo.

Per le ultime informazioni relative alle carte LightHouse fare
riferimento al sito Raymarine: .

Carte Raster

Le carte Raster sono una copia/scansione esatta delle carte
esistenti (di carta). Tutte le informazioni sono comprese
direttamente nelle carte. Ingrandendo o rimpicciolendo le carte
raster tutta la carta sara piu grande o piu piccola, compreso il
testo. Quando viene modificato I'orientamento della carta, tutta
la carta ruotera, compreso il testo. Poiché le carte raster sono
la scansione di un'immagine, in genere la dimensione del file &
superiore rispetto a una carta vettoriale equivalente.
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Carte vettoriali
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Le carte vettoriali sono generate dal computer e consistono

di una serie di linee e punti. Sulle carte vettoriali si possono
attivare e disattivare gli overlay e gli oggetti cartografici e questi
ultimi si possono selezionare per avere ulteriori informazioni.
Con le funzioni Range in e Range Out sulle carte vettoriali

le caratteristiche geografiche appariranno piu grandi o piu
piccole ma il testo e gli oggetti cartografici rinarrano della stessa
dimensione. Quando si modifica I'orientamento dell'applicazione
Chartplotter le funzioni geografiche ruoteranno ma il testo

e gli oggetti cartografici rinarrano nel corretto orientamento

per il display. Poiché le carte vettoriali sono generate e

non provengono dalla scansione di un'immagine, in genere

la dimensione del file & inferiore rispetto a una carta raster
equivalente.

Scaricare le carte LightHouse™
Le carte LightHouse™ si possono scaricare dal sito Raymarine.

3. Selezionare l'area.

Importante: Prima di scaricare le carte LightHouse™ bisogna
leggere e accettare il contratto di licenza per l'utente finale

(End User License Agreement (EULA) LightHouse™.

Raymarine’

Leiaee Li
_E‘ ightHouse Charts - Raster Charts

Raster Charts

Seloct a chart region:

W E
B ..ﬁ! g v./
N :

B Ny
NCUERN <

g -, 2 .n,*f ““"”@
LY .,.x/ R m/ ’ﬁrﬂ\ \c{

Viene visualizzata la pagina per scaricare la carta .

Em—-—

Raymarine’

Download this chart for FREE!

LightHouse Charts: Download & Installation Guide

website: http://www.raymarine.co thousecharts/.

1. Andare alla pagina car}gl_/iar’{t, oUéjé:é:afiiL’;ﬁsp F{'éxrqnarine 'd
- ‘ \
lightk /

|

Raymarine’

Raymarine LightHouse Vector Charts

2. Selezionare carte Raster o vettoriali.
Viene visualizzata la pagina con le aree geografiche.
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HORTANT: Ple,

1 have read and agras to the LightHouss Charts terms of use
2 terms of use

[ select to receive future chart updates

4. Cliccare ‘Vedi le condizioni d'uso’.

5. Leggere e accertarsi di avere INTERAMENTE compreso il
Contratto di licenza per l'utente finale (End User License
Agreement (EULA).

Potrete continuare solo dopo avere accettato le condizioni
di uso.
6. Completare i campi con i propri dati.

7. Spuntare la voce ‘Ho letto e accetto i termini d'uso delle
Carte LightHouse'.

8. Cliccare Download carta.

Il download inizia automaticamente. Se il download non si
avvia viene fornito un link.

Nota:

* In base alle dimensioni del file il download potrebbe
impiegarci un po' di tempo.

« Il tempo impiegato per download times dipende dalla
velocita della connessione.

« POiche¢ i file sono piuttosto pesanti si consigglia di usare un
download manager/acceleratore che possa accellerare i
tempi del download e che assicuri, in caso di interruzione,
che il download venga ripristinato dall'interruzione non
dall'inizio.

9. Aspettare che il download sia completato.
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Il file scaricato deve essere estratto sulla memory card per
essere usato sul display multifunzione.

Estrarre (unzip) i file sulla memory card

Il file scaricato delle carte LightHouse deve essere estratto sulla

memory card per essere usato sul display multifunzione.

Nota: Le seguenti istruzioni costituiscono solo una guida. In
base al sistema operativo del PC e al software di archiviazione
(zip) usato, la procedura potrebbe essere leggermente
diversa da quella indicata di seguito. In caso di dubbio si
consiglia di consultare il manuale di istruzioni o il file di aiuto
del sistema operativo.

Per estrarre le carte con un file di dimensioni superiori a
4GB potrebbe essere necessario installare un software di

archiviazione (zip) di terze parti come 7zip: http://www.7—zip.org/.

Controllare che la memory card disponga di spazio sufficiente
per le carte che si vogliono scaricare. La dimensione del File
viene visualizzata su ogni pagina di download della regione
della carta.

Per le migliori prestazioni si raccomanda di usare memory
card con velocita di trasferimento Classe 10 o UHS (Ultra High
Speed).

1. Individuare il file scaricato.

Il file sara scaricato nella cartella selezionata oppure nella

& » Baker, Mamthew » Downlosds + ~]5 ] SmnhDoniods D

4.

cartella in cui vengono normalmente scaricati i download.

Ouganize v Shwrewath v HewHoider - 0 ®

i Opeo +

Favorites
M Deskiop

= HOAA-Vector-CGDI-Greatl shes-2014-01.03

Brcy

“a Liburies
4 Decumirns
o Musit
) Pietunes

NOARVOCTor-CODOR-GroMLAKBS 20180 Cate moeddieck

© ® N

Cliccare il tasto destro a selezionare Invia a > Disco
rimovibile.

!;! 5 v Baker, Matthew b Downloads »

Organize v

[JOpen  Sharewith v Newfolder

T Favorites 2 Name

P Desktop " Lighthouse Navigation Charts EULA 84 [
A = | Bluctooth
8 Downloads |5 [ NOAA-Vector-CGD09-Greatt-+-~2n+ = e
&l Recent Places | %] NOAA-Vector-CGD03-Greatl ‘[}i ompressed (zipped) folder
| Desk 365
Archives | NOAA-Vector-CGDO9-Greatl  Mediinfe &=
e 1Zp ¥ B Desiop cete shotcu)
Translations et S|l Hecuments
Projects |43 Faxrecipient
W Scanforthrests.. 3 | M recipient
S Libraries Restore previous versions < DVDRWDrive (D)
[ Documents T 2 ®
@) Music o (F)
& Pictures Ll Cut - Removable Disk (G
C
NOAA-Vector-CGD09-GreatL akes-2014-0... Date modifiec: SHL 1/2014 1338
RIS File See 4 Creste shortcut
Delete —
Rename
Properties

| file cartografici saranno copiati sulla memory card.

Controllare che i file siano stati estratti con successo sulla
memory card visualizzandone il contenuto nel file browser.
- -

B »Computars $D(G) » |4

Cpen with Aciobath  Noew folder -

& s
H videsn
HOAA-Vector-COD03- GreatLakes-2014-01 0308

& Compator
P pm——
e

5
B

Estrarre la memory dal lettore del PC.
Inserire la memory card nel lettore del display multifunzione.
Avviare I'applicazione chartplotter sul display multifunzione.

Selezionare la nuova carta dal menu Scegli Carta: Menu >
Presentazione > Scegli Carta.

Dbt
& Downicaas
ot Places

d ecter-CODS. Greatl shes-2014-01 07

4 Ubnines
¥ Documents

& Mnic

cu

= Pierwres
HOM Ve Corr

& -

Cremesrenne

%aﬁehﬁma‘rawmfifmmrge aggiornata per mostrare la
) cz;rta/ selezionata.
/ L4

3. Quando tutti i file sono stati estratti selezionare i file
cartografici.

& » Daker, Mumhew » Downlosds b 50 BT

Carte Navionics

Il display multifunzione &€ compatibile con la cartografia
Navionics.

Sono disponibili i seguenti tipi di cartografia Navionics per il
display multifunzione:

Organize Optn  Sharewsthw  Hewfolder - 0 9

Favorites
B Deskiop
8 Domrlosds

2 Lighthouse Navigation Charts EULA B231-1-EN
HOAR-Vector-CGD03-Greatlabes-2014-01-00.n5 AETAEIND S Fie
=) NOAA-Vector-CGD0G e5-2004-01-0
HOAR Vectoe CGDOD- GrestLakes-2004-01.03- ReleaseNictes

Brcy

“a Liburies
4 Decumerns

o Musit

= Pietures

o 0BT 134 e created 0GD1/N0A 1228

MOAR-Vactar-CGD09-Gra st aket- 20180, [ate
& Fie 2e: 456 MO

Applicazione Chartplotter

Ready to Navigate
Silver

Gold

Gold+

Platinum
Platinum+

Fish'N Chip

Hotmaps

Per verificare le carte Navionics disponibili fare riferimento al sito
internet www.navionics.com o www.navionics.it.

Nota: Per I'elenco aggiornato delle cartucce cartografiche
supportate fare riferimento al sito internet Raymarine
(www.raymarine.it).
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Applicazione di navigazione marina Navionics

Si possono sincronizzare i dati via wireless tra il display
multifunzione (MFD) e un dispositivo mobile sul quale sia
installata I'app marina mobile Navionics.

Tramite la sincronizzazione vengono scaricati i dati Navionics
Freshest Data dal dispositivo mobile al'MFD e caricati i log sonar
dall'MFD al dispositivo mobile. Si possono anche sincronizzare
waypoint e rotte tra il dispositivo mobile e I'MFD.

@\‘
N =4

D12166-3

1 Server Navionics

2 Download dei Navionics Freshest Data al dispositivo mobile
(& necessario un collegamento internet)

3 Dispositivo mobile con app Navionics marine

4 Download dei Navionics Freshest Data allMFD (& necessario
un collegamento internet)

5 MFD

6 * Upload di log sonar e Community edits sul dispositivo mobile

(€ necessario il collegamento Wi-Fi dell'MFD)

7 ** Upload di log sonar e Community edits,in forma anonima

16.3 Opzioni di navigazione

L'applicazione chartplotter fornisce numerose funzioni per
facilitare la navigazione verso la posizione desiderata.

Le opzioni di navigazione si trovano nel menu Navigazione:
Menu > Navigazione.

» Comandi pilota — Accede alla finestra per il controllo
autopilota, quando il controllo autopilota & abilitato.

» Goto Cursore — Seleziona la posizione del cursore come
destinazione attiva.

» Goto Waypoint — Fornisce le opzioni per navigare verso un
waypoint memorizzato nel sistema.

» Stop Goto — Interrompe la funzione Goto Cursore o Goto
Waypoint.

* Interrompi navigazione — Interrompe la navigazione della
rotta corrente.

» Riattiva XTE — Riattiva I'errore di fuori rotta.

« Avanzamento al waypoint — Durante la navigazione di una
rotta, passa al waypoint successivo di rotta.

» Segui Rotta — Fornisce le opzioni per navigare una rotta
memorizzata nel sistema.

« Inizia traccial/lnterrompi traccia — Inizia a tracciare sul
display la rotta percorsa o interrompe una traccia in creazione.

» Crea rotta — Fornisce le opzioni per creare una rotta.

Fare riferimento a Capitolo 15 Waypoint, Rotte e tracce per
dettagli sulla creazione di waypoint, rotte e tracce.

Navigazione

\ \

T
\

Nota: \ \ \
* Per partecipare alle Na ionics-Sonar Charts, /heII'MI—AD
devono essere abilitati i l‘;&onan | Bg sonay’si pOSSONo

L

contorni > Log Sonar.

** | log sonar Si possono caricare sui server Navionics in
forma anonima.

Per usare questa funzione € necessario:

1. Scaricare e installare I'applicazione Navionics Mobile
Marine, disponibile al relativo app Store.

2. Iscriversi a Navionics Freshest Data.
Scaricare Freshest Data sul dispositivo mobile.

4. Abilitare la connessione Wi-Fi nei Settaggi sistema del
display multifunzione.

Abilitare I'opzione Wi-Fi sul dispositivo mobile.

6. Selezionare la connessione Wi-Fi MFD dall'elenco delle reti
Wi-Fi del dispositivo mobile.

Navionics Freshest Data

Navionics offre un abbonamento di 12 mesi al servizio Freshest
Data che comprende aggiornamenti alle carte nautiche, alle
carte sonar e ai community edits layer.

Carte nautiche — Carte Navionics 2D.

Carte Sonar — Carte batimetriche ad alta definizione create
combinando fonti dati multiple compresi i Log ecoscandaglio
forniti dagli utenti della community Navionics.

Community Edits — Modifiche effettuate dagli utenti Navionics.

Per ottenere Freshest Data inserite la carta Navionics nel PC,
visitate il sito internet di Navionicswww.navionics.com e Cliccate
Downloads & Updates.
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sui server Navionics (& necessario un collegamento intemet)
[ < )

abilitare dal menu Chartplotter:-Menu > Profonditae \ |

Navigare verso un waypoint sullo schermo

) )

D11753-2

Dall'applicazione chartplotter o radar:
1. Selezionare il waypoint.

Viene visualizzato il menu contestuale waypoint.
2. Selezionare Goto waypoint.

Nota: Quando & selezionato un waypoint attivo si pud
selezionare Interrompi Goto dal menu contestuale waypoint
in qualunque momento per annullare l'azione.

Navigare verso un waypoint dell’elenco gruppi waypoint
Dall'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare WPT.
Viene visualizzato il menu waypoint.
2. Selezionare Waypoint.
Viene visualizzato I'elenco gruppi waypoint.
3. Sfogliare I'elenco per cercare il waypoint.
4. Selezionare il waypoint.
Viene visualizzata la finestra di dialogo Opzioni waypoint.
5. Selezionare Goto.

Navigare verso una posizione sulla carta

Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare la posizione desiderata sullo schermo.
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.

2. Selezionare Goto cursore.
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Navigare verso la posizione del cursore sulla carta usando
il menu

D11764-2

Dall’applicazione chartplotter:

1. Posizionare il cursore alla destinazione desiderata sulla carta
2. Selezionare Menu.

3. Selezionare Navigazione.

4. Selezionare Goto cursore.

Interrompere la navigazione verso un waypoint
1. Selezionare una posizione sullo schermo.
Viene visualizzato il menu contestuale waypoint.
Selezionare Interrompi Goto.

In alternativa, dall'applicazione chartplotter: Menu >
Navigazione > Interrompi navigazione.

Nota: Quando la navigazione non €& piu attiva, il simbolo
waypoint ritorna alla normale visualizzazione (senza riquadro)
e la linea tratteggiata tra 'imbarcazione e il waypoint viene
eliminata.

Arrivo a un waypoint

Quando I'imbarcazione si avvicina-al waypoint,
al waypoint si attiva. ( ~_ ) (

/ Q ~_\ \ (
. ( RN \ .

1. Selezionare Ok sul messaggio di-arrivo al way;iplnt. \\

Quando l'allarme viene Tacitgto & selezionato\jl successivo

waypoint; il sistema aggiorna il"’displgy per indjcare il successive/

(S

tratto di rotta. o \

Jallarme di arrivo

< Esistono diversi modi-per

0 . N . :
= *navug\are Su una rotta:

////

e =
Nota: Il punto di avvicihamento (raggio) in cui viene attivato
I'allarme di arrivo al waypoint pud essere regolato usando
il menu Allarmi dalla schermata Home: Setup > Allarmi >

Arrivo al waypoint.

Errore di fuori rotta (XTE)

L’errore di fuori rotta (XTE) € la deviazione dalla rotta pianificata
o dal waypoint, espressa come distanza. Quando si segue una
rotta &€ possibile azzerare I'’XTE.

D11765-2

In questo modo si crea una nuova rotta dalla posizione corrente
dell'imbarcazione al waypoint di destinazione.

Azzerare I'errore di fuori rotta (XTE)
Mentre si segue una rotta nell’applicazione chartplotter:
1. Selezionare la rotta.
Viene visualizzato il menu contestuale rotte.
2. Selezionare Riattiva XTE.

Azzerando I’XTE si crea una nuova rotta dalla posizione corrente
dell'imbarcazione al waypoint di destinazione. Questo non
influisce sulla rotta memorizzata.

Applicazione Chartplotter
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Si pud anche azzerare I'XTE dal menu Navigazione: Menu >
Navigazione > Riattiva XTE.

Navigazione di una rotta

Si pud seguire qualunque rotta memorizzata nel display.
Quando si naviga su una rotta si segue ogni waypoint in
ordine. Si possono anche usare le opzioni Segui rotta con un
autopilota compatibile per navigare automaticamente lungo la
rotta selezionata.

D11751-2

7

/ .

Usando I‘el%nco“ rotte.
// S —

all'interno della rotta. )

* Daun wayﬁﬁoin‘b seigil'bnqto o da qualunque punto

- /
Si pué-anche seguire-una rotta in ordine inverso.

Navigazione di una rotta memorizzata
Dall’applicazione chartplotter:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Navigazione.

3. Selezionare Segui rotta.

Viene visualizzato I'elenco rotte.
Selezionare la rotta da seguire.
Selezionare Segui rotta oppure

Selezionare Segui rotta al contrario per seguire la rotta
in ordine inverso.

Cancellare la navigazione di una rotta
Dall’'applicazione chartplotter:
1. Selezionare la rotta.

Viene visualizzato il menu contestuale rotte.
2. Selezionare Interrompi navigazione.

Avanzare al waypoint di rotta successivo

Si puo saltare il waypoint attivo corrente e avanzare al waypoint
di rotta successivo in qualunque momento.

Mentre si segue una rotta nell’applicazione chartplotter:
1. Selezionare la rotta.

Viene visualizzato il menu rotte.
2. Selezionare Avanzamento al waypoint.

Nota: Se la destinazione corrente € I'ultimo waypoint, la
navigazione passera al primo waypoint della rotta.
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16.4 Scala e scorrimento della carta

Range in e Range out

La tabella seguente mostra i tasti disponibili per la modifica della
scala sui diversi modelli di display.

Manopola + cSeries
+ eSeries

+ Tastiera RMK-9

Tasti Range in e *+ cSeries

Ran
ange out + eSeries (escluso e7

ed e7D)
+ Tastiera RMK-9

16.5 Selezione della carta

Si puo selezionare il tipo di cartografia che si vuole visualizzare
nell'applicazione Chartplotter. L'opzione Scegli Carte viene
applicata all'istanza Chartplotter attiva. Bisogna che nel display
multifunzione siano inserite le cartucce cartografiche necessarie
per visualizzare tipi diversi di cartografia.

Select Chart

Description

NOAA Raster - East Coast US

12/06/2013

- West Coast US

NOAA Vector

12/06/2013

Icone on-screen + aSeries
Range in e Range .
out + eSeries
+ ¢S Series
Nota: | comandi

on-screen per
la modifica della
scala della eSeries
e gS Series si
possono abilitare

e disabilitare dalla
schermata Home:
Personalizza >
Preferenze display
> Comandi Scala.

+"aSe

Z, ¥ Aziowmsteeee—\,i\ ] ! i
v S Pinchrfo Zoom & .
% ﬁ \ ~\gS Series

\ Lafinestra carta

@ Trascinare la (ﬁh’t{ ), /

Per scorrere la carta su un dlsplay multlfun2|one touchscreen
procedere come segue.
Dall'applicazione chartplotter:

1. Trascinare il dito da destra a sinistra sullo schermo per
scorrere da destra a sinistra.

2. Trascinare il dito da sinistra a destra sullo schermo per
scorrere da sinistra a destra.

3. Trascinare il dito dall'alto verso il basso sullo schermo per
scorrere verso l'alto.

4. Trascinare il dito dal basso verso l'alto sullo schermo per
scorrere verso il basso.

@ Trascinare la carta.

Per scorrere la carta su un display multifunzione non-touchscreen
procedere come segue.

Dall'applicazione chartplotter:

1. Muovere il Joystick nella direzione in cui si desidera scorrere
la carta.
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West Coast US

NOAA Raster -

12/06/2013

[Esliiet=e)| NOAA Vector - East Coast US

Selezionare il tipo di cartografia

S| pud selezionare il tipo di cartografia che si vuole visualizzare
nell'applicazione Chartplotter.

Controllare di avere inserito la cartuccia cartografica che
contiene il tipo di cartografia che si vuole visualizzare.

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.
2. Selezionare Scegli Carte.
Vlene wsuahzzato I elenco della cartografia disponibile
afia che si vuole visualizzare

ten% aggiornata per mostrare il tpo di

D
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16.6 Individuare la posizione
dell’imbarcazione

L'imbarcazione € rappresentata sullo schermo dal simbolo di
una nave.

| simboli navi sono visualizzati solo quando sono disponibili i
dati di prua o COG.

Il simbolo della nave varia in base alle impostazioni selezionate
e alla disponibilita dei dati di prua.

Il simbolo della barca a motore
viene usato quando durante la
configurazione iniziale & stata
selezionata l'imbarcazione a
motore.

Barca a
motore

Il simbolo della barca a vela
viene usato quando durante la
configurazione iniziale & stata
selezionata l'imbarcazione a

Barche a vela

16.7 Orientamento della carta

L’orientamento della carta si riferisce alla relazione tra la carta e
la direzione di viaggio.

Viene usato con il modo moto per controllare la relazione tra
imbarcazione e carta e la loro presentazione sullo schermo.

Il modo selezionato viene applicato alle istanze cartografiche
attive e ripristinato all’accensione.

Ci sono tre tipi di orientamento:

North-Up

N

vela.
- Imbarcazione | Il simbolo di una nave di piccole
di piccole dimensioni viene usato quando N JLE
dimensioni. limpostazione Dimensione La carta & orientata a nord. |l Marcatore di rotta dell'imbarcazione
nave ¢ impostato su Piccola. si sposta al variare della prua. Questa & l'impostazione
Punto nero Quando i dati di prua ¢ COG predefinita per I'applicazione chartplotter.
non sono disponibili viene Head-Up
visualizzato un punto nero.
| dati di posizione dell'imbarcazione si possono visualizzare
anche sulla barra dari.
)
W Individuare la propria posizione
L'icona dell'imbarcazione pud-essere: ﬁpOSIZIOHﬂ%a—EH—GeH%F%
dello schermo come se ue. N \ \ \\‘
v v RO psiionne st |
1. Selezionare l'icona Trova-nave: posizionata sulla \ //
parte sinistra dello s&gmo "\\‘ /f \\ L\) | i BEEEY
|~/ \ _— Laparte superiori}deﬂo sgher%o rappresenta sempre la

\~

—
@ Individuare la propria posizione

L'icona dell'imbarcazione pud essere riposizionata al centro
dello schermo come segue.

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Trova nave.

Applicazione Chartplotter

direzione verso la quale ¢ diretta I'imbarcazione. L'immagine
ruota al cambiare della rotta.

Nota: Per evitare continue rotazioni della carta durante il
beccheggio della nave, la carta non viene aggiornata finché la
prua non cambia di almeno 10 gradi dall’'ultimo orientamento
visualizzato.

Nota: Non & possibile selezionare il modo Head Up quando il
moto € vero.

Course-Up

D12299-1

La carta viene visualizzata con la rotta corrente verso I'alto.
Il Marcatore di direzione dell'imbarcazione si sposta con il
cambiare della prua. Se viene selezionata una nuova rotta,
'immagine ruota per visualizzare verso l'alto la nuova rotta.
| riferimenti usati per il modo Course-Up dipendono dalle
informazioni disponibili. 1l sistema da la priorita a queste
informazioni nel seguente ordine:

1. Rilevamento da origine a destinazione, cioé rotta pianificata.
2. Prua memorizzata da un autopilota.
3. Rilevamento al waypoint.
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4. Prua istantanea.

Se i dati di prua non sono disponibili mentre & attivo questo
modo viene visualizzato un messaggio e la carta usa una prua a
0° in moto relativo.

Selezionare I'orientamento della carta

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Vista e Moto.

3. Selezionare Orientamento carta.

4

Selezionare Head Up, North Up o Course Up, come
appropriato.

Una volta effettuata la selezione la schermata si aggiorna per
riflettere il novo orientamento.

16.8 Modo moto carta

Il modo moto controlla la relazione tra imbarcazione e carta e la
loro presentazione sullo schermo.

Quando il modo moto € attivo, via via che I'imbarcazione si
muove, la carta viene aggiornata per mantenere I'imbarcazione
sullo schermo. Sono disponibili tre modi:

* Moto Relativo (predefinito)
* Moto Vero

* Auto Range.

Nota: Nella visualizzazione carta 3D I'unico modo disponibile
¢ il moto relativo.

I modo moto corrente si applica all'istanza attiva dell'applicazione
chartplotter.

Quando si scorre la carta il modo moto € sospeso. Viene indicato
nella barra di stato dalla parentesi ( ) attorno al modo moto, per
esempio, (RM). Questo consente di visualizzare un’altra area
della carta durante la navigazione. Per azzerare il modo moto e
riportare I'imbarcazione sullo schermo, premere l'icona Trova
nave oppure selezionare Trova nave dal menu. Modificando
manualmente la scala o scorrendo la carta in modo auto range il
modo moto viene sospeso. L'impostazione predefinita € il moto
relativo con l'icona dell'imbarcazione posizionata al centro dello
schermo. Il modo selezionato viene ripristinato all'accensione.

Posizioni nave (Solo moto relativo)

Posizione | Esempio

o 8105m o 1310m

[OTY
D]

170

o §105m o 1em
== _
&
Offset x o B
parziale & | \
Venguhs
| \ iyl
E‘Q (310 T
% Santa Barzara Charng x! l\"
-
Santa Barbara Channel [Marth Pacific Ocean
1 H a ! i o
o 2085
Offset .
completo o LT
x rs E I(\MIWMM q
o] o ‘ u i ‘nﬁﬂr{'
? | \ { 1o
® @ e\ \5

Santa Basbara Channel

In Moto relativo la posizione dellimbarcazione ¢ fissa

sullo schermo mentre i bersagli si muovono in relazione
all'imbarcazione. Si possono usare le opzioni di menuMenu >
Presentazione > Vista e Moto > Pos. Barca: per determinare
se l'imbarcazione ¢ fissa al centro della finestra o spostata
(offset). Se si cambia la posizione su Offset parziale o Offset
completo la visuale davanti allimbarcazione viene aumentata.
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Moto vero

D12304-1

In Moto vero la carta é fissa mentre I'imbarcazione si muove sullo
schermo in una prospettiva reale rispetto alle masse terrestri
visualizzate. Quando l'imbarcazione si avvicina all’estremita
dello schermo, la carta viene aggiornata.

16.9 Visualizzazione carte

Se supportato dal tipo di cartografia, I'applicazione Chartplotter
puod essere impostata sul modo 2D o 3D.

Selezionare le carte 2D e 3D

Si pud passare tra la vista 2D e 3D nell'applicazione Chartplotter
se supportato dalla cartografia.

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Vista e Moto.

3. Selezionare Visione carta per selezionare 2D o 3D.

Schermata 2D

La schermata 2D visualizza numerose informazioni utili per la

Nota: Non ¢ possibile selezionare il Moto vero quando
I'orientamento & Head Up.

Autorange

D12305-1

La funzione Autorange seleziona e mantiene la scala piu
lunga possibile per visualizzare I'imbarcazione e il waypoint di
destinazione. La funzione Autorange non & disponibile se &
attiva la sincronizzazione radar/carta.

N

navigazione.

Northtp [ ] (Relative Motion) A
oR™ [ K

Depth

(12— 52ss

®

N

D12306-3

Selezionare il modo mqto —~J 2\ C = — ﬁ‘ ‘
\ || Riferi- | J
Per cambiare il modo m\to procedere come\escrl}to di segu\\to /| mento Descri:sion’e( —
Dal menu dell'applicazione Chartplotter: ) \ ] \ . e
1. Sel p Kt)\zk ~ / \ 1 Scala — Ind:tatore scala carta orizzontale (nelle unita di
- Selezionare Presentazione. ), // \\ ) | misura selezionate per il sistema).
2. Selezionare Vista e! Mo*co — g 5 " — tt
3. Selezionare Modo moto. aypoint — ‘nattivo.
4. Selezionare Moto vero, Moto relativo o Autorange, come 3 Orientamento — Mostra l'orientamento usato dalla carta
appropriato. (North-up, Head-up o Course-up).
Una volta effettuata la selezione la schermata si aggiorna per 4 Simbolo Nave— Mostra la posizione corrente.
riflettere il novo modo. - — — X
5 Linea di origine — Durante la navigazione, mostra una linea
. . . . ' continua dal punto di partenza al waypoint di destinazione.
Cambiare I'icona di posizione dell'imbarca- IL punto di partenza puo essere la posizione originale
zione dellimbarcazione, il punto in cui & stato azzerato I'XTE oppure
o la posizione in cui & stato iniziato il tratto corrente di rotta.
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione. 6 Modo Moto — Indica il modo moto corrente (Relativo, Vero
. . o Autorange).
2. Selezionare Vista e Moto. —
3. Selezionare Posizione Nave. 7 ',I\'llpq di parta — Indica il tipo di carta usato — Pesca o
avigazione.
4. Selezionare Centra, Offset parziale oppure Offset g
completo, come appropriato. 8 Icona Trova nave — Usata per trovare e centrare
limbarcazione sulla carta.

9 Linea posizione nave — Durante la navigazione, mostra una
linea continua dalla posizione corrente dell'imbarcazione al
waypoint di destinazione.

10 Cursore — Usato per selezionare gli oggetti cartografici e
muoversi sulla carta.

" Waypoint di destinazione — Waypoint di destinazione
corrente .

12 Celle dati — Usato per visualizzare dati come la profondita
sulla schermata cartografica.

13 Bersaglio AIS — Un'imbarcazione che trasmette informazioni
AIS (opzionale).

14 Range out — Selezionare 'icona per ingrandire la scala (solo
display Touchscreen).

Applicazione Chartplotter
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Riferi- ii. Display HybridTouch o Touch — scorrere le dita su o giu
mento Descrizione sullo schermo per regolare l'inclinazione.
15 Range in — Selezionare licona per diminuire la scala (solo =
display Touchscreen). |
: T —— — C °| | K
16 Oggetti cartografici — |l livello di oggetti cartografici & N
determinato dal tipo di cartografia. I
Schermata 3D | e
La schermata 3D visualizza numerose informazioni utili per la )
navigazione. RN N

D12307-2

4. Per regolare la rotazione:
i. Display non-touchscreen o HybridTouch — Muovere |l
Joystick a Sinistra o Destra per regolare la rotazione.

Display HybridTouch o Touch — scorrere le dita a sinistra
o a destra sullo schermo per regolare la rotazione.

Riferimento Descrizione
1 Scala — Indicatore scala carta orizzontale (nelle unita F— { :
A . oo —\ / |
di misura selezionate per il sistema).
2 Scala profondita — Profondita approssimativa Opzioni Schermata 3D
dallimbarcazione (opzionale).
3 Waypoint 7/opzionalé\ \} i seguenoni:
4 Centro di ripresa — Una croce bianca indica'il centro | ripresa b:’anca indica il centro della
della visualg\de a a livello del mare. i are
5 Orientamento ~ Mostra I'orientamento usato dal $ando la fanzione di rimodellamento
carta a 3D gli oggetti v o allungati verticalmente ed e
: piu semplice individuarne la posizione e la forma.
6 Oggetltl (_:artogral_flcl —tklzare_n m?nu Setup Cartografia | . cono trasduttore — Attiva/disattiva il cono del trasduttore
per selezionare gii 0ggetll da visualizzare. che indica la copertura di un trasduttore fishfinder.
7 Rotazione i MosFra in gradilveri, la distanzalalla qualg » Scala di profondita — Attiva/disattiva la scala di profondita
e st‘ata _ruotata I? visuale <_jaII imbarcazione e I'angolo di alla posizione dellimbarcazione.
inclinazione dell'imbarcazione.
8 Freccia Nord  Indicazione 3D del nord vero in relazione |  APilitare il centro di ripresa
alla carta. La Freccia Nord si inclina per mostrare In modo 3D, per abilitare la croce del centro di ripresa al livello
I'angolo di inclinazione della carta. del mare procedere come segue:
9 Tipo di Carta — Indica il tipo di carta usato — Pesca Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
o Navigazione. 1. Selezionare Presentazione.
10 Icona Trova nave — usata per trovare e centrare 2. Selezionare Vista e Moto.
limbarcazione sulla carta. 3. Selezionare Opzioni Display 3D.
1 Simbolo Nave— Mostra la posizione corrente. 4. Selezionare Centro di ripresa in modo che sia evidenziato
On.
12 Overlay dati — Usato per visualizzare dati come Ia Selezionando Centro di ripresa si attiva/disattiva la croce.
profondita sulla schermata cartografica.
13 Range out — Usare licona per ingrandire la scala (solo Regolare il rimodellamento della carta 3D
display Touchscreen). Dalla carta 3D:
14 Range out — Usare licona per diminuire la scala (solo Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
display Touchscreen). 1. Selezionare Presentazione.
. . . . 2. Selezionare Vista e Moto.
Modlflcallre |-a visualizzazione della carta 3D 3. Selezionare Opzioni Display 3D.
Dall'applicazione chartplotter: . L
. ) o 4. Selezionare Ingrandisci.
1. In modo 3D attivare il menu Regola angolo visivo: Menu > . . . . .
Regola angolo visivo. Viene visualizzato il comando per la regolazione del
. . . . . rimodellamento.
2. Selezionare Regola: In modo che sia evidenziato Inclina o )
e Regola. 5. Regolare il rimodellamento al valore desiderato compreso
P tra 1.0 e 20.0
3. Per regolare l'inclinazione: ;
6. Selezionare Ok oppure Indietro per confermare

i. Display non-touchscreen o HybridTouch — Muovere il
Joystick Su o Giu per regolare l'inclinazione.
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Abilitare il cono del trasduttore

In modo 3d, per abilitare il cono del trasduttore che indica la
copertura del trasduttore fishfinder procedere come segue:

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Vista e Moto.

3. Selezionare Opzioni Display 3D.

4

On.

Selezionando Cono trasduttore la funzione viene attivata o
disattivata (On e Off).

Abilitare la scala di profondita

. Selezionare Cono trasduttore in modo che sia evidenziato

In modo 3D per abilitare un indicatore di profondita alla posizione

dellimbarcazione procedere come segue:
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Vista e Moto.

3. Selezionare Opzioni Display 3D.

4

. Selezionare Scala profondita in modo che sia evidenziato
On.

Selezionando Scala di profondita si attiva/disattiva l'indicatore

di profondita.

16.10 Visualizzazione carta

L'opzione di menu Display Carta determina il livello di dettagli
visualizzato sullo schermo.

L'opzione di menu Display Carta €& disponibile solo quando si
usano carte vettoriali.

L'opzione di menu Display Carta & mostrata qui sotto.

Semplice

Dettagliato

{Relative Motion)

g YT gy g i T
A G
R
’ % 51

T |
I

Molto dettagliato

Applicazione Chartplotter

\

\
|
|

/Nl livello di dettagli

; ke el
| i g I
- i |
A ma
u HAVQISTRIET
R o

Iizzﬁﬁ/ipende anche dall'impostazione

Modificare i dettagli cartografici

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Dettagli carta.
Sono disponibili le seguenti opzioni:
» Semplice
* Dettagliato
* Molto dettagliato
3. Selezionare I'opzione desiderata.
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16.11 Overlay

La carta ha diversi livelli di overlay che forniscono diversi tipi

di visualizzazione e informazione. Gli overlay necessitano di
carte elettroniche con il supporto appropriato della funzione e
potrebbero anche richiedere hardware e abbonamenti ai servizi
opzionali.

Si possono sovrascrivere i dati sulla finestra cartografica 2D per
offrire maggiori informazioni. Gli overlay disponibili sono:

» * AIS — Visualizza e traccia i bersagli AlIS. Questo overlay
non ¢ disponibile nella vista 3D.

+ * Radar — Overlay dei dati radar sulla carta. Questo overlay
non ¢ disponibile nella vista 3D.

+ ** Satellite — Overlay di fotografie aeree/da satellite.

+ ** Qverlay sat. — Determina la copertura dell'overlay
satellitare.

+ * NOWRad — Fornisce l'overlay radar meteo NOWRad.
Questo overlay non & disponibile nella vista 3D.

* Celle dati — Seleziona se le celle dati sono visualizzate sullo
schermo e i dati mostrati.

» Griglia carta — Determina se le linee del reticolo che
rappresentano la latitudine e la longitudine sono visualizzate
sulla carta.

+ ** Carta 2D — Determina se I'ombreggiatura del terreno viene
visualizzato sulla carta 2D.

+ ** Community Edits — Determina se I'opzione
Sovrapposizione € abilitata o disabilitata.

* ** Testo carta — Determina se il testo & visualizzato sulla
carta (per esempio nomi dei luoghi ecc.).

* Confini carta — Determina se & visualizzata la linea indicante
il confine della carta. N

— — \ S — <
- Cerchi distanza— Visudlizza i cerchi distanziometrici
sull'applicazione Chartplotter. QueSfﬁ"overLa\y nonk \\

disponibile nella vista 3D.__ . \
~—

u \
(" . . | .
* Cerchio sicurezza — Visualizza il cerchio della zona'di

sicurezza. Questo overlay n ;ggiigpbnirpi/le ella vista 3D

~

» Cerchi Autonomia — \ﬁgualizz;i?éirrchi distanziometrici
carburante (solo carte 2D). Questo overlay non & disponibile
nella vista 3D.

* Dimensione nave — Determina la dimensione dell'icona
dell'imbarcazione visualizzata sullo schermo.

* Nome waypoint — Determina se vicino ai waypoint sono
visualizzati i nomi.

+ Ampiezza Rotta — Determina 'ampiezza della linee di rotta
visualizzate sullo schermo

* Ampiezza Traccia — Determina I'ampiezza della linee della
traccia visualizzate sullo schermo

Overlay radar

Si possono sovrapporre le funzioni radar e MARPA nella
schermata chartplotter per I'inseguimento di bersagli o per
distinguere tra oggetti fissi e in movimento.

Si possono migliorare le prestazioni del chartplotter
combinandole con le seguenti funzioni radar:

+ MARPA.
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Nota: Per utilizzare la funzione overlay radar bisogna usare
una fonte esterna per i dati di prua magnetica (es. bussola
fluxgate); non & possibile usare i dati COG per la funzione
di overlay radar.

Nota:
* E necessario hardware addizionale.

** Se supportato dal tipo di cartografia.

Abilitare I’AIS nell’applicazione chartplotter
Per abilitare I'overlay AIS nell'applicazione Chartplotter
procedere come segue.

Per abilitare I'overlay AlS il sistema deve comprendere un
ricevitore o ricetrasmettitore AlS. L'overlay AIS non & disponibile
nella vista 3D.

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare AIS in modo che sia evidenziato On.
Se(l;fz)ionando AIS l'overlay viene attivato o disattivato (On
e .

Per informazioni relative all'AlS fare riferimento a Capitolo 14
Funzione AIS.
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Visualizzare i bersagli MARPA sulla carta

La funzione MARPA (Mini Automatic Radar Plotting Aid)

consente 'inseguimento del bersaglio e I'analisi dei rischi.

Quando i bersagli MARPA vengono inseguiti sono visualizzati

nell'applicazione chartplotter indipendentemente dal fatto che

l'overlay radar sia o meno attivato. Le funzioni MARPA si
-atfi -l menu._carta.

\ \ N
Usare I'ov rlay rad%lca}la per distinguere tra oggetti fissi
imento -

7
/
/]

~ -
N
Limmagine radar pu@s%ere sovrapposta alla schermata
. __—eartografica e consente gjdistingue/re tra oggetti fissi, cartografici

e in movimento (come peresempio un’imbarcazione). Per i

migliori risultati attivare la sincronizzazione radar/carta.

Abilitare I'overlay radar

Con il radar acceso e in trasmissione, con l'applicazione
chartplotter in modo 2D:

1. Selezionare Menu.
Selezionare Presentazione.
Selezionare Overlay.
Selezionare Radar.

Viene visualizzata la barra di trasparenza che mostra la
percentuale selezionata.

5. Regolare la barra di trasparenza al livello desiderato oppure
6. Selezionare Off per disattivare il radar overlay.

Pown

Accedere ai controlli radar dal modo chartplotter
Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Opzioni Radar o *Opzioni radar & AlS.

Nota: Qualunque modifica effettuata alle opzioni radar
dall'applicazione chartplotter viene apportata all'applicazione
radar.

Scala della carta e sincronizzazione radar/carta

Si puo sincronizzare la scala radar in tutte le finestre radar con
la scala della carta. :

Quando ¢ attiva la sincronizzazione radar/carta:

» La scala di tutte le finestre radar cambia per adeguarsi a
quella del chartplotter.

» Nell'angolo superiore sinistro della finestra cartografica viene
indicato ‘Sinc’.
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» Se si cambia la scala radar (in qualunque finestra radar), tutte
le finestre cartografiche cambieranno di conseguenza.

» Se si cambia la scala di una finestra cartografica sincronizzata
cambieranno di conseguenza anche tutte quelle radar.

Sincronizzare la scala radar/chartplotter
Dalla schermata 2D:

1. Selezionare Menu.

Selezionare Presentazione.
Selezionare Vista e Moto.

Selezionare Sinc. carta.

Selezionare Radar.

o wN

Nota: La sincronizzazione della scala radar non € disponibile
quando il moto € selezionato su Auto Range.

Overlay foto aeree

Le carte elettroniche possono comprendere le foto aeree.

=

La fotografia aerea copre acque navigabili e fino a 3 miglia di
terraferma dalla costa verso l'interno. La risoluzione dipende
dalle regioni coperte dalle cartucce cartografiche.

Abilitare I’overlay foto aeree
Dall'applicazione chartplotter:
1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Presentazione.
3. Selezionare Overlay.

4. Selezionare Satellite.

Viene visualizzata la barra di trasparenza Satellite che
mostra la percentuale selezionata.

5. Regolare la barra di trasparenza al livello desiderato oppure
6. Selezionare Off per disattivare I'overlay.

Selezionare I’'area dell’overlay foto satellitari
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.
2. Selezionare Overlay.
3. Selezionare Satellite.
Viene visualizzato un elenco di opzioni.

4. Selezionare Su terra, Su terra e bassa profondita o Su terra
e mare.

La schermata cartografica viene aggiornata mostrando il
nuovo overlay.

Applicazione Chartplotter

Overlay meteo NOWRad

Con un ricevitore meteo compatibile collegato al display
multifunzione si possono sovrapporre le informazioni meteo
NOWRad alla carta.

L'overlay meteo NOWRad fornisce informazioni e rapporti
meteo nell’applicazione chartplotter. Si puo regolare I'intensita
dell’overlay per ottenere la visibilita ottimale di carta e
informazioni meteo.

o

Nota: L'overlay meteo NOWRad si pu¢ usare solo in Nord
America e nelle sue acque costiere.

Abilitare I'overlay meteo NOWRad/carta
Dalla schermata 2D:

1. Selezionare Menu.

Selezionare Presentazione.
Selezionare Overlay.

Selezionare NOWRad.

Viene visualizzata la barra di trasparenza NOWRad che
mostra la percentuale selezionata.

Regolare la barra di trasparenza al livello desiderato oppure
elezionare isattivare il NOWRad overlay.

2.
3.
4.

dall'applicazione chartplotter

Selezionare Rapporto a per visualizzare i rapporti meteo

alla Nave o al Cursore.

4. Selezionare Comunicati Tropicali, Avvisi marini, Previsioni
Zone Marine oppure Rapporti Avvisi.

Celle dati

Le celle dati si possono visualizzare nella finestra
dell'applicazione.

Le celle dati si posso attivare/disattivare e i dati visualizzati si

possono personalizzare.
Ves.

pos. 44°39'.650 N

North-Up

6°59' 416 W =

Radar

Pl WPT

(Relative Motion)

307
37
I 395

B a3

479

L TR -

Lake Michigan

Personalizzare le celle dati nell’applicazione Chartplotter

Per attivare/disattivare le celle dati e per selezionare i dati da

visualizzare procedere come segue.
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare Cella dat.

4. Selezionare Cella dati 1 > ON.
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o

Selezionare Cella dati 2 > ON.

Scegliere I'opzione Seleziona dati per la relativa cella dati.

7. Selezionare la categoria che riflette il tipo di dati che si
desidera visualizzare nella cella. Per esempio, dati di
Profondita.

8. Selezionare i dati.

| dati selezionati vengono visualizzati sullo schermo nella

relativa cella.

o

Reticolo cartografico
Si pu0 sovrapporre un reticolo all'applicazione Chartplotter

Il reticolo cartografico rappresenta le linee di latitudine e
longitudine.

North-Up

(Relative Motion)
6 45' 000 U

450" 10 FE | 7
/EVN = \\// i / y

| i |
[ i
4500 N i ; i
) /

A /
44°47 000 b A \ S~—
y) ! | i

Heading \1»/ : ! ] , /i

e T T -

Depth f " ‘ i / /’, Fi

i . i ) = - |
50 8ft (—l " .;' \ Q % ) L ;[’ iy =

Per impostazione predefinita il reticolo cartografico & dlsattlvato

Attivare e disattivare il reticolo cartografico
Il reticolo cartografico si pud attivare e disattivare come segue.
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare Griglia cay(a in mc@) ch
per attivare il reticolo cartografico ——

4. Selezionare Griglia ca

disattivare il reticolo cartografico— ’
\ I 4
\ -
Carta 2D \\/' —_ P

Se supportato dal tipo di cartografia I'ombreggiatura dei contorni
di mare e terra si puo attivare o disattivare .

Welez\pnato on( \

in modo che sia ?e{ezmns\o Of per\ / On per visualizza UGC
\4\( Selezionare Col munlty Edlts in modo che sia selezionato

__—Off per

D13002-1

1. Ombreggiatura 2D On
2. Ombreggiatura 2D Off
Per impostazione predefinita 'ombreggiatura 2D é attivata.

Attivare e disattivare 'ombreggiatura 2D

L'Ombreggiatura 2D si pu0 attivare e disattivare come segue.
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare Carta 2D: in modo che sia selezionato On per
attivare I'ombreggiatura oppure

4. Selezionare Carta 2D: in modo che sia selezionato Off per
disattivare 'ombreggiatura.
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Community layer

Se supportato dalla cartografia, nell'applicazione chartplotter
si possono visualizzare gli UGC (User Generated Content -
contenuto generato dagli utenti).

D13008-1

1. Funzioni Community On.
2. Funzioni Community Off.

Per controllare se la cartografia Navionics supporta i download
community edits fare riferimento al sito internet di Navionics: per
informazioni e istruzioni per scaricare gli aggiornamenti.

Attivare/Attivare i community edits

Se supportato dal tipo di cartografia, I'overlay UGC (User
Generated Content - Contenuti generati dall'utente) si possono
attivare e disattivare come segue.

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

1. Sele2|onare Presentazmne

\

|ty Ednts/ in modo che sia selezionato

2, Seleziol
|
elezionare Col mun

|

isattivare gli LJGC op

Testo carta

Se supportato dalla cartografia, il testo della carta come il nome
dei luoghi, le avvertenze ecc. pud essere attivato o disattivato.

0130 \ ifa

50 e e

D13006-1

1. Testo carta On.
2. Testo carta Off.
L'impostazione predefinita per il Testo carta &€ On.

Attivare e disattivare il testo sulla carta

Il testo sulla carta si puo attivare e disattivare come segue.

Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare Testo carta: in modo che sia selezionato On
per attivare il testo oppure
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4. Selezionare Testo carta: in modo che sia selezionato Off
per disattivare il testo.

Confini carta

Le linee dei confini della carta si possono visualizzare sullo
schermo; queste linee indicano i confini della carta attualmente
in uso.

D13005-1

1.
2. Confini carta On.

Confini carta On.

Per impostazione predefinita i confini della carta sono attivati.

Attivare e disattivare i confini della carta
| confini della carta si possono attivare e disattivare come segue.
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

Selezionare Cerchi distanza: in modo che sia selezionato
On per visualizzare i cerchi distanziometrici

Selezionare Cerchi distanza: in modo che sia selezionato
Off per disattivare i cerchi distanziometrici
Cerchio zona di sicurezza

L'applicazione chartplotter pud visualizzare e configurare un
cerchio di sicurezza MARPA/AIS.

==

Il cerchio di sicurezza condivide la configurazione con cerchio
di sicurezza dell'applicazione radar, tuttavia pud essere
visualizzato in modo indipendente.

Se un bersaglio MARPA o AIS raggiunge il cerchio di sicurezza
nel tempo all zona di sicurezza viene attivato l'allarme.
Mostrare il Cerchio della zona di sicurezza nell'applicazione
Chartplotter

Per visualizzare il cerchio della zona di sicurezza procedere
come segue:

Dall'applicazione Chartplotter:
1. Selezionare Menu.

1. Selezionare Presentazione. — ——
2. Selezionare Overlay N

3. Selezionare Confini.carta in modo che" S@ sel
per visualizzare i conflmdella carta oppure

Selezionare Conflm carta in moHo che s
per non visualizzare! i ico ini delld carta

-
\
\

églonato Oh

\

4.

"

Cerchi distanziometrici

| cerchi distanziometrici offrono una rappresentazione visiva
immediata della distanza tra 'imbarcazione e un oggetto.

North-Up (Relative Motion)

Sono sempre centrati sul’imbarcazione e la scala di distanza
varia in base alla distanza della carta. Ogni cerchio viene
denominato con la distanza dall'imbarcazione.

Per impostazione predefinita i cerchi distanziometrici sono
disattivati. | cerchi distanziometrici non sono visualizzati in modo
3D.

Attivare/disattivare i cerchi distanziometrici

| cerchi distanziometrici si possono attivare e disattivare come
segue.

Dall'applicazione Chartplotter, in modo 2D:
1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Presentazione.

3. Selezionare Overlay.

Applicazione Chartplotter

\,,\\ 223/5
,s/ Selezionare O erl

,//4 Selezionare Cer: h
eV|d nziato Mos

\\
>

/»a seIeZ|oqato Off

elezionare Pf esentazwne\
y.
o

zona dJ sicurezza in modo che sia

ionando io zona/dl sicurezza lo stato del cerchio
d| sicurezza passa tra nascosto e visibile.

Configurare il cerchio della zona di sicurezza

Dal menu Setup Cerchio Sicurezza Si puo regolare il raggio del
cerchio di zona di sicurezza, il tempo alla zona di sicurezza e
selezionare se i bersagli AIS attivano I'allarme Zona di sicurezza.

Si puo accedere al menu Setup Cerchio Sicurezza:

» Dall'applicazione radar: Menu > Zone > Setup zona di
sicurezza

Dall'applicazione Chartplotter quando & abilitato solo I'overlay
AIS: Menu > Opzioni AIS > Zona di sicurezza > Setup
Setup zona di sicurezza.

Dall'applicazione Chartplotter quando & abilitato solo I'overlay
Radar: Menu > Opzioni Radar > Zona di sicurezza > Setup
zona di sicurezza.

Dall'applicazione Chartplotter quando € abilitato solo I'overlay
AIS e Radar: Menu > Opzioni Radar & AIS > Zona di
sicurezza > Setup zona di sicurezza.

Dal menu Setup sona di sicurezza:

1. Selezionare Raggio zona di sicurezza.
i. Selezionare il raggio desiderato.

Selezionare Tempo alla zona di sicurezza.
i. Selezionare l'intervallo di tempo.

Selezionare Allarme AIS in modo che sia evidenziato On.

Selezionando Allarme AIS l'allarme di bersaglio pericoloso
viene attivato o disattivato (On e Off).

2.
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Cerchi distanziometrici carburante (Cerchi
autonomia)

L'opzione Cerchi autonomia offe una stima della distanza che
puod essere raggiunta con il carburante stimato.

1. Selezionare Presentazione.
2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare Dimensione nave: in modo che sia selezionato
Grande per mostrare il simbolo nave con dimensione grande
oppure

4. Selezionare Dimensione nave: in modo che sia selezionato
Piccolo per mostrare il simbolo nave con dimensione piccola.

Possono essere visualizzati graficamente nell'applicazione
Chartplotter e indicano una distanza stimata che pud essere
raggiunta con:

* Il consumo carburante corrente.
» Carburante rimanente stimato
« |l tratto di rotta rimanente (in linea retta).

* Velocita corrente. "

Visualizzare i nomi dei waypoint

| nomi dei waypoint possono essere mostrati vicino ai rispettivi
simboli waypoint.

2nm North-Up (Relative Motion) NAV
- |
£ \
m | maypolm 3
. aypoint 37 y
PN |
I
gaypolm 36 maypoml 42 maypomtdﬂ
%aypomt%’
‘&aypomt 40
Depth ! MaypomtBQ
T35t e @

Dal menu dell'applicazione Chartplotter.
1. Selezionare Presentazione.
2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare Nome waypoint: in modo che sia selezionato
Mostra per visualizzare i nomi dei waypoint oppure

4. Selezionare Nome waypoint: in modo che sia selezionato
Nascondi per nascondere i nomi dei waypoint.

- 4 —~ VN e

7 T \

| cerchi autonomia sono u}'ra dlstanza stlmata\he puo\\essere
raggiunta al consumo ca e di carb\urante al carburante
rimanente e a fattori este mi he potrepbero admentare b

N\

Questa stima si basa sui dati ricevuti da dispositivi esterni o
via Fuel Manager. Non tiene in considerazione condizioni
come marea, corrente, condizioni del mare, vento ecc.

Non bisogna basarsi sulle stime dell'opzione Cerchi
autonomia per una pianificazione precisa del viaggio o in
situazioni di emergenza e importanti per la sicurezza.

Nota: ( ~— \ \

diminuire la distanza stlrna;Ia —— I

Abilitare i Cerchi autonomia
Dall'applicazione Chartplotter, in modo 2D:
1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Presentazione.

3. Selezionare Overlay.
4

. Selezionare Cerchi Autonomia in modo che sia evidenziato
On.

Viene visualizzata il messaggio pop-up relativo ai Cerchi
autonomia.

5. Selezionare OK per abilitare i Cerchi autonomia.

Disabilitare i Cerchi autonomia
Dall'applicazione Chartplotter, in modo 2D:
1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Presentazione.

3. Selezionare Overlay.
4

. Selezionare Cerchi Autonomia in modo che sia evidenziato
Off.

Cambiare la dimensione del simbolo
dell'imbarcazione

Il simbolo dell'imbarcazione si pud modificare come segue.
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:
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Cambiare I'ampiezza della linea di rotta o della traccia

La linea della linea delle rotte o delle tracce pud essere
modificata come segue.

Dal menu dell'applicazione Chartplotter.
1. Selezionare Presentazione.
2. Selezionare Overlay.

3. Selezionare Ampiezza rotta o Ampiezza traccia come
desiderato.

4. Selezione I'ampiezza desiderata dall’elenco.
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16.12 Vettori carta

| vettori della carta mostrano informazioni addizionali sulla
schermata chartplotter, tra cui i vettori di prua e COG e gli
indicatori di vento e maree. Sono disponibili solo in modo 2D.

Alla schermata cartografica 2D si possono sovrapporre diversi
indicatori grafici. | seguenti indicatori grafici possono essere
abilitati o disabilitati in modo indipendente:

Worth-lp (Relatlve Mofion)
-

D13007-1

Riferi-
mento

Descrizione

Indicatore vento — L'indicatore vento & visualizzato con una
linea gialla terminante con una freccia piena che punta verso
I'imbarcazione, indicante la direzione del vento nella direzione
della marea. L'ampiezza della freccia indica l'intensita vento.

Indicatore marea — L'indicatore marea é visualizzato con una
linea blu terminante con una freccia piena che punta verso
I'esterno, nella direzione della marea. L'ampiezza della freccia
indica I'intensita della marea.

Vettore HDG (prua) — La prua dellimbarcazione (HDG) viene

visualizzata con unarinea fossa:—Una linea te <
una freccia viené invece uSeLa sela Iuﬁﬁghezza el vettore é
impostata su ur\vettore diverso darinfinito.

Vettore COG (Qtszjver Ground) — Indica la rotta corrente,

dell'imbarcazione ‘e viene wsuéhzzata ;@una Imea\grde
Una linea terminante con due- fFéCCB viene invece usata se_-
la lunghezza delettore & impostata su un vettore diverso da
infinito.

Nota: Se non sono disponibili la SOG (Speed over ground) o
la prua i vettori non possono essere visualizzati.

Lunghezza vettore

La lunghezza delle linee HDG e COG v & determinata dalla
distanza percorsa dall'imbarcazione per il tempo specificato alla
velocita corrente oppure possono essere selezionate su infinito.

Abilitare e disabilitare i vettori della carta

Si puo abilitare o disabilitare il modo simulato come descritto

di seguito.

Dalla carta 2D:

Dal menu

dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.
2. Selezionare Vettori.

3. Selezionare ON o OFF per le opzioni di menu Vettore Prua,
Vettore COG, Freccia corrente Freccia Vento.

Selezionare lunghezza e ampiezza dei vettori

Si puo specificare la lunghezza e I'ampiezza dei vettori di prua e

COG come segue.
Dalla carta 2D:

Dal menu

dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.
2. Selezionare Vettori.
3. Selezionare Lunghezza vettore.
Viene visualizzato un elenco di intervalli di tempo.

Applicazione Chartplotter

. Selezionare un intervallo oppure Infinito.
5. Selezionare Ampiezza vettore.

Viene visualizzato un elenco di opzioni.
. Selezionare Sottile, Normale o Largo.
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16.13 Oggetti cartografici

Dettagli cartografici

Si possono ridurre i dettagli visualizzati sulla carta semplificando
la schermata chartplotter.

Basso

Alto

Selezionando 'opzione Basso da Dettagli carta si nascondono
i seguenti dettagli cartografici e overlay:

« Sovrapposizione
+ Testo Carta

+ Confini Carta
 Settori llluminati

« Sistemi rotte

» Aree pericolose -
p / \\J ~
« Caratteristiche Marine |

+ Caratteristiche Terra \\ \
+ Strade \ / .

+ Relitti addizionali L
+ Aree Colorazione Fondale

« Batimetriche

Selezionare il livello di dettagli cartografici
Dal menu dell'applicazione Chartplotter:

1. Selezionare Presentazione.

2. Selezionare Oggetti.

3. Selezionare Dettagli carta per selezionare tra Alto o Basso,
come appropriato.
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Oggetti cartografici

Se supportato dal tipo di cartografia, gli oggetti cartografici possono essere attivati e disattivati in modo individuale. La tabella

seguente mostra un elenco di questi oggetti.

Il menu Oggetti si accede da: Menu > Presentazione > Oggetti.

Nota: Il menu Oggetti & disponibile solo quando la cartografia in uso supporta tali funzioni.

Oggetto (opzione di menu)

Descrizione

Opzioni

Mostra rocce

Determina la profondita alla quale sono visualizzate le
rocce sulla carta.

+ 0-6 ft/0-2 m/0-1 fa

+ 0-18 ft/0-5 m/0-3 fa

+ 0-30 ft/0-10 m/0-5 fa
+ 0-50 ft/0-15 m/0-8 fa
+ 0-60 t/0-20 m/0-10 fa
+ Tutte (predefinito)

Nav. Mark

Determina se sulla carta sono visualizzati i mark di
navigazione:

+ Off — | mark di navigazione NON sono visualizzati.

+ On — | mark di navigazione sono visualizzati.

+ Off
+ On (predefinito)

Nav. Simboli Mark

Determina il gruppo di simboli usato per indicare i mark
di navigazione — Internazionale o US. Questi simboli
corrispondono alle carte tradizionali.

* Internazionale (predefinito)
« US

Settori llluminati

Determina se sulla carta € visualizzato il settore illuminato
prodotto da un beacon fisso.

+ Off — Il settore illuminato NON & visualizzato.

+ On — |l settore illuminato ¢ visualizzato.

« Off
+ On (predefinito)

Sistemi rotte

Determina se sulla carta sono visualizzati i dati di rotta.

+ Off

+ On — | dati rotta sono visualizzati.

- 1 —— —‘I dah#oﬂa%@%sommqahzzahia—gﬂ%predgﬁ\nito)
( “|e_on \1 dati rot\a soNno wsiuahzzati \ )

Aree pericolose —~ Determmﬁe sulla\garta sono \«sua{ zzate le aree FF ~
\ \Qeﬂcolose \ Y . prede)no
o " / _Off— | dati rotta NON sono V|sual|zzat|

Caratteristiche Marine

Quando I'opzione € attiva O sono visualizzate le seguenti
caratteristiche cartografiche marine:

¢ Cauvi.

+ Natura del fondale.
+ Stazioni maree.

+ Stazioni correnti.

+ Informazioni sui porti.

« Off
+ On (predefinito)

strade costiere:

+ Off — Le principali strade costiere NON sono
visualizzate.

+ On — Le principali strade costiere sono visualizzate.

Caratteristiche Terra Quando l'opzione ¢ attiva On sono visualizzate le + Off
caratteristiche cartografiche sulla terra ferma. -
+ On (predefinito)
Servizi Business Quando l'opzione ¢ attiva On vengono visualizzati i simboli | « Off
indicanti la posizione di servizi commerciali. -
+ On (predefinito)
Foto Panoramiche Determina se sono disponibili foto panoramiche, per « Off
i rti ine. -
esempio per porti e marine . On (predefinto)
Strade Determina se sulla carta sono visualizzate le principali o Off

+ On (predefinito)

Relitti addizionali

Determina se sulla carta sono visualizzate informazioni
sui nuovi relitti.

« Off
+ On (predefinito)

Aree Colorazione Fondale

Fornisce una maggiore definizione del fondale marino.
Viene applicata solo alle aree in cui sono disponibili
ulteriori dettagli.

+ Off (predefinito)
+ On

Applicazione Chartplotter
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16.14 Informazioni Oggetti

Se supportato dalla cartografica si possono vedere informazioni
dettagliate su specifici oggetti cartografici.

X

Restricted area

Restricted area (Florida Keys National Marin...

Category of restricted area
Information

ecological reserve

33 CFR 922 No disturbing the seafloor. Taking certain marine species
also prohibited.

Florida Keys National Marine Sanctuary

discharging restricted

20101126

US,US reprt,L-1418110

Object name
Restriction
Source date
Source indication

In base al tipo di cartografia utilizzata si potranno visualizzare
alcune o tutte le seguenti informazioni addizionali:

Dettagli di specifici oggetti cartografici, tra cui fonti dati per
strutture, linee, aree di mare aperto ecc.

Informazioni su porti, servizi e attivita portuali e attivita
commerciali.

Informazioni Portolano (una versione su schermo di un
almanacco nautico). Le informazioni sono disponibili solo per
alcuni porti e marine.

Foto panoramiche per molti porti e marine. La disponibilita
di questo tipo di fotografie viene indicata dal simbolo di una
macchina fotografica sulla carta.

Si possono anche cercare gli oggetti cartografici piu vicini di
una determinata categoria usando l'opzione Trova piu vicino. |

Cercare I'oggetto cartografico o il servizio
piu vicino

Dall’applicazione chartplotter:

1.

Selezionare la posizione desiderata sullo schermo.
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.
Selezionare Trova piu vicino.

Viene visualizzato un elenco di oggetti cartografici.
Selezionare I'oggetto cartografico o il servizio dall'elenco.

Viene visualizzato un elenco delle categorie disponibili per
quel particolare oggetto o servizio.

Selezionare 'oggetto che si desidera trovare.

Il cursore verra riposizionato sull'oggetto selezionato o sara
visualizzato un elenco di stanze.

Cercare un pOI’tO per nome
Dall'applicazione chartplotter:

1.

Selezionare la posizione desiderata sullo schermo.
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.
Selezionare Trova piu vicino.

Viene visualizzato un elenco di tipo di oggetto.
Selezionare Porto (cerca per nome) dall'elenco.

Viene visualizzata la tastiera on-screen.

Usare la tastiera on-screen per inserire il nome del porto.
Selezionare SALVA.

Sono visualizzati i risultati della ricerca.

. Selezionare la posizione in base a una voce dell'elenco per
riposizionare il cursore su quella posizione.

Visualizzare le informazioni sul libro pilota

seguenti oggetti si possono/cercare per—_ | ~
» Porto (ricerca per nome) — solo carte Na\ronlcs \ \\
+ Waypoint \ N

~__ \ \

O\ . — \
Porti — solo carte Navlo cs. ™~ /

Stazioni marea — solo\g:grtéNavjcnies'r - -
Stazioni corrente — solo carte Navionics.

Ostruzioni

Relitti

Servizi portuali

Esercizi commerciali — solo carte Navionics.

Servizi piccole imbarcazioni — Solo carte LightHouse.

Impianto portuale — Solo carte LightHouse

Per accedere a queste informazioni selezionare Oggetti Carta
oppure Trova piu vicino dal menu chartplotter:

Selezionare un oggetto cartografico sullo schermo e scegliere
Oggetti Carta dal menu chartplotter per visualizzare le
informazioni sull'oggetto selezionato.

Selezionare Trova piu vicino dal menu chartplotter per
cercare gli oggetti piu vicini.

Visualizzare informazioni sugli oggetti
cartografici
Dall'applicazione chartplotter:

1.

Selezionare un oggetto.
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.

. Selezionare Oggetti carta.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Oggetti carta.
Selezionando le opzioni disponibili verranno visualizzate
informazioni dettagliate sull'oggetto.

Selezionando la posizione nella finestra di dialogo
dell'oggetto chiudera la finestra di dialogo di informazioni e
posizionera il cursore sull'oggetto.
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3.

~Nell'applicazione ch ttef{’qua@do € visualizzato il simbolo
di| up/p‘c))rto ‘

/Sele2|o are il si old delperl%
Viene visualizzato il mfnu contéstuale chartplotter.

i} Z Selezno are Portolan /

Selezit iderato.

Visualizzare foto panoramiche

Dall'applicazione chartplotter quando & visualizzato il simbolo di

u
q

1.

2.

na macchina fotografica sulla carta che indica la disponibilita di
uesto tipo di fotografie:

Selezionare il simbolo della macchina fotografica.
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.
Selezionare Foto.

La foto viene visualizzata sullo schermo.

foto panoramiche.

Nota: Non tutti i tipi di cartografia possono visualizzare le

Informazioni sulla corrente

Animazione di correnti

Le carte elettroniche consentono I'animazione delle correnti.

o
o

o

4
=

%
ol

-
o
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dati animati sulle correnti sono disponibili nell'applicazione

chartplotter quando viene visualizzato il simbolo di un diamante
con una "C":
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@ Questo simbolo indica la posizione di una stazione corrente e che

sono disponibili i dati animati delle correnti per quella posizione.
Quando si seleziona il simbolo di una stazione corrente viene
visualizzato il menu contestuale chartplotter che fornisce
I'opzione Animato.

Quando si seleziona Animato viene visualizzato il relativo menu
e il simbolo viene sostituito dalle frecce che indicano la direzione
e l'intensita della corrente:

id

* Le frecce indicano la direzione della corrente.

Animazione corrente.

» Lalunghezza della freccia indica l'intensita della corrente.
« |l colore della freccia indica la velocita della corrente:

— Rosso: velocita della corrente in aumento.

— Blu: velocita della corrente in diminuzione.

E possibile selezionare la visualizzazione continua
dell’animazione oppure proseguire per incrementi di tempo
selezionabili. Si pud anche selezionare la data dell’animazione
e decidere se visualizzare I'intera animazione dall’inizio o se
iniziare da un punto specifico compreso nelle 24 ore. Se |l
sistema non dispone di un'ora e data valide verra utilizzato il
mezzogiorno della data di default del sistema.

Nota: Non tutte le cartucce cartografiche supportano la
funzione di animazione delle correnti. Per verificare che le
funzioni siano disponibili sul livello cartografico selezionato
controllare sul sito Navionics: www.navionics.com.

Visualizzare I’animazione delle correntl

Grafici della corrente

| grafici della corrente forniscono una visualizzazione grafica
dell'attivita della corrente.

7

0 !

®

1. Indietro — Ritorna al menu o alla schermata precedente.

I

D12309-1

2. Indicatore alba — Indica I'ora dell'alba.
3. Indicatore tramonto — Indica I'ora del tramonto.
4. Esci — Chiude la finestra di dialogo.

5. Indicatore Nightfall — La sezione grigia del grafico indica il
calare della notte.

6. Direzione corrente — Indica la direzione della corrente (in
relazione al nord).

7. Ebb/Flood — Visualizza un elenco di basse maree, maree
lente e maree montanti.

8. Dati di navigazione — Usare le icone per spostarsi al

Dall'applicazione chartplotter: — ‘ :
1. Selezionare il S|mbqblo della cbrrente (d\amanté\xQ \

Viene visualizzato |I\<n\enu contestuale chartplott \
2. Selezionare Anima

one.
Viene visualizzato |Iz’\ﬂu Ammaponeg/(e icone c&rrentl
sono sostituite dalle fpecce ~dinamiche della corrente.

Controllare I’animazione

Nell'applicazione chartplotter quando & visualizzato il menu

animazione:

1. Per iniziare o interrompere l'animazione selezionare
Animazione: per passare tra Play e Pausa.

2. Per visualizzare I'animazione in incrementi selezionare
Indietro o Avanti.

3. Per selezionare l'intervallo degli incrementi, mettere in pausa
e iniziare I'animazione selezionare Definisci intervalli
tempo.

4. Per selezionare la data dell’animazione selezionare Imposta
data e quindi usare la tastiera on-screen per inserire la data
desiderata.

5. Per selezionare la data corrente come data di animazione
Oggi.

6. Per selezionare la data di animazione 24 ore prima della data
corrente selezionare Giorno precedente.

7. Per selezionare la data di animazione 24 ore dopo la data
corrente selezionare Giorno successivo.

Applicazione Chartplotter

// specificato ne

iorno preced \O SUCCG§SIVO

Ora— L'ass orlz£ontale/nd|ca l'ora in base al formato
zmmSet\up unita di misura.

10. Velocita dell cor+ente — Llasse verticale del grafico indica
la velocita, in base)alle prejérenze selezionare nelle opzioni

SeturrUnﬂaﬁﬂmsura

Nota: | dati forniti nei grafici della corrente sono solo a
scopo informativo e NON devono sostituire la prudenza.
Solo le carte ufficiali e le note ai naviganti contengono tutte
le informazioni necessarie per una navigazione in totale

sicurezza. Prestare sempre la dovuta attenzione.

Visualizzare i dettagli delle correnti
Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare il<(> simbolo della corrente (diamante).
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.

2. Selezionare Stazione corrente.
Viene visualizzato il grafico della stazione selezionata.

Informazioni maree

Informazioni animazione di maree
Le carte elettroniche consentono I'animazione delle maree.

| dati animati sulle maree sono disponibili nell'applicazione
chartplotter quando viene visualizzato il simbolo di un diamante
con una "T":

<&

Quando si seleziona il simbolo di una stazione marea viene
visualizzato il menu contestuale chartplotter che fornisce
I'opzione Animato.

Quando si seleziona il tasto soft Animato il simbolo viene
sostituito dalla barra dinamica che indica la previsione
sull'altezza delle maree per I'ora e la data selezionate:

K

Questo simbolo indica la posizione di una stazione marea e che
sono disponibili i dati animati delle maree per quella posizione.

Animazione marea.
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» L'altezza della marea viene mostrata da un indicatore.
L'indicatore dispone di 8 livelli, stabiliti in base ai valori minimi
e massimi di quella particolare giornata.

* |l colore della freccia sull'indicatore rappresenta le variazioni
di altezza della marea:

— Rosso: altezza della marea in aumento.
— Blu: altezza della marea in diminuzione.

E possibile selezionare la visualizzazione continua
dell’'animazione oppure proseguire per incrementi di tempo
selezionabili. Si pud anche selezionare la data dell’animazione
e decidere se visualizzare I'intera animazione dall’'inizio o se
iniziare da un punto specifico compreso nelle 24 ore. Se il
sistema non dispone di un'ora e data valide verra utilizzato il
mezzogiorno della data di default del sistema.

4. Esci — Chiude la finestra di dialogo.

Indicatore Nightfall — La sezione grigia del grafico indica il
calare della notte.

6. Bassalalta marea — Indica I'ora della bassa/alta marea.

Dati di navigazione — Usare le icone per spostarsi al
giorno precedente o successivo.

8. Ora — L'asse orizzontale indica I'ora in base al formato
specificato nelle opzioni Settaggi sistema.

9. Profondita — L'asse verticale del grafico indica la profondita
dell'acqua. Le unita di misura della profondita sono basate
su quelle specificate in Homescreen > Personalizza >
Setup unita di misura > Unita Profondita.

Nota: Non tutte le cartucce cartografiche supportano la
funzione di animazione delle maree. Per verificare che le
funzioni siano disponibili sul livello cartografico selezionato
controllare sul sito Navionics: www.navionics.com.

Nota: | dati forniti nei grafici della marea sono solo a
scopo informativo e NON devono sostituire la prudenza.
Solo le carte ufficiali e le note ai naviganti contengono tutte
le informazioni necessarie per una navigazione in totale

sicurezza. Prestare sempre la dovuta attenzione.

Visualizzare I’animazione delle maree

Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare il simbolo della marea (diamante).
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.

2. Selezionare Animazione.

Viene visualizzato il menu Animazione e l'icona della marea
& sostituita da un indicatore della marea.

Controllare I’'animazione

Nell'applicazione chartplotter quando & visualizzato il menu
animazione:

1. Per iniziare o interrompere I'animazione selezionare
Animazione: per passare traPlay-e- Pausa.

Visualizzare i dettagli delle maree
Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare iI@ simbolo della marea (diamante).
Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.

2. Selezionare Stazione marea.
Viene visualizzato il grafico della stazione selezionata.

\

=
2. Per visualizzare Ianlma/lone |nwcremeMSele\onare \

Indietro o Avanti. |

3. Per selezionare I mtervéto degli mcrementl}\ettere in pausa
e iniziare Ianlmazmne Iezmnarepefmlsm intervalli
tempo. - . //

4. Per selezionare la datad’ell animazione selezionare Imp sta
data e quindi usare la tastiera on-screen per inserire la data
desiderata.

5. Per selezionare la data corrente come data di animazione
Oggi.

6. Per selezionare la data di animazione 24 ore prima della data
corrente selezionare Giorno precedente.

7. Per selezionare la data di animazione 24 ore dopo la data
corrente selezionare Giorno successivo.

Grafici maree
| grafici delle maree forniscono una visualizzazione grafica

dell'attivita delle maree.

@

S | U W1
L e C(x@- ]

®-

1758

6

= — I —

D12294-2

1. Indietro — Ritorna al menu o alla schermata precedente.
2. Indicatore alba — Indica I'ora dell'alba.

3. Indicatore tramonto — Indica I'ora del tramonto.
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16.15 Opzioni Profondita e Contorni

Se supportato dal tipo di cartografia sono disponibili le seguenti impostazioni Profondita e Contorni

Nota: Le opzioni di menu disponibili dipendono dal tipo di cartografia. Le opzioni di profondita dipendono dalle unita di
misura usate dal sistema.

scandaglio

LightHouse e

visualizzati i punti di scandaglio.

Tipo di
Opzione di menu cartografia Descrizione Opzioni
Mostra punti di Carte vettoriali Determina la profondita alla quale sono | + Nessuno

0-30ft/0-10 m/0-5fa

visualizzati i contorni di sicurezza.

| contorni di sicurezza non possono
essere impostati con un valore inferiori
a quello dei confini bassi fondali o
superiore ai contorni acque profonde.

Navionics
+ 0-60 ft/0-20 m/0-10 fa
+ 0-180 ft/ 0-50 m / 0-30 fa
+ 0-500 ft / 0-150 m / 0-83 fa
+ Tutte (predefinito)
Mostra Contorni Navionics D_eterr_nina_se i contorni sono 0 meno « Off
visualizzati. . 0-6 f/0-2 m/0-1 fa
+ 0-18 ft/0-5 m/0-3 fa
« 0-30ft/0-10m/0-5fa
¢+ 0-50 ft/0-15 m/0-8 fa
+ 0-60 ft/0-20 m/0-10 fa
+ Tutte (predefinito)
Contorni bassi fondali Carte LightHouse | Determina la profondita alla quale sono | « Off
visualizzati i contorni bassi fondali. 6ft/2m/1f
| contorni bassi fondali non possono * 6ft/2m/11a
essere impostati con un valore superiore | « 12 ft /3 m/ 2 fa (predefinito)
ai contorni acque profonde o di sicurezza.
. « 18ft/5m/3fa
— ‘/\ ———_ : \ *"\ \/ \\ / ) « 20 F‘m / ‘T’fé\\\
) \ \ | )
4 \ ; . 30ft/10m/5fa
\\ \ \ /// 7< —_— ~
—_ o\ \// . 50 F 5m/8fa
\\ / /L\ )
| I B = | |+ 60ft/20m/10fa
Confini di Sicurezza | Carte LightHouse | Determina la profondita alla quale sono | + Off

6ft/2m/1fa
12ft/3m/2fa
18ft/5m/3fa
20ft/6m/4fa

30 ft/ 10 m/ 5 fa (predefinito)
50ft/15m/8 fa
60ft/20m/ 10 fa

Isobate

Carte vettoriali
LightHouse e
Navionics

Determina la profondita alla quale sono
visualizzate le isobate.

Le isobate non possono essere
impostate con un valore inferiore ai
contorni di sicurezza o bassi fondali.

Off

6ft/2m/1fa
12ft/3m/2fa
18ft/5m/3fa
20ft/6m/4fa
30ft/10m/5fa

50 ft/ 15 m/ 8 fa (predefinito)
60ft/20m/ 10 fa

Applicazione Chartplotter

185



Tipo di

cartografica Navionics. Questi dati
verranno inviati a Navionics per
migliorare i dettagli dei contorni delle
Carte Sonar sul display multifunzione.
Fare riferimento al sito internet Navionics
www.nhavionics.com per istruzioni su
come caricare i log ecoscandaglio.

Opzione di menu cartografia Descrizione Opzioni
Colore Profondita Acqua | Navionics Determina il colore usato per indicare le | « Bianco (predefinito)
aree di acque profonde.
* Blu
Log ecoscandaglio Navionics Consente di effettuare il log dei dati di * On
profondita e posizione sulla cartuccia . Off

Punti di scandaglio e contorni

Se supportati dalla cartografia i punti di scandaglio e i contorni
si possono usare nell'applicazione Chartplotter come aiuto per

meglio capire la profondita dell'acqua.

Quando si usa una cartografia vettoriale si puo regolare la
velocita alla quale vengono visualizzati i punti di scandaglio e

i contorni.

D13008-1

\]
1. Contorni bassi fondali\
T~

2. Confini di sicurezza

3. Punti di scandaglio

N NN /

L,,/ o
™
N

Il menu Profondita e Contorni si pud accedere da: Menu >

Presentazione > profondita e Contorni.
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16.16 Opzioni Miei dati

Il menu Miei Dati fornisce ai dati utente.

Le opzioni si trovano nel menu Miei dati: Menu > Miei dati.
* Waypoint — Vedere I'elenco gruppo waypoint.

» Rotte — Vedere I'elenco rotte.

» Trace — Vedere l'elenco Tracce.

Per ulteriori dettagli fare riferimento Capitolo 15 Waypoint, Rotte
e Tracce.

16.17 Sincronizzazione carte multiple

Si possono sincronizzare informazioni di prua, scala e posizione
sulle carte multiple e display collegati in rete.

Quando la sincronizzazione della carta € attiva considerare
quanto segue:

« La sincronizzazione viene indicata da Sinc. Carta nella barra
di stato della applicazioni.

» Qualunque modifica effettuata a prua, scala e posizione
nelle istanze carta verra apportata a tutte le altre istanze
cartografiche.

Nota: Quando le carte 2D e 3D sono sincronizzate il modo
moto € sempre moto Relativo.

Sincronizzare le carte multiple

Dall’applicazione chartplotter:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Presentazione.
3. Selezionare Sinc. carta.

4. Selezionare Carta dall'elenco.

Accanto all'opzione selezionata viene visualizzato un segno
di spunta.

5. Ripetere i punti sopra descritti per ogni istanza chartplotter
e se necessario su ogni display multifunzione della rete sui
quali si desidera sincronizzare la Visione carta.

Nota: Non si puo effettuare la sincronizzazione con un altro
chartplotter se & attiva la sincronizzazione radar.
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16.18 Calcolare distanza e rilevamento Riposizionare il righello

Si possono usare le informazioni della barra dati e quelle Si pud riposizionare il righello come segue.

menu contestuale per calcolare la distanza nell'applicazione 1. Selezionare il righello corrente.

chartplotter. Viene visualizzato il menu contestuale Regolo.
Si puo determinare la distanza e il rilevamento: 2. Selezionare Calcola.

+ dall'imbarcazione alla posizione del cursore; Si puo riposizionare il righello come desiderato.

* tra due punti sulla carta.

Calcolare la distanza dall'imbarcazione al
cursore

Dall'applicazione chartplotter:

1. Selezionare la posizione sullo schermo alla quale si desidera
calcolare la distanza o il rilevamento dall'imbarcazione.

Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.
2. Selezionare Calcola.
Si verifichera quanto segue:

* Viene visualizzato il relativo menu.

» Viene tracciata una riga dalla posizione del cursore al
centro dello schermo.

» La posizione del cursore viene spostata al centro dello
schermo.

» La distanza e il rilevamento vengono mostrati accanto alla
nuova posizione del cursore.

3. Dal menu Calcola selezionare Da in modo che sia
selezionato Nave.
La linea del regolo viene ridisegnata dalla posizione del
cursore all'imbarcazione.

4. Ora € possibile regolare la posmone del regolo muovendo il
cursore alla posizione des&derat,a — |\ < — , —

N\ ) )

5. Se desiderate che il rlgﬁello rlmanga apeftQ anc\h dopo Ia\ ) / \
chiusura del menu, selezionare Regolo:-in. modo he sia / )
evidenziato On. { n\ \ . //// N T~
Selezionando Regolo |i?&{lo weneattlvato n)o dlé ttivato /1\ )
(Off). /O 3 )

6. Selezionare Indietro o ®/k per uscire dal menu Calcola -
lasciando visualizzate le misurazioni correnti.

Calcolare la distanza tra due punti

Dall’applicazione chartplotter:

1. Selezionare la posizione sullo schermo alla quale si desidera
calcolare la distanza o il rilevamento dall'imbarcazione.

Viene visualizzato il menu contestuale chartplotter.
2. Selezionare Calcola.
Si verifichera quanto segue:

* Viene visualizzato il relativo menu.

» Viene tracciata una riga dalla posizione del cursore al
centro dello schermo.

» La posizione del cursore viene spostata al centro dello
schermo.

* La distanza e il rilevamento vengono mostrati accanto alla
nuova posizione del cursore.
3. Selezionare Calcola da in modo che sia selezionato Cursore.
Selezionando Calcola da si passera tra Nave e Cursore.

4. Ora é possibile regolare il punto finale muovendo il cursore
alla posizione desiderata.

5. Selezionando Inverti direzione si calcolera la distanza tra il
punto finale e quello iniziale.

6. Se desiderate che il righello rimanga aperto anche dopo la

chiusura del menu, selezionare Regolo in modo che sia
evidenziato On.

Selezionando Visualizza Regolo il regolo viene attivato (On)
o disattivato (Off).

7. Selezionare Indietro o Ok per uscire dal menu Calcola
lasciando visualizzate le misurazioni correnti.

188 a Series / ¢ Series / e Series



Capitolo 17: Applicazione fishfinder
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17.1 Le immagini poste sulla destra
sono gli echi piu recenti.

L'applicazione Fishfinder usa un modulo ecoscandaglio e un
trasduttore appropriato. Il modulo ecoscandaglio interpreta i
segnali del trasduttore e elabora una schermata dettagliata del
fondo. Sono disponibili diverse tecnologie di scandaglio che
funzionano sugli stessi principi di base.

Il trasduttore invia impulsi ultrasonici ad alta frequenza
nell’acqua e calcola il tempo impiegato perché raggiungano il
fondo e vengano riflessi verso la superficie. Gli echi di ritorno
sono influenzati dalla struttura del fondale e da qualunque
altro oggetto incontrato, come pesci, relitti, barriere coralline
ecc. Il fishfinder interpreta questi segnali e costruisce una
visuale dettagliata del mondo sommerso che viene visualizzato
nell'applicazione Fishfinder.

L'applicazione Fishfinder usa colori e ombreggiature per indicare
l'intensita delle eco. Queste informazioni possono essere
utilizzate per determinare la dimensione dei pesci e la struttura
del fondale e altri oggetti sommersi, come detriti o bolle d’aria.

Nota: Alcuni trasduttori comprendono sensori opzionali per
calcolare la temperatura dell’acqua e/o la velocita.

17.2 Tecnologia ecoscandaglio

Tecnologia ecoscandaglio tradizionale

I moduli ecoscandaglio tradizionali trasmettono e ricevono su
una singola frequenza ad ogni impulso. Per determinare la
profondita del bersaglio calcolano il tempo impiegato dall'eco
per ritornare al trasduttore.

D12600-2

Tecnologia CHIRP

| fishfinder broadband si avvalgono della tecnologia 'CHIRP' ad
ampio spettro: il segnale € in grado di distinguere tra bersagli
multipli molto vicini e sul fishfinder sono quindi visualizzati piu
bersagli invece di un solo bersaglio pit grande come avverrebbe
su un fishfinder tradizionale non-CHIRP.

La tecnologia CHIRP assicura una migliore risoluzione del
bersaglio e individuazione del fondale anche attraverso pesce
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foraggio e termocilini.

D12601-2

Panoramica ecoscandaglio CHIRP

Il fishfinder interpreta i segnali del trasduttore e elabora una
schermata dettagliata del fondo. |l trasduttore invia impulsi
ultrasonici ad alta frequenza nell’acqua e calcola il tempo
impiegato perché raggiungano il fondo e vengano riflessi verso
la superficie. Gli echi di ritorno sono influenzati dalla struttura
del fondale e da qualunque altro oggetto incontrato, come pesci,
relitti, barriere coralline ecc.

Il fishfinder produce un fascio di forma conica di 25° la cui
copertura € la colonna d'acqua che si trova direttamente sotto
I'imbarcazione.
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Fascio conico

D12784-2

Il fishfinder opera in modo ottimale a determinate velocita. In
acque piu profonde I'ampiezza di banda CHIRP viene ottimizzata
automaticamente per individuare meglio gli oggetti in movimento
(per esempio pesci) nella colonna d'acqua.

Esempio schermata CHIRP

Esempio di schermata CHIRP DownVision™

Panoramica CHIRP DownVision™

DownVision™ produce un angolo ampio da sinistra a destra e
un fascio piu stretto da prua a poppa. Il fascio DownVision™
copre una colonna d'acqua posta direttamente sotto e ai lati
dell'imbarcazione.

Fascio DownVision™

D12777-2

Le prestazioni del DownVision™ sono migliori a basse velocita.
In acque piu profonde I'ampiezza di banda CHIRP viene
ottimizzata automaticamente per individuare meglio gli oggetti in
movimento (per esempio pesci) nella colonna d'acqua.

Il fascio piu sottile produce echi piu chiari dei bersagli.
L'elaborazione CHIRP del segnale e una piu alta frequenza
operativa forniscono immagini piu dettagliate, facilitando
l'identificazione di strutture del fondale attorno alle quali si
possono trovare i pesci.

Applicazione fishfinder
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17.3 Moduli ecoscandaglio Raymarine

| dettagli sui moduli ecoscandaglio Raymarine vengono forniti
di seguito.

La profondita mostrata per i moduli ecoscandaglio DownVision™
e la profondita tipica che si pud raggiungere in base al
trasduttore collegato in condizioni ottimali. La profondita
mostrata per moduli ecoscandaglio tradizionali e CHIRP ¢ la
massima profondita che si puo raggiungere in base al trasduttore
collegato in condizioni ottimali.

| Tradiional (600 W)

e Traditional (1 kW)

2000 m (6,562 ft.)
2500 m (8,202 ft.)

3000 m (9,843 ft.)---

Modulo ecoscandaglio Tecnologia/Descrizione
CP450C CHIRP esterno

CP100 DownVision™ esterno
Dragonfly DownVision™ interno
a68/ar8 DownVision™ interno
CP300 Tradizionale esterno
a67/ar7 Tradizionale interno
c97/c127 Tradizionale interno
e7D/e97/e127 Tradizionale interno
DSM25/DSM30/DSM300 Fuori produzione esterno
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17.4 Informazioni importanti per il
sicuro utilizzo dell’ecoscandaglio.

L'applicazione Fishfinder consente di interpretare cosa si trova
sotto la vostra imbarcazione.

Le varie funzioni e caratteristiche dell’applicazione fishfinder
comprendono:

» Selezione del canale (frequenza e modulo ecoscandaglio
attivo).

* *Modi display (A-Scope, Zoom o Bottom Lock).
» Controllo automatico o manuale della scala.

» Impostazioni di sensibilita per ottimizzare e semplificare
I'immagine visualizzata.

» Regolare e mettere in pausa 'immagine del fondale in
movimento.

* Inserire i waypoint.
» Determinare profondita e distanza di un bersaglio.
« Allarmi fishfinder (pesce, profondita o temperatura dell’acqua).

Nota: * | modi display disponibili dipendono dal canale/modulo
ecoscandaglio visualizzato.

Schermata fishfinder

L'applicazione Fishfinder visualizza un'immagine che scorre da
destra a sinistra della colonna d'acqua sotto I'imbarcazione.
Ogni pannello dell'applicazione Fishfinder pu¢ essere
configurato in modo indipendente per mostrare un diverso
modulo ecoscandaglio/frequenza.

Esempio schermata CHIRP

Gain
Auto

N. Filter
0%

La finestra fishfinder visualizza:
+ |l fondale e gli oggetti sommersi come coralli, relitti ecc.
» Lindicativo pesci.

» Una barra di stato che indica il modulo ecoscandaglio corrente
e il canale in uso.

» La profondita del fondale.
* * Comandi on-screen.

Nota: * | comandi on-screen sono disponibili solo sui display
multifunzione con touchscreen e sono dipendenti dal modulo
ecoscandaglio e dal canale visualizzato.
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Pannelli applicazione fishfinder

Tutti i pannelli con un'istanza dell'applicazione Fishfinder sono
indipendenti e i cambiamenti effettuati alla selezione del canale
o al modo Display vengono salvati automaticamente per quel
pannello dell'applicazione.

multipli

Nella Homescreen si possono configurare pagine multiple che
possono essere usate per visualizzare diverse combinazioni di
Canale e modo Display.

17.5 Supporto moduli ecoscandaglio

Il display multifunzione supporta moduli ecoscandaglio attivi
multipli sulla stessa rete.

Se pud selezionare quale canale fishfinder visualizzare sullo
schermo. Solo un canale alla volta pud essere visualizzato in
un singolo pannello dell'applicazione Fishfinder. Canali multipli
si possono visualizzare contemporaneamente usando pagine

a divise personalizzate. In alternativa si possono configurare
" Dat Costont pagine personalizzate multiple per soddisfare le varie necessita.
ly Data ustomize
® « Channel X
= CP450 CP100 ¢7D o97 >
=
@ Jina able
Trolling Shallow Ping Enable
::5; Auto
= =
E = v Automatically selects the best frequency for bottom-tracking
Deep Water ChartiCP450C ) Low Chirl
=N =
& - <z Good target separation in deep water
Mo Pilat ‘ Radar
Menu contestuale fishfinder
L'applicazione Fishfinder comprende un menu contestuale che Canale Descrizione Modulo ecoscandaglio
fornisce informazioni e scelte rapide per le opzioni di menu. - - -
Auto Seleziona automaticamente | CP300, CP450C, display
Fishfinder ) 4 la migliore frequenza per multifunzione con fishfinder
Deplh: 2441t tracciare il fondale
L 50 kHz/83 Adatto per acque profonde e | CP300, CP450C, display
Place Waypoint kHz per un fascio ecoscandaglio | multifunzione con fishfinder
— ampio
Wark‘{ﬁ \ [ 100wtz [ B Tde\tLagli alla maggior | CP450C
I testuale f dati a | parte delle profondita,
menu contestuale OFF@GI ati per a pDSl\Ione el cursor con andaglio
* Profondita ( =—\; moderatamente ampig
. Scala N 160kHz | Buoni deftagli in b /asé CP450C
T — fondali -
Il menu contestuale fornisce inoltre Ie seguentl opzioni di menu:
200 kHz Offre i migliori dettagli in CP300, display
* Posiziona waypoint bassi fondali multifunzione con fishfinder
* Posiziona marker CHIRP Buona separazione dei CP450C
- * Sposta Marker basso bersagli in acque profonde
« * Cancella Marker CHIRP Buone prestazioni generali | CP450C
medio con ottima separazione dei
Nota: * Disponibile solo se € stato posizionato un marker. bersagli
CHIRP alto Nitida separazione dei CP450C
Accedere al menu contestuale bersagli in bassi fondali e
Si pud accedere al menu contestuale come descritto di seguito. ottimali dettagli del fondo
1. Display non-touchscreen e HybridTouch: DownVi- Immagini chiare come foto | CP100, display
i. Selezionare una posizione, un oggetto o un bersaglio sion™ delle strutture del fondale multifunzione DownVision™
on-screen e premere il tasto Ok.
2 Di . P . Sonar (200 Pesci esca e predatori con | CP100, display
- Display HybridTouch e Touch: . kHz CHIRP) | fascio ecoscandaglio ampio | multifunzione DownVision™
i. Selezionare un oggetto o un bersaglio on-screen.
ii. Selezionare e premere una posizione sullo schermo. Nota:
1. I canali disponibili dipendono dall'ecoscandaglio collegato
e il relativo trasduttore.
2. | moduli ecoscandaglio DownVision™ comprendono
canale DownVision™ e canale fishfinder tradizionale.

Selezionare il canale fishfinder

Per selezionare il canale che si vuole visualizzare procedere

come segue.

Dall’applicazione Fishfinder:

1. Selezionare Menu.

2. Selezionare Canale.
Viene visualizzata la pagina di selezione del canale.
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