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WHAT'S IN THE BOX

® A50 Wireless Headset

o A50 USB Base Station

e 1x USB-C to USB-A cable 1 (=11

e 1Ix USB-C to USB-C cable g N

e 1Ix USB-C Power Adapter and Plug Head

e Dolby Atmos Card

e QR code link to web QSG and support site

e User document
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PRODUCT OVERVIEW

Headset

Flip-to-mute boom mic
Magnetic Ear Cushions
Power Switch and LED indicator

PLAYSYNC Button

MixAmp Game/Voice balancer

1

2

3

4

5 Bluetooth® Button
6

7 Volume Control
8

USB-C charge port
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HDMI Base Station

Front
1 Headset Battery Indicator \ ,/
2 Bluetooth® Indicator \ ¢ . . /
- e o 0 o 3 XxBOX PS PC
3 Input Selection Indicator l 77
Rear ;
4 Inputs for XBOX XBOX PS PC
: : v/
5 Inputs for PlayStation/Switch = = = o
'/

6 5v Power Supply

7 Input for PC
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USB-C to USB-C cable
1 To BaseStation 5V DC Power Port

2 To Power Adapter

USB-C to A Cable
1 To BaseStation USB

2 To Game Console

Power Adapter
1 5v DC Power Out

HES: ool 5 [
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GETTING STARTED

Equipped with PLAYSYNC Audio, MixAmp, Game/Voice balancing controls, and multiple USB ports, the Logitech G A50 allows
you to use one headset with up to 3 game systems with audio processing and controls that’s optimized for multiple platforms.
Switch on the fly between each system using the integrated PLAYSYNC button, conveniently located on the headset. Ports for
each system type are marked on the base of the BaseStation.

e XBOX: the MixAmp and Game/Voice balancer controls are available if the USB cable is connected to the BaseStation port
designated XBOX.

e Playstation, Switch: the MixAmp Game/Voice balancer controls will not be available.

e Windows/Mac PCs: the MixAmp Game/Voice balancer controls are available as long as proper audio endpoint assignment
has been configured.

—
G . —) G . — \ / — . —
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For PC - The A50 connects to a Windows machine using USB-Audio, the integrated MixAmp feature offers multiple USB endpoints
for versatile routing of different audio signals from various applications. When properly configured and assigned, you can quickly
adjust and balance on the fly the Game/Voice mix using the A50 headset controls.

Device USB-Audio Type Descriptor Stereo / Mono | Max Bit / Sample Rate
Playback/Output | Headphones A50 Game Stereo 24bit / 48kHz
Playback/Output | Headset Earphone | A50 Voice Stereo 16bit / 48kHz
Recording/Input | Headset Microphone | A50 Voice Mono 16bit / 48kHz
Recording/Input | Line A50 StreamPort | Stereo 16bit / 48kHz

The A50 also features a StreamPort, this allows you to send (stream) a mix of audio signals that you hear
on your headset to another application (for recording or broadcasting). By using Logitech G software G HUB,
you can also include/exclude/adjust each audio signal independently.

About Bluetooth Audio - The A50 features a Bluetooth receiver integrated in the Base Station. This allows you to
connect a secondary device such as a smartphone or tablet for music and calls. The A50 headset needs to be within
range of the Base Station for all audio playback, including Bluetooth. The Bluetooth feature will not be available if
the headset is out of range of the Base Station. Bluetooth volume can be adjusted directly from the Bluetooth source
device. For more info, please see section 4.7 for details on connecting Bluetooth.
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3.1 Connecting the A50 BaseStation to Power

With included USB Type C to C Cable, insert one end into the
BaseStation’s 5v DC power port. Insert the other end into the
supplied Power Adapter and to a wall outlet/power source.

e The Base Station does not support USB bus power and
requires external power to function. The A50 includes
a Power Adapter and USB C Cable in the box.

e Tip: The included USB Type C to C cable is
bi-directional, one end has been color coded in red
to help you identify which cable is used to power A50
the Base Station.

3.2 Connecting to XBOX

Connect a USB A to C Cable from the XBOX console into
the port labeled "XBOX" on the rear of the A50 BaseStation.

e The A50 MixAmp and Game/Voice balancer controls are
available on XBOJX, it allows quick and easy adjustment
to both playback and voice chat audio channels.

o Make sure the BaseStation is connected to the supplied
power adapter, it will not function without external
power.

XBOX PS

=[]
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3.3 Connecting to Playstation

Connect a USB A to C Cable from the Playstation console into
the port labeled "PS" on the rear of the A50 BaseStation. XBOX PS

PC
o Due to platform limitations, the A50 MixAmp and Game/ \ = kE)/ = g /
Voice balancer controls are not available for PlayStation use.

e Make sure the BaseStation is connected to the supplied power
adapter, it will not function without external power.

3.4 Connecting to Switch

Connect a USB A to C Cable from the Switch console dock into
the port labeled "PS" on the rear of the A50 BaseStation. XBOX PS

e® Due to platform limitations, the A50 MixAmp and Game/ \ = kE)/

Voice balancer controls are not available for Switch use.

e Make sure the BaseStation is connected to the supplied power
adapter, it will not function without external power.

3.5 Connecting to PC

Connect a USB A to C Cable from the PC into the port labeled
"PC" on the rear of the A50 BaseStation. XBOX PS

e The A50 MixAmp and Game/Voice balancer controls are \ = =

available on Windows and MacOS, to allow quick and easy

adjustment to both playback and voice chat audio channels.

e Though not strictly necessary, it is recommend A50 is
connected to a USB-A port rated for USB 3.0 SuperSpeed or
higher. These are commonly colored Blue though not always
the case. Please consult your device’s user manual.
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3.6 Connecting to Bluetooth®

1 Make sure the supplied Power Adapter is connected
to the BaseStation’s 5v DC power port using the included
USB-C cable. The BaseStation will not function without
external power.

2 The headset can be either docked or undocked
from the BaseStation; power on the Headset
by toggling the headset Power Switch.

3 Press and hold the Bluetooth button for 3 seconds.

4 Find the Bluetooth indicator on the BaseStation
front panel, it should begin to flash.

5 From your Bluetooth device, connect to "A50" in
the pairing list.

e The A50 headset needs to be connected to the Base
Station for all audio playback, including Bluetooth.
The Bluetooth feature will not be available if the
headset is out of range of the Base Station.

e The A50 MixAmp and Game/Voice balancer controls
are not available for Bluetooth.

1
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HOW TO USE

How to Configure and Use

Before using your A50, please read the following section to
familiarize yourself with the headset controls, how to configure,
and helpful tips to get thea most out of your Logitech G A50.
Please go to the following sections for the device and system

types:

4.1 Headset Controls

1 Flip-to-Mute Microphone: The A50 headset features an
adjustable boom microphone that automatically mutes
when flipped away. When rotated to the fully upright

position, your mic signal is muted at the headset level.
When rotating the boom, you will feel a mechanical
engagement point that indicates when the mute is
engaged or disengaged.

2 MixAmp Game/Voice Balancing: On supported platforms
and when properly configured, the A50 MixAmp feature
allows on-the-fly adjustment between two distinct audio
signals. This lets you quickly dial in and balance how much
of the game’s audio or a friend’s voice-chatter you want to
hear at any given moment. MixAmp Game/Voice balancer
controls are accessible using the two paddle switches located
on the right ear of the headset. An audible notification tone
will be played at Game Max, Mid, Voice Max points.
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3 Headset Volume and Adjustment: The A50 features
an internal volume management and control scheme;
the headset’s volume is independent and does not sync
with the source system. Volume is adjusted intuitively using
the control wheel. An audible notification tone will be played
at volume max and volume zero points.
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4.2 CHANGING INPUTS

If multiple systems are plugged in, A50 allows you to switch
between each system using the PLAYSYNC button, located on
the headset, under the Power Switch.

1 When the headset is undocked, the power must be on for
the PLAYSYNC button to function. Single press the to cycle
between systems. The Base Station’s Input LED Indicator will
respond.

2 When all three systems are active, pressing the PLAYSYNC
button will cycle through each input sequentially, XBOX to
PlayStation to PC.

PLAYSYNC
button

3 You can use the PLAYSYNC button when the headset is
docked to the Base Station, no matter what state the Power
Switch is toggled to.
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4.3 XBOX

To use A50 with your XBOX, please make sure it is first configured. Your A50 also features Dolby Atmos with the included
lifetime license.

Configure

1

2

Use

Place A50 headset in the Base Station dock and powered on.

Press the PLAYSYNC button to set it in XBOX mode.

Undock the headset and leave it powered on, an on screen notification will indicate the headset has been assigned.
This can take several seconds.

In XBOX Settings > Volume and audio output > Headset audio:

e For Headset format, select Stereo uncompressed or Dolby Atmos for Headphones.

Under Additional options, leave everything else unchecked, optionally you can enable Mute speaker audio
when headset attached, if preferred. This is recommended while on team chat, so that audio from your TV/Speaker
is not picked up by your A50 microphone and disrupts your team.

The A50 MixAmp technology integrates seamlessly with your XBOX. The A50 volume control and MixAmp Game/
Voice balancer states are synced to the XBOX, they are viewable and also adjustable using your controller via the guide
menu under the audio tab.

When the A50 Headset is docked/powered off, Audio from the XBOX is automatically routed to the TV/Speaker.

15 ENGLISH



When the Headset is undocked/powered on, Audio from the XBOX will be re-routed to the headset. XBOX will notify on
screen when the headset s assigned.

e While the A50 Headset is undocked, you can power it off at any time to resume audio playback to your TV/Speakers.

o Note: the included Dolby Atmos license is hardware bound to your A50. Activating and using this feature requires
a valid USB connection to the console and power supplied to the A50 Base Station.

4.4 PlayStation

To use A50 with your PlayStation, please make sure it is first configured.

Configure

1 Place A50 headset in the Base Station dock and powered on.

2 Use the PLAYSYNC button to set it in PS mode, an on screen notification will indicate the headset has been detected.

3 InSetting > Sound > Audio Output:
e For Output Device, choose USB Headset (A50).
e Navigate to the bottom and under Audio Form (Priority), select Linear PCM.

4 Optional: if desired, 3D Audio (Headphones) can be enabled and Audio Profile can be adjusted to your preference.

5 Then in Setting > Sound > Microphone:
e For Input Device, choose USB Headset (A50).
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Use

To use the A50 headset, ensure the audio output is set to USB Headset (A50) and Mic is set to USB Headset (A50),
this can be accessed using either Settings or Control Center by pressing the PS button on your controller.

The A50 headset volume is separately managed from the PlayStation and designed not to sync. Carefully adjust both
PlayStation and A50 volume to ensure a comfortable level before use.

o Note: The Game/Voice balancer feature and controls will not be available when used with the PlayStation.

o Note: As designed, the PlayStation’s Switch Output Device Automatically feature works when the A50 is either
physically unplugged or is set to another operating mode (XBOX or PC), using the PLAYSYNC button. Docking
or Undocking the headset will not affect your console’s audio output and does not cause it to redirect. You can
manually choose the audio output by selecting the desired device, this can be done using Settings or Control
Center by pressing the PS button on your controller.

4.5 Switch

To use the A50 Headset and Base Station with your Nintendo Switch in docked mode, please follow these instructions.

Configure

1 Place A50 headset in the Base Station dock and powered on.

2 Use the PLAYSYNC button to set in PS mode. an on screen notification will indicate the headset has been detected.

Use

The Switch console will automatically route audio to A50 when the Base Station is USB connected and is set
to the appropriate operating mode.
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2 The A50 headset volume is separately managed from the Switch and designed to not sync. Carefully adjust both Switch
and A50 volume to ensure a comfortable level before use.

o Note: The Game/Voice balancer feature and controls will not be available when used with the Switch.

o Note: Due to the way the Switch is designed and functions, audio to TV/Speaker will not be restored until the A50
is either physically unplugged or is set to another operating mode (XBOX or PC), using the PLAYSYNC button.
Docking or Undocking the headset will not affect your console’s audio output and does not cause it to redirect.

4.6 PC

To use A50 with your PC, please make sure it is first configured. A50 offers several USB Audio endpoints that can be used for
different functions or needs. Your A50 also features Dolby Atmos with the included lifetime license.

Configure

1 Place the A50 headset in the Base Station dock, powered on.

2 Press the PLAYSYNC button to set the product in PC mode.

3 Under Setting > Sound > Output:
o Make sure Output is set to A50 Game. Your system will now use this Audio Endpoint as the main output.

e Optional: you can also set the Spatial Audio format by clicking on A50 Game to navigate to its Properties,
then under Spatial Audio drop down, select either Microsoft Windows Sonic for Headphones or Dolby Atmos
for Headphones if desired.

4 Under Setting > Sound > Input:

o Make sure Input is set to A50 Mic Out. Your system will now use the A50 X as the main microphone.
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5 Optional: You'll notice a secondary USB Audio Output Endpoint labeled A50 Voice. If desired, you can point your chat
application or your game’s chat output to this Audio Endpoint. Doing so will allow the MixAmp Game-Voice balancing
controls to function when accessed using the two paddle switches located on the right ear of the headset.

6 Optional: You notice a secondary USB Audio Input Endpoint labeled A50 Stream Out. This is used for the Stream Output
feature of A50. For details, please see the Stream Output section.

Use

1 Whenever the Base Station is connected to your PC and powered, the A50 will always output audio from your PC
if set as the primary audio device. Docking and Undocking the headset will not affect your system’s audio output
and does not cause it to redirect.

2 The A50 headset volume is separately managed from the PC and designed not to sync. Utilize both Windows
and A50 volume adjustments to ensure a comfortable level before use.

o Note: the included Dolby Atmos license is hardware bound to your A50. Activating and using this feature requires
a valid USB connection to the console and power supplied to the A50 Base Station.

4.7 Bluetooth®

The A50 headset needs to be connected to the Base Station for all audio playback, including Bluetooth.
The Bluetooth feature will not be available if the headset is out of range of the Base Station.

Configure

1 When the headset in range of the Base Station and powered on.

2 Press and hold the Bluetooth button for 3 seconds.
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3 On your Bluetooth device find A50 in the pairing list and connect to it.

4 NOTE: If A50 is powered off it will not automatically reconnect to the last Bluetooth device used.
Remember to reconnect to A50 from your Bluetooth device.

Use

1 When A50 is connected to your Bluetooth device, the following audio and playback controls become available
using the Bluetooth button located on the headset:

e Play / Pause: Single Tap.
e Track Forward: Double Tap.

e Track Back or Previous Track: Triple Tap.
2 When receiving a voice call, the following controls are available:
e Call Answer / Call End: Single Tap.

e Call Reject: Hold.

3 To adjust the volume of the Bluetooth audio (music or calls), simply do so using the Bluetooth device's
volume buttons or controls.
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4.8 Docking and Charging
The A50 requires a dedicated external power source. Please use the included AC adapter with the product.

The A50 headset is designed to be docked and charge on the Base Station when not in use. This ensures the headset is
sufficiently charged and ready for the next session. After each session, we recommend docking the headset to the Base
Station. Alternatively, the headset includes a USB-C port (located on the right ear) to allow for wired charging during use or
quick top offs.

Use

1 Before docking, make sure the headset is in the correct orientation; the boom mic should be on the left-hand side
and the button controls should be facing you.

2 Make sure to flip the boom mic to the up (muted) position and the ear cups are not rotated or flipped inwards
towards you.

Gently place the headset on the Base Station, doing so will allow the headset to properly align with the charging pins.

The Base Station has 4 LEDs indicating the headset’s battery state of charge, in 25% increments.

o b~ W

The headset has one LED integrated into the power switch:
e Power On / Battery Full: White.

o Sleep Mode: Breathing White.

e Battery Charging: Orange.

e Battery Low: Steady Red.

e Battery Critical (less than 15 minutes playtime remaining): Breathing Red.
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IS| KEMASAN

e Headset Wireless A50

o Base Station USB A50

e 1Ix kabel USB-C ke USB-A 1 (=11

o Ix kabel USB-C ke USB-C Cmm o

e 1Adaptor Daya USB-C dan Kepala Colokan

e Kartu Dolby Atmos

e Tautan kode QR ke QSG web dan situs dukungan

e Dokumen pengguna
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IKHTISAR PRODUK

Headset

Mikrofon boom flip-to-mute
Bantalan Telinga Magnetik
Switch Daya dan indikator LED
Tombol PLAYSYNC

Game/Voice balancer MixAmp

1

2

3

4

5 Tombol Bluetooth®
6

7 Kontrol Volume

8

Port pengisian daya USB-C
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BASE STATION HDMI

Depan
1 Indikator Baterai Headset \ ,/
2 Indikator Bluetooth® \ ¢ I - /
- e o 0 o 3 XxBOX PS PC
3 Indikator Pemilihan Input l 77
Belakang c
4 |nput UntUkXBOX XBOX PS PC
: . v/
5 Input untuk PlayStation/Switch = —— = o
’/

6 Catu Daya 5v

7 Input untuk PC
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Kabel USB-C ke USB-C
1 Ke Port Daya DC 5V BaseStation

2 Ke Adaptor Daya

Kabel USB-C ke A
1 Ke USB BaseStation

2 Ke Konsol Game

Adaptor Daya
1 5v DC Power Out

HES: ool 5 [
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MEMULAI

Dilengkapi dengan PLAYSYNC AUDIO, MixAmp, kontrol penyeimbang Game/Voice, dan beberapa port USB, Anda dapat
menggunakan satu headset Logitech G A50 yang terhubung hingga 3 sistem game dengan optimalisasi pemrosesan audio dan
kontrol untuk berbagai platform. Anda dapat berpindah antar sistem dengan cepat menggunakan tombol PLAYSYNC terintegrasi
di headset yang berada di posisi nyaman. Port untuk setiap jenis sistem ditandai di bagian dasar BaseStation.

e XBOX: kontrol MixAmp dan Game/Voice balancer tersedia jika kabel USB dihubungkan ke port BaseStation khusus untuk XBOX.

e Playstation, Switch: kontrol Game/Voice balancer MixAmp tidak tersedia.

e PC Windows/Mac: kontrol Game/Voice balancer MixAmp yang sudah terintegrasi tersedia selama penetapan endpoint audio
yang tepat.

—
G . —) G . — \ / — . —
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Untuk PC A50 terhubung ke komputer Windows menggunakan USB-Audio. Fitur MixAmp terintegrasi menawarkan beberapa endpoint
USB untuk perutean serbaguna dari berbagai sinyal audio dari berbagai aplikasi. Setelah dikonfigurasi dan ditetapkan dengan benar,
Anda dapat cepat menyesuaikan dan menyeimbangkan campuran Game/Voice secara langsung menggunakan kontrol headset A50.

Perangkat Jenis USB-Audio Descriptor Stereo / Mono | Max Bit / Sample Rate
Playback/Output Headphone Game A50 Stereo 24 bit / 48 kHz
Playback/Output Earphone Headset A50 Voice Stereo 16 bit / 48 kHz
Recording/Input Mikrofon Headset A50 Voice Mono 16 bit / 48 kHz
Recording/Input Line StreamPort A50 Stereo 16 bit / 48 kHz

A50 juga dilengkapi sebuah StreamPort, hal ini memungkinkan Anda untuk mengirimkan (stream) campuran
sinyal audio yang Anda dengar pada headset ke aplikasi lainnya (untuk perekaman atau broadcasting).

Dengan menggunakan G HUB software Logitech G, Anda juga dapat menyertakan/mengecualikan/menyesuaikan
setiap sinyal audio secara terpisah.

Tentang Audio Bluetooth - A50 memiliki receiver Bluetooth yang terintegrasi di Base Station. Hal ini memungkinkan
Anda untuk menghubungkan perangkat kedua seperti smartphone atau tablet untuk mendengarkan musik dan
melakukan panggilan. Headset A50 harus berada dalam jangkauan Base Station untuk mendengarkan semua

audio playback, termasuk Bluetooth. Fitur Bluetooth tidak akan tersedia jika headset berada di luar jangkauan

Base Station. Volume Bluetooth dapat disesuaikan langsung dari perangkat sumber Bluetooth. Untuk informasi
selengkapnyaq, lihat bagian 4.7 untuk informasi detail tentang menghubungkan Bluetooth.
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3.1 Menghubungkan BaseStation A50 ke Daya

Menggunakan Kabel USB Tipe C ke C bawaan, colokkan salah

satu ujungnya ke port daya DC 5v BaseStation. Masukkan ujung XBOX PS
lainnya ke dalam Adaptor Daya bawaan dan ke stopkontak/ \ — —
sumber listrik.
e Base Station tidak mendukung daya bus USB dan B
memerlukan daya eksternal agar dapat berfungsi.
A50 menyertakan Adaptor Daya dan Kabel USB C
di dalam kotaknya. c1
o Tip: Kabel USB Tipe C ke C bawaan bersifat dua arah,
salah satu ujungnya diberi kode warna merah untuk
membantu Anda mengidentifikasi kabel mana yang
digunakan untuk menyalakan A50 ke Base Station. == | [T
3.2 Menghubungkan ke XBOX
Hubungkan Kabel USB A ke C dari konsol XBOX ke port /\
bertanda "XBOX" di bagian belakang BaseStation A50. N XBOX PS PC
5V
e Kontrol MixAmp dan Game/Voice balancer A50 tersedia Ej = =

di XBOX, untuk memungkinkan penyesuaian cepat
dan mudah pada kedua saluran audio pemutaran dan
obrolan suara.

e Pastikan BaseStation terhubung ke adaptor
daya bawaan, perangkat ini tidak akan berfungsi
tanpa daya eksternal.
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3.3 Menghubungkan ke Playstation

Hubungkan Kabel USB A ke C dari konsol Playstation ke port
berlabel "PS" di bagian belakang BaseStation A50.

Karena keterbatasan platform, kontrol MixAmp dan Game/
Voice balancer A50 tidak tersedia untuk penggunaan
PlayStation.

Pastikan BaseStation terhubung ke adaptor daya bawaan,
perangkat ini tidak akan berfungsi tanpa daya eksternal.

3.4 Menghubungkan ke Switch

Hubungkan Kabel USB A ke C dari dock konsol Switch ke port
berlabel "PS" di bagian belakang BaseStation A50.

Karena keterbatasan platform, kontrol MixAmp dan Game/
Voice balancer A50 tidak tersedia untuk penggunaan
PlayStation.

Pastikan BaseStation terhubung ke adaptor daya bawaan,
perangkat ini tidak akan berfungsi tanpa daya eksternal.

3.5 Menghubungkan ke PC

Hubungkan Kabel USB A ke C dari PC ke port berlabel "PC"
di bagian belakang BaseStation A50.

Kontrol MixAmp dan Game/Voice balancer A50 tersedia pada
Windows dan macOS, untuk memungkinkan penyesuaian
yang cepat dan mudah pada pemutaran dan saluran audio
obrolan suara.

Walaupun tidak wajib, kami merekomendasikan agar A50
dihubungkan ke port USB-A yang memiliki rating USB 3.0
SuperSpeed atau lebih tinggi. Semua ini umumnya diberi
warna Biru, walaupun tidak selalu. Bacalah manual pengguna
untuk perangkat Anda.

XBOX

PS
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3.6 Menghubungkan ke Bluetooth®

1

Pastikan adaptor daya bawaan terhubung ke port daya
DC 5v BaseStation menggunakan kabel USB-C bawaan.
BaseStation tidak akan berfungsi tanpa daya eksternal.

Headset bisa dipasang di dock atau dilepaskan dari
BaseStation; nyalakan Headset dengan menggerakkan
Switch Daya headset.

Tekan dan tahan tombol Bluetooth selama 3 detik.

Cari indikator Bluetooth di panel depan BaseStation,
indikator ini akan mulai berkedip.

Dari perangkat Bluetooth Anda, hubungkan ke "A50"
di daftar pairing.

e Headset A50 harus terhubung ke Base Station
untuk memutar semua audio, termasuk Bluetooth.
Fitur Bluetooth tidak akan tersedia jika headset
berada di luar jangkauan Base Station.

e Kontrol MixAmp dan Game/Voice balancer A50 tidak
tersedia untuk Bluetooth.
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CARA MENGGUNAKAN

Cara Mengonfigurasi dan Menggunakan

Sebelum menggunakan A50, bacalah bagian berikut agar Anda
menguasai cara mengontrol, mengonfigurasi headset, dan kiat
bermanfaat untuk memaksimalkan Logitech G A50 Anda.
Silakan buka bagian berikut untuk jenis perangkat dan sistem:

4.1 Kontrol Headset

Mikrofon Flip-to-Mute: Headset A50 dilengkapi mikrofon
boom yang dapat disesuaikan yang secara otomatis tidak
bersuara saat dibalik. Ketika diputar ke posisi tegak lurus

penuh, sinyal mikrofon Anda menjadi mute di level headset.
Saat memutar mikrofon boom, Anda akan merasakan titik
pemicu mekanis yang menunjukkan kapan mute diaktifkan
atau dinonaktifkan.

2 MixAmp Game/Voice Balancing: Pada platform yang
didukung dan saat dikonfigurasi dengan benar, fitur MixAmp
A50 memungkinkan penyesuaian langsung antara dua
sinyal audio berbeda. Ini membuat Anda dapat mengatur
dan menyeimbangkan dengan cepat seberapa banyak
audio game atau obrolan suara teman yang ingin Anda
dengar pada saat tertentu. Kontrol MixAmp Game/Voice
balancer dapat diakses menggunakan dua tombol paddle
yang berada di telinga kanan headset. Nada notifikasi yang
terdengar jelas akan dimainkan pada titik Game Max, Mid,
Voice Max.
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3 Volume Headset dan Penyesuaian: A50 dilengkapi
skema pengelolaan dan kontrol volume internal; volume
headset bersifat independen dan tidak tersinkronisasi
dengan sistem sumber. Volume disesuaikan secara intuitif
dengan menggunakan roda kontrol. Nada notifikasi yang
terdengar jelas akan dimainkan pada titik volume max
dan volume zero.
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4.2 MENGGANTI INPUT

Jika beberapa sistem dicolokkan, A50 membuat Anda dapat
beralih antar sistem dengan menggunakan tombol PLAYSYNC,
yang berada pada headset, di bawah Switch Daya.

1 Ketika headset dilepaskan dari dock, daya harus dinyalakan
agar tombol PLAYSYNC bisa berfungsi. Tekan satu kali
agar berpindah-pindah antara sistem. Indikator LED Input
di Base Station akan memberikan respons.

? Ketika ketiga sistem aktif, menekan tombol PLAYSYNC
akan memutar setiap input secara berurutan, XBOX ke
PlayStation ke PC.

3 Anda dapat menggunakan tombol PLAYSYNC ketika
headset sedang diletakkan pada Base Station, apa pun
status Switch Daya.

71

INDONESIA

Tombol
PLAYSYNC



4.3 XBOX

Untuk menggunakan A50 dengan XBOX, pastikan XBOX telah dikonfigurasi terlebih dahulu. A50 juga dilengkapi Dolby Atmos
dengan lisensi seumur hidup.

Konfigurasi

1 Letakkan headset A50 di dock Base Station kemudian nyalakan.

2 Tekan tombol PLAYSYNC untuk mengatur dalam mode XBOX.

3 Lepaskan headset dari dock dan biarkan headset tetap menyala, notifikasi di layar akan menunjukkan bahwa headset
telah ditetapkan. Ini dapat memerlukan waktu beberapa detik.

4 DiXBOX Settings > Volume and audio output > Headset audio:

e Untuk format Headset, pilih Stereo uncompressed atau Dolby Atmos for Headphones.

5 Pada bgian Additional options, biarkan yang lain tidak tercentang, secara opsional Anda dapat mengaktifkan Mute speaker
audio when headset attached, jika ingin. Tindakan ini disarankan saat melakukan obrolan tim, sehingga audio dari TV/Speaker
Anda tidak tertangkap oleh mikrofon A50 dan mengganggu tim Anda.

Menggunakan

Teknologi MixAmp A50 terintegrasi secara mulus dengan XBOX Anda. Kontrol volume A50 dan status Game/Voice balancer
MixAmp disinkronkan ke XBOX, keduanya dapat dilihat serta disesuaikan menggunakan controller Anda melalui menu panduan
di bawah tab audio.

2 Ketika Headset A50 sedang diletakkan di dock/dimatikan, Audio dari XBOX secara otomatis dialihkan ke TV/Speaker.
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Ketika headset dilepaskan dari dock/menyala, Audio dari XBOX akan dirutekan kembali ke headset. XBOX akan memberi tahu
di layar saat headset aktif.

e Jika headset A50 dilepaskan dari dock, Anda bisa mematikannya kapan pun untuk melanjutkan pemutaran audio ke TV/
Speaker Anda.

e Catatan: lisensi Dolby Atmos bawaan adalah hardware yang terikat pada A50 Anda. Untuk mengaktifkan dan menggunakan
fitur ini, diperlukan koneksi USB yang valid ke konsol dan daya yang disuplai ke Base Station A50.

4.4 PlayStation
Untuk menggunakan A50 dengan PlayStation Anda, pastikan PlayStation telah dikonfigurasi terlebih dahulu.

Konfigurasi

1 Letakkan headset A50 di dock Base Station kemudian nyalakan.

2 Gunakan tombol PLAYSYNC untuk mengaturnya dalam mode PS, notifikasi di layar akan menunjukkan bahwa headset
telah terdeteksi.

3 Di Setting > Sound > Audio Output:
e Untuk Output Device, pilih USB Headset (A50).
e Navigasi ke bawah dan pada bagian Audio Form (Priority), pilih Linear PCM.

4 Opsional: jika mau, 3D Audio (Headphones) dapat diaktifkan dan Audio Profile dapat disesuaikan menurut preferensi Anda.

5 Kemudian di Setting > Sound > Microphone:
e Untuk Input Device, pilih USB Headset (A50).
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Menggunakan

1 Untuk menggunakan headset A50, pastikan output audio diatur ke USB Headset (A50) dan Mikrofon diatur ke USB Headset
(A50). Anda dapat mengakses pengaturan ini melalui Settings atau Control Center dengan menekan tombol PS pada controller.

2 Volume headset A50 dikelola secara terpisah dari PlayStation dan dirancang agar tidak disinkronkan. Sesuaikan volume
PlayStation dan A50 dengan hati-hati demi memastikan tingkat kenyamanan sebelum digunakan.

e Catatan: Fitur Game/Voice balancer dan kontrolnya tidak akan tersedia saat digunakan dengan PlayStation.

e Catatan: Sesuai desain, fitur PlayStation Switch Output Device Automatically berfungsi ketika A50 dicabut secara fisik atau
diatur ke mode operasi lain (XBOX atau PC), menggunakan tombol PLAYSYNC. Memasang atau melepas headset dari dock
tidak akan memengaruhi output audio konsol Anda dan tidak menyebabkan pengalihan output. Anda dapat memilih output
audio secara manual dengan memilih perangkat yang diinginkan, ini dapat dilakukan melalui Settings atau Control Center
dengan menekan tombol PS pada controller Anda.

4.5 Switch

Untuk menggunakan Headset dan Base Station A50 dengan Nintendo Switch Anda dalam mode terpasang di dock,
ikuti petunjuk berikut.

Konfigurasi

1 Letakkan headset A50 di dock Base Station kemudian nyalakan.

Gunakan tombol PLAYSYNC untuk mengaturnya dalam mode PS, notifikasi di layar akan menunjukkan bahwa headset
telah terdeteksi.

Menggunakan

1 Konsol Switch akan secara otomatis mengarahkan audio ke A50 ketika Base Station terhubung ke USB dan diatur ke mode
pengoperasian yang sesuai.
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Volume headset A50 dikelola secara terpisah dari Switch dan dirancang agar tidak disinkronkan. Sesuaikan volume Switch
dan A50 dengan hati-hati demi memastikan tingkat kenyamanan sebelum digunakan.

e Catatan: Fitur Game/Voice balancer dan kontrolnya tidak akan tersedia saat digunakan dengan Switch.

e Catatan: Sesuai desain dan cara kerja Switch, audio ke TV/Speaker tidak akan dipulihkan hingga A50 dicabut secara fisik
atau diatur ke mode operasi lain (XBOX atau PC), menggunakan tombol PLAYSYNC. Memasang atau melepas headset dari
dock tidak akan memengaruhi output audio konsol Anda dan tidak menyebabkan pengalihan output.

4.6 PC

Untuk menggunakan A50 dengan XBOX, pastikan XBOX telah dikonfigurasi terlebih dahulu. A50 menyediakan beberapa endpoint

USB Audio yang dapat digunakan untuk beberapa fungsi atau kebutuhan berbeda. A50 juga dilengkapi Dolby Atmos dengan lisensi
seumur hidup.

Konfigurasi

1 Letakkan headset A50 di dock Base Station dalam keadaan menyala.

2 Tekan tombol PLAYSYNC untuk mengatur produk dalam mode PC.

3 DiSetting > Sound > Output:

e Pastikan Output sudah ditetapkan ke A50 Game. Sistem Anda kini akan menggunakan Audio Endpoint ini sebagai output
utama.

e Opsional: Anda juga bisa mengatur format Spatial Audio dengan mengklik A50 Game untuk menuju Properties, kemudian di
menu tarik turun Spatial Audio, pilih Microsoft Windows Sonic for Headphones atau Dolby Atmos for Headphones jika ingin.

4 DiSetting > Sound > Input:
e Pastikan Input sudah ditetapkan ke A50 Mic Out. Sistem Anda kini akan menggunakan A50 X sebagai mikrofon utama.
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5 Opsional: Anda akan melihat Endpoint Output Audio USB sekunder berlabel A50 Voice. Jika menginginkannya, Anda dapat
mengarahkan output aplikasi chat atau chat game Anda ke Audio Endpoint ini. Dengan begitu, kontrol penyeimbangan Game-
Voice MixAmp akan berfungsi saat diakses menggunakan dua tombol paddle yang ada di telinga kanan headset.

6 Opsional: Anda akan melihat Endpoint Input Audio USB sekunder berlabel A50 Stream Out. Ini digunakan untuk fitur
Stream Output pada A50. Untuk detailnyaq, silakan lihat bagian Stream Output.

Menggunakan

1 Setiap kali Base Station terhubung ke PC Anda melalui USB dan ke daya, A50 akan selalu menjadi output audio dari PC Anda jika
ditetapkan sebagai perangkat audio utama. Memasang atau melepas headset dari dock tidak akan memengaruhi output audio
pada sistem Anda dan tidak menyebabkan pengalihan output.

2 Volume headset A50 dikelola secara terpisah dari PC dan dirancang agar tidak disinkronkan. Manfaatkan penyesuaian volume
Windows dan A50 demi memastikan tingkat kenyamanan sebelum digunakan.

e Catatan: lisensi Dolby Atmos bawaan adalah hardware yang terikat pada A50 Anda. Mengaktifkan dan menggunakan fitur
ini diperlukan koneksi USB yang valid ke konsol dan daya yang disuplai ke Base Station A50.

4.7 Bluetooth®

Headset A50 harus terhubung ke Base Station untuk memutar semua audio, termasuk Bluetooth. Fitur Bluetooth tidak akan tersedia
jika headset berada di luar jangkauan Base Station.

Konfigurasi

1 Ketika headset berada dalam jangkauan Base Station dan sedang dinyalakan.

2 Tekan dan tahan tombol Bluetooth selama 3 detik.
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3 Di perangkat Bluetooth Anda, cari A50 di daftar pairing kemudian hubungkan.

4 CATATAN: Jika A50 dimatikan maka tidak akan terhubung kembali secara otomatis ke perangkat Bluetooth terakhir
yang digunakan. Ingat untuk menghubungkan kembali ke A50 dari perangkat Bluetooth Anda.

Menggunakan

1 Apabila A50 terhubung ke perangkat Bluetooth Anda, kontrol audio dan pemutaran berikut ini akan tersedia dengan
menggunakan tombol Bluetooth yang ada di headset:

e Play/Pause: Satu Kali Ketuk.
e Track Berikutnya: Ketuk Dua Kali.
e Track Ke Belakang atau Track Sebelumnya: Ketuk tiga kali

2 Saat menerima panggilan suara, tersedia kontrol berikut:
e Menjawab/Mengakhiri Panggilan: Satu Kali Ketuk.

e Menolak Panggilan: Hold.

3 Untuk menyesuaikan volume audio Bluetooth (musik atau panggilan), lakukan dengan menggunakan tombol atau kontrol volume
perangkat Bluetooth yang digunakan.
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4.8 Pemasangan ke Dock dan Pengisian Daya
A50 memerlukan sumber daya eksternal khusus. Harap gunakan adaptor AC bawaan produk.

Headset A50 dirancang untuk dipasang di dock dan mengisi daya pada Base Station saat tidak digunakan. Ini memastikan headset
cukup terisi daya dan siap untuk sesi berikutnya. Setelah setiap sesi, kami merekomendasikan docking headset ke Base Station.
Atau, headset memiliki port USB-C (terletak di telinga kanan) yang memungkinkan pengisian daya melalui kabel saat digunakan
atau pengisian daya cepat.

Menggunakan

1 Sebelum memasang ke dock, pastikan arah headset sudah benar; mikrofon boom seharusnya berada di sisi tangan kiri
dan kontrol tombol seharusnya menghadap Anda.

2 Pastikan melipat mikrofon boom ke atas (mute) dan ear cup tidak diputar atau dilipat ke dalam mengarah ke Anda.

Letakkan headset secara perlahan pada Base Station, sehingga headset sejajar dengan pin pengisian daya.

Base Station memiliki 4 LED yang menunjukkan status pengisian daya baterai headset, dengan penambahan 25%.

o h W

Headset memiliki sebuah LED yang terintegrasi ke switch daya:
e Daya Menyala/Baterai Penuh: Putih.

e Mode Sleep: Berkedip Putih.

e Pengisian Daya Baterai: Oranye.

e Baterai Rendah: Merah Stabil.

e Baterai Kritis (tersisa playtime kurang dari 15 menit): Berkedip Merah.
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