Apto para mayores de 14 afios

Software Manual de usuario

«® App Store

Software compatible con el sistema operativo requerido: i0S 8.0 o posterior / Android 4.4.4 o posterior.
Antes de utilizar el producto , es necesario leer este manual de instrucciones cuidadosamente, y tratar
de elegir un entorno abierto y bien iluminado para volar, lo que puede garantizar un funcionamiento
normal.




1.Instrucciones de APP:
1.1 Descarga e instalacion del software

# Download on the
@& AppStore ; an>30I>

Escanee este c6digo QR Escanee este c6digo QR
parainstalar r, parainstalar

1.2 Instrucciones de enlace

(D Mantenga pulsado el interruptor de encendido de la aeronave durante 3 segundos, luego entre en la
opcién "Ajustes” (teléfono mévil o IPAD), abra la red inaldmbrica, busque el nombre del dispositivo
"VS-XXXXXX" en la lista de busqueda de la red inalambrica y conéctelo, y luego salga de la opcidn
"Ajustes" cuando la conexidn se haya realizado correctamente. Una vez realizada la conexidn con éxito,
salga de la opcidn de configuracién.

(@Abra el icono del software "VS GPS PRO" en su teléfono mévil para entrar en la interfaz de control.
(Trate de mantenerse alejado de otras fuentes de sefial cuando esté volando).

VS GPS PRO

Volver al menu principal [ e lu Mo wa Ajuste de parametros
Registro de vuelo - Potencia
Una tecla despegue/aterrizaje Foto/Video
Una tecla para volver al vuelo — e = - Obturador
Mas funciones - — Album
Mapas ¥ Sefial WIFI
Estado del vuelo 5 ek 3 Sefial GPS

3d Estereoscépico ] (B — \/uelo multipunto
Lente invertida . Seguir
Foto gestual = - Desbloquear
Circulo Vuelo . Joystick
Velocidad : . Afadir misica
Encontrar Avidn ) ;
Filtro de lente 3 2 - Zoom
Distancia Parametro - w1 e DA S USH Grabacién

A Las funciones varian de un modelo a otro, las funciones especificas estan
sujetas a la funcién de visualizacién real.
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3. Requisitos ambientales previos al vuelo:

Por favor, elija volar en un entorno interior o exterior abierto sin lluvia ni nieve y con viento inferior
al nivel 4, y manténgase alejado de multitudes, arboles, lineas eléctricas, edificios altos,
aeropuertos y torres de transmision de sefiales, etc. cuando vuele.

A Nota especial: Limitacion de altura y distancia de vuelo: valla eléctrica saturada, altura 120m,
distancia 300m; valla eléctrica baja, altura 15m, distancia 20m.

4.1 Operacion de actualizacion del mapa

Cuando abra la APP por primera vez, asegUrese de abrir la red de datos méviles de su dispositivo
(teléfono mévil o IPAD) (icono 1); vuelva a la interfaz de control de la APP, haga doble clic en el icono de
sefial GPS de la esquina inferior izquierda (icono 2), para que el mapa se actualice en tiempo real a
través de la red de datos méviles para actualizar su posicion, espere a que se complete la actualizacién
del mapayy, a continuacién, haga clic en el icono de interfaz de la esquina inferior izquierda (icono 3),
para volver a la interfaz del teléfono mévil.

Icono 1 Icono 2 Icono 3

4.2 Funcionamiento de la calibracién horizontal y de la calibracién de la orientacién

Haga clic en elicono "Ajustes" en la interfaz de control de la APP (icono 4), entre en la interfaz de ajustes

de callbracnon (icono 5), necesitamos calibrar los dos elementos de acuerdo con los métodos de
mostrados en el texto, y haga clic en el icono "Iniciar Calibracién" para confirmar la

finalizacidn de la operacién (icono 6).

Icono 4 Icono 5

4.3 Desbloqueo

Después de hacer clic en el icono "Mas funciones" en la interfaz de control APP (icono 7), elija hacer clic

en elicono "Desbloquear” en el cuadro de imagen (icono 8), a continuacion, las cuatro hélices giraran al
mismo tiempo a la misma velocidad, lo que significa que se desbloquea con éxito, y la aeronave puede

ser operada y volada normalmente.

Icono 7 Icono 8




4.4 Despegue y aterrizaje con unasola tecla

Haga clic en elicono "despegue con una sola tecla" en la interfaz de control de la APP (icono 9), en el
cuadro emergente, deslice hacia la derecha para confirmar (icono 10), la aeronave se elevara
automaticamente a una altitud de aproximadamente 1 metro, y mantendrd esta altitud para un vuelo

suave; en el proceso de vuelo, haga clic en el icono de nuevo, y la aeronave aterrizard automatica y
lentamente en el suelo.

Icono 9 Icono 10

4.5 Control con Joystick

Durante el vuelo, podemos hacer clic en el icono "Mas funciones" (icono 11), y luego hacer clic en el
icono "joystick" (icono 12) en el cuadro de imagen.

icono en el cuadro de imagen (icono 12), podemos utilizar el joystick para controlar la direccion de
vuelo de la aeronave (icono 13).

Icono 11 Icono 12 Icono 13

4.6 Retorno con un clic

Durante el vuelo, haga clic en el icono "retorno con una tecla" en la interfaz de control APP (icono 14),
en el cuadro emergente, deslice hacia la derecha para confirmar (icono 15).

En el cuadro emergente, deslice hacia la derecha para confirmar (icono 15), a continuacién, inicie el
vuelo de regreso. Después de iniciar el vuelo de regreso, la aeronave volvera directamente al punto de

despegue; durante el vuelo de regreso, cuando vuelva a hacer clic en este icono, se cancelara el vuelo
de regreso.

Icono 14 Icono 15

4.7 Cambio de velocidad

Durante el vuelo, haga clic en el icono "Mas Funciones" en la interfaz de control APP (icono 16), y luego
haga clic en el icono "Cambio de Velocidad" (icono 17) en el cuadro de imagen.

(icono 17), puede cambiar la velocidad de vuelo de la aeronave, el valor por defecto es el modo de baja
velocidad.

Icono 16 Icono 17




4.8 Vuelo multipunto

(DHaga clic en el icono "Mas funciones" en la interfaz de control APP y, a continuacién, haga clic en el
icono "Vuelo miltiple" en el cuadro de Icono(icono 18), en este momento, la interfaz de mapa cambiara
de la interfaz de mapa a la interfaz de mapa; dentro del rango azul del mapa, haga clic para establecer
los waypoints (icono 19) y, a continuacién, establezca el rango de pista de waypoints simples o
consecutivos (icono 20). En el rango azul del mapa, haga clic en Establecer waypoints (icono 19) para
establecer el rango de pista de los waypoints simples o consecutivos (icono 20). Si cree que los
waypoints son demasiado densos durante el proceso de configuracidn, puede hacer clic en el icono de
eliminacién para eliminar un solo waypoint (icono 21) o elegir eliminar todos los waypoints.
(@Después de establecer los waypoints, haga clic en el icono enviar (icono 22), y en el cuadro
emergente, deslice a la derecha para confirmar (icono 23), entonces la aeronave volara desde el punto
inicial a todos los waypoints por si misma para completar la trayectoria de vuelo preestablecida.
Durante el vuelo, puede utilizar el joystick para controlar la direccién del vehiculo.

Icono 18
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Icono 21 Icono 22 Icono 23

Vuelo envolvente 4.9

Después de hacer clic en el icono de "Configuracién” en la interfaz de control de la APP, entre en la
interfaz de configuracién envolvente (icono 24), ajuste la distancia de radio requerida (icono 25), y haga
clic para guardar la configuracién; a continuacién, en "Mas funciones", elija hacer clic en el icono de
"Vuelo envolvente" (icono 26), entonces la aeronave volara al centro de la posicién de vuelo actual, y
volard a la distancia de radio establecida. A continuacidn, en "Mas funciones", haga clic en el icono de
"Vuelo envolvente" en el cuadro de Icono(icono 26), la maquina voladora tomara la posicién de vuelo
actual como centro, y volard hasta la distancia de radio establecida para rodear.

/\ Nota especial: Cuando la bateria de la nave esta baja, no puede realizar la funcién de rodear.

) )

Icono 24 Icono 25 Icono 26

4.10 Seguir

Después de hacer clic en el icono "Mas funciones"” en la interfaz de control APP (icono 27), elija hacer clic
en elicono "Seguir" en el cuadro de Icono(icono 28), la aeronave tomara la distancia desde la posicion
actual hasta el dispositivo del controlador (teléfono mévil o iPad) como base, y seguira el cambio de la
posicién del dispositivo mévil y se moverd por si mismo; durante el proceso de seguimiento, puede elegir
hacer clic en "Seguir". El UAV seguird el cambio de la posicién del dispositivo mévil basado en la distancia
desde la posicién actual al dispositivo del controlador (teléfono mévil o IPAD); durante el proceso de
seguimiento, puede elegir hacer clic en el icono "Seguir" para cancelar el seguimiento.




A Nota especial: Después de seguir el cambio de la posicion del UAV, si la potencia del UAV es baja o el
teléfono mévil llama, puede salir del modo de seguimiento.

Icono 27 Icono 28

4.11Buscar aeronave

Durante el vuelo, si no sabemos la ubicacién exacta de la aeronave, podemos hacer clic en el icono
"M3s Funciones" en la interfaz de control APP, y luego hacer clic en el icono "Encontrar Aeronave" en
el cuadro de Icono(icono 29), y luego cambiar a la interfaz de mapa para encontrar la ubicacién
exacta de la aeronave (icono 30). a la interfaz de mapa para encontrar la ubicacidn concreta de la
aeronave (icono 30).

Icono 29 Icono 30

4.12 Foto/Video

Haga clic en el icono "Obturador" (icono 31) en la interfaz de control de la APP, puede hacer fotos
rapidamente; o haga clic en el icono "Foto/Video" (icono 32), en el cuadro emergente, puede elegir mas
métodos de disparo. Durante el proceso de grabacién, haz clic de nuevo en el icono de video para finalizar
la grabacién. Una vez finalizada la grabacién, la foto o el video se guardarén en el dlbum de fotos.

Icono 31 Icono 32

4.13 Afiadir Mdsica

Después de hacer clic en el icono "Mas funciones" en la interfaz de control de la APP, elija hacer clic en
elicono "Afiadir musica" en el cuadro de Icono(icono 33), en la esquina superior izquierda de la interfaz
convertida, haga clic en Seleccionar mdsica (icono 34), a continuacién, elija su musica de fondo favorita
y haga clic en Confirmar (icono 35), de modo que podamos tener nuestra misica de fondo favorita para
el video grabado; una vez finalizada la grabacién, el video corto compuesto se guardara en el album.
Confirmar (icono 35), para que el video que hemos grabado tenga la musica de fondo favorita; una vez
finalizada la grabacion, el video compuesto se guardard en el 4lbum.

Icono 33 Icono 34 Icono 35




4.14 Filtro de lente

Haga clic en elicono "Filtro de Lente" en la interfaz de control de la APP (icono 36), haga clic para
seleccionar nuestro efecto de filtro favorito (icono 37), puede afiadir efectos de embellecimiento a las
fotos o videos que haya tomado, y el filtro por defecto es el efecto de foto original.

Cuando el joystick izquierdo (acelerador)
se empuja hacia arriba o hacia abajo, el
drone puede ser controlado para
ascender o descender.

Cuando el joystick izquierdo (acelerador)
se empuja hacia la izquierda o hacia la
derecha, la aeronave puede controlarse
para girar a laizquierda o a la derecha.

Cuando el joystick derecho (acelerador)
se empuja hacia arriba o hacia abajo, el
avién puede ser controlado para ir hacia
adelante o hacia atras.

Cuando el joystick derecho (acelerador)
se empuja hacia la izquierda o hacia la
derecha, la aeronave puede ser
controlada para volar a laizquierdao a la
derecha.




6. Pautas para resolver problemas comunes:

Problemas

Razon

Solucién

Las Luces siempre estan
intermitentes pero el drone
no funciona bien

1.El GPS de la aeronave no ha
buscado correctamente.
2.Bateria de la aeronave
insuficiente

1. Mueve la nave a una zona abierta y
vuelve a buscar GPS.
2.Carga la bateria

Las palas de la aeronave
giran pero no vuela.

1.Baterfa insuficiente
2.Deformacién de la pala

1.Carga la bateria
2.Sustituye las palas

La aeronave vibra mucho

Deformacién de la pala

Sustituye las palas

El trimado toca fondo pero
sigue sin estabilizar la
aeronave.

1.Deformacion de la pala
2.Motor defectuoso

1.Sustituye las palas
2.Sustituye el motor

Después de un choque, la
nave arranca de nuevo y
vuela sin control.

El sensor de aceleracion de 3
ejes ha perdido el equilibrio
debido a un impacto.

Deja reposar la nave durante 5-10
segundos, o corrigelo calibrando el
giroscopio




