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- Bitte lesen Sie diese Bedi vor iebnahme des Produkts griindlich durch. Beachten
Sie bitte die Gesundheits- und Sicherheitsi ionen (Seite 10-19) und folgen Sie sorgfltig
ihren Anweisungen. Falls dieses Produkt von Kindern verwendet wird, sollte zuerst ein Erwachsener
die Bedienungsanleitung aufmerksam durchlesen und sie dem Kind erkléren. Bitte bewahren Sie diese
Bedienungsanleitung zum Nachschlagen gut auf.

Hinweis: Auf Seite 4 finden Sie eine komplette Liste der zusammen mit dem System im Set enthaltenen
Komponenten.

-

- Lisez ce mode d'emploi avant d'utiliser ce produit, et suivez attentivement ses instructions. En particulier,
lisez avec attention les pages 100 a 109 contenant les informations sur la santé et la sécurité. Si ce produit
est destiné a étre utilisé par des enfants, ce mode d'emploi doit leur étre lu et expliqué par un adulte.
Conservez ce mode d'emploi pour vous y référer ultérieurement.

Note: la liste complete des éléments fournis avec la console se trouve page 94.
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« Leesvoor gebruik deze handleiding aandachtig door en let vooral op de gezondheids- en veiligheidsinformatie -a 3T -
(pagina 192 — 201) en volg alle instructies zorgvuldig op. Als dit product gebruikt gaat worden door jonge % =3 EA
kinderen, dient een volwassene de handleiding aan ze voor te lezen en uit te leggen. Bewaar deze handleiding £3a g
zorgvuldig om er later dingen in op te zoeken. 2 3z g
Opmerking: zie pagina 186 voor een overzicht van alles wat bij het systeem is inbegrepen. g '% % E
2259
N =28k >

« Mepen uc CUCTeMbl, Ta, b C laHHbIM PYKOBOZCTBOM M0/b30BaTeNH, 2

B TOM Ymcne C | copey i UHOY 0370p 1 besonacHocyt (cTp. 282-291).

TujatenbHo cobniopaiite Bce MHCTPYKLMK. ECu cuctema 6yaeT Mcnonb30Batbca ManeHbKiMM ETbMH,
/1aHHOE PYKOBOAACTBO A0MHO BbiTb NPOUNTHO U 06BACHEHO 1M B3POCbIM. COXpaHUTe 3T0 PYKOBOACTBO
ana 0 K Hemy B By

Mpumeyanme. MonHblit nepeyeHb YCTPOICTB, BXOAALLYMX B KOMINEKT AHHOI CUCTEMbI, NPUBEAEH Ha €Tp. 276.
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Dieses Qualitéts-Siegel ist die Garantie dafir, dass

Sie Nintendo-Qualitat gekauft haben. Achten Sie deshalb Original

immer auf dieses Siegel, wenn Sie Software oder Zubehér

kaufen, damit Sie sicher sind, dass alles einwandfrei -

zu lhrem Nintendo-System passt. Seal of
Quality

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé
ce produit et qu'il est conforme aux normes d'excellence
en matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez ce
sceau lorsque vous achetez des jeux ou des accessoires pour assurer une
totale compatibilité avec vos produits Nintendo.

Dit zegel waarborgt u, dat dit product door Nintendo is gecontroleerd en dat
het qua constructie, betrouwbaarheid en entertainmentwaarde volledig aan onze
hoge kwaliteitseisen voldoet. Let bij het kopen van spellen en accessoires altijd
op dit zegel, zodat u verzekerd bent van een goed werkend Nintendo-systeem.

3 MOm 3HAK KA4ecmea A6AAeMCA aParmuell mozo, Ymo 6bl Kynuau usoeae,
coomeemcmeyroujee CMandapmam Ka4ecmaed, HadeHHOCMU U 3PeAUUHOCIU
Nintendo. IIpu nokynke uzp u axkceccyapos écezoa obpauaiime 8HUMAHUE
Ha Haauvue amo20 3Haka 04 06ecnevenus NOAHOU COBMECMUMOCMUL BCeX
KOMNOHEHMOB ¢ 6auum uzposbim ycmpoticmeom Nintendo.

Wir freuen uns, dass Sie sich fiir das Nintendo 2DS™-System entschieden haben.
Merci d'avoir choisi la console Nintendo 2DS™.

Bedankt voor de aanschaf van het Nintendo 2DS™-systeem.

bnaropapum ac 3a Bbibop cuctembl Nintendo 2DS™.

Nintendo kann von Zeit zu Zeit die Produktspezifikationen @ndern und die Bedienungsanleitung aktualisieren. Die aktuellste Version dieser

Bedienungsanleitung ist unter http://docs.nintendo-europe.com ei (Dieser Service steht in einigen Landern mglicherweise nicht
zur Verfiigung.)

Nintendo est susceptible de changer les spécifications de ce produit et de mettre a jour son mode d'emploi a tout moment. Vous trouverez la
version la plus récente du mode d'emploi a cette adresse : http://docs.nintendo-europe.com. (Ce service n'est pas disponible dans tous les pays.)

Nintendo kan van tijd tot tijd productspecificaties wijzigen en de handleiding bijwerken. De meest recente versie van deze handleiding kun
je vinden op http://docs.nintendo-europe.com. (Deze dienst is mogelijk niet in alle landen beschikbaar.)

Komnanus Nintendo moxer Bpems 0T BpEMEHN U3MEHATb TEXHNYECKIE XapaKTepUCTUKI NPoayKTa 1 00HOBNATD PYKOBOACTBO. AKTyaanan

BePCUA PyKOBOACTBA AOCTYNHa Ha Beb-caiie http://docs.nintendo-europe.com. (370T cepBiC MOXeT 6biTb HefJOCTYNEH B HEKOTOPbIX CTPaHaX.)

Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 2DS and Nintendo 3DS are trademarks of Nintendo.
Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs. Nintendo 2DS et Nintendo 3DS sont des marques de Nintendo.
© 2013 Nintendo Co., Ltd.
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Wirfreuen uns, dass Sie sich fiir ein Nintendo 2DS™-System entschieden haben. Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor Inbetrieb-
nahme des Produkts griindlich durch. Beachten Sie bitte die Gesundheits- und Sicherheitsinformationen auf den Seiten 10 bis 19
und folgen Sie sorgfaltig ihren Anweisungen. Falls dieses Produkt von Kindern verwendet wird, sollte zuerst ein Erwachsener

die Bedienungsanleitung aufmerksam durchlesen und sie dem Kind erklaren. Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
zum Nachschlagen gut auf.

Hinweis: In dieser Bedienungsanleitung schlieBt der Begriff,,Nintendo DSi™-System” auch das Nintendo DSi XL-System mit ein, und der Begriff
,Nintendo 3DS™-System” auch das Nintendo 3DS XL-System.

Im Set enthalten

Stellen Sie sicher, dass samtliche der im Folgenden aufgefiihrten Komponenten vorhanden sind, bevor Sie das System verwenden.

O Nintendo 2DS-System x 1
(FTR-001)

O Nintendo 3DS-Netzteil x 1
(WAP-002(EUR))

O Nintendo 2DS-Touchpen x 1
(FTR-004)

Hinweis: Der Touchpen befindet sich in der Touchpen-Halterung an der Seite des Systems
(siehe Seite 22).

(O SDHCCardx 1
Hinweis:

 Die SDHC Card befindet sich im SD Card-Steckplatz (siehe Seite 20). Die SDHC Card ist
Zubehdr eines Drittanbieters und wurde nicht von Nintendo hergestellt.

* Die Kapazitat der SDHC Card ist auf der Verpackung angegeben.

O AR-Kartenx 6
Hinweis: AR-Karten werden in Verbindung mit der integrierten Software,
AR Games: Erweiterte Realitdt, verwendet (siehe Seite 32).

O Schnellstart-Anleitung x 1 —
O Nintendo 2DS-Bedienungsanleitung x 1 E

AuBerdem erhaltlich

Nintendo 2DS-Tasche
(FTR-009)
Schiitzen Sie Ihr Nintendo 2DS-System unterwegs mit einer Tasche (separat erhltlich).

Sie ist in zwei Farben erhaltlich und mit einem weichen Stofffutter ausgestattet, das lhr
System vor Schmutz, Kratzern und Abnutzung schiitzt.

NINTEND%ZDSm

Im Folgenden finden Sie einige der Funktionen lhres Nintendo 2DS-Systems:

Schiebepad

Ermaglicht prézise Bewegungen
(siehe Seite 21).
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Ein beriihrungsempfindlicher
Bildschirm, der die Steuerung von
Software mithilfe des Touchpens

m—. ermdglicht (siehe Seite 21).

Zeigt das HOME-Menii (siehe
Seite 30) an. Standby-Schalter

Bewegen Sie diesen Schalter nach rechts, um den energiesparenden Standby-Modus zu aktivieren
(siehe Seite 24).

Hinweis: Da der Standby-Modus beim Nintendo 3DS-System durch SchlieBen des Systems aktiviert wird,
kbnnen gewisse Softwarefunktionen das Gffnen bzw. SchlieBen des Systems erfordern. Verwenden Sie in solchen
Féllen den Standby-Schalter des Nintendo 2DS-Systems.

Dieses System st Teil der Nintendo 3DS-Familie. Sie konnen damitalle Nintendo 3DS-Online-Services und jegliche Nintendo 3DS-Software
nutzen. Jede Bezugnahme auf, Nintendo 3DS" in Software und Dok i Funkti die 3D-Darstell ver-
wenden, gilt auch fiir das Nintendo 2DS-System.

Verwenden Sie Software von anderen Systemen der Nintendo DS-Familie
(siehe Seite 39).

Nintendo 3DS-Software Nintendo DS-/Nintendo DSi-Software

Die folgende Software ist bereits auf dem System installiert (siehe Seite 32):

Lo] !H Wi w4 W @ dh

Hinweis: Auf der SDHC Card konnen demh ladbare Inhalte vorinstalliert sein. Spielen Sie sie ab, indem Sie das jeweilige Symbol
im HOME-Menii beriihren (siehe Seite 33).




SpotPass™

lhr Nintendo 2DS-System sucht zu verschiedenen Zeitpunkten, unter anderem wenn es sich im Standby-Modus
befindet (siehe Seite 24), automatisch nach einer Mdglichkeit, sich iiber einen drahtlosen Access Point mit dem
Internet zu verbinden und so im Hintergrund Daten auszutauschen.

Hinweis: Daten, die iiber SpotPass iibertragen wurden, werden auf der SD Card gespeichert.

Mitteilungen
Bildinhalte 3"’)‘;::25
Kostenlose Weitere
Software —_— Informationen
S ——

Leuchtet beim Erhalten
von Mitteilungen blau auf

1 [—

hicd bl

um eine Verbi zud Access Points zu ermaglichen (siehe Seite 56).

Siemiissen die Inter g g
Hinwelis:
© SpotPass ist maglicherweise nicht verfiigbar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet.
SpotPass ist nicht verfiighar, wéhrend eine lokale drahtlose Verbindung (siehe Seite 31) besteht oder wenn Nintendo DS-/ Nintendo DSi-
Software verwendet wird.
© Jenach Art der empfangenen Daten kann es auch sein, dass die LED nicht aufleuchtet.

© Um kostenlose Software herunterzuladen, wird eine Nintendo Network ID bendtigt (siehe Seite 54).

StreetPass™

Ihr Nintendo 2DS-System sucht automatisch nach Daten und tauscht diese mit anderen Nintendo 3DS- /
Nintendo 3DS XL- / Nintendo 2DS-Systemen aus, wenn Sie es bei sich tragen, etwa wenn Sie einen Spazier-
gang machen oder mit dem Zug fahren.

1) (¢

Es werden automatisch Daten ausgetauscht, sollten Sie an jemandem vorbeigehen, der den gleichen
Softwaretitel fiir StreetPass registriert hat, sowohl wéahrend sich das System im Standby-Modus befindet
als auch zu anderen Zeitpunkten.

Erfolgreicher StreetPass-Austausch

Leuchtet griin, wenn Daten iibertragen werden und
Ihrer Mitteilungsliste eine Mitteilung hi fiigt wird
(siehe Seite 49).

Thre StreetPass-Einstellungen werden auf dem Nintendo 2DS-System gespeichert.

Hinweis:

© Maximal 12 Softwaretitel knnen gleichzeitig StreetPass verwenden.

 (Contact Mode-Einstellungen fiir Nintendo DS™- / Nintendo DSi-Softwaretitel werden nicht gespeichert und miissen konfiguriert werden,
wenn Sie kompatible Titel spielen. AuBerdem ist es nicht maglich, StreetPass-Daten fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel auszutauschen, wahrend
Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel verwendet werden.

© Eskannen keine Daten iibertragen werden, wenn das System ausgeschaltet oder die drahtlose Verbindung deaktiviert ist (siehe Seite 20).

© StreetPass ist moglicherweise nicht verfiigbar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. StreetPass ist nicht verfiigbar,
wahrend eine lokale drahtlose Verbindung (siehe Seite 31) oder eine Verbindung mit dem Internet besteht.

Entdecken Sie die neueste Software!

@ Nintendo €Shop

Stellen Sie eine Verbindung zum Internet her und rufen Sie den Nintendo eShop auf,
um die neuesten Inf ionen und Videos zu verschiedenen Softwaretiteln anzusehen
sowie herunterladbare Software zu erwerben.

Im eShop erhaltlich:

© Herunterladbare Software
Erwerben Sie neue, exklusiv im Nintendo eShop erhéltliche Software, Wenn Sie eine Nintendo Network ID mit lhrem System
oder herunterladbare Versionen von kartenbasierter Software. verkniipfen, kannen Sie die Kontobewegungen und

o Virtual Console das Guthaben Ihres Nintendo eShop-Kontos mit Ihrer
Erwerben Sie klassische Spiele, die schon auf Plattformen wie Wii U™-Konsole teilen (siehe Seite 55).

Game Boy™ und Game Boy™ Color erfolgreich waren.

* Nintendo DSiWare
Erwerben Sie Software, die urspriinglich auf Nintendo DSi als
Nintendo DSiWare™ erschien.
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Bitte beachten Sie die folgenden Gesundheits- und Sicherheitsinformationen, wéhrend Sie das Produkt verwenden.
Andernfalls kann es zu Unfallen und / oder Verletzungen kommen.

@ Verwendung des Produkts durch Kinder
FALLS DIESES PRODUKT VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTER DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN. ELTERN ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTE SOLLTEN
KINDERBEIM SPIELEN VON VIDEOSPIELEN BEAUFSICHTIGEN. KLEINERE KINDER SOLLTEN BEIM SPIELEN BEAUFSICHTIGT UND UNTERSTUTZT
WERDEN.

@ Fiir den Fall, dass das System nicht ordnungsgema funktioniert
Sollten Sie den Verdacht haben, dass Ihr System nicht so funktioniert wie vorgesehen, lesen Sie bitte den Abschnitt, Problemldsungen”
auf den Seiten 78 bis 87.
Wenn Sie einen Schaden am System feststellen oder ungewdhnliche Gerausche, Geriiche oder Rauch davon ausgehen,

befolgen Sie bitte die untenstehenden Anweisungen:
3 Konsumentenbe-
: ratung kontaktieren

System Zubehor
I ausschalten Z entfernen
Wenden Sie sich an die

Halten Sie den POWER-Schalter ge-  Entfernen Sie das Netzteil

driickt, um das System auszuschalten  und anderes Zubehor Nintendo Konsumentenberatung
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie den Netz- ~~ (siehe Seite 91)

Produkt in diesem Zustand zu beriihren, teilstecker aus der Steckdose ziehen, bevor Sie  Hinweis: Versuchen Sie nicht, das System

seien Sie bitte vorsichtig, wenn Sie den den Gleichstromstecker vom System trennen.  selbstzu reparieren. Dies kann zu Verletzungen

POWER-Schalter driicken. fiihren.

Hinweis: Da es gefahrlich sein kann, das

Erklarung zu Warnstufen

Die folgenden Warnungen zeigen an, wie schwerwiegend die Konsequenzen sein konnen, wenn Sie die korrekte Vorgehens-
weise nicht befolgen sollten.

A WARNUNG Werden die Vorsichtsmalnahmen nicht eingehalten, besteht die Mdglichkeit, dass
Q es zu Tod oder schweren Verletzungen (oder Sachschaden) kommt.

Werden die Vorsict Bnal nicht eingehal
es zu Verletzungen (oder Sachschéden) kommt.

besteht die Maglichkeit, dass

/\ VORSICHT

Sollte das Produkt unsachgemaR behandelt werden, besteht die Maglichkeit, dass
VORSICHTIGER GEBRAUCH es zu Sachschéden kommt.

Die folgenden Symbole erscheinen innerhalb der Warnhinweise

® Verboten
0 Informationen

® Zerlegen verboten @ Gebrauch verboten

Verbotsymbole

Hinweissymbol

Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Halten Sie sich bitte sorgfaltig an die folgenden Hinweise, um Ihr Wohlbefinden wahrend des Gebrauchs dieses
Produktes sicherzustellen.

A\, WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

© Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) kinnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische Anfélle
oder Wahmehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen kdnnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten oder
Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfalle aufgetreten sind.

© Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrnef rlust oder andere S die auf Epilepsie
dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.

o Eltern oder Erziehungsherechtigte sollten Kinder wahrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das Spiel
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder lhrem Kind folgende Symptome auftreten sollten:
Krampfe Augen- oder Muskelzuckungen Wahrnehmungsverlust
Verandertes Sehvermdgen Unwillkiirliche Bewegungen Desorientierung

hind

erlitten hat, sollte vor

@ Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen
Anfalls zu reduzieren:
1. Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschpft sind oder Schlaf bendtigen.
2. Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.
3. Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10—15 Minuten Pause zu machen.

A WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kdnnen nach lngerer Spieldauer die Augen schmerzen. Manche Personen leiden auch an Bewegungs-

krankheit (Kinetose). Beachten Sie folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

 Vlermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

© Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten einlegen.

© Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte Ihnen schwindlig oder iibel sein, unterbrechen
Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — UBERANSTRENGUNG

0 Bei einigen Personen kénnen nach IangererSpleIdauerMuskeln bzw Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten
Siefolgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenschei K irom und Hautreizungen zu vermeiden:
 Vlermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte soIIten darauf achten, dass ihre Kinder eine angemes-
sene Spieldauer nicht iiberschreiten.
© Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 1015 Minuten einlegen.
 Der Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden, da dies zu Erschdpfung
oder Unbehagen fiihren kann.
© Sollten Ihre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei lhnen Symptome auftreten wie Kribbeln,
Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.
* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

UBUOIIRWLIOJUISHBYIILPIS PUN -SHBYPUNSD
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

WARNUNG — AUSTRITT VON SUBSTANZEN AUS DER BATTERIE

Das Nintendo 2DS-System enthélt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Das Austreten von Substanzen oder die
Entziindung des Batteriepacks kann zu Verletzungen fiihren oder Ihr Nintendo 2DS-System beschédigen.

@ Beachten Sie folgende Hinweise, um das Austreten von Substanzen und/ oder die Entziindung des

Batteriepacks zu vermeiden:

© Beschadigen Sie nicht das Batteriepack.

o Setzen Sie das Batteriepack keinen starken StoBen, Vibrationen oder Fliissigkeiten aus.

o Zerlegen oder verformen Sie das Batteriepack nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.

o Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer.

o Beriihren Sie nicht die Kontakte des Batteriepacks und verursachen Sie keinen Kurzschluss zwischen den Kontakten des

Batteriepacks, indem Sie sie mit Gegenstéanden aus Metall beriihren.

* Beschédigen Sie nicht das Label des Batteriepacks und entfernen Sie es nicht.

 Verwenden Sie nur ein kompatibles Netzteil.

* Das Batteriepack des Nintendo 2DS-Systems darf nur unter der Aufsicht Erwachsener wiederaufgeladen werden.

* Die Batterie muss aus dem Nintendo 2DS-System entfernt werden, bevor Sie es entsorgen.
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht. Wischen Sie die AuBenseite des Systems sorgfaltig
miteinem weichen, angefeuchteten Tuch ab, umsicherzustellen, dass ausgetretene Substanzen, die sich auf dem System befinden
kannen, nichtin Kontakt mit Ihren Handen kommen. Sollten sie dennoch in Kontakt mit Ihren Handen oder anderen Korperteilen
kommen, spiilen Sie diese mit Wasser ab. Sollten die Substanzen in Kontakt mit Ihren Augen kommen, kann dies zu Verletzungen
fiihren. Spiilen Sie Ihre Augen sofort mit viel Wasser aus und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — FREQUENZSTORUNGEN

Das Nintendo 2DS-System sendet Funkwellen aus, die die ei dfreie Funktion benachbarter Elektrogeréte beeintréchtigen
kénnen, inshesondere die Funktion von Herzschrittmachern.
* Halten Sie bei Verwendung der drahtlosen Verbindung des Nintendo 2DS-Systems einen Abstand von mindestens 25 Zenti-

metern zu Herzschrittmachem. Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder andere implantierte medizinische Geréte verwenden,
nutzen Sie die drahtlose Verbindung des Nintendo 2DS-Systems nicht, ohne sich zuvor mit einem Arzt oder dem Hersteller des
medizinischen Gerétes in Verbindung gesetzt zu haben.

B Wichtige Information zum Gebrauch des Nintendo 2DS-Systems in Flugzeugen, Krankenhausern und
Flughéfen:
© Der Gebrauch des Nintendo 2DS-Systems in Flugzeugen, Krankenh&usern und Flughéfen kann — &hnlich wie bei anderen
nicht drahtlosen Geréten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT aktiv ist.
© Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung Ihres Nintendo 2DS-Systems zum einen daran, dass die gelbe Verbindungs-
anzeige leuchtet, um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen blinkt sie, um anzuzeigen, dass
eine drahtlose Dateniibertragung stattfindet. Die Verbindungsanzeige blinkt, wenn Sie die Mehrspieler-Funktion eines
Spiels verwenden oder Spiele / Funktionen zu / von einem anderen System iibertragen. Beachten Sie die Regeln und Vor-
schriften zur Verwendung von drahtlosen Endgeréten an Orten wie Krankenhduser, Flughafen oder an Bord von Flugzeugen
und befolgen Sie diese auf jeden Fall.
 An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung von Mehrspielerfunktionen oder einer drahtlosen Verbindung verboten.
Die Verwendung dieser Funktion an den Orten kann zu Stdrungen oder Fehlfunkti lektronischer Gerdte
und somit zu Schéden an Personen und Gegenstanden fiihren.
WICHTIG: Das Nintendo 2DS-System erméglicht es Ihnen, die drahtlose Verbindung fiir alle Funktionen des Systems zu deaktivieren.
Um die drahtlose Verbindung zu aktivieren / deaktivieren, beriihren Sie das Symbol in der linken oberen Ecke des Touchscreens,
wahrend Sie sich im HOME-Menii befinden, und rufen Sie die HOME-Menii-Einstellungen auf.

WARNUNG — DRAHTLOSE VERBINDUNG

o

Das Nintendo 2DS-System bietet verschiedene Anwendungen, die es ermaglichen, mittels drahtloser Verbindung zu kommunizieren.
Sie kdnnen die drahtlose Verbindung in den HOME-Menii-Einstellungen deaktivieren.

WICHTIG: Wenn die drahtlose Verbindung aktiviert ist, ist es mdglich, dass sich das Nintendo 2DS-System automatisch mit dem
Internet verbindet. Wenn Sie den automatischen Verbindungsaufbau mit dem Internet unterbinden machten, deaktivieren Sie
bitte jegliche drahtlose Verbindungin den HOME-Menii-Einstellungen. Um bestimmte Online-Services nutzen zu kdnnen, werden
eine Breitband-Internetverbindung sowie ein drahtloser Access Point bzw. ein Nintendo Wi-Fi USB Connector bendtigt. Bei der
Verbindung mitdem Internet entstehen lhnen zusétzliche Kosten. Daher empfehlen wir, vor Verwendung eines solchen Services
sicherzustellen, dass Sie iiber einen schnellen Internetzugang ohne Begrenzung der Verwendungs- und Downloadzeit verfiigen,
um zu iden, dass fiir die Verwendung eines solchen Services zustzliche Internetkosten anfallen. Die Online-Services
stehen nicht in allen Landern zur Verfiigung; weitere Einzelheiten finden Sie unter https://3dsservices.nintendo-europe.com.
Um Online-Services nutzen zu kdnnen, miissen Sie iiber eine drahtlose Internetverhindung verfiigen und die netzwerkbezogenen
Bedingungen sowie die Datenschutzrichtlinie akzeptieren. Sie werden maglicherweise auch dazu aufgefordert, eine Nintendo
Network ID zu erstellen oder zu verkniipfen.

@ Beachten Sie bitte die folgenden Punkte bei der Verwendung der drahtl Verbindung

© Wenn Sie Informationen oder Inhalte iiber die drahtlose Verbindung senden, verdffentlichen oder auf andere Weise zu-
ganglich machen, stellen Sie sicher, dass keine Informationen enthalten sind, mit denen Sie persanlich identifiziert werden
kannen, z.B. Name, E-Mail-Adresse, Adresse oder Telefonnummer, da andere diese Informationen und Inhalte mdglicherweise
sehen kdnnen. Verwenden Sie, insbesondere wenn Sie einen Nutzernamen oder Spitznamen fiir Ihre Mii™-Charaktere
auswahlen, nicht Ihren wirklichen Namen, da andere bei Verwendung der drahtlosen Verbindung mdglicherweise lhren
Nutzernamen und die Spitznamen Ihrer Mii-Charaktere sehen konnen.

© Freundescodes und Freundeskarten sind Teil eines Systems, das es Ihnen ermdglicht, Freundschaften mit anderen Nutzern
zuschlieBen, sodass Sie mit Ihnen bekannten Personen spielen, kommunizieren und interagieren kdnnen. Wenn Sie Freundes-
codes und Freundeskarten mit Unbekannten austauschen, besteht das Risiko, dass Sie Informationen oder Nachrichten
mit beleidigendem oder ssenem Inhalt erhalten bzw. Unbekannte Informationen iiber Sie sehen, die sie nicht
sehen sollen. Wirempfehlen daher, dass Sie Ihren Freundescode niemandem geben, den Sie nicht kennen, und auch Freundes-
karten nicht mit Personen austauschen, die Sie nicht kennen.

© Unterlassen Sie schadliche, illegale, beleidigende oder anderweitig unangemessene Aktivitaten, die anderen Nutzern
Probleme bereiten knnten. Senden Sie oder machen Sie auch sonst keine Inhalte zuganglich, die andere bedrohen, be-
leidigen oder verletzen, ihre Rechte verletzen (z. B. Urheberrecht, Rechtam eigenen Bild, Privatsphare, Personlichkeitsrechte
oder Warenzeichen) oder von anderen Personen als verstorend empfunden werden kinnten. Insbesondere wenn Sie von
anderen Personen Fotos, Bilder oder Videos aufgenommen haben und diese senden oder anderweitig zugénglich machen,
stellen Sie sicher, dass diese Personen zuvor ihre Zustimmung erteilt haben. Wenn unangemessenes Verhalten Ihrerseits
gemeldet oder bestétigt wird, konnte dies Strafen wie z. B. den Ausschluss von den Online-Services nach sich ziehen.
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Lesen Sie die folgenden Hinweise bitte sorgfaltig durch, um eine korrekte Verwendung dieses Produkts sicherzustellen.

A\, WARNUNG
@ Zerlegen Sie das System nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren
® @ Setzen Sie das Batteriepack keiner groRen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer

B Setzen Sie das System keinen Hitzequellen, wie Heizgeriten oder Ofen, aus und setzen Sie das System
maglichst nicht iiber einen ldngeren Zei direktem S licht aus
Ansonsten kann es zum Austreten von Substanzen oder zu einer Entziindung oder Explosion kommen, was wiederum zu
Feuer und / oder einem todlichen Stromschlag fiihren kann. AuBerdem kann das Batteriepack durch Hitze beschadigt oder
verformt werden.

0 @ Verwenden Sie ausschlieBlich ein kompatibles Netzteil und Batteriepack
Die Verwendung eines inkompatiblen Netzteils oder Batteriepacks kann zum Austreten von Fliissigkeit aus dem Batterie-
pack, oder zu einer Entziindung oder Explosion fiihren, was wiederum Feuer und / oder einen tadlichen Stromschlag
nach sich ziehen kann.
Verwenden Sie ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003) und das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)).

@ Beriihren Sie die Kontakte des Batteriepacks nicht mit Metallobjekten
oder Objekten, die nicht zum System geharen, und beschadigen Sie das
Batteriepack nicht
Dies kann zu einer Entziindung, einer Explosion, einem tddlichen Stromschlag und / oder
einem Kurzschluss fiihren.
Verwenden Sie das System nicht
mitGliihbimen Helligkei
wandlern oder Ladegerdten.

it Reise-Spannungswandlern, mit fiir die Verwendung
lern oder mitim Auto verwendeten S

@ Verwenden Sie das Netzteil und Batteriepack ausschlieBlich mit kompatiblen Systemen
Die Verwendung des Netzteils und / oder ks mit einem inkompatiblen System kann zu Feuer, dem Austritt von

Fliissigkeit aus dem Batteriepack, zu einer Entziindung, einer Explosion, oder zu einem elektrischen Schlag fiihren.
* Das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003) kann mit den folgenden Geraten verwendet werden:
© Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
* Nintendo 2DS (FTR-001)
© Wii U Pro Controller (WUP-005)
© Das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)) kann mit den folgenden Geréten verwendet werden:
o Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
© Nintendo 3DS XL (SPR-001(EUR))
« Nintendo 2DS (FTR-001)
o Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
« Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

@ Setzen Sie das System keinen Fliissigkeiten aus und stecken Sie keine Objekte in das System,
die nicht zum System gehdren
Dies kann sonst zu Feuer, elektrischen Schldgen und weiteren Fehifunktionen fiihren.
Sollte das Nintendo 2DS-System mit Fliissigkeiten in Kontakt kommen, schalten Sie es umgehend aus, entfernen Sie das
Netzteil und entfernen Sie danach die Batteriefachabdeckung und das Batteriepack. Reinigen Sie das AuBere des Systems
mit einem weichen, nebelfeuchten Tuch (zur Reinigung bitte nur Wasser verwenden). Das Innere des Nintendo 2DS-Systems
darf nicht mit Wasser oder anderen Fliissigkeiten gereinigt werden.

@ Beriihren Sie die Netzteil-Anschlusshuchse nicht mit den Fingern oder mit Metallobjekten
Dies kann zu Verletzungen, todlichen Stromschlagen, Kurzschliissen und Fehlfunktionen fiihren.

@ Beriihren Sie das System oder das Netzteil nicht, wenn das System wahrend eines Gewitters geladen wird
Dies kann zu einem tddlichen Stromschlag durch einen weitergeleiteten Blitz fiihren.

@ Verwenden Sie das System nicht an Orten mit hoher Feuchtigkeit oder einer hohen Staub-
oder RuBkonzentration

Dies kann zu Feuer, einem tddlichen Stromschlag oder zu Fehlfunktionen fiihren. Es kénnte auBerdem dazu fiihren, dass
sich Schimmel auf den Kameralinsen bildet.

@ Setzen Siedas System keinen starken StoBen aus, lassen Sie esalso nicht fallen und treten Sie nicht darauf
Ansonsten kann es zu Schaden an den Bildschirmen oder am Batteriepack kommen, das dann starke Hitze ausstrahlen und
somit zu Verbrennungen oder anderen Verletzungen fiihren kann.

Hinweis: Wenn das System beschadigt ist und Sie es beriihren, kann dies zu Verletzungen fiihren. Beriihren Sie nicht die beschadigten
Stellen.

@ Néhern Sie sich dem Infrarot-Sende-Empfanger nicht zu sehr
Direkt in den Infrarot-Sende-Empfanger zu sehen, kann zu Sehstorungen und anderen Problemen fiihren.

@ Verwenden Sie lhre Kopfhorer nicht mit zu hoher Lautstarke
Die langere Verwendung eines Kopfharers bei hoher Lautstérke kann zu einer Beeintrachtigung des Horvermagens fiihren.
Bitte stellen Sie die Lautstérke so ein, dass Sie die Gerdusche Ihrer Umgebung noch horen konnen. Bei Erschdpfung oder
falls Sie ein Klingeln in den Ohren oder dhnliche Symptome wahrnehmen, sehen Sie von einer Verwendung des Kopfharers
fiir einen gewissen Zeitraum ab. Sollten diese Symptome dennoch anhalten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.

B Wenn das System beschidigt ist und Sie es mehr als nétig beriihren, kann dies zu Verletzungen fiihren.
Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen.

@ Bewahren Sie das System nicht in Reichweite kleiner Kinder oder von Haustieren auf

Dieses Produkt enthélt kleines Zubehdr und Teile, wie beispielsweise SD Cards, die leicht verschluckt werden
konnen — Erstickungsgefahr!

@ Verwenden Sie das System nicht, wahrend Sie gehen oder Auto/ Fahrrad fahren
o Esist verboten und auBerdem gefahrlich, das System zu verwenden, wahrend Sie ein Fahrzeug steuern.
o Es kann zu Unféllen fiihren, wenn Sie das System wéhrend des Gehens oder Radfahrens verwenden.
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L

@ Achten Sie bei Verwendung des Systems auf Ihre Umgebung
UnsachgeméRer Gebrauch kann zu Verletzungen, der Beschadigung von Einrichtungs-
anden oder zu Fehlfunktionen fiihren.

 Maglicherweise bewegen Sie sich, wéhrend Sie die Kameras verwenden, um Fotos
zu machen oder wéhrend Sie bestimmte Spiele spielen. Stellen Sie daher sicher,
dass die Umgebung, in der Sie sich bewegen, frei ist. Achten Sie darauf, dass sich
keine Mdbel, Objekte oder Menschen in dem Bereich, in dem Sie spielen, befinden,
sodass Sie wahrend des Spiels nicht versehentlich mit ihnen zusammenstoBen.

@ Setzen Sie das Nintendo 2DS-System keinen hohen Temperaturen aus

Das Nintendo 2DS-System ist filr die Verwendung bei Temp envon 5-35°C Wenn Sie das System in einer
heiBen Umgebung (z. B. unter einer Decke oder einem anderen Ort ohne Beliiftung) verwenden, steigt die Temperatur des
Systems maglicherweise stark an, was zu Verbrennungen fiihren kann. Wenn Sie das System Idngere Zeit verwenden,
wahrend Sie es aufladen, kann die Temperatur des Systems steigen. Wenn Sie das System beriihren, wahrend es heiB ist,

kann dies zu Verbrennungen fiihren.

@ Die korrekte Verwendung des Touchpens
Ein fehlerhafter Gebrauch kann zu Verletzungen oder Schéden fiihren.
© Verwenden Sie den Touchpen fiir keine anderen Zwecke als im Gebrauch mit einem Nintendo 2DS-System.
© Verbiegen Sie den Touchpen wéhrend des Gebrauchs nicht und wenden Sie keinen unndtigen Druck an.
© Verwenden Sie keinen beschadigten oder verbogenen Touchpen.

@ Verwenden Sie das Netzteil nur mit der richtigen Voltzahl (220 — 240 Volt Wechselstrom)
Ansonsten kann es zu Feuer, zu Uberhitzung, zu tédlichen Stromschlagen und zu anderen Schaden kommen.

Verwenden Sie keine Spannungswandler, die zum Gebrauch im Ausland vorgesehen sind, oder Stecker, die eine verminderte

Spannung liefern.

@ Verwenden Sie das Netzteil nicht, wenn Kabel oder Stecker beschidigt ist

Dies kann ein Feuer und / oder einen tddlichen Stromschlag hervorrufen.

* Vlermeiden Sie es, das Kabel eng aufzurollen, darauf zu treten, daran zu ziehen, es zu verdrehen oder Anderungen daran
vorzunehmen.

© Vermeiden Sie es, schwere Objekte auf das Kabel zu stellen, inshesondere auf den Gleichstromstecker.

* Sollte das System defekt oder das Kabel beschédigt sein, versuchen Sie nicht, es zu verwenden.

* Setzen Sie das Kabel keinen extremen Hitzequellen, wie Heizgeriten oder Ufen, aus.

© Sollte das dufere, hiegsame Kabel des Netzteils beschadigt sein, kontaktieren Sie die Nintendo Konsumentenberatung,
um Informationen iiber Ersatzteile zu erhalten (siehe Seite 91). Um mdgliche Gefahren zu vermeiden, versuchen Sie
bitte nicht, das Netzteil selbst zu reparieren.

 Wenn das System wahrend der Verwendung aufgeladen wird, achten Sie darauf, nicht am Kabel zu ziehen oder sich darin
zu verfangen.

* Die Verwendung von Netzteilen durch Kinder sollte ausschlieBlich unter der Aufsicht eines Elternteils oder Erziehungs-

berechtigten zugelassen werden.

@ Halten Sie den Netzteilstecker sauber, indem Sie ihn mit einem trockenen Tuch abwischen

Der Versuch, das Gerat verschmutzt oder mit Staub darauf zu verwenden, kann zu Feuer, zu todlichen Stromschlagen oder
zu Kurzschliissen fiihren.

@ Stecken Sie nicht zu viele Netzstecker in eine einzelne Steckdose bzw. in einen einzelnen Mehrfach-
stecker-Adapter und vermeiden Sie es, mehrere Mehrfachstecker-Adapter miteinander zu verkniipfen
Dies kann zu Feuer oder todlichen Stromschlagen fiihren.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie das Netzteil richtig einstecken und entfernen
Ansonsten kannen Feuer, todliche Stromschlage oder Kurzschliisse die Folge sein.
Weiterhin kann ein unvollsténdiges Einstecken in die Steckdose dazu fiihren, dass nicht zum System gehdrende Materialien
oder Metallobjekte, wie Biiro- oder Heftk n, in Beriihrung mit den Kontakten des Steckers kommen.
Um das Netzteil zu entfernen, nehmen Sie das Netzteil sicher in die Hand und ziehen Sie es gerade aus der Steckdose.
Wenn das System von Kindern verwendet wird, sollten Eltern oder Erziehungsherechtigte sicherstellen, dass es Kindern
nicht maglich ist, die Kontakte des Steckers mit Metallobjekten zu beriihren, wenn das Netzteil eingesteckt wird.
Das Netzteil sollte in eine Steckdose gesteckt werden, die leicht zuganglich ist und sich in unmittelbarer Umgebung des
aufzuladenden Gerats befindet.

@ Verwenden Sie das System nicht mit nassen Handen
Dies kann zu Unféllen, Fehlfunktionen, Verletzungen oder Schéden an Objekten fiihren.

/N VORSICHT

® Uben Sie keinen unndtigen Druck auf die LC-Bildschirme aus und setzen Siesie keinen extremen StoBen aus
Dies kann zu Verletzungen oder Fehlfunktionen fiihren.

Vermeiden Sie den Kontakt von harten oder spitzen Gegenstanden mit den Bildschirmen, wenn Sie das System beisich tragen.

Sollten die LC-Bildschirme beschédigt werden, vermeiden Sie es, mit den austretenden Fliissigkeiten in Kontakt zu kommen.

® Stecken Sie das System nicht in Ihre Hosentasche
Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem Druck ausgesetzt werden,
wenn etwa darauf gesessen wird, konnen sie beschadigt werden und es kann
zuVerletzungen und Fehlfunktionen kommen.

N,

NV

Erwerben Sie ein strapazierfahiges Trageband

Sollten Sie ein Trageband verwenden, achten Sie bitte darauf, dass selbstgemachte oder nicht strapazierfahige Tragebénder
reien und somit Verletzungen und Schaden verursachen kénnen.

e

® Schleudern Sie das System nicht an einem daran befestigten Trageband herum
Dies kann dazu fiihren, dass das Trageband reiBt und das System zu Boden féllt oder weggeschleudert wird. Dies kann zu
Schaden am System oder Objekten in der Umgebung sowie Verletzungen an Ihnen selbst und anderen Personen fiihren.
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VORSICHTIGER GEBRAUCH

 Das mit dem Nintendo 2DS-System verwendete Netzteil sollte regelméaRig auf Schaden an Kabel und Steckverbindungen sowie an
sonstigen Bestandteilen iiberpriift werden.

© Das Nintendo 2DS-System sollte von Kindern unter 3 Jahren nicht verwendet werden.

o Das Netzteil sollte nur im Haus verwendet werden.

Schalten Sie das System nicht wiederholt ein und aus

Dies kann zu FehlIfunktionen fiihren oder dazu, dass Daten, die auf SD Cards und im Systemspeicher gespeichert sind, geldscht werden.

Schalten Sie das Nintendo 2DS-System immer zuerst aus, bevor Sie Karten oder eine SD Card einschieben
oderentfernen. Schieben Sie die Karte / SD Card vollstandig ein, ohne dabei zu viel Druck auf die Karte / SD Card
oder das Nintendo 2DS-System anzuwenden.

Sollte dies nicht beachtet werden, kann es zur B
am Zubehdr kommen.

q

achtiqgung von i.rn-i«'

und zu Schaden am System oder

Verwenden Sie nur kompatibles Zubehor
Die Verwendung der folgenden Geréte kann zu Fehlfunktionen oder beeintrachtigter Funktionalitét fiihren:
© Zubehdr, das inkompatibel mit der verwendeten Software ist.

. patible Gerate bzw. inkompatibles Zubehdr.
o Defektes oder beschdigtes Zubehdr.

Bewegen Sie das Schiebepad nicht ruckartig von einer Seite zur anderen
Dies kann den Controller beschadigen und das Spiel beeintréchtigen.

Beschadigen Sie den Touchscreen nicht

Dies kann zu Fehlfunktionen fiihren.

© Vlerwenden Sie entweder den beiliegenden Touchpen (FTR-004) oder einen Gegenstand, der von der jeweiligen Software fiir die
Eingabe auf dem Bildschirm vorgegeben wird. Verwenden Sie keine Stifte, Metallobjekte oder jegliche anderen Objekte (einschlieBlich
Fingernégel), die Kratzer auf dem Bildschirm hinterlassen kdnnen.

o Uben Sie keinen unnétigen Druck auf den Touchscreen aus, kratzen Sie nicht mit Objekten dariiber und stechen Sie nicht aufihn ein.

 Vlerwenden Sie das System nicht, wenn sich Sand, Fusseln, Essenskriimel oder andere raue Substanzen darauf befinden, da dies Kratzer

aufdem Touchscreen hinterlassen kann. Sollte der Touchscreen schmutzig werden, verwenden Sie ein weiches Tuch, umihn zu séubern.

© Der obere Bildschirm ist nicht beriihrungsempfindlich. Versuchen Sie nicht, den Touchpen auf ihm zu verwenden.

Setzen Sie die Kameras nicht iiber einen langeren Zeitraum di
Sie nicht direkt intensive Lichtquellen wie die Sonne
Hierdurch konnen Fehlfunktionen der Kameras oder Verférbungen der fotografierten Objekte verursacht werden.

gausundf

© DieBilder, die mitden Kameras aufgenommen wurden, konnen sich in der tatsachlichen Farbe oder Helligkeit der aufgenommenen
Objekte unterscheiden. Es kann auBerdem vorkommen, dass sich auf den Bildern unverandert helle oder dunkle Stellen befinden.
In keinem dieser Falle liegt eine Fehlfunktion des Produkts vor.

« Sollten die Linsen verschmutzen, wischen Sie sie vorsichtig mit einem trockenen, weichen Tuch oder Wattebausch ab. Uben Sie
bei der Reinigung keinen Druck auf die Linsen aus, da dies zu Schaden fiihren kann.

Bewahren Sie das System nicht direkt vor dem Geblase einer Klimaanlage
oder an Orten mit stark schwankenden Temperaturen und/ oder Kondens-

wasserbildung auf
Kondenswasserbildung im System kann zu Fehlfunktionen fiihren.
Pusten Sie nicht auf die Kontakte des Systems oder der Karten

Dadurch kann Feuchtigkeit eindringen, die die Karte und / oder das Nintendo 2DS-System beschédigen kann.

Wie Sie das Nintendo 2DS-System von einem kalten Ort

an einen warmen bringen

Um Kond bildung zu geben Sie das System in eine Plastiktiite und
entfernen Sie die Luft aus der Tiite. Belassen Sie es so fiir etwa 60 Minuten, bis es sich auf
die Umgebungstemperatur erwdrmt hat, bevor Sie es wieder verwenden.

Sollte sich Kondenswasser auf dem System gebildet haben
Schalten Sie das System aus und belassen Sie es fiir ungefahr 60 Minuten in einerwarmen
Umgebung, bis alle Wassertropfen getrocknet sind, bevor Sie es erneut verwenden.

Lassen Sie das System nicht in Kontakt mit Verdiinner, Alkohol oder anderen Losungsmitteln kommen

Dieskann dazufiihren, dass die Plastikhiille beschadigt wird oder dass die Farbe abbléttert. Achten Sie darauf, das System nicht zu verwenden,
nachdem Sie Produkte wie Nagellackentferner verwendet haben. Reinigen Sie das System mit einem nebelfeuchten Tuch und warmem
Wasser. Wringen Sie sorgféltig alles iiberschiissige Wasser aus dem Tuch und wischen Sie das System sauber. Trocknen Sie das System
nach dem Saubern mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Das Nintendo 2DS-System sollte vom Netzteil entfernt werden, bevor Sie

es saubern.

Folgen Sie den drtlichen Richtlinien und Vorschriften, wenn die Batterie oder das System entsorgt werden muss

Auskiinfte dariiber, wie Sie Batterien entsorgen konnen, erhalten Sie bei Ihrem drtlichen Entsorgungstréger (siehe Seite 77).

© Wenn Sie Ihr System entsorgen machten, [schen Sie bitte zuerst all Ihre Daten. Sollten Sie keine Nintendo Network ID mit [hrem
System verkniipft haben, Ioschen Sie bitte Ihr Nintendo eShop-Konto und formatieren Sie im Anschluss den Systemspeicher. Sollten
Sie eine Nintendo Network ID mit hrem System verkniipft haben, formatieren Sie bitte lediglich den Systemspeicher. Ldschen Sie
bitte auBerdem den Inhalt der SD Card mithilfe eines Computers.

* Sollten Sie weiterhin ein anderes System der Nintendo 3DS-Familie nutzen wollen, kénnen Sie alle Ihre Daten mithilfe des Daten-
transfers (siehe Seite 66) auf das neue System iibertragen, anstatt sie zu loschen.

Teilen von personlichen Informationen

Sobald Audio- oder Videodaten von Ihrem Nintendo 2DS-System iibermittelt wurden, kénnen diese von Dritten kopiert und/oder frei
modifiziert werden. Wenn Sie zustimmen, lhre Daten zu verschicken, konnen Sie danach deren Verwendung nicht mehr einschrénken
oder sie loschen.

WICHTIG: JEDE NICHT AUTORISIERTE TECHNISCHE MODIFIKATION DER HARDWARE ODER DER SOFTWARE IHRES NINTENDO 2DS-
SYSTEMS, ODER JEGLICHE VERWENDUNG EINES NICHT AUTORISIERTEN GERATES MIT IHREM SYSTEM, KANN DAZU FUHREN, DASS
IHR SYSTEM NICHT MEHR VERWENDBAR IST UND NICHT AUTORISIERTE INHALTE ENTFERNT WERDEN.

Ihr Nintendo 2DS-System und die zugeharige Software sind nicht fiir den Gebrauch mit nicht autorisierten Geraten und / oder mit nicht
autorisierter Software vorgesehen. Die von Nintendo gestattete Gewahrleistung schlieBt keine Schaden mit ein, die an oder durch die
Verwendung von nicht autorisierten Geraten und Modifikationen, nicht autorisierter Software und / oder nicht lizenziertem Zubehor
entstehen. Weiterhin kann eine Verwendung dieser dazu fiihren, dass Sie selbst verletzt werden oder andere verletzt werden, dass
Funktionen gestart werden und / oder Ihr Nintendo 2DS-System und damit verbundene Services Schaden nehmen. Nintendo (sowie
samtliche Lizenznehmer und Distributoren von Nintendo) ist nicht verantwortlich fiir jeglichen Schaden oder Verlust, der durch die
Verwendung solcher Geréte, Modifikationen, Software oder von nicht autorisiertem Zubehor entsteht.

Wichtig! Sobald ein Update des Nintendo 2DS-Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass bereits

g nicht isierte oderzukiinftige, nicht isierte technische Modifikati anderHard oder
Software lhres Nintendo 2DS-Systems und/ oder die Verwendung lhres Systems in Verbindung mit nicht autorisierten
Geraten die Nutzung des Systems unmaglich machen. Inhalte, die auf nicht isierte Modifikati der Hard

oder Software Ihres Nintendo 2DS-Systems zuriickgehen, kdnnen entfernt werden. Stimmen Sie dem Update nicht zu,
kann dies dazu fiihren, dass die Nutzung von Spielen nicht mehr mdglich ist.
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LC-Bildschirm — LC-Bildschirm (Touchscreen)

Ein druckempfindlicher Bildschirm, der die Interaktion durch Beriihrung
Die Funktionen dieser Komponenten werden in dieser Bedienungsanleitung erklart. ermglicht. Verwenden Sie mit Software, die diese Eingabeart unterstiitzt,
den im Lieferumfang enthaltenen Nintendo 2DS-Touchpen.

Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen

Innenkamera
Fiir bestimmte Spiele und Software, bei denen

M.lttellung.sanzelge R die Kamera-Funktion genutzt wird.
=4 Zeigt durch Blinken und Farbanderung den Status Ihres Systems an. s
£ S
'§ ® SpotPass-Mitteilung erhalten (blinkt fiinf Sekunden lang blau) (siehe Seite 49) §
§ @ Inhalte iiber StreetPass erhalten (blinkt fiinf Sekunden lang griin) (siehe Seite 49) Schiehenad E’
=) C
= @ Ein Freund ist online (blinkt fiinf Sekunden lang orange) (siehe Seite 48) S - . " =
@ Batterieleistung ist niedrig (blinkt rot) (siehe Seite 30) Wied mitSoftware verwendet,die die Berihren Fihren
9 9 Steuerung per Schiebepad unterstiitzt. Den Touchscreen sanft mitdem  Den Touchpen mit sanftem Druck
Hinweis: Sollte das Schiebepad nicht Touchpen anzutippen, wirdals  iiberdenTouchscreenzubewegen,
§ richtig funktionieren, finden Sie auf ,Beriihren” bezeichnet. wird als, Fiihren” bezeichnet.
”4) SD Card-Steckplatz (siehe Seite 28) ——————— Seite 79 weitere Informationen.

Zum Einstecken von SD Cards (SD Cards / SDHC Cards). Die im Lieferumfang
enthaltene SDHC Card befindet sich bereits im System.

Steuerelemente
(A-, B-, X- und Y-Knopf)

e

Mikrofon

Wird von Software mit Mikrofon-
Funktion verwendet.

Lautsprecher

Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen m
uauoun4 pun udbunuypiazag :uajuauodwoy m

J‘(&w& M

N s HOME-Knopf (£) (siehe Seite 30)

Standby-Schalter Verbindungsanzeige &) Zeigt das HOME-Menii an.

Bewegen Sie den Schalter nach rechts, um den Standby-Modus zu aktivieren. Leuchtet gelb, wenn die drahtlose Ver-
bindung aktiviertist, und leuchtet nicht,
wenn sie deaktiviert ist. Sie blinkt gelb, Audiobuchse

Dat det od f 5
x::;ena en gesendet oder emplangen I'am“arkeregler Hier kann ein Stereo-Kopfharer (im Handel erhéltlich) angeschlossen
inve . Die Lautstarke wird durch Schieben geregelt. werden. Wenn er angeschlossen ist, wird kein Ton iiber den Lautsprecher
inweis: - " . " )
@ © | POWER-Schalter (1) (siehe Seite 24) ——— , ; . Hinweis: Das Ausldser-Gerausch der Kamera ertont wiedergegeben.

® DieVerbindungsanzeige leuchtet unabhéngig von der aktuellen Einstellung der Hinweis: Bitte verwenden Sie nur kompatibles Zubehtr.

oder blinkt dunkler, wenn sich das
System im Standby-Modus befindet.
(©) o | Betriebsanzeige () (siehe Seite 27) ——————— © Die drahtlose Verbindung kann

N . in den HOME-Menii-Einstellungen . .
Leuchtet, wenn das System eingeschaltet ist. (siehe Seite 35) aktiiert / deakti-

viert werden.

Lautstarke stetsin einer festgelegten Lautstérke.

¢ o  ladeanzeige (') (siehe Seite 23)
Leuchtet orange, wahrend die Batterie geladen wird.
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Aufladen

Bevor Sie das Nintendo 2DS-System das erste Mal verwenden, miissen Sie das Batteriepack aufladen.

Batteriefachabdeckung (siehe Seite 76)
Kann entfernt werden, um das Nintendo 3DS-Batteriepack
durch ein neues zu ersetzen.

Hinweis: Bitte entfernen Sie die Batteriefachabdeckung nur,
wenn es unbedingt notig ist.

Bunyaiaqiop

=
=
S
=
e
]
o
S
>

- —
Touchpen-Halterung
Wird verwendet, um den Nintendo 2DS-

— Tragebandhalterung Touchpen aufzubewahren.
Zum Anbringen eines Tragebands Hinweis: Versuchen Sie bitte nicht, etwas ) <
E (separat erhaltlich). anderes ls einen Nintendo 20S-Touch- Gleichstromstecker °

pen (FTR-004)indie Touchpen-Halterung O (Logo muss nach oben zeigen) . L (i)

2u stecken. g :o,', :% -
5
o
o
m
=

Ladeanzeige leuchtet
(Die Anzeige erlischt, sobald der
Ladevorgang abgeschlossen ist.)

m Verbinden Sie den Gleichstromstecker mit dem Nintendo 2DS-System

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass der Gleichstromstecker mit der richtigen Seite nach oben zeigt, bevor Sie ihn mit dem System verbinden.

AnRank

(siehe Seite 32)
Fiir bestimmte Spiele und Software,
bei denen die Kamera-Funktion genutzt
wird. Diese beiden Kameras ermaglichen

@— R-Taste @ Stecken Sie den Netzteilstecker in eine Standardsteckdose,
die 220 - 240 Volt Wechselstrom fiihrt

* Die Ladeanzeige leuchtet wahrend des Ladevorgangs und erlischt, wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist. Entfernen Sie den Netzteilstecker
nach dem Ladevorgang aus der Steckdose und entfernen Sie den Gleichstromstecker vom Nintendo 2DS-System.

Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen

die Aufnahme von 3D-Fotos/Videos. Hinweis: o ) ) ) o ‘
Hinweis: 30-Bilder/ Videos kinnen auf dem © Sollten Sie einen Softwaretitel spielen, wahrend das System aufladt, leuchtet die Lad maglicherweise auch nach dem abgeschl
inwels: 5 lider/ -Hiceos Konnen au Ladevorgang weiterhin auf. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
Nintendo 2DS-System nicht wiedergegeben ; ) ) . . .
werden. © Um das System vom Netzteil zu trennen, halten Sie das System und den Gleichstromstecker fest, nicht das Kabel, wahrend Sie ihn heraus-
ziehen.

LTaste Netatell Anschussuchse Aufladen

.  Das System bendtigt etwa 3 Stunden 30 Minuten, um sich im abgeschalteten Zustand vollstandig wiederaufzuladen. Sollte das System wahrend des

lEqu:u(bFldé(?;lﬁ:S(()t(l)lzu(sEsudRe)j Nintendo 30S- Ladens verwendet werden, kann sich die Aufladezeit dndern. Auch die noch in der Batterie verbliebene Ladung kann die Aufladezeit beeinflussen.
Kartenschlitz (siehe Seite 39) elaels : © Laden Sie das System bei einer Umgebungstemperatur von 5 — 35 ° C auf. Der Versuch, das Batteriepack bei einer Temp halb dieses
Hier werden Nintendo 3DS-Karten, Nintendo DS-Karten, Nintendo DSi- Bereichs aufzuladen, kannte die Leistung des iepack i und verhindern, dass es wird. Liegt die Umgeb
Karten und erweiterte Nintendo DSi-Karten eingesteckt. 2u niedrig, wird die Batterie unter Umstanden nicht vollstandig 1ad
© DieNi dauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie | ierlich verwendet und wied laden wird. Nach 500 Auf-

Infrarot-Sende-Empféanger

Sendet und empfangt Signale fiir Software
mit Infrarot-Funktion.

ladungen kann sich die Nutzungsdauer auf nur noch 70% im Vergleich zu einer neuen Batterie reduzieren.

Bitte laden Sie die Batterie mindestens einmal alle sechs Monate auf. Lithium-lonen-Batterien kannen mit der Zeit ihre Ladung verlieren, wenn sie
eine Weile nicht verwendet werden. Falls Ihr System fiir [angere Zeit nicht verwendet wird, kann sich das Batteriepack iiberméaBig entladen und ein
Aufladen iiber das Netzteil ist eventuell nicht mehr mglich.

Sollten Sie fi llen, dass sich die Nut deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das Batteriepack. Ersatzhatteriepacks sind separat erhaltlich
(siehe Seite 76). Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere Informationen dariiber, wo Ersatz-Batteriepacks erhaltlich sind
(siehe Seite 91).
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Das System ein- und ausschalten

Der POWER-Schalter wird verwendet, um das System sowohl ein- als auch auszuschalten. Wenn
Sie das System zum ersten Mal einschalten, miissen Sie die Systemeinstellungen konfigurieren.

Geben Sie einen Nutzernamen ein
Hinweis:
Weitere Informationen zur Verwendung der Tastatur finden Sie auf Seite 26.

HEE
sielalalsinlrinlnin
'l.!'.l-.u.l.ul.l-u.!“

fhlalild g midlaieiminin |
als a P

Namen konnen nicht langer als zehn Zeichen sein.
DerName, den Sie auswahlen, wird iiber die drahtlose Verbindung auf anderen Nintendo 3DS-,

Schalten Sie das System ein, indem Sie den POWER-Schalter driicken. Sobald das System ein- Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS- und Nintendo DS-Systemen sichtbar sein, also verwenden Sie bitte — i —
geschaltetit, leuchtet die éetriebsanzeige auf ' keine Warter oder Phrasen, die andere beleidigen kinnten. Die Verwendung unangemessener Begriffe
E‘ Hinweis ! : fo) kann dazu fiihren, dass die Anzeige Ihres Namens auf anderen Nintendo 3DS- / Nintendo 3DS XL- / §
s IMWEIS: . Nintendo 2DS-Systemen eingeschrankt wird. 4
I Wenn der Standby-Schalter nach rechts bewegt wurde, kann das System weder ein- noch aus- System ein- o Leucht et o
g oechaltetwerden © gescai Geben Sie Ihren Geburtstag ein s
B« Nach dem Einschalten kann es einige Sekunden dauern, bis das HOME-Menii angezeigt wird. Berithren Sie (g2 und (5, um lhren Geburtstag einzugeben =
© Weitere i iiber die und die Nut dauer der Batterie finden Sie ' ’
auf Seite 27.
Standby-Modus und Ausschalten des Systems
e . . . . =
Standby-Modus @ Wa.hllen §|e dqs Lanq, in dem Sie wohnen, und dann lhre Region F —
Bewegen Sie den Standby-Schalter nach rechts, wéhrend das System eingeschaltet ist, um das Spiel zu unterbrechen 2N Bestétigen Sie lhre Eingabe mit OKAY. L Sevdnp
-

und den Standby-Modus zu aktivieren. Im Standby-Modus sind die Bildschirme ausgeschaltet und die Kndpfe und
Tasten des Systems reagieren nicht auf Eingaben. SpotPass (siehe Seite 6) und StreetPass (siehe Seite 7) bleiben \ Ve

dabei aktiv, doch der Energieverbrauch ist stark reduziert.

Hinweis: Es gibt Software, die den Standby-Modus nicht ausfiihren kann, wahrend sie verwendet wird oder wahrend bestimmte Aufgaben durch-

gefiihrt werden. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten. @

Akzeptieren Sie den Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-
Services und die Datenschutzrichtlinie

Beriihren Sie AKZEPTIEREN, wenn Sie die Informationen durchgelesen haben. Sollten Sie die Vertrags- | s tumes st osoen
bedingungen spéter akzeptieren wollen, beriihren Sie SPATER.

Das System ausschalten

Driicken Sie den POWER-Schalter, um das POWER-Menii aufzurufen. Beriihren Sie dann AUSSCHALTEN,
um das System auszuschalten. Alternativ konnen Sie auch den POWER-Schalter gedriickt halten, um den
gleichen Effekt zu erzielen.

Das System ein- und ausschalten @
uayeyssne pun -upp waisfs seq ()

Konfigurieren Sie die Interneteinstellungen (siehe Seite 56)

EineVerbindung zum Internet erméglicht den Austausch verschiedener Arten von Daten iiber SpotPass

) und die Verwendung der drahtlosen Verbindung mit Softwaretiteln, die diese unterstiitzen. Um diese
Das System zum ersten Mal konfigurieren Einstellungen spater vorzunehmen, beriihren Sie SPATER FESTLEGEN. bt )
Sie miissen das System konfigurieren, nachdem Sie es zum ersten Mal eingeschaltet haben. Wenn das System von Kindern verwendet wird, [ AL
sollte unbedingt ein Erwachsener diese Schritte durchfiihren. Die folgenden Schritte sollten mit dem Touchpen auf dem Touchscreen
siehe Seite 21) durchgefiihrt werden. . . A .
¢ Jdurchg Stellen Sie die Altersheschrankungen ein (siehe Seite 61) e Kiruler dan fstoms
Stellen Sie die Sprache des Systems ein - Stellen Sie die Altersheschrankungen ein, um den Zugriff von Kindern auf bestimmte Inhalte und UMT.::
Beriihren Sie die Sprache, die Si den micht d beriihven Sie dann OK A = et Funktionen einzuschranken, wie etwa die Verwendung des Inter s oder die Interakti
erunren Sie die >prache, die Sie verwenden mochten, und beruhren Sie dann OF. Ll e mit anderen Nutzern. Falls das System von Kindern verwendet wird, sollten Eltern und Erziehungs- Felioger J

ke
© Zu Beginn werden Informationen iiber das System angezeigt. Lesen Sie sich die Informationen [ r—y

berechtigte die erforderlichen Altersheschrénkungen vornehmen.
durch und beriihren Sie OKAY, um fortzufahren.

@ Lesen Sie die Einfiihrung fiir das System

Beriihren Sie OKAY, um die Einfiihrung zu beginnen. Wenn Sie SPATER auswahlen, kénnen Sie
dieEinfiihrung zu einem spéteren Ze|tpunkt sehen, indem Sle UBERDAS SYSTEM inden System-
einstellungen (siehe Seite 65) unter , All ine Ei "

Datum und Uhrzeit einstellen

Beriihren Sie [~ Jund [, um Datum und Uhrzeit
einzustellen. Beriihren Sie dann OKAY.

[y wasey
01.01.2014

Tos  Wns B

Ihr System ist nun bereit fiir den Gebrauch. Driicken Sie den HOME-Knopf, um in das HOME-Menii (siehe Seite 30) zu gelangen
und Ihr Nintendo 2DS-System verwenden zu kénnen.
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Das System ein- und ausschalten @

26

Tastaturen verwenden

Aufdem Touchscreen wird eine Tastatur angezeigt, um Ihnen die Eingabe von Zeichen zu ermdglichen. Beriihren Sie ein Zeichen, um es einzugeben.

Standard

W Texterkennung ein/ aus —oﬂ(ﬁﬂ

LN I\lluullj L}

B3 Alphanumerisch

——— Texterkennung

Wahlen Sie das Wort, das Sie verwenden
machten, aus einer Liste.

E Loscht das Zeichen links vom
Cursor.

Wahlen Sie, ob der néchste
Buchstabe als Klein- oder
GroBbuchstabe eingegeben
werden soll

Zwischen Eingabemodi wechseln

BTE sonderzeichen

alm|e

[#® | Setzt einen Zeilenumbruch.

TEETE Mobiltelefon

Wahlen Sie zwischen GroB- und
Kleinbuchstaben.

Ziffernfeld

Ieigt zusatzliche Symbole an.

Wabhlen Sie aus den Zeichen, die
einer Taste zugeordnet sind, das
gewiinschte Zeichen, indem Sie
die Taste wiederholt beriihren.

Néchstes Zeichen
Bestétigen Sie die Eingabe eines Zeichens
und gelangen Sie so zum nachsten Feld.

o—— Loscht die zuletzt
eingegebene Ziffer

Betriebsanzeige

Die Betriehsanzeige leuchtet blau, wenn das System eingeschaltet ist. Sie leuchtet rot, wenn die Batterieleistung nachlsst, und blinkt rot,

wenn die Batterie nahezu erschopft ist.

Hoch

Niedrig
Fast Ieer
Verbleibende Batterieleistung _

Durch
Durc

blau

(e]

O)

Die Mitteilungsanzeige blinkt
in dem Fall ebenfalls.

Hinweis: Wenn die Betriebsanzeige rot leuchtet, sollten Sie Ihr Spiel schnellstmaglich speichern und das System

Wenn die

erschdpftist, bevor Sie speichern, kinnen Sie ungespeicherte Daten verlieren. Sollte die Betriebsanzeige blau leuchten und langsam heller und wieder dunkler
werden, befindet sich das System im Standby-Modus (siehe Seite 24), der weniger Strom verbraucht.

Nutzungsdauer der Batterie

Die Nutzungsdauer der Batterie héngt von einer Reihe von Faktoren ab, wie der Verwendung von Software, der Menge an Daten, die iiber die
drahtlose Verbindung verschickt und empfangen wurden, und der Umgebungstemperatur. Daher sollten die im Folgenden angegebenen Zeiten

nurals grobe Naherungswerte betrachtet werden. Die Verwendung der Kamera-Funktion kann die Nut

reduzieren.

unter die

get Werte

Bei Verwendung von Nintendo 3DS-Software: ca. 3,5 - 5,5 Stunden
Bei Verwendung von Nintendo DS-Software: ca. 5 -9 Stunden

[ELITIE  Nutzungsdauer der Batterie

Bildschirm-
Helligkeit

Kiirzer

Die Lange der Nutzungsdauer der Batterie hangt von der Helligkeit
der LC- Blldschlrme ab. Bei Kauf des Systems ist die Helligkeit auf

,5" eingestellt (weitere Informationen zur Anderung der Helligkeit
ﬁnden Sie auf Seite 35).

Das System in den Standby-Modus zu versetzen (siehe Seite 24), vedunert den Stromverbrauch stark, wahrend drahtlose Verbindungen wie

SpotPass und StreetPass aktiv bleiben. Wenn die Batterie

laden wurde, kann das System 3 Tage im Standby-Modus verbleiben.

Hinweis: Die Betriebsanzeige pulsiert langsam, wenn sich das System im Standby-Modus befindet. Manche Softwaretitel ermdglichen es dem System nicht,
wahrend der Verwendung in den Standby-Modus zu wechseln, selbst wenn der Standby-Schalter nach rechts bewegt wurde. Wenn Sie den Standby-Modus
aktivieren, wahrend Sie solche Software verwenden, leuchtet die Betriebsanzeige weiterhin durchgehend. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wéhrend

einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten.

g
]
o
[
e,
=
£
=
a
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Verwendung von SD Cards

Wenn auf lhrer SD Card kein Platz mehr ist...

Das Nintendo 2DS-System unterstiitzt SD Cards mit bis zu 2 GB Speicherplatz
und SDHC Cards von 4 GB bis 32 GB Speicherplatz. Um freien Speicherplatz auf einer SD Card zu schaffen, loschen Sie Foto-, Video- oder Sound-Dateien, die Sie nicht langer bendtigen, iiber die
Datenverwaltungin den Systemeinstellungen (siehe Seite 63). Alternativ kdnnen Sie alle Daten von Ihrer derzeitigen SD Card auf eine SD Card
mit groBerer Speicherkapazitét verschieben. Sie kinnen auch Software auf einer anderen SD Card speichern, allerdings konnen Sie spater nicht
den Inhalt mehrerer SD Cards kombinieren.

Die im Lieferumfang enthaltene SDHC Card befindet sich bereits im SD Card-Steckplatz Ihres Nintendo 2DS-Systems. Sie konnen SD Cards ver-

= wenden, um lhre Fotodaten zu sichern oder Sound-Dateien, e zuvor gespeichert wurden, abzuspielen (die Art der Daten, die Sie speichern Um Daten zu ibertragen, bendtigen Sie einen PC und ein im Handel erhltliches SD Card-Lesegerat. Sie sollten dann den gesamten =
2 konnen, héngt dabei vom Softwaretitel ab). ,Nintendo 3DS"-Ordner auf die neue SD Card verschieben. =
g Hinweis: gelad f wird, mit hme von Nintendo DSiWare (siehe Seite 7), auf der SD Card gespeichert. Herunter- g
'-E lad inschlieBlich den origen Speicherdaten) k icht einzeln zwischen SD Cards ben oder kopiert werden. ;1::
: )| ; =~ i

Die Verwendung von MiniSD/MicroSD Cards

Um miniSD Cards oder microSD Cards verwenden zu konnen, wird ein entsprechender Adapter benétigt. ﬂ% = S S

Wird ein Adapter verwendet, entfernen Sie nach Verwendung stets den kompletten Adapter (nicht nur die D Card) ==

aus dem Steckplatz. Ein Verbleib des leeren Adapters im Steckplatz konnte zu Fehlfunktionen oder zur Beschddigung

T " :

2~

des Systems oder Ihrer Daten fiihren.

kann das System oder die SD Card beschadigt werden
und Daten kdnnen verloren gehen.

Hinweis: Wenn Sie wahrend eines Spiels dazu aufgefordert werden,

die SD Card zu entfernen, brauchen Sie das Systemnicht auszuschalten. @
=

»Nintendo 3DS”-Ordner Neue SD Card (hohere Speicherkapazitat)

§ fi d Hinweis: E
< B

; Entfernen von SD Cards © Kopieren Sie den Ordner immer in das Hauptverzeichnis der SD Card. §
‘g Schalten Sie das System aus, bevor Sie versuchen, eine * Heruntergeladene Software (inklusive Speicherdaten) befindet sich im,Nintendo 3DS"-Ordner. Fotodaten werden in diesem Ordner g‘
= SDCardei ken oder zu entfe Andernfalls (-DQ allerdings nicht abgelegt. &
g Modifizieren, hieben, loschen oder verdndern Sie nicht die Namen der Dateien in diesem Ordner. 5
2 wv
5 o
g g
= g

Hinweise zum Kopieren von Software

e Kopieren Sie immer den gesamten ,Nintendo 3DS“-Ordner
Driicken Sie auf die SD Card, bis Sie ein Klicken vernehmen Wenn Sie aktualisierte Daten auf der neuen SD Card speichern, kann dies dazu fiihren, dass die Software mit der urspriinglichen SD Card
und die SD Card leicht vorsteht. Ziehen Sie sie dann heraus. nicht mehr verwendet werden kann.

q

Sie sollten immer nur eine SD Card gleichzeitig mit einem Soff titel ver! Die gleiche Soft kann nichtals
Sicherheitskopie Ihrer Spielfortschritte auf mehrere SD Cards kopiert werden. Achten Sie darauf, dass Sie nur die neue

Einschieben von SD Cards SD Card verwenden.
-
m Offnen Sie die SD Card-Steckplatzabdeckung 3 7) Auf die folgenden Arten kénnen Sie Daten nicht kopieren
ladene Software, dieaufmeh SD Cards gespeichert wurde, kann nichtauf einer einzelnen D Card fiigt werden.

Wenn Sie neue Daten iiber bereits existierende Daten kopieren, sind die am Speicherort bereits vorhandenen Daten
danach nicht mehr verwendbar.

~=

Stecken Sie die SD Card in den SD Card-Steckplatz
Driicken Sie die SD Card fest, aber vorsichtig hinein, bis sie mit einem Klicken einrastet.
SchlieBen Sie dann die Steckplatzabdeckung.

Xz =)0 X0f=|

Die bedruckte

Seite sollte nach
oben zeigen. Sollte der Inhalt des ,Nintendo 3DS"-Ordners verandert oder einzelne Dateien P
von einem ,Nintendo 3DS"-Ordner zu einem anderen kopiert werden, konnen | _
die Daten danach nicht mehr verwendet werden. ﬁ x

Schreibschutz-Schieber der SD Card

Wenn sich der Schreibschutz-Schieber der SD Card in der unteren Position befindet, ist die
Karte gesperrt und Daten konnen auf ihr weder geschrieben noch geloscht werden. Der Schreibschutz-
Schieber sollte sich in der oberen Position befinden, um diese Funktionen zu erméglichen. Schieber

Dergesamte ,Nintendo 3DS“-Ordner muss kopiert werden, ohne Ver-
and daran h damitdie Daten verwendet werden

n g
konnen.
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HOME-Menii

Das HOME-Menii wird angezeigt, wenn Sie das System einschalten.
Jede Funktion des Nintendo 2DS-Systems ist von hier aus zugénglich.

Softwaretitel konnen vom HOME-Menii aus gestartet werden, indem Sie das Symbol beriihren, das zu dem Titel, den Sie spielen mochten,
gehort. Das HOME-Menii zeigt auBerdem Uhrzeit und Datum, den derzeitigen drahtlosen Kommunikationsmodus sowie die Anzahl der Schritte,
die Sie an diesem Tag gegangen sind, an.

Sie konnen auBerdem sofort sehen, welche Software neue Informationen oder Updates iber SpotPass erhalten hat, da dies durch ein & auf
dem Software-Symbol gekennzeichnet wird.

7)) StreetPass (siehe Seite 31) Spiel.miinzen./ Batterieladung

1.1l Signalstérke (Internet) Heutige Schritte g Voll aufgeladen

= 1l Signalstérke (Lokaler Modus) -_ ﬁ

(siehe Seite 31) = v
Datum und Uhrzeit (T Niedrig

£ {1 Fastleer (blinkt)
] 'll-;-i_u- W24 | neoio ) oo Eme— Y
H T k= il 2 o B ol o i ©C0000000000000000m
] . "
@ Kommunikationsmodus (&= Lidtauf (blinkt)
s (siehe Seite 31) (@ Aufladen
£ abgeschlossen
k]

HOME-Menii-Einstellungen

@ Spielnotizen N 3
A N (siehe Seite 35)
(siehe Seite 43) o oD
G Freundesliste I G Anzeige der Software-
- (siehe Seite 44) Symbole anpassen
5 © wirelngen T pehesete3)
= (siehe Seite 49)
LS .
2 @ Intenetbrowser ﬂ\ g ! (Ss‘::tl::asreeitsey;l)mle
n . o
Cighesaiteb) L—* - Neue Mitteilungen fiir Softwaretitel
&B Miiverse werden durch (griin) / £:(blau)
(siehe Seite 52) ‘ auf dem Software-Symbol angezeigt

Hinweis

(siehe Seite 49).

© Driicken Sie gleichzeitig und , um die Kameras zu aktivieren und Fotos aufzunehmen (siehe Seite 38).
* Halten Sie@gedrﬁckt, wahrend Sie das Steuerkreuz nach oben, unten oder rechts driicken, um ein Bildschirmfoto vom HOME-Menii zu erstellen

(siehe Seite 37).

* Inhalte, die auf dem oberen Bildschirm angezeigt werden, unterscheiden sich je nach verwendeter Software. Die Anzeige bewegt sich auf verschiedene

Arten, wenn das Mikrofon mehr Gerdusche auffangt.

Spielmiinzen/Heutige Schritte

Wenn Sie gehen, wahrend Sie Ihr Nintendo 2DS-System bei sich tragen, zahlt es lhre Schritte. Alle 100 Schritte erhalten Sie eine Spielmiinze.
Sie konnen bis zu 10 Spielmiinzen pro Tag erhalten, insgesamt bis zu 300 Spielmiinzen. Diese kdnnen in kompatiblen Softwaretiteln verwendet

werden.
Hinweis:

o Schritte werden gezahlt, wenn sich das System im Standby-Modus befindet.
© Wahrend Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel auf dem System gespielt werden, kann ein Maximum von sieben Tagen an Schrittzahldaten
30 aufgezeichnet werden. Sie miissen die Software einmal beenden, bevor Sie mehr Daten aufzeichnen kénnen.

Durch Software-Symbole navigieren, Software-Symbole anpassen und verschieben

Navigieren
Beriihren Sie ein Symbol und fiihren Sie dann den Touchpen nach L [ L/
links oder rechts, um durch die verfiigbaren Software-Symbole zu o /£
navigieren. Das Beriihren von 4= /= an den Seiten des Bildschirms . } - =
erfiillt dieselbe Funktion. " 2
Wlelrll” A lala
Ay Akt
Beriihren Fiihren

Die Anzeige anpassen und Software-Symbole verschieben

Die Anzeige der Software-Symbole anpassen
Beriihren Sie [ B /32, um das Layout der auf dem Bildschirm angezeigten Software-Symbole zu andern.

Software-Symbole verschieben [ = & .
Um ein Symbol zu verschieben, beriihren und halten Sie das Symbol
mitdem Touchpen, bis es sich [st, verschieben Sie es dann an die von

D3~ o) =

X T [ CE )
A =] 1 __";.E I

cose = EE 4
L]
. H & @

lhnen gewiinschte Stelle und nehmen Sie den Touchpen vom Bild- \
schirm. ClE ol I3
Wenn Sie ein Symbol iiber ein anderes schieben, werden die beiden | wages i
Symbole miteinander vertauscht.
Drahtlose Kommunikationsmodi
=== trrtwrmet— Zeigt an, dass eine Verbindung zum Internet hergestellt wurde (siehe Seite 56).
Ieigt an, dass das System nach weiteren Nutzer sucht, die StreetPass aktiviert haben (siehe Seite 7).
EmTE Wenn Sie Nintendo 3DS-Software fiir die Verwendung mit StreetPass registrieren, ermaglichen Sie es
dem System, automatisch nach anderen Nutzern zu suchen, mit denen Informationen ausgetauscht
werden kdnnen. Dieser Status wird zusammen mit < ' angezeigt.
Zeigtan, dass das Systemmitanderen Nintendo 3DS-/ Nintendo 3DS XL- / Nintendo 2DS-Systemeniin threr
T Néhe kommuniziert. Funktionen wie die lokale Freunde-Registrierung (siehe Seite 45) und das
Download -Spiel verwenden den Lokalen Modus. Im drahtlosen Kommunikationsmodus wird das
Si ke-Symbol -, . Eine hdhere Signalstérke bedeutet eine bessere Dateniibertragung.
e p— Wenn die drahtlose Verbindung aktiviert wurde, wird i Ist die drahtlose Ver-
e bindung deaktiviert, wird m angezeigt. Sie kannen die drahtlose Verbindung in den
[ Desasiven | HOME-Menii-Einstell ivieren oder deaktivieren (siehe Seite 35). T wird angezeigt, wenn
sie aktiviert ist, und T, wenn sie deaktiviert ist.
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Software-Symbole

Kostenlose Software, die iiber SpotPass erhalten wurde, und Software, die im Nintendo eShop heruntergeladen wurde, werden dem HOME-Menii
als Symbole hinzugefiigt. Auf einer SD Card konnen bis zu 300 Softwaretitel gespeichert werden. Im Folgenden werden die verschiedenen Arten
von Softwaretitel-Symbolen erklart:

Symbole fiir kartenbasierte Software

Nintendo 3DS- Nintendo DS-/
Karte Nintendo DSi-Karte

» W » &

Symbole fiir integrierte Software
Um Informationen zur Verwendung dieser Softwaretitel zu erhalten, schlagen Sie bitte in der jeweiligen elektronischen Bedienungsanleitung
nach (siehe Seite 34).

Das Symbol der jeweiligen Software erscheint, nachdem die
Karte in den Kartenschlitz geschoben wurde.

Gesundheits- und Sicherheitsinformatione AR Games: Erweiterte Realitét
£ I " LesenSiewichtige dheits- und Sicherheitsi i Verwenden Sie die AR-Karten zusammen mit den Auen-
fiir Ihr System. kameras, um realistische Spiele mit erweiterter Realitat zu
erleben.
Nintendo 3DS-Kamera
" | NehmenSie mitdieser Anwendung 3D-Fotos und -Videos auf. Face Raiders
o DasNintendo 205-System kannkeine 30-Bilderund-Videos |} Ein Actonspiel, bei dem Inr igenes Gesicht und Gesichter

wiedergeben. von Freunden zum Gegner werden!
Nintendo 3DS Sound Aktivitdtslog
El Haren Sie Musik und fertigen Sie Aufnahmen an. il | 1| Zeichnen Sie die Zahl der Schritte auf, die Sie zuriicklegen,
wahrend Sie lhr Nintendo 2DS-System bei sich tragen, sowie
die Zeit, die Sie Software verwenden.
Mii-Maker
SHL20 | Verwandeln Sie sich selbst und andere Personen in Download-Spiel
Mii-Charaktere! E ‘= Laden Sie Demoversionen herunter und spielen Sie
Mehrspieler-Partien!
StreetPass Mii-Lobby
a Mii-Charaktere, die Sie iiber StreetPass (siehe Seite 7) Systemeinstell
getroffen haben, erscheinen hier. )’ (siehe Seite 53)

Passen Sie die Nintendo 2DS-Systemeinstellungen an.
Nintendo eShop
||'_"I. Beziehen Sie Informationen und Videos iiber verschiedene Soft-
wareund laden Sie neue Software herunter (siehe Seite 6).

Weitere

Geschenk-Symbol
m Dieses Symbol erscheint, wenn Sie neue Software zum HOME-Menii hinzufiigen. Beriihren Sie das Symbol eines Geschenks,

um das Geschenk auszupacken.

Hinweis:

© Beim Herunterladen der Software blinkt das Symbol. Platzieren Sie das System im Standby-Modus in Reichweite einer Interetverbindung,
um den Download abzuschlieBen.

© Beriihren Sie ein blinkendes Symbol, um den Download-Status der Anwendung zu iiberpriifen. Beriihren Sie DOWNLOAD JETZT
ABSCHLIESSEN, um den Download sofort abzuschlieBen.

* Jede Software, die auf der SDHC Card vorinstalliert ist, wird auBerdem im HOME-Menii (siehe Seite 5) angezeigt.

Software laden

Beriihren Sie das Software-Symbol und dann STARTEN.

fu L - 2]

frtara Tt - rial
i Pl o et

} e gy

M Ll

Software beenden / pausieren

Driicken Sie den HOME-Knopfwahrend Sie spielen, um einen Softwaretitel zu pausieren
und das HOME-Menii anzeigen zu lassen. Beriihren Sie FORTSETZEN oder driicken
Sie den HOME-Knopf erneut, um weiterzuspielen, oder beriihren Sie BEENDEN im
HOME-Menii, um die Software zu beenden.

Pausiert...

Wenn ein Softwaretitel pausiert ist, konnen Sie die HOME-Menii-Einstellungen anpassen
und auBerdem auf Spielnotizen ¢, die Freundesliste Mitteilungen ), den
Internetbrowser €3, das Miiverse™ £33, den K. dus und die Bedienungsanlei
tungen zugreifen. Es konnen andere Softwaretitel gestartet werden, jedoch muss der
pausierte Titel dazu beendet werden.

Hinweis:
© Abhéngig vom Status der Software (Verwendung der drahtl bindung oder der k usw.) kann es sein, dass das HOME-Menii nicht
angezeigt wird oder bestimmte Funktionen nicht verfiigbar sind. Einige S itel verwenden b Funktionen des HOME-Meniis nicht.

* Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel konnen auf diese Weise nicht pausiert werden.

Speichern Sie, bevor Sie eine Software beenden
Ungespeicherte Daten gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel ohne Speichern beenden.
Entfernen Sie pausierte Software nicht und schalten Sie das System nicht aus

Entfernen Sie Karten oder SD Cards mit pausierter Software nicht und schalten Sie das System nicht aus, wahrend sich Software in diesem
Zustand befindet. Dies kann zur Beschadigung oder dem Verlust von Daten fiihren.
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Elektronische Bedienungsanleitungen HOME-Menii-Einstellungen

Wenn ein Softwaretitel eine elektronische Bedienungsanleitung enthalt, wird die Option ANLEITUNG ™ e Beriihren Sie E im HOME-Menii, um die folgenden Einstellungen festzulegen. [ 8] TR
angezeigt, sobald Sie dieses Symbol auswahlen. Beriihren Sie diese Schaltflache, um sich die Bedienungs- . .
anleitung anzusehen. Sie konnen sich eine Anleitung auch ansehen, wenn ein Softwaretitel pausiert — i
wird. 4 k!
k wl a
. bty e
Anleitungen ansehen

Andem Sie das Design des HOME-Meniis. Sie knnen aus verschiedenen Designs wahlen oder den Design-

Design dndern Shop besuchen, um die Auswahl zu erweitern (siehe S. 36).

Wahlen Sie einen Punkt im
Inhaltsverzeichnis

Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten, um durch
das Inhaltsverzeichnis des Manuals zu navigieren und
beriihren Sie die Seite, die Sie sich ansehen méchten.
Hinweis: Driicken Sie den Y-Knopf, um die Sprache der
Bedienungsanleitung zu &ndern.

Speichern Sie Layouts fiir Designs sowie Software-Symbole des HOME-Meniis und wechseln Sie zwischen

Layoutspeichern/laden verschiedenen gespeicherten HOME-Menii-Layouts.

Bildschirmhelligkeit Wahlen Sie zwischen fiinf Helligkeitsstufen.

Drahtlose Verbindung Aktivieren oder deaktivieren Sie die drahtlose Verbindung.

Offnen Sie den Internetbrowser und starten Sie Nintendo 3DS-Bildertransfer, um Bildschirmfotos vom
HOME-Menii in sozialen Netzwerken wie Twitter oder Facebook zu posten. Weitere Informationen finden
Sie in der Anwendung Nintendo 3DS-Bildertransfer.

Nintendo 3DS-
Bildertransfer

Eine Seite ansehen

Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten, um
durch das Inhaltsverzeichnis einer Seite zu navigieren.
Fiihren Sie den Touchpen nach links und rechts, um
die Seite zu wechseln.

)

Konfigurieren Sie hier die amiibo-Einstellungen bei der Verwendung des Nintendo 3DS-NFC-Lese-/Schreib-

e,
amiibo™ Einstellungen gerdts (separat erhaltlich). Weitere Informationen iiber amiibo finden Sie unter amiibo.nintendo.eu.

Nintendo eShop Rufen Sie den Nintendo eShop auf (siehe S. 6).

Starten Sie die Systemeinstellungen (siehe S. 53).
Systemeinstellungen Hinweis: Dadurch wird pausierte Software beendet. Bitte speichern Sie Ihren Fortschritt, bevor Sie die System-
einstellungen starten.

. : : ’ Helligkeit und Nutzungsdauer der Batterie
Sicherheitskopien von Softw: peicherdaten erstellen Wenn die Bildschirmhelligkeit erhoht wird, verringert sich die Nutzungsdauer der Batterie und umgekehrt. Bitte denken Sie daran, wenn
Sie die Helligkeitseinstellungen vornehmen (siehe Seite 27).

Sie konnen Sicherheitskopien der Speicherdaten von Download Software erstellen. Wenn eine Sicherheitskopie erstellt wurde, konnen Sie sie Hinweis: Da hellere Bildschirmeinstell mehr Energie benictigen, kann die Betrie e e SRk
jederzeit aus der Datenverwaltung in den Systemeinstellungen (siehe Seite 63) abrufen. - ufaebraucht I —— dass sich das System plétzlich ausschaltet, :

Anleitung schlieBen SchriftgroBe dndern

Beriihren Sie die Software, fiir die Sie eine Sicherheitskopie Einstellung fiir Helligkeit und fiir die drahtlose Verbindung bei Nintendo DS-/Nintendo DSi-
erstellen méchten und beriihren Sie anschlieBend II] Softwaretiteln
Falls ein S}? ftwaretitelkeine Sicherheitskopien von Speicherdaten unterstitzt, wird Nintendo DS-  Nintendo DSi-Softwaretitel konnen icht aufdas HOME-Meni 2ugrifen. Dricken Sie den HOME-Knopf, um die Software zu
(Rl nicht angezeigt, pausieren, und verwenden Sie dann die folgend gsbefehle, um die Einstellungen fiir Helligkeit und fir die drahtlose Verbindung
& ! o anzupassen.
Um eine Sicherheitskopie zu erstellen, beriihren Sie = T [ OSTART o q’:,‘:] { OsTART ® ]
SPEICHERDATEN SICHERN. ial | E
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. - n -
Pl
& i "
Halten Sie START gedriickt und driicken Sie dann: Halten Sie START gedriickt und driicken Sie dann:
I:'\:‘J Oben: Helligkeit erhdhen ) Drahtlose Verbindung deaktivieren
EEJ Unten: Helligkeit verringern Hinweis: Wenn die drahtlose Verbindung deaktiviert wurde,

kann sie nicht wieder aktiviert werden, wahrend Nintendo DS- /
Nintendo DSi-Software verwendet wird.
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Designs andern

Das Aindern eines Designs ermdglicht es [hnen, den Bildschirmhintergrund, Symbole, Musik und Sounds im HOME-Menii zu &ndern. Wahlen Sie
DESIGN ANDERN in den HOME-Menil-Einstellungen aus, um Designs zu andern oder den Design-Shop aufzurufen.

Design-Shop (siehe unten) —L
Ly

Lieblingsdesigns (Zufall) g

[ PP —— .
Erstellen Sie eine Liste Ihrer Lieblingsdesigns, aus ". zuwdhlen.
der Ihr System ein zufalliges Design auswahlt,

- Designliste
wenn Sie es einschalten oder sich beim Beenden ﬁ |—r it eine Li

| I Zeigt eine Liste der Designs an, die zurzeit auf
des Standby-Modus im HOME-Menii befinden. =] Ihrem System verfiigbar sind. Beriihren Sie ein

Design, um es zu verwenden.

Designs neu anordnen/ldschen
Ber‘Lihren Sie diese Schaltflache, um die Anzeige-
reihenfolge der erworbenen Designs zu &ndern
oder um Designs, die Sie loschen mdchten, aus-

& i by

Hinweis:

© Designs, die auf Inrem System vorinstalliert sind, kdnnen nicht geldscht oder neu angeordnet werden.

© Wurden Designs einmal erworben, kannen sie kostenlos erneut im Design-Shop heruntergeladen werden. Bitte beachten Sie, dass Sie Designs
maglicherweise nicht erneut herunterladen kannen, wenn deren Verfiigharkeit unterbrochen oder eingestellt wurde.

 Designs konnen nicht erneut heruntergeladen werden, falls Sie Ihr Nintendo eShop-Konto oder Ihre Nintendo Network ID l6schen. Um weitere
Informationen zu erhalten, lesen Sie die elektronische Bedienungsanleitung des Nintendo eShops.

Design-Shop (Bezahlinhalte)

Um neue Designs zu erwerben, wahlen Sie in den HOME-Menii-Einstellungen DESIGN ANDERN und dann DESIGN-SHOP.
Hinweis:

© Erworbene Designs werden als zusétzliche Inhalte auf der SD Card gespeichert.

© Sie bendtigen eine Internetverbindung, um Designs zu erwerben.

Neue Desig — Design-Shop-Menii

Beriihren Sie diese Schaltfliche, um neue 1‘_ Downloadcode eingeben

Designs anzeigen zu lassen. _": Laden Sie ein Design herunter, indem Sie einen
= Move Deslgra Downloadcode einlsen.

Design-Sammlung

Hier sehen Sie Sammlungen empfohlener
Designs. Beriihren Sie eine Sammlung, um sich
die Designs anzusehen. Beriihren Sie ein Design,
um zusatzliche Informationen zu erhalten.

Mitteilungseinstellungen

Sie konnen wéhlen, ob Sie Mitteilungen vom
Design-Shop erhalten machten, die im HOME-
Menii erscheinen.

Designs erwerben

Beriihren Sie ZUM KAUFBILDSCHIRM im Designinformationsbildschirm und folgen Sie anschlieRend
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweis: Der Downloadvorgang beginnt nach dem Kauf. Ist der Download abgeschlossen, kinnen Sie das
neue Design in den HOME-Menii-Einstellungen unter DESIGN ANDERN auswahlen.

Bildschirmfotos des HOME-Meniis aufnehmen

Driicken Sie die folgenden Tastenkombinationen, um ein Bildschirmfoto des HOME-Meniis aufzunehmen.

N . . §  Das Bildschirmfoto konnen Sie sich in Nintendo 3DS-
[ ® + ED:' ] Driicken und halten Sie ® und driicken Sie dann: Kamera ansehen (siehe S. 32).
EEJ Oben: Nimmt ein Bildschirmfoto des oberen * Verwenden Sie Nintendo 3DS-Bildertransfer in den
Bildschirms auf HOME-Menii-Einstellungen, um Bildschirmfotos in
‘_1:}, Unten: Nimmt ein Bildschirmfoto des sozialen Netzwerken zu posten (siehe Seite 35).
Touchslcreens auf Hinweis: Es ist nicht maglich, Bildschirmfotos des oberen
Rechts: Nimmt ein Bildschirmfoto von beiden Bildschirms zu erstellen, wenn Software pausiert ist

Bildschirmen auf ishe Seite32)

Ordner im HOME-Menii erstellen

Im HOME-Menii kdnnen Sie Ordner erstellen, um Ihre Software-Symbole zu organisieren. Sie kdnnen bis zu 60 separate Ordner erstellen, von
denen jeder bis zu 60 Software-Symbole beinhalten kann.

Beriihren Sie im HOME-Menii
(leeres Feld).

Beriihren Sie ORDNER ERSTELLEN
D (Ordnersymbol) erscheint an der freien Stelle.

Software-Symbole in den neuen Ordner

verschieben

 Um ein Symbol zu verschieben, beriihren und halten Sie
den Touchpen auf dem Symbol, bis es sich lost. Ziehen
Sie es iiber das Ordnersymbol und der Ordner offnet sich.
Ziehen Sie das Symbol an die gewiinschte Stelleinnerhalb e  ——
desOrdners und heben Sie den Touchpen an.

© Wenn Sie ein Symbol aus einem Ordner heraus verschieben mdchten, ziehen Sie es einfach auf die gleiche Weise aus dem Ordner.

Beriihren Sie MM, umdenOrdner [& =@ & 4 [& CFeOE

zu schlieBen. _—1 dm

Wenn Sie den Ordner wieder fonen machten, wahlen Sie rm" - } I E u -

ihn einfach aus und beriihren OFFNEN. o % T

-3
by FT) Lo

Ordnereinstellungen
Wahlen Sie ein Ordnersymbol und beriihren Sie dann ™

EINSTELLUNGEN, um den Ordner umzubenennen oder

ihn komplett zu ldschen.

o Wenn Sie einen Ordner umbenennen, wird das erste 1
Ieichen des Ordnernamens auf dem jeweiligen Symbol £ EF;'..]
im HOME-Menii angezeigt. ¢| |

Hinweis: Ein Ordner, in dem sich Software-Symbole befinden, [ = =

kann nicht geldscht werden.
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Darstellung der Software-Symbole dndern
Beriihren Sie [/ & =, um die Darstellung der Software-Symbole auf dem Bildschirm zu &ndern.

& & dis = €

i ¢

A o)
!

28 :LE]

E

Anlsiturg Startan Anloitung Startan Anloitung Startan

Hinweis zu Ordnern
Ein Karten-Symbol kann nicht in einen Ordner verschoben werden. AuBerdem kannen Sie keinen Ordner in einen anderen verschieben.

otos aufnehmen / QR Code-Bilder lesen

Driicken Sie im HOME-Menii gleichzeitig und [==Y, um zum Kameramodus zu wechseln. Uber die AuBenkamera des Systems konnen
3D-Fotos aufgenommen werden. Das Nintendo 2DS-System kann allerdings keine 3D-Bilder anzeigen.

Verbleibende Fotos

Zeigt an, dass die AuBenkameras verwendet werden.

Speicherort

Systemspeicher SD Card

Hinweis: Den Speicherort konnen Sie in den Einstellungen fiir
Nintendo 3DS-Kamera wahlen.

Fotos aufnehmen
(oder driicken Sie die L-Taste, die R-Taste oder den A-Knopf)

1—17
Aufnehmen LT_J Aufnehmen

Zwischen Innen- und AuBenkameras wechseln
Nur mit den AuBenkameras kdnnen Sie 3D-Fotos aufnehmen.

/& / @ Foto mafierenl_— Morphing
Verwenden Sie gleichzeitig die Innen-und AuBenkameras, um Fotos von zwei
@ Gesichtern aufzunehmen und diese zu einem zu verschmelzen. Weitere

Informationen finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung zur
Nintendo 3DS-Kamera, die in der integrierten Software enthalten ist.

Offnen Sie Nintendo 3DS-Kamera
QR Code einlesen
Wenn Sie die Kamera auf einen QR Code des Nintendo eShops oder auf den QR Code einer Website richten, konnen Sie im Nintendo eShop bzw. im
Internetbrowser (siehe Seite 51) direkt auf die entsprechende Seite gelangen.

Hinweis: Fotos, die Sie aufgenommen haben, knnen Sie sich in Nintendo 3DS-Kamera ansehen (siehe Seite 32).

— Kartenbasierte Software

So verwenden Sie Karten mit Ihrem Nintendo 2DS-System.

Hinweis: Sollte als Systemsprache Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch gewéhlt worden sein, wird auto-
matisch Englisch als Sprache in nicht-Nintendo 3DS-Titeln eingestellt. In manchen Fallen kann dies in der Software
angepasst werden.

Mit dem Nintendo 2DS-System kann Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DSi- und erweiterte Nintendo DSi-Software verwendet werden.

Nintendo 3DS-Karte Nintendo DS-/Nintendo DSi-Karte

Hinweis:

 Das Nintendo 2DS-System kann keine 3D-Bilder /-Videos darstellen, auch wenn die Software 3D-Darstellungen enthalt.

© SpotPass, StreetPass und das HOME-Menii konnen nicht verwendet werden, wahrend Sie Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Software verwenden.

© NurNintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet werden. Softwaretitel aus anderen Regionen funktionieren
maglicherweise nicht.

 Nintendo 3DS-Softwaretitel kdnnen mit Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- und Nintendo DSi XL-Systemen nicht verwendet werden.

PEGI-/ USK-Altersempfehlungssystem [1113/GER]

Alterseinstufungen

Titel mit der Einstufung 3 Titel mit der instufunq 7 Titel mitder Einstufung 12 Titel mit der Einstufung 16 Titel mit der Einstufung 18
sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer
ab 3 Jahren geeignet ab 7 Jahren geeignet ab 12 Jahren geeignet ab 16 Jahren geeignet ab 18 Jahren geeignet

Inhaltsbeschreibung
In manchen Fallen werden auf der Verpackung von Softwaretiteln Angaben zum Inhalt der Software gemacht. Diese Symbole geben die
Hauptkriterien an, aufgrund derer die Alterseinstufung erfolgt ist.

.
8 Das,Online”-Symbol gibt an, dass das Spiel iiber eine Online-Funktion
@] verfiigt, die das gemeinsame Spielen mit anderen ermdglicht.
ONLINE

Das PEGI-Alterseinstufungssystem wurde entwickelt, um Eltern und Emehungsberechtlgten eine |nform|erte Entscheldung beim Kauf von
Computer- und Videospielen zu ermdglichen. Es ersetzte verschiedene berelts h ionale Altersei durch ein
einziges System, das nun im GroBteil Europas verwendet wird. Weitere | zum PEGI-Alterseinstufi finden Sie
auf http://www.pegi.info.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels, sondern informiert anhand des Spielinhalts dariiber,
ob das Spiel fiir eine bestimmte Altersgruppe geeignet ist.
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Alterseinstufungen der USK [0413/GER]
In Deutschland werden Computerspiele von der USK nach § 14 JuSchG gepriift und eingestuft. Das jeweilige Alterskennzeichen muss auf
der Verpackung und in der Regel auf dem Bildtréger gemaR den gesetzlichen Vorgaben angebracht sein.

Auf Bildtragern von Wii- und Wii U-Konsolen erscheint das USK-Logo im Zweifarbendruck. Auf Bildtragern von Nintendo DS- und
Nintendo 3DS-Systemen miissen die Einstufungen,,Freigegeben ohne Altersbeschrankung” und,,Freigegeben ab 6 Jahren” nicht wieder-
gegeben werden; hohere USK-Einstufungen werden in verkiirzter Textform auf die Bildtrager gedruckt.

Folgende Altersfreigaben konnen durch die USK vergeben werden:
Usk

feigegeben

Informations-, Instruktions- und Lehrprogramme benatigen keine USK-Alterskennzeichen.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website der USK unter http://www.usk.de.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels, sondern informiert anhand des Spielinhalts dariiber, ob
das Spiel fiir eine bestimmte Altersgruppe geeignet ist.

Verwendung von Karten

Uberpriifen Sie, in welche
Richtung die Karte zeigt

Das Nintendo 3DS-, Nintendo DS-
oder Nintendo DSi-Logo auf der Karte
und das 2DS-Logo auf dem System
sollten in die gleiche Richtung zeigen.

Schieben Sie eine Karte in den
Kartenschlitz

Hinweis:

Sollten Sie Probleme haben, die Karte einzuschieben,
nehmen Sie sie heraus und iiberpriifen Sie, ob sie in die
richtige Richtung zeigt. Die bedruckte Seite sollte vom

System fort zeigen.
Es kann zu Schéden fiihren, wenn Sie die Karte
I hineindriick ahrend sie in die
falsche Richtung zeigt. Driicken Sie vorsichtig auf die Karte und entfernen Sie sie dann.

Stecken Sie nur dann Karten ein oder entfernen Sie sie, @
wenn das HOME-Menii angezeigt wird oder das System
ausgeschaltet ist. (Stellen Sie bei pausierter Software @ ‘ }
bitte sicher, dass Sie die Software beendet haben, bevor
:Q——

Sie die zugehdrige Karte entfernen.)
[} [} Y

Beriihren Sie das Kartensymbol und dann STARTEN & = @
Nintendo DS-/Nintendo DSi-Titel werden automatisch in einem erweiterten Format
angezeigt. Um die Software in ihrer urspriinglichen Auflésung zu starten, halten Sie
entweder START oder SELECT gedriickt und beriihren dann STARTEN, um die Software
zustarten. Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet - }('

wurde. VAN S E

Anleitung

Weitere Informationen finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung der
Software, die Sie verwenden.

N

New SUPER

Software beenden

Driicken Sie den HOME-Knopf, um ins HOME-Menii zu gelangen, und beriihren Sie

dann BEENDEN, um einen Softwaretitel zu beenden. (Ungespeicherte Daten gehen

verloren, wenn Sie einen Softwaretitel beenden, ohne ihn zu speichern.)

o Beriihren Sie FORTSETZEN, um zu dem Punkt zuriickzukehren, an dem die Software
pausiert wurde.

 Um Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel zu beenden, speichern Sie zuerst
Ihre Daten, driicken Sie dann den HOME-Knopf und beriihren Sie OKAY.

Hinweis: Wenn Sie den POWER-Schalter driicken, wird der Softwaretitel beendet und das

POWER-Menii angezeigt.

Aot L Fonsnen

System-Updates auf Karten

Einige Karten enthalten Daten fiir ein System-Update. Diese Karten zeigen eine Nachricht an, wenn
ein System-Update erforderlich ist, um die Karte verwenden zu kannen. Folgen Sie den Anweisungen,
um ein Update Ihres Systems durchzufiihren (siehe Seite 74).

(I

Inkompatible Software und inkompatibles Zubehor

Die Nintendo 3DS-Ladestation, die Nintendo 3DS XL-Ladestation, das Nintendo 3DS-Schiebepad Pro und das Nintendo 3DS XL-Schiebepad Pro
sind mit diesem System nicht kompatibel.

Generell konnen diese Produkte und solche, die iiber den Game Boy Advance™-Modulschacht mit einem Nintendo DS-System oder einem
Nintendo DS Lite-System verbunden werden oder die im Zusammenhang mit einem Game Boy Advance-Spielmodul funktionieren, nicht
verwendet werden. Weitere Informationen finden Sie auf support.nintendo.com.

U2puUaMIaA diem)jos
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Download Software

Sie kdnnen kostenlose Software iiber SpotPass herunterladen oder im Nintendo eShop Software
\ / erwerben.

Der Nintendo 2DS ist mit einem RF-Modul (802.11) ausgestattet. Die Strahlung liegt bei weniger als 10 mW EIRP, die maximale Spektraldichte
liegt bei weniger als -30 dBW/TMHz EIRP. Diese Werte beziehen sich auf eine Umgebungstemperatur von 0° Cbis 40° C. Der Nintendo 2DS ist
gemaf der Kommissions-Entscheidung 2000/299/EC als Klasse 1 klassifiziert.

Download Software wird, mit Ausnahme von Nintendo DSiWare (siehe Seite 7), auf einer SD Card gespeichert. Die dazugehdrigen
Symbole werden im HOME-Menii angezeigt.

Wie Sie neue Software erhalten konnen:
o Erhalten Sie kostenlose Software iiber SpotPass (siehe Seite 6).
 Erwerben Sie Software iiber den Nintendo eShop (siehe Seite 6).

Hinweise fiir heruntergeladene Software

Da manche Softwaretitel automatisch iiber SpotPass (siehe Seite 6) verschickt werden, ist es empfehlenswert, dauerhaft eine
SD Card im System zu belassen.

Es konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel im Systemspeicher und bis zu 300 Download Softwaretitel auf einer SD Card gespeichert
werden.

Download Software (inklusive Speicherdaten) kann nur auf dem System verwendet werden, auf das sie urspriinglich heruntergeladen
wurde. Software, die Sie auf einer SD Card speichern, kann nicht mit anderen Nintendo 3DS- / Nintendo 3DS XL- / Nintendo 2DS-
Systemen verwendet werden.

Um kostenlose Software oder Demoversionen herunterladen zu knnen, wird eine verkniipfte Nintendo Network ID bendtigt
(siehe Seite 54).

* Demoversionen von Software kannten nur begrenzt zur Verfiigung stehen. Sie sind nur in einem gewissen Zeitrahmen spielbar oder
kénnen nur einige Male gespielt werden. Wenn Sie das gesetzte Zeitlimit bzw. die Anzahl der Spielzugriffe iiberschritten haben, erscheint
eine Systemnachricht. Folgen Sie bitte den abgebildeten Anweisungen oder gehen Sie in den Nintendo eShop.

Ist die Sprache des Systems auf Niederléndisch, Portugiesisch oder Russisch eingestellt, werden Nintendo DSiWare-Titel standardméBig
mit englischem Bildschirmtext dargestellt. In einigen Fallen lasst sich dies innerhalb der Software anpassen.

Es kann nur Nintendo 3DS-Software und Nintendo DSiWare gestartet werden, deren Region mit der des Systems iibereinstimmt.
Softwaretitel aus anderen Regionen funktionieren mdglicherweise nicht.

Das Nintendo 2DS-System kann keine 3D-Bilder / -Videos darstellen, auch wenn die Software 3D-Darstellungen enthélt.

Software laden

Beriihren Sie das Software-Symbol und beriihren Sie &
dann STARTEN

Nintendo DSiWare-Titel werden standardméRig in einem erweiterten Format angezeigt.
Wenn Sie die Software in ihrer urspriinglichen Auflosung laden mdchten, halten Sie
entweder START oder SELECT gedriickt, wahrend die Software gestartet wird. Halten B

Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet wurde. |
Anleitung Starten

[Z] Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der Software,
die Sie verwenden
© So sehen Sie sich die elektronische Bedienungsanleitung an (siehe Seite 34)
 Alterseinstufung von Software (siehe Seite 39)
 Softwaretitel beenden (siehe Seite 41)

Spielnotizen

Mithilfe dieser Anwendung konnen Sie sich sogar wahrend des Spielens von Nintendo 3DS-Soft-
waretiteln Notizen machen! Pausieren Sie einfach die Software und erstellen Sie Notizen, wahrend
Sie den Software-Bildschirm vor sich haben.

Beriihren Sie @ im HOME-Meni, um sich eine Liste aller von lhnen erstellten Notizen anzusehen.

* Es konnen bis zu 16 Seiten gespeichert werden. Notizen konnen als Fotodaten gespeichert und mit
Nintendo 3DS-Kamera angesehen werden (siehe Seite 32).

* Um eine Notiz zu erstellen, wahrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken Sie den
HOME-Knopf, um den Softwaretitel zu pausieren und ins HOME-Menii zu gelangen, und starten A
Sie dann die Anwendung,, Spielnotizen".

[I] Wahlen Sie eine Notiz, um sie zu bearbeiten

Den Bildschirm wechseln

Beriihren Sie dieses Symbol, wahrend ein Spiel
pausiert ist, um die Anzeige auf dem oberen Bild-
schirm zu andern.

Beide Bildschirme anzeigen

[l
2%
VU2

7 7 BaR
Y & & & 9 |E A

stifte Notizen, die als Fotodaten auf einer SD Card

N gespeichertwurden, konnen mitNintendo 3DS-
E Radierer Kamera (siehe Seite 32) betrachtet werden.

E Loscht den Text dieser Notiz.

Unteren Bildschirm anzeigen
W
)|

Wahlen Sie aus drei verschiedenfarbigen Stiften
und I6schen Sie Elemente mit dem Radierer.

Beriihren Sie [ % |, wenn Sie fertig sind

Dadurch wird die Notiz gespeichert und Sie kehren zum Spielnotizen-Bildschirm zuriick.

U2puUaMIaA diem)jos
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' Freundesliste Freunde registrieren
Spielen und kommunizieren Sie iiber das Internet mit registrierten Freunden — egal, wo Sie sich

]
A4
gerade befinden. Sie konnen bis zu 100 Freunde in Ihrer Freundesliste registrieren.
Lokal

Sie kénnen iiber die Freundesliste Mitteilungen erhalten, wenn registrierte Freunde sich mit dem Internet | &, E] [ ﬁ3;1;2::?:keeli.&};ll\;,t:rznusmhlm|tJan(:jenrgr;i?}:ntendo o i:lmtgndp SBHLREnE AV
verbinden. ’ 7
Beriihren Sie im HOME-Menii, um Ihre Freundesliste zu dffnen. Wenn Sie sie das erste Mal 6ffnen, Ll LW
werden Sie darum gebeten, eine Freundeskarte zu erstellen, indem Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm
folgen. i =]
Uber Ihre Nintendo Network ID gespeicherte Freunde sind nicht dieselben wie die auf Ihrem Nintendo 2DS- s
System gespeicherten Freunde. Sollten Sie Anderungen an dieser Freundesliste vornehmen, hat dies keine
Auswirkungen auf die Freundesliste Ihrer Nintendo Network ID. Finden Sie die Freundeskarte, die zu der Person gehirt, die Sie als Freund registrieren
Um die Freundesliste anzusehen, wahrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken Sie den michten, und beriihren Sie sie.
HOME-Knopf, um das HOME-Meni aufzurufen. Rufen Sie dann die Freundesliste auf. Ihre Freundeskarten werden ausgetauscht und Sie werden in der Freundesliste des jeweils anderen registriert.

Hinweis: Die Freundesliste kann nur mit Nintendo 3DS-Softwaretiteln verwendet werden. Um ein drahtloses Spiel
mit Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretiteln verwenden zu knnen, miissen Sie die entsprechenden Einstellungen

in der Software selbst vornehmen.
Internet
® Fiounad figeli i
Beriihren Sie INTERNET, um einen Freund durch den Austausch von Freundescodes zu registrieren.

Lukal

A ‘@ A Ihren eigenen Freundescode finden Sie auf lhrer Freundeskarte. -
7/ E

Software verwenden

\ -
(2] siebenatigen...
@ Geben Sie den Freundescode ein, der zu der Person gehort, die Sie registrieren mdchten.
2 - m Um Ihre eigene Freundeskarte zu erstellen, miissen Sie zuerst Ihr Personliches Mii mithilfe von
= Personliches Mii g
E Mii-Maker erstellen (siehe Seite 32). EYNENEEERUEE
=
2 ‘ Internetverbindung Wird bendtigt, um zu sehen, wenn Freunde sich mit dem Internet verbinden (siehe Seite 56). ‘ l
=
Freundesliste
e Ereunde reqistri iehe Seite 45 Sie sind noch nicht auf dem anderen System registriert Sie sind bereits auf dem anderen
| reunde registrieren (siehe Seite 45) Ihr Freund wird zuerst vorlaufig registriert. Geben Sie dazu den Namen der Person System registriert
ein, die Sie registrieren machten. (Wenn diese Person Sie dann ebenfalls registriert, Die Daten der Freundeskarte deranderen Person
Freunds onles: O E deskarten hen (siehe Seite 46) andert sich der Status und Sie werden dann als vollwertige Freunde erkannt. Der werden automatisch empfangen und die Person
X : Name und das Mii dieser Person werden dann ebenfalls angezeigt.) wird als Freund registriert.
o Eigene Freundeskarte bearbeiten
@ | oo * Die Freundeskarte eines Freundes ansehen
[ resee N
T ——
— Einstellungen der Freundesliste (siehe Seite 48) }
o Einstellungen zu Mitteilungen von Freunden
* Freundeskarte dschen
] 8 B

44

U2puUaMIaA diem)jos

3)sijsapunaiy @



Software verwenden

Freundesliste @

46

Teilen Sie lhren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen

Die Freundeslisteist ein System, das zur Verwendung durch Sie und die Menschen, die Sie kennen, vorgesehenist. Sollten Sie Ihren Freundes-
code in Internet-Foren veroffentlichen oder ihn Menschen mitteilen, die Sie nicht kennen, kann dies dazu fiihren, dass Sie unerwiinschte
Daten oder Kommentare mit mdglicherweise beleidigenden Inhalten erhalten. Teilen Sie Ihren Freundescode niemandem mit, den Sie
nicht kennen.

lhre eigene Freundeskarte bearbeiten/ Freundeskarten ansehen

Wahlen Sie Ihre eigene Freundeskarte in der Freundesliste aus, um Ihre Angaben zu bearbeiten oder sehen Sie sich die Freundeskarten anderer
an. lhre eigene Freundeskarte ist durch A< gekennzeichnet.

Freundeskarten ansehen
Wahlen Sie die Freundeskarte aus, die Sie sich
ansehen mochten.

lhre eigene Freundeskarte bearbeiten
Wahlen Sie Ihre eigene Freundeskarte aus, um Ihren Kommentar und
Ihren Lieblingstitel zu bearbeiten.

T | e 100

L el

Der Lieblingstitel des Freundes oder
der Softwaretitel, den er oder sie ge-
rade spielt, werden auf dem oberen
Bildschirm angezeigt.

Geben Sie einen Kommentar ein,
der bis zu 16 Zeichen lang sein
kann. Dieser wird fiir lhre Freunde
sichtbar sein.

Wahlen Sie hren Lieblingstitel
aus den Softwaretiteln, die Sie
bisher gespielt haben, aus.

Hinweis:

© Beriihren Sie E,@ auf dem Touchscreen, um einen neuen Freund hinzuzufiigen.

© Bitte geben Sie in Ihren Kommentaren keine personlichen Informationen preis und verwenden Sie keine Begriffe, die andere Menschen beleidigen
kannten. Bestimmte Worter sind vom System blockiert und konnen nicht eingegeben werden.

© Wenn Sie ein Mii erhalten, dessen Name als, Mii“ angezeigt wird, bedeutet dies, dass der Urheber dieses Mii-Charakters wahrscheinlich ein gesperrter
Nutzer ist. Weitere Informationen erhalten Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung des Mii-Makers.

Kommunikation mit Freunden

Wenn ein Freund sich mit dem Internet verbindet, dndern sich die Informationen, die auf seiner oder ihrer Freundeskarte angezeigt werden.
Sofern Ihr Freund gerade spielt, kdnnen Sie sehen, welchen Titel er oder sie gerade spielt.

Online Offline

Clacsdia

Hinweis:

© Um den Onlinestatus eines Freundes zu sehen, muss dieser in den Einstellungen JA gewéhlt haben, als danach gefragt wurde, ob der eigene Online-
status Freunden gezeigt werden soll. Dies kann jederzeit in der Freundesliste geandert werden.

© Um an dem Spiel, das Ihr Freund spielt, teilnehmen zu kdnnen, miissen Sie die Karte des gleichen Spieletitels in Ihr System eingelegt haben oder
die gleiche Software auf lhrem System installiert haben.

© Wenn Sie einen Softwaretitel spielen, welcher nicht fiir einen Internetzugang ausgelegt ist, konnen Sie nicht online gehen.

An dem Spiel eines Freundes teilnehmen AT EAFLS v

Wenn Sie zu dem Spiel eines Freundes hinzukommen, andert sich die Information auf der Karte Ihres [Pp—
Freundes. Beriihren Sie MITSPIELEN, um an dem Spiel Ihres Freundes teilzunehmen. B =
Hinweis: Sie konnen nur an dem Spiel Ihres Freundes teilnehmen, wenn Sie einen kompatiblen Softwaretitel ]

besitzen. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie in der Bedienungsanleitung der Software. |
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Mitteilungsanzeige

Die Mitteilungsanzeige am System leuchtet fiir fiinf Sekunden
orange auf, wenn ein Freund sich mit dem Internet verbindet.
Wenn ein Freund ein Spiel spielt, an welchem Sie teilnehmen
konnen, erscheint ein & (orange) iiber (Z].

Leuchtet orange

0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 000

Reihenfolge der Freundeskarten

Wenn Sie online sind, werden die Fr ten in der fol g t:
Ihre Freundeskarte ® Freunde, an deren Spiel Sie teilnehmen konnen = Online-Freunde = Offline-Freunde
=> vorlaufig registrierte Freunde

Einstellungen der Freundesliste

Nehmen Sie Einstellungen iiber Mitteilungen zum Onlinestatus vor und ldschen Sie Freunde aus Ihrer Freundesliste.

N Wahlen Sie aus, ob Sie Ihren Onlinestatus
[ — und den Titel, den Sie spielen, anzeigen lassen
e [N machten.
Gmmy
[ IO a——
— Loschen Sie Freundeskarten aus Ihrer Freundes-
liste.
@ .} Hinweis: Freunde werden nicht dariiber informiert,
g wenn ihre Freundeskarten geldscht wurden.

Mitteilungen

Sie kdnnen Mitteilungen tiber SpotPass, StreetPass und andere Quellen erhalten.

Beriihren Sie (=) im HOME-Menii, um eine Liste der Mitteilungen anzuzeigen.
Um Mitteilungen einzusehen, wahrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken Sie den
HOME-Knopf, um das HOME-Menii aufzurufen und starten Sie dann die Anwendung, Mitteilungen”.

Arten von Mitteilungen

‘ SpotPass Mitteilungen von Nintendo und von Softwaretiteln.

‘ StreetPass Mitteilungen, die iiber StreetPass erhalten wurden (weitere Informationen zu StreetPass finden Sie auf Seite 7). ‘

Mi

lungen erhalten

Ihr Nintendo 2DS-System kann Mitteilungen erhalten...

* Wenn das System eingeschaltet ist (siehe Seite 24). <

* Wenn die drahtlose Dateniibertragung aktiviert wurde (siehe Seite 20). A —d

© Wenn eine Internetverbindung konfiguriert wurde (siehe Seite 56). Mitteilungen iiber StreetPass Mitteilung
benatigen keine Internetverbindung.

U2puUaMIaA diem)jos

Hinweis:
© Eskannvork dass S itel Mitteill verschicken, wahrend Sie nicht mit dem Internet verbunden sind. -

 Mitteilungen iiber StreetPass bendtigen keine Internetverbindung.
 Von Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretiteln kannen keine Mitteilungen gesendet werden.

uabunpia {E

Mitteilungen erhalten Blinkt

Die Mitteilungsanzeige leuchtet auf, wenn das Nintendo 2DS-System eine Mitteilung erhalt. Bei

Mitteil die tiber StreetPass empfangen wurden, leuchtet sie griin, bei iiber SpotPass emp-

fangenen Mitteilungen blau. In beiden Fallen blinkt die Anzeige fiinf Sekunden. Weiterhin werden |
= (griin) oder ¢ (blau)aufdem Mitteilungssymbol und Symbole fiir die jeweiligen Software-

titel im HOME-Menii angezeigt, wenn Sie eine Mitteilung erhalten haben.

Hinweis: Sollte das System Mitteilungen erhalten, wahrend es sich im Standby-Modus befindet, blinkt die

Mitteilungsanzeige fiir fiinf Sekunden auf und leuchtet dann konstant. Sobald Sie den Standby-Modus

deaktivieren, erlischt sie.
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Mitteilungen ansehen

Beriihren Sie eine Mitteilung, um sie sich anzusehen.

R tmarsttes 2 -

| Bewegen Sie den Schieber hinauf oder herunter,
um durch die Mitteilungen zu navigieren.

 Ungelesene Mitteilungen werden durch . (griin) fiir StreetPass- oder «+ (blau) fiir SpotPass-Mitteilungen angezeigt.

© Auf dem System konnen 12 Mitteilungen iiber StreetPass und 100 SpotPass-Mitteilungen gespeichert werden. Wenn diese Begrenzung
oder der verfiigbare Speicherplatz iiberschritten ist (wenn beispielsweise viele der Mitteilungen Bilder enthalten), werden dltere
Mitteilungen, angefangen mit der altesten, geldscht.

Mitteilungen deaktivieren

Mitteilungen von Softwaretiteln deaktivieren B semenemn s
Beriihren Sie in einer Mitteilung MITTEILUNGEN DIESER SOFTWARE DEAKTIVIEREN und folgen | e rusiemasen msssn 1wt mriten
Sie dann den Hinweisen auf dem Bildschirm. s g v

wie Mitteil vons

Hinweis: Mitteil die keine
konnen in der Mitteilungsliste nicht deaktiviert werden. Diese Mitteilungen werden wéhrend des
Spiels iibermittelt und die Art, wie sie deaktiviert werden, unterscheidet sich von Softwaretitel zu

Softwaretitel.

Sehielen

Mitteilungen iiber StreetPass deaktivieren

Beriihren Sie StreetPass FUR DIESE SOFTWARE DEAKTIVIEREN und passen Sie dann die Finstellungen in der StreetPass-Verwaltung in den
Systemeinstellungen an, um StreetPass zu deaktivieren. Sobald StreetPass deaktiviert ist, werden Sie diese Mitteilungen fiir diesen Titel
nicht langer erhalten (siehe Seite 63).

Hinweis:

* Umwieder Mitteil zuerhalten, passen Sie die Einstell innerhalb der Software an. Detailliertere ionen finden Siein der
anleitung der Software.

* Mitteilungen von Nintendo enthalten wichtige Informationen fiir alle Nutzer und kannen nicht deaktiviert werden.

Internetbrowser

Bewegen Sie sich mithilfe intuitiver Eingabe per Touchscreen im Internet.

Beriihren Sie € im HOME-Menii, um den Internetbrowser zu starten. Wenn Sie den Browser zum .-_.7 ST
ersten Mal verwenden, folgen Sie den Setup-Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweis:

* Sie bendtigen eine Internetverbindung, um sich Websites anzusehen (siehe Seite 56).

 Sie kénnen den Browser whrend der Verwendung von Nintendo 3DS-Software starten, indem Sie den ¥ L L=l

HOME-Knopf driicken und den Browser aus dem HOME-Menii auswahlen.
© Abhéngig von der jeweiligen Software ist es eventuell nicht mdglich, den Browser wahrend des Spiels zu
starten.

Wenn Sie den Browser starten, wird auf dem unteren Bildschirm Menii
das unten dargestellte Menii angezeigt. Greifen Sie auf Websites
zu oder beriihren Sie eine Option, um sie auszuwahlen.

YaHoOo! Suchtext

* J
IR i tons | Schiieen

Der Browser enthalt eine Bedienungsanleitung, in der Sie
detaillierte Informationen zur Verwendung finden.

Kinder vor schadlichen Websites schiitzen
Mithilfe der Altersheschrankungen Ihres Nintendo 2DS-Systems (siehe Seite 61) konnen Sie die Verwendung des Browsers sperren und
so Kinder am Zugang zu schadlichen oder unangemessenen Inhalten hindern.

U2puUaMIaA diem)jos
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& ghMiiverse

Das Miiverse ist ein Online-Service, in dem sich Spieler aus aller Welt iiber ihre Mii-Charaktere begegnen. o ) u

Teilen Sie Ihre Spielerlebnisse und Meinungen zu Spielen mit Nutzern aus der ganzen Welt!

Beriihren Sie {ﬁ} im HOME-Menii, um das Miiverse zu betreten.

© Zur Nutzung des Miiverse wird eine Internetverbindung bendtigt (siehe Seite 56).

* Eine Nintendo Network ID wird bendtigt, um Beitrage oder Kommentare im Miiverse verfassen zu g;'i'h
konnen (siehe Seite 54).

* Sie konnen Communitys im Miiverse ansehen oder Beitrége posten, wahrend Sie Nintendo 3DS-
Software verwenden, indem Sie den HOME-Knopf driicken und die Miiverse-Schaltflache im
HOME-Menii auswahlen.

Hinweis: Je nach Software kann das Miiverse mdglicherweise nicht wéhrend der Verwendung der Software

gestartet werden.

Uber spezielle Communitys im Miiverse kinnen Sie Informationen zu Spielen mit anderen teilen, herausfinden, welche Spiele andere
Nutzer spielen und mehr!

Communitys sind ein guter Startpunkt, um sich im Miiverse umzuschauen. Wahlen Sie den Titel einer Community aus, die Sie anspricht,
und lesen Sie Beitrage, hinterlassen Sie Kommentare oder sagen Sie,Yeah!” zu einem Beitrag, der hnen besonders gut gefallt.

Weitere Informationen zum Miiverse finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung.
Die elektronische Bedienungsanleitung des Miiverse finden Sie in der Miiverse-Anwendung. Starten Sie zuerst das Miiverse, um sich
die elektronische Bedienungsanleitung anzusehen.

Hinweise zum Miiverse

Ihre Beitrage, Kommentare und Profilkommentare im Miiverse knnen von vielen Nutzern gesehen werden. Bitte verdffentlichen Sie keine
Informationen, iiber die Sie oder andere personlich identifiziert werden konnten, und posten Sie keine Beitrége, die anstoRig oder beleidigend
sein konnten. Weitere Informationen finden Sie in den Miiverse-Verhaltensrichtlinien (https://miiverse.nintendo.net/quide/).
Altersheschrankungen (siehe Seite 61)

Sie kannen die Verwendung des Miiverse in den Altersheschréankungen einschranken.

&

Systemeinstellungen anpassen

Passen Sie hier die Interneteinstellungen, die Altersbeschrénkungen und andere Einstellungen fiir
grundlegende Funktionen des Systems an.

Beriihren Sie das Symbol fiir die Systemeinstellungen im HOME-Menii, um die Systemeinstellungen aufzurufen.

Weitere Informationen erhalten Sie in der
elektronischen Bedienungsanleitung.

= = & & [ tiscennso Hetwonh, (0-Exmsseliumsger
e ]
Intarmet- Altershe-

; } N Clﬂ?‘CHUI\ECn J \'-Cﬂ[.L"qungt‘-n
|| R |
—| Anleitung Stasten

Systemainetaliuegen

Allgemeine

Daten
\yerwaltung /| Einstellungen,/

NINTENDO NETWORKID-  Richten Sie hier die Nutzerinformationen Ihrer Nintendo Network ID ein, l6schen Sie eine ID oder verkniipfen
EINSTELLUNGEN Sie eine bereits existierende ID mit [hrem System (siehe Seite 54).
VERBINDUNGS- o S ’ o f . .
EINSTELLUNGEN Hierkdnnen SieE zurInternetv v (siehe Seite 56).
Hier knnen Sie Einstell u ischen Software-D dsund zum
REC Senden von Systeminformationen vornehmen
INTERNET- ~ oendenomd ysteminformationen vornehmen. -
EINSTELLUNGEN NINTENDO DS- Hier konnen Sie Einstellungen zur Internetverbindung fiir Nintendo DS-Software
VERBINDUNGEN vornehmen.
WEITERE Hierkdnnen Sie den Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und die Daten-
INFORMATIONEN schutzrichtlinie einsehen, oder die MAC-Adresse des Systems iiberpriifen.
ALTERS- Hier kinnen Sie Funktionen wie Onlin ktion, StreetPass, die Ver g des Internetbrowsers sowie
BESCHRANKUNGEN die Nintendo 3DS Shop-Services sperren (siehe Seite 61).
Hier konnen Sie Daten wie Nintendo 3DS Download Software, Nintendo DSiWare und StreetPass-Daten
DATENVERWALTUNG verwalten. AuBerdem konnen Sie die Liste gesperrter Nutzer zuriicksetzen (siehe Seite 63).
ALLGEMEINE Hier konnen Sie Profilinformationen sowie Datum/Uhrzeit verwalten, und Softwaredaten iibertragen
EINSTELLUNGEN (siehe Seite 65).
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Nintendo Network ID-Einstellungen =) Systemeinstellungen anpassen

sy

‘ Nintendo Network ID-Eins te"ungen Erstellen oder Verkniipfen einer Nintendo Network ID
Erstellen oder verkniipfen Sie hier eine Nintendo Network ID auf oder mit Ihrem System und

verwalten Sie Ihre Nutzerinformationen. Hierfiir gibt es zwei Methoden:
o Erstellen einer neuen Nintendo Network ID.
 Verwenden einer bereits mit einer Wii U-Konsole verkniipften Nintendo Network ID.

Mit einer Nintendo Network ID kdnnen Sie eine Vielzahl an Funktionen des Nintendo Network™ erleben.

Falls Sie eine Wii U-Konsole besitzen... Empfehlung fiir Besitzer einer

Laden Sie kostenlose Software und Tauschen Sie sich mit anderen Sie konnen auf Ihr Nintendo eShop- Sie kinnen die bereits mit Ihrer Wii U-Konsole verkniipfte W' . u
Demoversionen aus dem Nintendo eShop Nutzern weltweit im Miiverse Guthaben mit Ihrem System, aber auch |beff"fa"5 m!t diesem System verknupfen. Dadurch st es I I
(siehe S. 6 - 7) herunter. (siehe S. 52) aus. mit Ihrer Wi U-Konsole zugreifen. mdglich, dass Sie auf bestehendes Nintendo eShop-Guthaben
mit beiden Gerdten zugreifen und im Miiverse als ein und

o Eine Intemetverbindung (siehe S. 56) und eine E-Mail-Adresse werden bendtigt, um eine Nintendo Network ID mit hrem System zu verkniipfen. dieselbe Person posten kinnen. WiiU Nintendo 2DS

e Eine Nintendo Network ID unterscheidet sich von einem Club Nintendo-Konto. endo Network ID
(Wi
© Ein Erwachsener sollte eine Nintendo Network ID fiir sein Kind erstellen oder verkniipfen. m

Verkniipfen
Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System besitzen und Daten auf Ihr neues System
iib och Auf Nintendo eShop-Guthaben kann mit beiden Geraten
u ertragen mochten... Zugegriffen werden!
Konfigurieren Sie Ihr neues System und fiihren Sie erst dann einen Datentransfer durch (siehe S. 66). Erstellen oder verkniipfen Sie vor
dem Datentransfer keine Nintendo Network ID auf oder mit lhrem neuen System.
Wenn Sie ei Nintendo N 1D mit di s niinfen. ist es danach nicht mehr maalich, Bitte beachten Sie, dass, wenn Sie eine neue Nintendo Network ID auf Ihrem System erstellen, Sie nicht die Mdglichkeit haben, dem mit
enn Sie e'f'e neue Ninten ,° etwork ID mit leser? ystem verknipfen, st es danach nicht mehr moglich, der Nintendo Network ID auf Ihrer Wii U-Konsole verkniipften Nintendo eShop-Guthaben iiber Ihr System weiteres hinzuzufiigen oder
Daten von einem anderen Nintendo 3DS-System zu iibertragen.

damit darauf zuzugreifen.

A a A E Auf Nintendo eShop-Guthaben kann
Hinweise zu Nintendo Network IDs Kann nicht addiert werden! nicht mit beiden Geraten zugegriffen

werden!
o Beijedem Start des Nintendo eShops ist die Anmeldung mit © Sie konnen zwei Nintendo Network IDs nicht zu einer ID endo Network ID x9 Nlntendo Network ID
der Nintendo Network D erforderlich. < verbinden. auf Ihrem Nintendo 2DS auf Ihrer Wii U-Konsole ’ ) . L )
* Die Kontobewegungen und das Guthaben des Nintendo eShop- = Bitte beachten e, dass e icht moglcht, 2w
I gung ¢ . P Neu erstellte ID 1D verkniipft mit Wii U Nintendo Network IDs zu einer ID zu verbinden.
Kontos auf Ihrem System werden mit denen Ihrer Nintendo r

Network ID zusammengelegt.

=/ = : '\ i M |o'|23] . uini123]
-EZ©> Beriihren Sie NINTENDO NETWORK ID-EINSTELLUNGEN in den Systemeinstellungen (siehe S. 53).

© Siekonnen keinen Datentransfer zu einem System durchfiihren, .. . ii - -
das bereits mit einer Nintendo Network 1D verkniipft ist. Beriihren Sie EXISTIERENDE ID VERKNUPFEN Wil U-Nutzee

 Eskann nureine D pro System verkniipft werden.

oder NEUE ID ERSTELLEN Existierende 1D verknipfen
B ! PN B x% E » Wenn Sie eine neue ID auf diesem System erstellen, konnen Sie diese nicht mit einer N Natwork I
H NintendoMario123 : — o gty N -
: existierenden, auf einer Wii U-Konsole verwendeten ID zu einer einzigen ID verbinden.

. : P 123] . mm123] Wenn Sie eine einzige Nintendo Network ID sowohl auf diesem System als auch auf

Neue ID erstellen

o Eine Nintendo Network ID kann nicht mit mehreren : einer Wii U-Konsole verwenden méchten, wahlen Sie EXISTIERENDE ID VERKNUPFEN.
Systemen verkniipft werden. : -_—
< © Dieiiber Ihre Nintendo Network ID gespeicherten Freundes- Zuriick
= - * daten werden getrennt von den auf Ihrem System gespeicherten
E xé E Freundesdater? verwaltet. Die iber lhre Niﬁtendg Ngtwork D . . . .
: gespeicherten Freundesdaten kinnen nur iiber eine Wii U-Konsole Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Hinweis: Sie konnen allerdings mithilfe des Datentransfers alle e < geldscht oder gespeichert werden und werden nur fiir Software * Manche Services erfordern die Anmeldung mit der Nintendo Network ID. Sollten Sie Ihr Passwort vergessen haben, wahlen
Daten zwischen zvei Systemen ibertragen (siehe S. 66). : Efm::lgt'mr deren Nutzung die Anmeldung mit der ID erforder- Sie VERGESSEN... oder ICH HABE MEIN PASSWORT VERGESSEN und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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nutzen zu kénnen. Sobald Sie alles haben, was Sie bendtigen, um sich mit dem Internet zu verbinden, konnen Sie damit beginnen, die Einstellungen auf Threm
Nintendo 2DS-System zu konfigurieren.
Hinweis: Um eine Verbindung zum Internet herzustellen, wahrend Sie eine Nintendo DS-Karte verwenden, miissen Sie die Nintendo DS-Verbindungen
konfigurieren.

IntemetemSte"ungen Mit dem Internet verbinden
ﬁ Verbinden Sie Ihr Nintendo 2DS-System mit dem Internet, um viele zusatzliche Mdglichkeiten

Was Sie fiir eine Internetverbindung benétigen

Sie bendtigen eine drahtlose Internetverbindung, um Ihr Nintendo 2DS-System mit dem Internet zu verbinden. Weiterhin bendtigen Sie einen
PC, um die Einstellungen |hres drahtlosen Access Points (Router) einzurichten.

m Beriihren Sie VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN

Systemeinstellungen anpassen

Interneteinstellungen @

56

Internet

&

Breitband-Internetverbindung
(ADSL, Kabel oder Glasfaser)

Breitband-
Internetverbindung

Modem
und/oder Router

D) e ((¢

Drahtlose Access Points

Hinweise:

© Am einfachsten st es, eine Verbindung zu drahtlosen Access Points einzurichten, die AOSS™ oder
Wi-Fi Protected Setup™ unterstiitzen.

 Verwenden Sie einen Access Point, der die Standards 802.11b und / oder 802.11g verwendet.
Access Points, die nur 802.11a unterstiitzen, sind inkompatibel.

@ Beriihren Sie NEUE VERBINDUNG
Fome Yerbinckung

Finden Sie lhre Idealeinstellungen mithilfe des Assistenten
Beriihren Sie ASSISTENT, um Hilfe wahrend der Einrichtung der Verbindung zu erhalten. Folgen Sodll ichy i dabvad hallan, ain
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm und wahlen Sie die fiir Ihre Verbindung passenden
Einstellungen.

© Hilfe zu AOSS finden Sie auf Seite 58.
o Hilfe zu Wi-Fi Protected Setup finden Sie auf Seite 59.
o Hilfe zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration finden Sie auf Seite 60.

Wie Sie eine Verbindung ohne Assistent konfigurieren
Saicha Rach ainem
Wenn Sie lieber ohne Hilfe eine Verbindung einrichten mdchten, beriihren Sie MANUELLES SETUP Access Poing |
und wahlen dann aus den angezeigten Optionen, um Ihre Verbindung zu konfigurieren. ————
o Hilfe zu AOSS finden Sie auf Seite 58. L B
AT

o Hilfe zu Wi-Fi Protected Setup finden Sie auf Seite 59. l"-"'-'-':":_

Kl
o Hilfe zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration finden Sie auf Seite 60. bmept WL UEH Sanveniery
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Mithilfe von AOSS verbinden

Wenn Ihr Access Point AOSS unterstiitzt, konnen Sie unkompliziert und schnell eine Verbindung einrichten. Zusétzlich zu dieser Anleitung finden
Sie weitere Informationen auch in der Bedienungsanleitung Ihres Access Points.

Hinweis: Die Verwendung von AOSS kann die Einstellungen Ihres Access Points verandern. Sollte Ihr PCmit dem Access Point verbunden sein, ohne AOSS
zuver kann essein, dass ei i nachderVer gvon AOSS nicht mel iert. Wenn Sie eine iib
einen Access Point llen, der durch eine Suche gefund; de, andernsich die i i

ht(siche Seite 60).

Sucha nach sindm
Access Poind J

| L R o

m Beriihren Sie| ' AOSS B
Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und \iiJ gewahlt haben, beginnen Sie bei L
Schritt[2].

hamerds il USE Comrmsciory

@ Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen

Halten Sie den AOSS-Knopfam Access Point gedriickt, bis die entsprechende

LED zwei Mal aufleuchtet. A0ss-Knopf
Hinweis: Falls Sie wiederholt versucht haben, eine Verbindung iiber AOSS herzustellen, dies >
allerdings fehlgeschlagen ist, warten Sie etwa fiinf Minuten und wiederholen Sie dann den ‘

Vorgang.

Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, driicken Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufiihren
 Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.

o In manchen Fallen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem das AOSS-Setup abgeschlossen wurde. Sollte dies
geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann emeut, eine Verbindung aufzubauen.

-

Mithilfe von Wi-Fi Protected Setup verbinden

Wi-Fi Protected Setup ermdglicht die schnelle und einfache Einrichtung einer Verbindung. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungs-
anleitung lhres Access Points.

Hinweis: Wenn Ihr Access Point iber WEP verschliisselt ist (siehe Seite 60), kinnen Sie iber Wi-Fi Protected Setup keine Verbindung herstellen.

m Beriihren Sie [

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und EJ gewahlt haben, beginnen Sie bei L
Schritt m

Sucha nach sindm
Access Point J

[ "y (® J

harmerds il i USE Comrmciory

S =—

Vertindung p&d
! Rl etk

@ Beriihren Sie die Verbindungsmethode, die von Ihrem
Access Point unterstiitzt wird

Wartindung pe
[P, —

o

@ Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen
Hinweis: Es kann ungefahr zwei Minuten dauern, bis das Setup abgeschlossen ist.

Verbindung per Knopfdruck WiFi Protected
. . _— Setup-Knopf
Driicken und halten Sie den Wi-Fi Protected Setup-Knopf am .

Access Point, bis die LED blinkt. .

$ecececes00c00ecs0c0s00000000000000000000000000000000000000000000 000000000 000000000 0

Verbindung per Geheimzahl

Barutwe W S0, LOBaD Ou Oet
Gethaamrahl in aen Einslalngen
s ACDess Points singegeten
hamt,

Auf dem Touchscreen wird eine Geheimzahl angezeigt. Beriihren
Sie WEITER, sobald Sie die Geheimzahl in den Einstellungen des
Access Points eingegeben haben.

Hinweis: Driicken Sie WEITER auf dem Touchscreen Ihres Nintendo 2DS-Systems, nachdem
Sie den Access Point konfiguriert haben.

Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, driicken Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.

 Inmanchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem die Einrichtung iiber Wi-Fi Protected Setup abgeschlossen
wurde. Sollte dies geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann erneut eine Verbindung aufzubauen.
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Suche nach und Verbindung mit einem Access Point

Sie kbnnen diese Methode verwenden, um nach einem Access Point zu suchen und sich mit ihm zu verbinden, wenn Ihr Access Point AOSS oder
Wi-Fi Protected Setup nicht unterstiitzt. Zusatzlich sollten Sie die Bedienungsanleitung Ihres Access Points lesen.

Hinweis: Wenn Ihr Access Point iber WPA2™-PSK (TKIP) verschliisselt st (siehe unten), kinnen Sie keine Verbindung herstellen, indem Sie nach einem Access
Point suchen.

Sacha RACH Bindm

m Beriihren Sie SUCHE NACH EINEM ACCESS POINT
Access Poind d

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und WEISS NICHT / KEINEN DAVON oder UNTERWEGS
gewahlt haben, beginnen Sie bei Schritt |Z|

A

@ Wihlen Sie einen Access Point
Hinweis: Beriihren Sie den Namen des Access Points, zu dem Sie eine Verbindung herstellen | ReCidy Poind 1 4 e
machten (SSID, ESSID oder Netzwerkname). Falls Sie diesen Namen nicht kennen, sehen Sie =
bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach. | Accass Painl 2 (TR IRy
Acwi Poinl 3 e |

e O arrem

@ Geben Sie den Sicherheitsschliissel ein und beriihren Sie OKAY
* Dieser Schritt ist nur dann nétig, wenn der Access Point durch einen Schliissel gesichert wurde. Falls Sie den Sicherheitsschliissel
nicht kennen, sehen Sie bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach.
* Die Zeichen des Schliissels, die Sie eingeben, werden dabei durch einen Asterisk (*) ersetzt.

Hinweis: Ein Sicherheitsschliissel ist das Passwort, das fiir Ihren Access Point eingestellt wurde. Er wird bendtigt, um es [hrem Nintendo 2DS-System
zu ermaglichen, eine Verbindung zum Internet herzustellen. Er kann auch als Verschliisselungscode oder Netzwerk-Passwort bezeichnet werden.

Beriihren Sie OKAY, um Ihre Einstellungen zu speichern

Beriihren Sie OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.
o Sollte die Verbindung fehlschlagen und ein Fehler auftreten, folgen Sie den Anweisungen, die Sie in der Fehlermeldung erhalten.

Verschliisselungstypen

Im Folgenden finden Sie die gangigsten Verschliisselungstypen fiir drahtlose Netzwerke:
WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK
Metiode REG (TKIP) (TKIP) (AES) (AES)
Sicherheit Schwach Stark

Altersheschrankungen

bestimmte Funktionen des Nintendo 2DS-Systems (wie die Verwendung des Internetbrowsers) fiir

* Mit dieser Option konnen Sie die Verwendung bestimmter Spiele, die Durchfiihrung von Kaufen oder

Kinder sperren.

Funktionen, die eingeschrankt werden konnen

Die folgenden Funktionen knnen gesperrt werden. Bitte sperren Sie diese Funktionen
je nach Bedarf, wenn Sie Kindern die Verwendung des Nintendo 2DS-Systems erlauben.

Hinweis: Wenn Sie die Altersheschrénkungen vornehmen, sperren Sie damit ebenfalls Teile der

Nintendo Network ID-Ei

Il die Regionseinstell die

den und die F i des S peichers. Sie missen die

Geheimzahl der Altersbeschrénkungen eingeben, um auf diese Funktionen zugreifen zu konnen.

Sperrt die Verwendung von Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software basierend auf der Altersein-
SOFTWARE- stufung der Software (siehe Seite 39).
ALTERSEINSTUFUNG Hinweis: Dadurch wird iiber Download-Spiel erhaltene Nintendo 3DS-Software ebenfalls gesperrt, dies gilt

allerdings nicht fiir Nintendo DS-Software oder Software, die iiber DS Download-Spiel empfangen wurde.
INTERNETBROWSER Sperrt die Verwendung des Internetbrowsers und verhindert das Anzeigen von Internetseiten.
NINTENDO 3DS Sperrt den Erwerb von Waren und Services sowie die Verwendung von Kreditkarten iiber den Shop-
SHOP-SERVICES Service.
MIIVERSE Sperrt das Ansehen oder Posten von Inhalten im Miiverse.

Sperrt die Ubertragung von Dateien, die persnliche Informationen enthalten kénnen, wie Foto-,
AUSTAUSCH VON DATEIEN Bild-, Audio-, Videodateien und lange Textnachrichten.

Hinweis: Diese Einstellung kann nicht fiir Nintendo DS-Software und das Miiverse vorgenommen werden.

Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi-
ONLINE-INTERAKTION und Nintendo DSi XL-Systemen iiber das Internet.

Hinweis: Diese Einstellung kann nicht fiir Nintendo DS-Software und das Miiverse vorgenommen werden.

Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS- / Nintendo 3DS XL- / Nintendo 2DS-Systemen
StreetPass iiber StreetPass.

Hinweis: Diese Einstellung kann fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software nicht vorgenommen werden.
FREUNDESREGISTRIERUNG  Sperrt die Registrierung neuer Freunde.
DS-DOWNLOAD-SPIEL Sperrt die Verwendung von DS Download-Spiel.

Sperrt bereitgestellte Videos, die nicht fiir jedes Alter geeignet sind. Diese Sperre gilt nicht filr spiele-
BEREITGESTELLTE E;zfiinereos imNintendo eShop. Spielebezogene Videos konnen Sie unter , Software-Alterseinstufung'
VIDEOS ANSEHEN Hinweis: In mancher Software zum Abspielen berei lliter Videos kann diese Einstellung auch in der Software

direkt vorgenommen werden.

Hinweis: Wenn dieses Nintendo 2DS-System von mehreren Kindern verwendet wird,

konfigurieren.

wir, die Altersbeschrénk

fiir das jiingste Kind zu

uadssedue uabunjja)suraw)sks

uabunyuesydsaqgsiady 5’})

61



Systemeinstellungen anpassen

Altersheschrinkungen £l

62

Altersbeschrankungen konfigurieren

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN, um mit der Konfiguration zu beginnen (siehe Seite 53).

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

Informationen zu den Altersheschrank erscheinen auf dem Bildschirm. Folgen Sie bitte den angegebenen Anweisungen, um

mit der Konfiguration fortzufahren.

@ Geben Sie eine vierstellige Geheimzahl ein und beriihren Sie OKAY
Umssicherzustellen, dass die eingegebene Information korrekt ist, werden Sie gebeten, die Geheim-
zahl zwei Mal einzugeben
Hinweis: Ihre Geheimzahl wird bendtigt, um sowohl die Altersheschrankungen zu dndern als
auch, um sie voriibergehend aufzuheben. Achten Sie darauf, sie nicht zu vergessen.

@ Wahlen Sie eine geheime Frage und geben Sie dann eine mindes-

tens vier Zeichen lange Antwort ein

Wenn Sie Ihre eigene geheime Frage erstellen mdchten, wéhlen Sie (ERSTELLE DEINE EIGENE GEHEIME

FRAGE) und geben Sie eine Frage sowie deren Antwort ein. Frage und Antwort sollten jeweils min-

destens vier Zeichen lang sein.

Hinweis:

© Sie miissen die geheime Frage beantworten, wenn Sie lhre Geheimzahl vergessen. Achten Sie darauf, die
Antwort nicht zu vergessen.

© Auf Seite 26 finden Sie detaillierte Informationen zur Verwendung der Tastatur.

Registrieren Sie eine E-Mail-Adresse

Sollten Sie Ihre Geheimzahl und die Antwort auf Ihre geheime Frage vergessen haben, kann ein General-
schliissel an die von Ihnen registrierte E-Mail-Adresse gesendet werden, mit dem Sie lhre Geheimzahl
zuriicksetzen konnen.

Bitte verwenden Sie eine E-Mail-Adresse, auf die nur Eltern oder Erziehungsberechtigte zugreifen konnen,
um zu verhindern, dass Kinder den gesendeten Generalschliissel sehen.

@ Beriihren Sie die Einstellungen, die Sie anpassen machten,
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Sollten Sie zum ersten Mal Altersbeschrankungen festlegen, sind zunachst alle Funktionen
eingeschrankt.
Beriihren Sie FERTIG, um die

zu beenden.

der Altersbeschrank

9!

Die Altersbeschrankungen spater vornehmen

W Pl i il
| i

Wi e s eiewren [

B e | s

st mam by i

T )

o, 14

Wiahlen Siein den Systemeinstellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN
und dann ANDERN, um die Altersbeschrénkungen spater vorzu-
nehmen.

Hinweis: Falls Sie Ihre Geheimzahl oder die Antwort auf die geheime
Frage vergessen haben, beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm
zur Eingabe der Geheimzahl (siehe Seite 84).

T e
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einer SD Card gespeichert wurden.

"j] Datenverwaltung
@.\l Uberpriifen oder verwalten Sie Software, Daten und Einstellungen, die im Systemspeicher oder auf

Sie knnen heruntergeladene Software verwalten, Software, die fiir StreetPass registriert wurde,
iiberpriifen oder konfigurieren und die Liste der gesperrten Nutzer zuriicksetzen. Wahlen Sie in
den Systemeinstellungen DATENVERWALTUNG und wahlen Sie dann die entsprechende Option. OIS || DS*lare

" Jk J

| aliestPass-Verwallung |

germnite Buleon o unkwterry

Uberpriifen oder Idschen Sie Nintendo 3DS Download Software oder
Virtual Console™-Software.

Hinweis:

© Sie konnen bis zu 300 Nintendo 3DS-Titel auf Ihrer SD Card speichern.
 Beim Loschen von Software kinnen Sie eine Sicherheitskopie der jeweiligen
Speicherdaten erstellen.

SOFTWARE

Uberpriifen oder l6schen Sie Zusatzdaten (z. B. Daten, die Sie durch
Thren SpotPass erhalten haben) auf Ihrem Nintendo 2DS-System

ZUSATZDATEN

Nintendo 3DS-
Datenverwaltung

Uberpriifen oderl6schen Sie Zusatzinhalte (inklusive Software-Update-

ZUSATZLICHE Daten), welche Sie fiir kompatible Nintendo 3DS-Software herunter-
INHALTE

geladen haben.

Erstellen oderldschen Sie Sicherheitskopien von Nintendo 3DS Download
SICHERHEITS- Software oder Virtual Console-Software und stellen Sie Speicherdaten
KOPIEN aus Sicherheitskopien wieder her. Wurde eine Sicherheitskopie erstellt,

konnen die Speicherdaten zu jedem Zeitpunkt wiederhergestellt werden
(siehe Seite 64).

Uberpriifen Sie im Systemspeicher oder auf einer SD Card gespeicherte Nintendo DSi-
Ware. Sie konnen auBerdem Nintendo DSiWare vom § peicher auf eine SD Card
kopieren und umgekehrt oder sie laschen.

Hinweis: Sie konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel im Systemspeicher speichern.

uadssedue uabunjja)suraw)sks

m Nintendo DSiWare-
Verwaltung

Zeigt eine Liste mit Software, die fiir StreetPass registriert wurde. Sie konnen auBerdem
StreetPass- VERWALTUNG StreetPass fiir jeden gewiinschten Softwaretitel deaktivieren. @j‘
. i i 14
GESPERRTE NUTZER ZURUCKSETZEN D.as Zurycksetzen der Elnstgllungen der gesperrten Nutzer hebt alle vorher getroffenen 4
Einschrankungen auf und lasst den Empfang von Daten aller Nutzer zu. o
g
Hinweis: H
© Sie konnen iiber 300 zusétzliche Daten / Inhalte auf einer SD Card speichern, aber nur die ersten 300 werden in Ihrer Datenverwaltung angezeigt. z
© Nintendo DSiWare kann nicht von einer SD Card gestartet werden. Kopieren Sie sie in den Systemspeicher, bevor Sie spielen. a
© Wenn Sie einen Softwaretitel an einen Ort kopieren, an dem dieser Softwaretitel bereits gespeichert ist, wird die bereits bestehende Software mit der
kopierten iiberschrieben. Seien Sie vorsichtig beim Kopieren von Software, um ein Uberschreiben von Speicherdaten zu vermeiden.
© Geldschte Software und zusétzliche Inhalte kinnen ohne zusétzliche Kosten erneut aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden. (Bitte beachten
Sie, dass es nicht mdglich ist, Inhalte erneut herunterzuladen, deren Vertrieb ausgesetzt oder beendet wurde.)
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Passen Sie Ihre Nutzerinformationen an und konfigurieren Sie verschiedene andere Einstellungen.

Sicherheitskopien IEI Allgemeine Einstellungen

Erstellen oder [dschen Sie Sicherheitskopien der Speicherdaten
von Download Software und stellen Sie Daten aus Sicherheits-
kopien wieder her.

Beriihren Sie 6= /= an den Seiten des Bildschirms, um umzublattern. £ 6y

W& (Nutzersinstellsngen, 4

3 L
Hinweise zu Sicherheitskopien von Speicherdaten o Datusn/Uhizeit

b Touchscreen g |

o Sicherheitskopien fiir bis zu 30 Titel konnen auf einer SD Card gespeichert werden.

Sie konnen mehr als eine Sicherheitskopie pro Softwaretitel erstellen.

Das Wiederherstellen von Speicherdaten aus Sicherheitskopien iiberschreibt die existierenden Speicherdaten in der Software.
Speicherdaten konnen nur wiederhergestellt werden, wenn die Software und die Sicherheitskopie auf der gleichen SD Card
gespeichert sind.

Passen Sie lhren Nutzernamen, Ihr Geburtsdatum, Ihre Region sowie hre Nintendo DS-Nutzereinstellungenan.

© Fiir die folgenden Arten von Software kdnnen keine Sicherheitskopien erstellt werden: Himeis: .
_ Kartenbasierte Software © |hre Nutzereinstellungen unterscheiden sich von den Nutzerinformationen Ihrer Nintendo Network ID. Anderungen,
NUTZEREINSTELLUNGEN die Sie an Ihren Nutzereinstellungen vornehmen, werden nicht auf die Nutzerinformationen Ihrer ID iibertragen.

—Vorinstallierte Software

L X . . * |hre Nintendo DS-Nutzereinstellungen enthalten eine Farbe und einen Kommentar, welche in bestimmten
— Download Software, die keine Sicherheitskopien unterstiitzt

Nintendo DS- und Nintendo DSi-Softwaretiteln verwendet werden. (Von Nintendo DS- oder Nintendo DSi-Software

Hinweis: Selbst wenn die Download Software das Anfertigen einer Sicherheitskopie der Speicherdaten nicht unterstiitzt, konnen nicht unterstiitzte Zeichen werden als, " angezeigt.)
diesedennoch gesichertwerden. Diesistaber nurmaglich, die Download Software in der Software-Verwaltung
geldscht wird (ausgenommen Game Boy Advance-Titel auf Virtual Console). Wenn Sie die Software erneut herunterladen und DATUM / UHRZEIT Passen Sie Datum und Uhrzeit an.
das Geschenk-Symbol beriihren, werden die Speicherdaten mithilfe der Sicherheitskopie automatisch einmal wiederhergestell.
TOUCHSCREEN Kalibrieren Sie den Touchscreen, wenn er nicht wie vorgesehen funktioniert.
UBER DIESES SYSTEM Sghen Sie sich eine Einfiihrung w diesem System an und erfahren Sie, in welchen Punkten es sich von einem
. . . Nintendo 3DS-System unterscheidet.
Sicherheitskopien verwalten
. - SOUND findemn Sie die Einstellungen zur Lautsprecherwiedergabe.
Wahlen Sie eine dieser Optionen. © Wenn Sie den Mono-Lautsprecher des Nintendo 2DS-Systems verwenden, wird die Einstellung MONO empfohlen.
MIKROFONTEST Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon richtig funktioniert. Andert das Symbol auf dem unteren Bildschirm die
Farbe, wenn Sie sprechen oder vorsichtig in das Mikrofon pusten, dann funktioniert es ordnungsgema.
AUSSENKAMERAS Kalibrieren Sie die AuBenkameras.
. . ) i 3 . ) . SCHIEBEPAD Kalibrieren Sie das Schiebepad, wenn die Eingabe nicht wie vorgesehen funktioniert oder wenn wahrend
Sicherheitskopie erstellen Sicherheitskopien wiederherstellen/loschen des Spiels Eingaben iiber das Schiebepad erfolgen, ohne dass das Schiebepad verwendet wird.
Beriihren Sie die P Beriihren Siedie [=st i e DATENTRANSFER Ubertragen Sie Daten zwischen Systemen (siehe Seite 66).
Software, fiir die Sicherheitskopie, B, W -
Sie eine Sicher- die Sie wieder- B = | SPRACHE Andern Sie die Sprache Ihres Systems.
ldiE e L el et SYSTEM-UPDATE Filhren Sie ein Update der System-Software durch (siehe Seite 74).
len mochten. loschen mochten.
Formatieren Sie das System, um Daten im Systemspeicher, wie Software und Speicherdaten, zu ldschen
............................................ ORMATIERS (siehe Seite 75).
Beriihren Sie [} wten sie okaY.
SICHERN.
Beriihren Sie vorhandene
Speicherdaten, um sie zu
iiberschreiben.
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Datentransfer

Sie konnen Daten auf folgende Art iibertragen:

 von einem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System auf ein Nintendo 2DS-System

o zwischen Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder Nintendo 2DS-Systemen

 von einem Nintendo 2DS-System auf ein New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System

Schrittweise Anleitung fiir den Datentransfer zwischen Systemen
Eine hilfreiche, schrittweise Anleitung fiir den Datentransfer zwischen Systemen, der Sie folgen kdnnen, wahrend Sie einen Datentransfer
durchfiihren, finden Sie unter datentransfer.nintendo.de.

* Siemiissen eine Verbindung zum Internet herstellen, um Daten iibertragen zu kénnen. Uber das Lokale Spiel kinnen ebenfalls Daten iiber-
tragen werden. Es wird empfohlen, beide Systeme in unmittelbarer Nahe zueinander in Reichweite eines stabilen Internetzugangs zu
platzieren (siehe Seite 56).

o Umssicherzugehen, dass sich die Systeme wahrend des Transfers nicht ausschalten, stellen Sie sicher, dass sie vollstandig aufgeladen sind
oder ein Netzteil angeschlossen ist. Wenn die Batterieleistung zu schwach ist, kinnen Sie keine Daten iibertragen.

Hinweis: Sie konnen den Standby-Modus wéhrend des Transfers nicht aktivieren.

Transfer von einem Nintendo DSi- / Nintendo DSi XL-System

Ubertragen Sie Nintendo DSiWare und Fotos / Aufnahmen von einem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System auf ein Nintendo 2DS-System.

|:| Daten-

transfer

[+ o3

L :
Sender-System x Empfinger-System

(Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)

Hinweis: Es ist nicht mdglich, Daten von einem Nintendo 2DS-System auf ein Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System zu iibertragen.
Bitte beachten Sie, dass der Vorgang des Datentransfers nicht riickgéngig gemacht werden kann.

Nintendo Wi-Fi Connection- Ubertragt | Il (Nintendo DS-Verbind| sowie die
Konfiguration Nintendo Wi-Fi Connection ID.

{Ubertragbare Daten: Ubertrdgt Fotos und Aufnahmen aus Nintendo DSi-Kamera und Nintendo DSi

Fotos und Aufnahmen Sound, welche auf dem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vor-
installiert sind.
Nintendo DSiWare Ubertragt Nintendo DSiWare.

Download der Transfersoftware e

Um Daten von einem Vorgangersystem (Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL) auf lhr Nintendo 2DS-System NMitends

zu iibertragen, miissen Sie zuerst die kostenlose Nintendo 3DS-Transfersoftware aus dem Nintendo DSi

Shop auf das Vorgéngersystem herunterladen.

 Weitere Informationen zum Nintendo DSi Shop finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Nintendo DSi- /
Nintendo DSi XL-Systems.

Hinweise zum Transfer der Nintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration

 DieNintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration auf dem Nintendo 2DS-System, zu dem Sie die Daten iibertragen mdchten, wird iiberschrieben.

© |hre Nintendo Wi-Fi Connection ID wird wéhrend des Transfers vom Sender-System geldscht. Weitere Informationen iiber Ihre Nintendo
Wi-Fi Connection ID finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-Systems.

« Einstellungen, die mit dem Erweiterten Setup vorgenommen wurden (Verbindungen 4 — 6), werden nicht iibertragen.

Hinweis zum Transfer von Fotos und Aufnahmen

Alle Fotos und Aufnahmen, die im Systemspeicher des Nintendo 2DS-Systems abgelegt sind, werden geldscht. Wenn Sie
nicht mochten, dass die Fotos und Aufnahmen auf Ihrem Nintendo 2DS-System geldscht werden, kopieren Sie sie auf eine SD Card, bevor
Sie den Transfer durchfiihren. Nachdem der Transfer abgschlossen wurde, stecken Sie die SD Card des Sender-Systems in das Empfénger-
System ein. Wenn Sie dies nicht tun, verlieren Sie mdglicherweise Speicherdaten fiir manche Software.

I Vorhandene Fotos und Aufnahmen wurden aus dem Systemspeicher des Empfanger-Systems geldscht. l

G et WK

Sender-System Empfénger-System
(Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)

Falls sich im Systemspeicher des Nintendo 2DS-Systems Fotos und Aufnahmen befinden

Kopieren Siealle Fotos und Aufnahmen
vom Systemspeicher auf eine SD Card,

bevor Sie den Transfer durchfiihren. Fotos und Aufnahmen auf

der SD Card werden wahrend @ Q
des Transfers nicht geloscht.

Hinweis: Wenn Sie die Fotos, die Sie mit dem Sender-System verwendet und auf einer SD Card gespeichert haben, iibertragen wollen, miissen
Sie sie zuerst in den Systemspeicher des Sender-Systems kopieren.
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Hinweise zum Transfer von Nintendo DSiWare

Nur die Software selbst wird auf das Empfanger-System iibertragen. Speicherdaten werden nicht iibertragen. Sowohl
Software als auch Speicherdaten werden vom Sender-System geldscht. Bitte stellen Sie sicher, dass esin Ordnung ist, die Speicherdaten
zuloschen, bevor Sie mit dem Transfer beginnen.

[ Nintendo DSiWare und Speicherdaten werden geldscht. ] [ Ubertragene Nintendo DSiWare (ohne Speicherdaten) ]

m 3

Hinweis: Die Daten werdenim Systemspeicher des Empfanger-Systems abgelegt. Sollte im Systemspeicher des Empfénger-Systems nicht ausreichend
freier Speicherplatz vorhanden sein, kinnen Sie die Daten nicht ibertragen. Schaffen Sie freien Speicherplatz, indem Sie in den Systemeinstellungen
die Datenverwaltung offnen und bereits auf dem System gespeicherte Nintendo DSiWare auf eine SD Card kopieren und sie anschlieBend vom
Systemspeicher ldschen (siehe Seite 63).

L) :
csH

Falls erworbene Nintendo DSiWare geldscht oder auf eine SD Card kopiert wurde

Wenn Sie Nintendo DSiWare-Titel erworben haben, die spéter geloscht oder auf eine SD Card verschoben wurden, konnen Sie diese
Software dennoch iibertragen, auch wenn Sie sich nicht mehr im Systemspeicher des Sender-Systems befindet. In diesem Fall
wird nicht die tatsachliche Software auf das Empfanger-System tibertragen, sondern die Software kann erneut und ohne Zusatz-
kosten aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden.

I Es werden nur Kontobewegungen (eine Auflistung erworbener Nintendo DSiWare) iibertragen I

V

Nintendo DSiWare
auf SD Card ] Y SR
(siehe Hinweis unten)

LF ) [T
Geloschte -
Nintendo DSiWare Erneut ohne Zusatzkosten aus dem

(siehe Hinweis unten) Nintendo eShop herunterladen

Hinweis: Um Nintendo DSiWare-Titel auf dem Nintendo DSi-System spielen zu kdnnen, nachdem sie iibertragen wurden, miissen Sie die
Titel mithilfe von Nintendo DSi Points erneut erwerben.

Hinweis:

* Nintendo DSiWare, die kostenlos oder nicht im Nintendo eShop verfiigbar ist, kann nicht iibertragen werden. Weitere Informationen iiber nicht
iibertragbare Nintendo DSiWare finden Sie auf der Nintendo-Website.

* Nintendo DSi Points sowie samtliche Software, die auf dem Sender-Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vorinstalliert ist, kann nicht
iibertragen werden.

 Software, die sich bereits auf dem Empfénger-System befindet, kann nicht iibertragen werden.

Transfer von einem System der Nintendo 3DS-Familie

Ubertragen Sie Daten fir integrierte Software, Ihr Nintendo eShop- Guthaben / Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen etc. von einem

Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-System.

Daten- ~ :-g-:
- transfer :I:l':'

transfer
Sender-System Empféanger-System Sender-System Empfénger-System
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS oder (Nintendo 3DS, (Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL oder New Nintendo 3DS XL) Nintendo 3DS XL Nintendo 3DS XL
Nintendo 2DS) oder Nintendo 2DS) oder Nintendo 2DS)
Hinweis:

© Bei einem Transfer werden stets alle Daten iibertragen. Sie kannen nicht einzelne Software oder Daten zum Transfer auswéhlen.
@ Sie kinnen keine Daten von einem New Nintendo 3DS-System oder einem New Nintendo 3DS XL-System auf ein Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder

Nintendo 2DS-System iibertragen.

Nintendo DS-Software- Ubertragt | Il (Nintendo DS-Verbind ) sowie die
einstellungen Nintendo Wi-Fi Connection ID.

Ubertrégt Daten wie z. B. Freundesliste, Fotos der Nintendo 3DS-Kamera,

Speicherdaten der Nintendo 3DS Sound-Aufnahmen sowie im Mii-Maker erstellte Mii-Charaktere,

integrierten Software die auf dem Nintendo 3DS- / Nintendo 3DS XL- / Nintendo 2DS-System vor-
installiert sind.

Nintendo DSiWare Ube_nragt im Systemspeicher abgelegte Nintendo DSiWare (und deren
Speicherdaten).
Ubertragt Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen / Ihr Nintendo eShop-
Guthaben auf das Empfanger-System und erganzt die dort bereits vorhan-

Ubertragbare Daten: Nintendo eShop-Konto- denen Daten.
bewegungen / Guthaben Hinweis: Manche Kontobewegungen kénnen mdglicherweise nicht iibertragen

werden. Vor dem Datentransfer werden nicht iibertragbare Inhalte auf dem Bild-
schirm aufgelistet.

Ubertragt Ihre Nintendo Network ID-Daten.

Hinweis: Eine Nintendo Network ID, die zuvor mit dem Sender-System verkniipft
war, kann nach dem D fer nur mit dem Empfénger-System ereut ver-
kniipft werden.

Nintendo Network ID

Ubertrégt Anwendungslizenzen fiir auf der SD Card gespeicherte Daten (z. B.

herunterladbare Software und die dazugehérigen Daten, Zusatzinhalte, etc.).
Um weitere Informationen zum Ubertragen von Daten auf eine SD Card zu
erhalten, siehe S. 70.

Nutzungslizenzen
fiir Speicherdaten
der SD Card

Hinweise zum Transfer einer Nintendo Network ID

Wenn eine Nintendo Network ID mit dem Empfénger-System verkniipft ist, kann kein Datentransfer durchgefiihrt werden. In diesem Fall

muss die Verkniipfung mit der ID aufgehoben werden, indem Sie das System formatieren (siehe Seite 75).

« Sie kbnnen mehrere IDs nicht zu einer D zusammenfassen. Uber eine ID erworbene Software kann nicht mit einer anderen ID verwendet
werden.

 Sobald Sie die Verkniipfung eines Systems mit einer Nintendo Network ID aufheben, kannen Sie sie mit keinem anderen System mehr
verkniipfen. Sie konnen sie nur wieder mit dem System verkniipfen, mit dem sie vorher verkniipft war. (Sie kannen nur eine Nintendo
Network ID pro System verkniipfen. Heben Sie die Verkniipfung einer Nintendo Network ID mit einem System auf und verkniipfen
danach eine andere ID, ist es notwendig, den Systemspeicher zu formatieren, wenn Sie die vorherige ID wieder verkniipfen machten.)
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Transfer von SD Card-Daten
Die Methode zur Ubertragung von SD Card-Daten unterscheidet sich abhangig vom System, das Sie verwenden.

Transfer zwischen Nintendo 3DS-Systemen

Sender-System mEmpﬁnger-System
. Datentransfer

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 3D, Nintendo 3DS XL,
Nintendo 2DS Nintendo 2DS

1
= A

[ Entnehmen Sie die SD Card des Sender-Systems und stecken Sie sie in das Empfanger-System ein. I

Die Daten der SD Card des Sender-Systems sind spéter nur mit dem Empfénger-System verwendbar. Nachdem Sie den Datentransfer durchgefiihrt
haben, stecken Sie die SD Card in das Empfénger-System ein. Verwenden Sie das Empfanger-System, ohne die SD Card eingesteckt zu haben, haben
Sie mdglicherweise keinen Zugriff auf die Speicherdaten bestimmter Softwaretitel.

Transfer von einem Nintendo 2DS-System auf ein New Nintendo 3DS-System
Sender-System Empfénger-System
Datentransfer I:l
, i

Nintendo 2DS New Nintendo 3DS oder
New Nintendo 3DS XL

@ 1

Die SD Card des Sender-Nintendo 2DS-Systems kann nicht in den microSD Card-Steckplatz eines New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-
Systems eingesteckt werden. Jedoch bestehen die folgenden drei Methoden, SD Card-Daten auf diese Systeme zu iibertagen.

Al
Drahtloser Transfer (Alle Daten) Dat:n) ))

Esist moglich, alle Daten, die auf einer SD Card eines Nintendo 2DS-Systems gespeichert

. Ohne Nintendo 3DS-
Drahtloser Transfer (Teildaten) Software-Daten ))) l

Verwenden Sie diese Methode, wenn die microSD Card des Empfa

Systems nicht iiber geniigend freien Speicherplatz verfiigt. Alle Daten
auBer die der Nintendo 3DS Download Software werden auf die microSD Card iibertragen. Nachdem Sie den Datentransfer durchgefiihrt
haben, kann die von Ihnen im Nintendo eShop erworbene herunterladbare Software kostenlos emneut heruntergeladen werden.

© Speicherdaten werden wieder hergestellt, sobald Sie die Software nach dem ermeuten Download starten.
Kopieren mithilfe eines PC
Mit dieser Methode werden die SD Card-Daten nicht automatisch auf

die microSD Card des Empfanger-Systems iibertragen. Wurde der Daten-

transfer abgeschlossen, kopieren Sie mithilfe eines Computers die SD Card-Daten auf eine microSD Card. Nachdem die Daten

kopiert wurden, stecken Sie die microSD Card in das Empfénger-System ein.

© Sollten Sie eine microSD Card mit einem SD Card-Adapter im Sender-System verwendet haben, ist die Verwendung eines
Computers zum Kopieren der Daten nicht notwendig. Stecken Sie einfach die microSD Card in das Empfanger-System ein,
sobald der Datentransfer abgeschlossen ist.

Daten auf eine microSD Card kopieren

Um Daten von einer SD Card auf eine microSD Card zu kopieren,
verwenden Sie den SD Card-Steckplatz Ihres Computers oder
ein im Handel erhaltliches microSD Card-Lesegerat und kopieren
Sie so alle SD Card-Daten auf die microSD Card. (Sie sollten den

gesamten,, Nintendo 3DS"-Ordner kopieren.)

o S
Mo
33 -

 Kopieren Sie Daten auf eine leere microSD Card. Sollte die T
microSD Card bereits Daten enthalten, [3schen Sie diese, T
bevor Sie Daten von der SD Card iibertragen. (Sind Ihnen die Nintendo 3DS"-Ordner microsD Card

Daten auf der Empfénger-microSD Card wichtig, erstellen Sie

andernorts eine Kopie davon, beispielsweise auf lhrem PC.)

Kopieren Sie den,,Nintendo 3DS"-Ordner in das Hauptverzeichnis der microSD Card, d. h. speichern Sie ihn nicht in einem
anderen Ordner.

Der,Nintendo 3DS"-Ordner enthalt Daten zu herunterladbarer Software und dazugehdrige Speicherdaten. Er enthélt keine
Foto-Dateien.

Versuchen Sie nicht, die Daten im ,Nintendo 3DS"-Ordner zu veréndern, sie zu verschieben, zu Ioschen oder umzubenennen.
Lesen Sie bitte auch unbedingt die Hinweise zum Kopieren von Daten: siehe S. 29.

sind, mithilfe der drahtlosen Verbindung auf eine microSD Card eines New Nintendo 3DS-

oder New Nintendo 3DS XL-Systems zu ibertragen.

 Der Transfer nimmt maglicherweise einige Zeit in Anspruch, sollte eine groBe Menge Daten zu iibertragen sein.

* Sollte nicht geniigen freier Speicherplatz auf der microSD Card des Empfanger-Systems vorhanden sein, konnen Sie den
Datentransfer nicht durchfiihren. Brechen Sie in diesem Fall den Datentransfer ab und Ischen Sie alle Fotos, Videos, Aufnahmen
und Software, die Sie nicht behalten mdchten. Alternativ kdnnen Sie auch eine microSD Card mit groBerer Speicherkapazitdt
in das Empfanger-System einstecken oder die Methode,, Drahtloser Transfer (Teildaten) fiir die Ubertragung verwenden.

Wenn Sie verschiedene SD Cards mit dem Sender-System verwendet haben...

Sie konnen nur die Daten einer einzigen SD Card mithilfe der Methoden, Drahtloser Transfer (Alle Daten)” oder, Drahtloser Transfer
(Teildaten)” iibertragen. Daten anderer SD Cards sollten nach dem Transfer mithilfe der Methode , Kopieren mithilfe eines PC* auf
andere microSD Cards kopiert werden.
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Hinweise zum Transfer

Nach dem Transfer der Daten werden alle Daten des Sender-Systems geldscht.

I Systemspeicher geloscht I I Systemspeicher iiberschrieben I
Sender-System Empfénger-System
Hinweis: Die Daten im peicher des Empfa Systems (z. B. llierte A dungsdaten) werden mit b

von Nintendo DSiWare geldscht und mit den Daten des Sender-Systems iiberschrieben. Kopieren Sie vor dem Transfer Fotos und Auf-
nahmen auf Ihre SD Card.

Hinweise zur Downloadsoftware

o Daten auf der SD Card des Empfénger-Systems, wie z. B. Nintendo 3DS Download Software und deren Speicherdaten, konnen nach
dem Datentransfer nicht mehr verwendet werden. Die Software kann aus dem Nintendo eShop erneut heruntergeladen werden.

o Nintendo DSiWare und deren Speicherdaten auf der SD Card des Empfénger-Systems sollten vor dem Datentransfer in den System-
speicher des Empfanger-Systems verschoben werden. Dadurch konnen sie auch nach dem Datentransfer noch verwendet werden.

o Falls die gleiche Downloadsoftware auf beiden Systemen heruntergeladen wurde, werden die Daten der Kontobewegungen
des Empféanger-Systems geloscht und mit den Daten des Sender-Systems ersetzt. Die vorherigen Daten des Empfanger-
Systems (und/ oder der SD Card) sind dann ebenfalls nicht mehr zu verwenden.

Hinweise zum Nintendo eShop-Guthaben

Falls die Nintendo eShop-Guthaben des Sender- und Empfanger-Syst das
iiberschreiten, wird der Datentransfer unterbrochen.

Datentransfer

Von einem Nintendo DSi-System

Transfer von einem Nintendo DSi- oder einem Nintendo DSi XL-System

(Auf dem Nintendo 2DS-System)

[E——
Beriihren Sie TRANSFER VON NINTENDO DSi-SYSTEM s Sy
Lesen Sie die Warnhinweise zum Ubertragen von Daten und beriihren Sie dann WEITER. ——
TONRAE YO RN
e B3 b
0
(Auf dem Nintendo 2DS-System)
Beriihren Sie VON NINTENDO DSi-SYSTEM EMPFANGEN
. . " . ion hnberco [P
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren. g
0
(Auf dem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System) e
Wabhlen Sie das Symbol der Nintendo 3DS-Transfersoftware S
im Nintendo DSi-Menii o T
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren. E el LU

Von einem System der Nintendo 3DS-Familie

Transfer von einem Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder Nintendo 2DS

m (Sender-/Empfanger-System)
Beriihren Sie TRANSFER VON EINEM NINTENDO 3DS-SYSTEM.

Lesen Sie die Warnhinweise iber den Datentransfer, dann beriihren Sie ZUSTIMMEN.

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(Sender-System)

Beriihren Sie VON DIESEM SYSTEM SENDEN.
(Empfanger-System)

Beriihren Sie VON NINTENDO 3DS-SYSTEM EMPFANGEN.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

-System

T Wit Sralom

|
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Transfer von Systemen der Nintendo 3DS-Familie mithilfe der

Methode ,Drahtloser Transfer (Teildaten)”

Haben Sie die Methode, Drahtloser Transfer (Teildaten)” verwendet, um Daten auf ein New Nintendo 3DS-
System zu iibertragen, konnen Sie mit der Option,, Speicherdaten-Verwaltung” priifen, ob die Daten
ordnungsgemag iibertragen wurden. Diese Option kann ebenfalls zum Loschen von Speicherdaten

verwendet werden.

System-Update

Installieren Sie vorhandene Updates fiir das HOME-Menii und fiir Anwendungen.

Sie miissen eine Verbindung zum Internet hergestellt haben, um ein System-Update durchfiihren zu kénnen. Konfigurieren Sie Ihre Internet-
verbindungseinstellungen (siehe Seite 56), bevor Sie das System-Update verwenden. (Wird das System-Update mithilfe einer Nintendo 3DS-
Karte durchgefiihrt, ist eine Verbindung zum Internet nicht notwendig.)

Hinweis:

© Ein System-Update kann nicht durchgefiihrt werden, wenn die Batterieleistung zu sehr nachgelassen hat.

© Auf der Nintendo-Website finden Sie eine Zusammenfassung von Einzelheiten zum Update-Vorgang.

SYSTEM-UPDATES

WICHTIG: Sobald ein Update des Nintendo 2DS-Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass bereits vorgenommene
nicht autorisierte oder zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hardware oder Software lhres Nintendo 2DS-Systems

und/ oder die Verwendung Ihres Systems in Verbindung mit nicht autorisierten Geraten die Nutzung des Systems unmaglich machen. Inhalte,
die auf nicht autorisierte Modifikationen der Hardware oder Software lhres Nintendo 2DS-Systems zuriickgehen, kdnnen entfernt werden.

Stimmen Sie dem Update nicht zu, kann dies dazu fiihren, dass die Nutzung von Spielen nicht mehr mglich ist.

AUTOMATISCHE SYSTEM-UPDATES

Gelegentlich fiihrt das Nintendo 2DS-System automatische Updates durch, etwa Updates der Liste, die die Verwendung von Wartern ver-
hindert, die bei Nutzern AnstoB erregen konnen, und / oder Updates der internen Datenbank beziiglich drahtloser Access Points, die es lhnen
ermdglicht, auf die von Nintendo zur Verfiigung gestellten Online-Services zuzugreifen.

Auf dem Bildschirm wird vor derartigen oder ahnlichen kleineren automatischen Updates keine Meldung angezeigt. Bei anderen System-
Updates wird eine Meldung auf dem Bildschirm angezeigt und Sie miissen AKZEPTIEREN wéhlen, um ein solches Update zu installieren.

Wahlen Sie diese Option, um alle auf dem System gespeicherten Daten zu |Gschen und das System auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen.
Hinweis:

© Wenn eine Nintendo Network ID mit Ihrem System verkniipft ist, wird fiir die F i des
 Die aktuelle Version der Systemsoftware bleibt erhalten, selbst wenn Sie den Systemspeicher formatieren.

IS b

benétigt.

peichers eine |

Sollten Sie Ihr System formatieren, werden die folgenden
Daten geloscht und konnen nicht wiederhergestellt werden:

Im Systemspeicher abgelegte Inhalte wie die Freundesliste, Mitteilungen und Schritt-

zahl-Daten

Speicherdaten von Anwendungen

Alle im Systemspeicher abgelegten Fotos

Anderungen der Systemeinstellungen

Auf dem System gespeicherte Software (siehe erster Punkt unter, Hinweis:“) und die

zugehdrigen Speicherdaten

Auf einer SD Card gespeicherte Daten (siehe zweiter Punkt unter ,Hinweis:")

— Herunterladbare Software (siehe erster Punkt unter Hinweis:") und zugehdrige
Speicherdaten

— Zusatzliche Inhalte (siehe erster Punkt unter, Hinweis:")

— Zusatzdaten

— Sicherheitskopien von Speicherdaten

Die Verkniipfung mit einer Nintendo Network ID (siehe dritter Punkt unter, Hinweis:”)

Hinweis:

Software kann ohne Zusatzkosten erneut aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden. Bitte beachten Sie, dass Software unter bestimmten
Umsténden zeitweise oder permanent aus dem Angebot des Nintendo eShop herausgenommen werden kann. Sollte dies geschehen, kdnnen Sie
diese Software nicht mehr herunterladen. Wenn Ihr System mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist, kann erworbene Software nur iiber diese
1D erneut heruntergeladen werden (siehe Seite 54).

Sollte wahrend des Formatierens keine SD Card, die Software oder Daten enthlt, eingesteckt sein, werden die Daten auf dieser SD Card nicht geldscht,
konnen allerdings nicht mehr verwendet werden.

Durch die Formatierung Ihres Systems wird Ihre Nintendo Network ID nicht geldscht. Sie konnen lhre ID nach der Formatierung wieder mit [hrem
System verkniipfen, indem Sie EXISTIERENDE ID VERKNUPFEN in den Nintendo Network ID-Einstellungen auswéhlen.

Hinweise zur Entsorgung oder Weitergabe lhres Systems

Wenn Sie den Systemspeicher formatieren, werden Ihre Fotos und Aufnahmen auf der SD Card sowie Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen
und Ihr Guthaben nicht geldscht. Wenn Ihr Nintendo 2DS-System dauerhaft den Besitzer wechselt und Ihr System nicht mit einer Nintendo
Network ID verkniipft st, [dschen Sie Ihre Kontobewegungen im Nintendo eShop, bevor sie das System formatieren, und verwenden Sie einen
PC, um die Daten auf der SD Card zu [dschen.

Wenn Ihr System mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist...

Wenn Sie eine Nintendo Network ID mit lhrem System verkniipft haben, konnen Sie diese ID — selbst nach einer Systemformatierung —
danach mit keinem weiteren System verkniipfen. Um Ihre ID mit einem anderen System zu verkniipfen, ist ein Datentransfer
(siehe Seite 66) anstatt einer Formatierung erforderlich.
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Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen Warten Sie mindestens 10 Sekunden und
legen Sie dann ein neues Batteriepack ein
Legen Sie das neue Batteriepack ein wie dargestellt.

Hinweis:

 Achten Sie darauf, dass die Batterie in die richtige Richtung zeigt.
Wiederholtes Aufladen des Batteriepacks verringert die Nut fauer und reduziert so die Zeit, die Sie das System verwenden kinnen, bevor o Wenn Sie das neue Batteriepack einlegen, direkt nachdem Sie das alte
Sie es wiederaufladen. Wenn sich die Nutzungsdauer merklich reduziert hat, ersetzen Sie das Batteriepack, indem Sie den untenstehenden entnommen haben, kann dies dazu fiihren, dass die Betriebsanzeige
Schritten folgen. nicht korrekt funktioniert.
Weitere Informationen dariiber, wo Sie ein Ersatz-Batteriepack erwerben konnen, erhalten Sie bei der Nintendo Konsumenten-
beratung (siehe Seite 91)

@ Setzen Sie die Batteriefachabdeckung wieder ein und ziehen Sie die zwei Schrauben an

Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen

* Wenn das System von einem jiingeren Kind verwendet wird, sollte ein Elternteil oder Erziehungsberechtigter den Austausch des Batterie-
packs vornehmen.
* Schalten Sie bitte immer das System aus und entfernen Sie den Netzteilstecker, bevor Sie ein Batteriepack ersetzen.

Offnen Sie die Batteriefachabdeckung

Ldsen Sie nun mit einem Schraubendreher die zwei Schrauben der Batterie-

fachabdeckung.

Hinweis: Wenn Sie einen nicht f Jen Schraubendreher verwenden, kann

s vork dass Sie den St beschddigen und die Abdeckung nicht {Iben Sie beim Einsetzen der Batteriefachabdeckung leichten Druck aus, bis der Haken in der Mitte fest eingerastet ist.

mehr entfernen konnen. Wenn die Batterie entfernt wird, wird auch die Datums- und Zeitanzeige zuriickgesetzt. Sie k¢ dieEinstell h
indem Sie im HOME-Menii die Systemeinstellungen 6ffnen und anschlleﬁend ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN und dann DATUM /UHR-
ZEIT wahlen.

Hinweis: Setzen Sie immer die Batteriefachabdeckung wieder ein. Sollte das System Erschiitterungen ausgesetzt sein, wahrend die Batterie-
fachabdeckung entfernt ist, kann die Batterie beschadigt werden, was zu Feuer oder Explosionen fiihren kann.

@ Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung

Entsorgung von Batterien
o Kleben Sie etwas Klebeband iiber den positiven (+) und negativen (~) Kontakt. 1

o Entfernen Sie nicht das Etikett. y ‘

o Versuchen Sie nicht, das Batteriepack zu zerlegen.
© Beschdigen Sie die Batterie nicht.

Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen
u3Z33s13 Ypedaialieg-sq s OpuAAuIN seq
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Fiihren Sie einen Schlitzschraubendreher oder ein ahnliches Objekt zwischen Batteriefachabdeckung und System ein und driicken sie
die beiden vorsichtig auseinander.

Hinweis:

© Achten Sie darauf, mitden Fi ageln nicht zwischen B

of |

habdeckung und System zu gel dadieszu Vi filhren kann.

© Wenden Sie keine iibermaBige Kraftan, da dies zu Schaden an Ihrem Nintendo 2DS-System und / oder der Batteriefachabdeckung fiihren kann.
/&
R

(=]
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Entfernen Sie das Batteriepack
Entfernen Sie das Batteriepack wie dargestellt.
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Im Falle eines Problems iiberpriifen Sie bitte zunéchst die unten beschriet

Situationen und die dazugehdrenden Ldsungen, bevor Sie sich

an die Nintendo Konsumentenberatung wenden.
Hinweis: Wenn das Problem ein Spiel oder Zubehdr beinhaltet, lesen Sie bitte auch in der entsprechenden Bedienungsanleitung nach.

T " S

Das Nintendo 3DS-Batteriepack
lasst sich nicht aufladen/
Die Ladeanzeige leuchtet nicht

© Verwenden Sie das Nintendo 3DS-Netzteil?
= Verwenden Sie fiir das Nintendo 2DS-System bitte ausschlielich das Nintendo 3DS-Netzteil
(WAP-002(EUR)).

o Ist das Nintendo 3DS-Netzteil korrekt ins System und in die Steckdose eingesteckt?

= Ziehen Sie das Netzteil ab und warten Sie etwa 30 Sekunden, bevor Sie es wieder einstecken.
Vergewissern Sie sich, dass das Nintendo 3DS-Netzteil korrekt am Nintendo 2DS-System und
an der Steckdose angeschlossen ist.

© Wird das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5° Cund 35° C
aufgeladen?

= |aden SiedasB: kbeieinerU 1 zwischen5° Cund 35° C. Bei hoheren
oder niedrigeren Temperaturen lasst sich das Batteriepack mdglicherweise nicht aufladen.

o Ist das B; k korrekt eing ?

= Wenn sich das System nicht einschalten ldsst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des Netz-
teilsaufleuchtetund gleich daraufwieder erlischt, ist mdglicherweise das Batteriepack nicht korrekt
eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack korrekt eingesetzt ist (siehe Seite 77).

e Leuchtet die Ladeanzeige?
= Wenn die Ladeanzeige blinkt, ist das Batteriepack moglicherweise nicht korrekt eingesetzt. Sollte
dies geschehen, wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 91).

Das Nintendo 2DS-System lasst sich
nicht einschalten

* Wurde das System aufgeladen?
= Laden Sie das System auf (siehe S. 23).

* Wurde der Standby-Schalter nach rechts bewegt?
= Bewegen Sie den Standby-Schalter nach links und schalten Sie das System ein.

* Istdas B; k korrekt eingesetzt?

= Wennsich das System nicht einschalten dsst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des Netzteils
aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist mdglicherweise das Batteriepack nicht korrekt
eingesetzt. Vergewissern Siessich, dass das Batteriepack korrekt eingesetzt ist (siehe Seite 77).

Das Nintendo 2DS-System wird heil3

© Laden Sie das Batteriepack bei hoher Umgebungstemperatur oder iiber einen
langen Zeitraum auf?

= Dies kann dazu fiihren, dass die Temperatur des Systems stark ansteigt. Laden Sie das Batterie-
pack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5° Cund 35° C. Wenn Sie das System beriihren,
wahrend es hei3 ist, kann dies zu Verbrennungen fiihren.

Das Nintendo 3DS-Batteriepack
muss haufiger als sonst aufgelad,

o Verwenden Sie das System oder laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungs-
temperatur von unter 5° Cauf?

= Beij einer Umgebungstemperatur von unter 5° C verkiirzt sich die Nutzungsdauer der Batterie
und der Ladevorgang dauert langer als iiblich.

Batterienut d:

werden/ Die Ladezeit ist langer als
iiblich

Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie wiederholt
verwendet und wiederaufgeladen wird, d. h. Sie kdnnen das System weniger lang verwenden.
Sollten Sie f llen, dass sich die Nut deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das
Batteriepack. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere Informationen
dariiber, wo Ersatz-Batteriepacks erhaltlich sind (siehe Seite 91).

T S

Das Batteriepack hat
sich ausgedehnt

= Lithium-lon-Batterien degenerieren mit der Zeit und konnen sich durch wiederholtes Aufladen
ausdehnen. Dies stellt keine Fehlfunktion oder ein magliches Sicherheitsrisiko dar. Ersetzen
Sie das Batteriepack, wenn sich das Batteriepack ausdehnt und die Nutzungsdauer nachlasst
(siehe Seite 76).
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht, sondern kontaktieren
Sie die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 91).

Kein Bild/Ton

 Leuchtet die Betriebsanzeige?
= Driicken Sie den POWER-Schalter, um das System einzuschalten.

* Wurde das System aufgeladen?
= |aden Sie das System auf.

o Ist die Karte korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die Karte vorsichtig so weit in den Kartenschlitz ein, bis ein Klicken zu horen ist.

* Befindet sich das System im Standby-Modus?

= Sollte sich das Systemim Standby-Modus befinden, beenden Sie diesen, indem Sie den Standby-
Schalter nach links bewegen (siehe Seite 24). Sollte das Problem dadurch nicht behoben
werden, finden Sie weitere Informationen zum Beenden des Standby-Modusin der Bedienungs-
anleitung des Softwaretitels, den Sie verwenden.

Permanent schwarze/ helle Punkte
auf den LC-Bildschirmen/Dunkle/

helle Stell; f den LC-Bildschi

= Esist eine Eigenschaft von LC-Bildschirmen, dass es eine kleine Anzahl von Pixeln gibt, die im-
mer dunkel sind. Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen. Der 3D-Bildschirm und
derTouchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher kann es vorkommen, dass
es Unterschiede in der Helligkeit gibt.

Unterschiedliche Helligkeit
der LC-Bildschirme

= Der obere Bildschirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher
kann es vorkommen, dass die Wiedergabe von Farben und die Helligkeit unterschiedlich sind.
Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen.

3D-Bilder sind nicht zu erkennen

 Das Nintendo 2DS-System kann keine 3D-Bilder/-Videos wiedergeben.

Das Schiebepad funktioniert
nicht einwandfrei

o Stimmen die Akti auf dem Bildschil itden iiber das Schiebep.
Bewegungen iiberein?

= |n seltenen Fallen kann es vorkommen, dass die Eingabe iiber das Schiebepad nach langem
Gebrauch oder Verwendung mit zu groBem Druck nicht mehr einwandfrei funktioniert. Wenn die
Eingabe iiber das Schiebepad und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen nicht iiber-
einstimmen, kdnnen Sie die Eingabe iber die Option SCHIEBEPAD in den Systemeinstellungen
korrigieren (siehe Seite 65).
Hinweis: Sollte eine Eingabe iiber das Schiebepad erfolgen, obwohl es nicht verwendet wird, und Sie
Tasten, Knopfe und den Touchscreen nicht verwenden kdnnen, schalten Sie das System aus und starten
Sie es erneut mit dem Schiebepad-Kalibrierungsbildschirm, indem Sie den POWER-Schalter driicken,
wahrend Sie die L-Taste, R-Taste und den Y-Knopf gedriickt halten.
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Der Touchscreen reagiert
nicht einwandfrei

o Entsprechen die Eing auf dem T den auf dem Bildschirm?
= Wenn die Eingabe iiber den Touchscreen und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen nicht
iibereinstimmen, konnen Sie die Eingabe iiber die Option TOUCHSCREEN in den Systemeinstellungen
korrigieren (siehe Seite 65).
Hinweis: Sollten Sie den Touchscreen nicht verwenden kannen, um dies durchfiihren zu konnen, schalten
Sie das System aus und starten Sie es erneut mit dem Touchscreen-Kalibrierungsbildschirm, indem Sie
den POWER-Schalter driicken, wahrend Sie die L-Taste, R-Taste und den X-Knopf gedriickt halten.

[[=21+ A +©) ©)
- -~ }

© Haben Sie eine im Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht?

= Wenn Sie eineim Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht haben, iiber-
priifen Sievor dem Kalibrieren des Touchscreens, ob diese korrekt angebracht wurde. Informationen
zum korrekten Anbringen der Schutzfolie finden Sie in der mit der Folie gelieferten Anleitung.

7 ho)d
o

Nicht korrekt ausgerichtet Luftblasen/Schmutz

Wahrend der Verwendung einer
Software, bei der der Spieler das
System bewegen muss, reagiert
die Software, obwohl das System
nicht bewegt wurde oder die Soft-
ware reagiert nicht entsprechend
der jeweiligen Bewegung

© Maglicherweise verursacht der eingebaute B eineinkorrekte Eingabe.

= Sollte das System pldtzlichen Temperaturveranderungen oder StiBen ausgesetzt sein, kann
dies zu einer fehlerhaften Reaktion des Sensors fiihren. Fiihren Sie in diesem Fall die folgenden
Schritte durch, um den Sensor zu rekalibrieren.

Halten Sie im HOME»Meni.i fiir 3 Sekunden den Y-Knopf und den B-Knopf gedriickt. Da-
durch wird der B Kalibri bildschirm gedffnet. Legen Sie das System
auf eine ebene Oberfliche und beriihren Sie KALIBRIEREN oder ZURUCKSETZEN.,

B i e many

Legen Sie das System auf eine
ebene Oberflache und beriihren
Sie KALIBRIEREN.

Halten Sie den Y-Knopf und den
B-Knopf fiir 3 Sekunden gedriickt.

Hinweis: Wenn Sie KALIBRIEREN beriihren, geht das System davon aus, dass es sich in einer waage-

rechten Position befindet. Die Einstell fiir den B werden d hend
vorgenommen.

T S

Der Bildschirm wird komplett
schwarz und das System reagiert
nicht mehr/Das System friert ein

= Falls der Bildschirm schwarz bleibt, wenn Sie das System anschalten oder den Standby-Modus
beenden, oder falls der Bildschirm wahrend des Spielens plotzlich schwarz wird und das System
nicht mehr reagiert, schalten Sie das System aus, indem Sie den POWER-Schalter gedriickt
halten, bis die Betriehsanzeige aufhort zu leuchten, und driicken Sie anschlieBend den POWER-
Schalter erneut, um das System wiedereinzuschalten.

Kein Ton aus dem Lautsprecher

o Istdiel arke auf die niedrigste Stufe eingestellt?
= Versuchen Sie als Erstes, die Lautstérke zu regulieren, indem Sie den Lautstarkeregler seitlich
am System bedienen.

o Sind Kopfhorer angeschlossen?
= Wenn Kopfharer mit dem Nintendo 2DS-System verbunden sind, wird der Sound nicht durch

Die Stimmeingabe wird nicht
erkannt

des Systems zu horen )
den Lautsprecher des Systems abgespielt.
Hinweis: Das Ausldsergerausch der Kamera wird i |mmer mlt emer besnmmten Lautstarke abgespielt,
unabhéngig davon, auf welche Stufe der Lautstrkereg istoder ob Kopfhdrerangeschlossen
sind.
o Ist die Lautstarke auf der niedrigsten Stufe eingestellt?
. = Versuchen Sie als Erstes, die Lautstarke zu regulieren, indem Sie den Lautstérkeregler seitlich
Kein Ton aus dem am System bedienen.
Kopfhdrer zu horen
o Ist der Kopfharer korrekt eingesteckt?
= \ergewissern Sie sich, dass der Kopfhorerrichtig mit der Audiobuchse des Systems verbundenist.
o Unterstiitzt die Software oder Seg der Soft: dieVer lung des Mikrofons?
= Das Mikrofon kann nurin Softwaretiteln oder Segmenten von Softwaretiteln verwendet werden,
die diese Funktion unterstiitzen.
 Funktioniert das Mikrofon einwandfrei?
- Wahlen Sie MIKROFONTEST in den Systemeinstellungen, um zu iiberpriifen, ob das Mikrofon
Das Mikrofon funktioniert nicht/ dfrei funktioniert (siehe Seite 65).

o Werden die Stimmen von anderen P wie Famili hdrigen oder Freunden,
einwandfrei erkannt?
= Bei der Spracherkennung bestehen individuelle Unterschiede. Manche Stimmen sind schwerer

zu erkennen als andere.

© Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?
= Entfernen Sie das Headset mit Mikrofon und verwenden Sie stattdessen das Mikrofon des Systems.

Das Mikrofon reagiert ungewdhn-
lich/ Aus dem Lautsprecher kommt
eine Riickkopplung*

o Verwenden Sie das System in einer lauten Umgebung oder an einem Ort, an dem
der Gerauschpegel sehr hoch ist?

= Maglicherweise reagiert das Mikrofon auf die Audioausgabe des Lautsprechers oder Hinter-
grundgerdusche. Versuchen Sie, das System von der Geréuschquelle zu entfernen, verringern
Sie die Lautstérke des Lautsprechers, verwenden Sie Kopfhdrer oder versuchen Sie, Hintergrund-
gerausche zu vermeiden.

*Was ist eine,,Riickkopplung“?
Eine Riickkopplungist das h ausch, das entsteht, wenn vom Mikrofon aufgefangene

Gerdusche iiber den Lautsprecher ausgegeben werden und dann erneut vom Mikrofon aufgefangen
werden.

© Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?
= Headsets mit Mikrofon konnen manchmal Riickkopplungen ausldsen. Entfernen Sie das Head-
set mit Mikrofon.
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Meine Schritte werden nicht gezahlt

 Befindet sich das System im Standby-Modus?
= |hre Schritte werden nur gezéhlt, wenn der Standby-Modus aktiviert ist.

o Befindetsich das Systemin einer lose hangenden Tasche oder halten Sie es an einem
Trageband?
= Es kann vorkommen, dass das System lhre Schritte nicht korrekt zahlt. Sollte es sich in einer
lose héangenden Tasche befinden, wahrend Sie gehen, werden die Schritte maglicherweise
nicht richtig gezéhlt. Wenn Sie das System in einer Tasche bei sich tragen mdchten, wahrend
Sie sich bewegen, verwenden Sie eine eng anliegende Tasche, wie etwa eine Giirteltasche.
Hinweis:
 Unter Umsténden kann die gezahlte Schrittzahl hoher oder niedriger als die Anzahl der tatséchlich
gegangenen Schritte liegen.
© Stecken Sie das System nichtin die Hosentasche. Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem
Druck ausgesetzt werden, wenn etwa darauf gesessen wird, kdnnen sie beschadigt werden und es
kann zu Verletzungen und Fehlfunktionen kommen.

o Verwenden Sie einen Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel?

= Wenn iiber einen Zeitraum von sieben Tagen und mehr Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel
verwendet werden ohne sie zu beenden, werden nur Schritte fiir die ersten sieben Tage aufge-
zeichnet. Beenden Sie das Spiel, nachdem Sie es gespeichert haben.

Die SD Card funktioniert nicht

© Wurde die SD Card korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die SD Card vorsichtig in den SD Card-Steckplatz seitlich am System ein, bis sie htrbar
einrastet (siehe Seite 28).

e Istdie SD Card beschddigt?
= Uberpriifen Sie mithilfe eines PCs oder einer Digitalkamera, ob Dateien auf der SD Card korrekt
angezeigt werden.

Ich kann mir die Fotos auf
der SD Card nicht ansehen

 Befindensich auf der SD Card Fotos, die mithilfe von Nintendo 3DS-Kamera angezeigt
werden konnen?

= Nintendo 3DS-Kamera kann nur Fotos anzeigen, die mit dem Nintendo 2DS-System aufgenommen
wurden. Fotos, die Sie mit einer Digitalk oder einem Mobiltelefon auf haben,
konnen nicht angezeigt werden.

Obwohl eine Karte in den Karten-
schlitz eingesteckt wurde, wird das
Symbol des Softwaretitels nicht
angezeigt und im HOME-Menii er-
scheint folgende Meldung:

#Esist keine Karte im Kartenschlitz
eingesteckt.”

© Wurde die Karte korrekt eingesteckt?
= Entfernen Sie die Karte und stecken Sie sie zuriick in den Kartenschlitz, bis sie horbar einrastet.
Falls das nicht auf Anhieb funktioniert, wiederholen Sie diesen Vorgang (siehe Seite 40).

© Verwenden Sie Software aus einer anderen Region?
= Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet
werden. Software aus anderen Regionen kann méglicherweise nicht verwendet werden.

T S

Das Spiel lasst sich nicht spielen

o Wurden die Altersbheschrankungen aktiviert, sodass der Zugriff auf bestimmte
Software unter Angabe von Alterseinstufungen eingeschrankt ist?

= Geben Sie die Geheimzahl ein und heben Sie die Altersbeschrankungen entweder voriibergehend
aufoder deaktivieren Sie die Option in den Altersbeschrank die die Verwendung von Soft-
ware, basierend auf der Alterseinstufung, einschrénkt (siehe Seite 61).

Bei der Verwendung von

Nintendo DS-/Nintendo DSi-
Software erscheint die folgende
Meldung:

,Ein Fehler ist aufgetreten. Bitte
halte den POWER-Schalter gedriickt,
um das System auszuschalten.
Weitere Informationen findest du in
der Bedienungsanleitung.”

= Schalten Sie das System aus und wieder ein und versuchen Sie es dann auf dieselbe Weise
noch einmal. Falls die Fehlermeldung erneut erscheint, konnte Ihr System beschadigt sein.
Wenden Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 91).

Ich kann keine Verbindung
zum Internet herstellen

o Ist Ihr Access Point iiber WEP verschliisselt (siehe Seite 60)?
= Wenn Ihr Access Point WEP verwendet, konnen Sie sich nicht iiber Wi-Fi Protected Setup
mit dem Internet verbinden.

o Erscheint ein Fehler-Code?
= Wenn die Interneteinstellungen nicht korrekt sind oder der Verbindungstest fehlschlagt, wird
Id Folgen Sieden derFehlermeld

eineFehl mit Fehler-Code
auf dem Bildschirm. Zu Fehler-Codes, die bei der Einrichtung von Nintendo DS-Verbindungen
oder beim Spielen von Nintendo DS- oder Nintendo DSi-Software erscheinen, beachten Sie bitte
das Folgende.

Fehler-Codes, die beim Spielen von Nintendo DSi-Software angezeigt
werden

Die Internetverhindung des Nintendo 2DS-Systems ist mdglicherweise nicht korrekt
eingestellt. Wahlen Sie in den Interneteinstellungen VERBINDUNGSTEST, um einen
Verbindungstest durchzufiihren, und befolgen Sie anschlieBend die Anweisungen in
der Fehlermeldung.
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Die Altersheschrankungen
lassen sich nicht deaktivieren

Haben Sie die korrekte Geheimzahl eingegeben?

= Geben Sie die korrekte Geheimzahl ein (siehe Seite 62).

Haben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage eingegeben?
= Geben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage ein (siehe Seite 62).

Wenn Sie Ihre Geheimzahl oder
die Antwort auf die geheime Frage
vergessen haben sollten...

Sollten Sie Ihre Geheimzahl vergessen haben
Beriihren Sie GEHEIMZAHL VERGESSEN auf dem ersten
Bildschirm, der erscheint, nachdem Sie in den Systemein-
stellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN beriihrt haben, oder
beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm fiir die
Geheimzahleingabe. Geben Sie die Antwort auf Ihre ge-
heime Frage ein.

Diaser Inhall untarfivgt din

Soliten Sie die Antwort auf Ihre geheime Frage vergessen haben

[0 Beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm IMI“M““
L e

fiir die Eingabe der geheimen Antwort.

lu n e
jalaidilialhlileitiolols
ylefelvininim{e[-1 . [.]

Lo erpesen )

B Falls Sie eine E-Mail-Adresse registriert haben,
beriihren Sie auf diesem Bildschirm OKAY, um
einen Generalschliissel zu erhalten. Der General-
schliissel wird dann an die registrierte E-Mail- E-Mail-Adrosss gusendat wid?

Bitte stell ass du
Adresse gesendet. E Mtz v

pmptangen kansae

MAchtest du, dass cin
Cenaraisshiinas an die bies
unvolistindig angezeigte

Hinweis:

* Um einen Generalschliissel erhalten zu konnen,
wird eine Internetverbindung benétigt.

© Falls Sie einen Spam- oder Domainfilter verwenden, stellen Sie sicher, dass Sie E-Mails
der Domain ,@nintendo.net” empfangen kannen.

Falls Sie keine E-Mail-Adresse registriert haben

Eine Servicenummer wird angezeigt. Setzen Sie sich per Telefon oder E-Mail
(siehe Seite 91) mit der Nintendo Konsumentenberatung in Kontakt. Halten
Sie die Servicenummer und das derzeitig auf dem Nintendo 2DS-System
eingestellte Datum bereit. Sie erhalten einen Generalschliissel.

u Beriihren Sie auf dem vorigen Bildschirm OKAY,
dann geben Sie den Generalschliissel ein.
Hinweis: Sobald Sie den Generalschliissel eingegeben
haben, wird Ihre E-Mail-Adresse von Ihrem System
geloscht. Bitte registrieren Sie Ihre E-Mail-Adresse
erneut, nachdem Sie eine neue Geheimzahl eingege-
ben haben.

T S

o Ist die drahtlose Verbindung aktiviert?
= Um die drahtlose Verbindung zu aktivieren, beriihren Sie das Symbol in der linken oberen Ecke
Probleme bei der d’a'."l"““ desTouchscreens, wahrend Sie sich im HOME-Menii befinden und rufen Sie die HOME-Menii-
bindung (Die Verbindung wird Einstellungen auf, Beriihren Sie EIN unter, Drahtlose Verbindung”.
unterbrochen und das Spiel kann
nicht fliissig gespielt werden)

e Erscheintei beiden Signalstirke-Symbole (2, oder” . )aufdem Bildschirm?
= Das Signal, das Ihr System empféngt, scheint zu schwach zu sein. Verringer Sie den Abstand
zu anderen Spielern und entfernen Sie Hindernisse zwischen den Systemen.

* Haben Sie die Farbeinstellungen in Nintendo 3DS-Kamera veréndert?
= Uberpriifen Sie die Effekte / die Manuelle Einstellung in Nintendo 3DS-Kamera (siehe Seite 32).

 Je nach Umgebung konnen Fotos unterschiedlich gut gelingen, dies gilt besonders
bei Fotos in schwach beleuchteter Umgebung, die viele Objekte in dhnlichen Farben
auf dem Bildschirm darstellen.

= Nehmen Sie ein Foto mit einem anderen Motiv auf. Falls die Farben noch immer nicht stimmen,
wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 91).

Mit der Kamera aufgenommene
Fotos sind verfarbt

= Dies geschieht, wenn Ihr Gesicht nicht einwandfrei erkannt wird. Die unten aufgefiihrten
Faktoren kénnen die Gesichtserkennung beeinflussen.

Tipps zur Gesichtserkennung

Befolgen Sie die hier aufgefiihrten Tipps, um die Gesichtserkennungsrate zu verbessern:

Y~
I\

Halten Sie sich in einer gut
beleuchteten Umgebung auf.

Nintendo 3DS-Kamera fordert
wiederholt eine Portrataufnahme,
reagiert aber nicht

Blicken Sie direkt in die Kamera.

D, -
gk Pallh
. Qo

Streichen Sie Ihre Haare aus dem Gesicht. Nehmen Sie Ihre Brille ab.

Andere Faktoren wie Frisur, Farbe, Form und Dichte Ihrer Gesichtsbehaarung sowie Schmuck
kdnnen ebenfalls beeinfl ob die Gesichtserk erfolgreich verlauft.
Hinweis: Selbst wenn Sie die erwahnten Faktoren beriicksichtigen, kannen individuelle Merkmale und

bestimmte Umgebungen eine prazise Erkennung erschweren.
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Nintendo 3DS Sound zeigt weder
Audiodateien noch Ordner an

© Wurde die SD Card korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die SD Card vorsichtig in den SD Card-Steckplatz seitlich am System ein, bis sie
horbar einrastet.

 Befinden sich auf der SD Card Dateien, die mithilfe von Nintendo 3DS Sound abge-
spielt werden kdnnen?

= Nintendo 3DS Sound kann AAC-Dateien mit den Dateierweiterungen .m4a, .mp4 und .3gp
sowie MP3-Dateien mit der Dateierweiterung .mp3 wiedergeben. Andere Audiodateien, bei-
spielsweise kopiergeschiitzte, konnen nicht wiedergegeben werden.

* Wurden die Audiodateien auf der SD Card im Ordner ,Private”, der sich im Ordner
»Nintendo 3DS” befindet, gespeichert?

= Audiodateien, die im Ordner,Nintendo 3DS" im Ordner ,Private” gespeichert sind, werden in
Nintendo 3DS Sound nichtangezeigt. Dateien sollten in einem anderen Ordner gespeichert werden.

 Befinden sich auf der SD Card mehr als 3 000 Audiodateien?
= [ konnen maximal 3 000 Audiodateien angezeigt werden.

o Befinden sich auf der SD Card mehr als 1000 Ordner mit Audiodateien?
= Es konnen maximal 1000 Ordner angezeigt werden.

 Befinden sich mehr als 100 Audiodateien in einem einzelnen Ordner?

= Es kgnnen maximal 100 Dateien in einem einzelnen Ordner angezeigt werden. Befinden sich
auf der SD Card mehrere Ordner mit demselben Namen, wird der Inhalt dieser Ordner in einem
einzelnen Ordner angezeigt. Die maximale Anzahl der Dateien, die in einem solchen Ordner
angezeigt werden kann, liegt bei 100 Dateien.

 Befinden sich Audiodateien in einem Ordner jenseits der achten Ebene?
= Nintendo 3DS Sound sucht Dateien nur in Ordnern der ersten bis achten Ebene.

Es lassen sich keine Audiodateien
mit Nintendo 3DS Sound abspielen

 Sind die Audiodateien in einem Format gespeichert, das Nintendo 3DS Sound
abspielen kann?
= Nintendo 3DS Sound spielt Audiodateien in folgendem Format ab:

o Dateiformat:
AAC (.mda, .mp4 oder .3gp), MP3 (.mp3)

* Datenrate (Bitrate):
16 —320 kbps
 Abtastrate (Samplingrate):
32— 48kHz
 Sind die Dateien mit DRM (Digital Rights Management) geschiitzt?
= DRM-geschiitzte Audiodateien konnen nicht mit Nintendo 3DS Sound abgespielt werden.

Das System erkennt meine
AR-Karten nicht/Ich habe
meine AR-Karten verloren

= Wenn Ihre AR-Karte nicht erkannt wird...

Uberpriifen Sie Folgendes und probieren Sie es erneut:

 AR-Karten werden nicht erkannt, wenn der Abstand zum System zu groB oder zu Klein ist.

 Sorgen Sie dafilr, dass die gesamte AR-Karte auf dem oberen Bildschirm zu sehen ist. Ist
dies nicht der Fall, konnte sie nicht erkannt werden.

o Spielen Sie in einer ausreichend beleuchteten Umgebung.

* Verwenden Sie die AR-Karten nicht im direkten Sonnenlicht, da dies dazu fiihren kann, dass
die AuBenkameras sie nicht richtig erkennen.

© Siubern Sie die AuBenkameras mit einem weichen Tuch, wenn sie verschmutzt sind, bevor
Sie mit dem Spiel beginnen.

o Verbogene oder geknickte AR-Karten werden vom System nicht einwandfrei erkannt. Ver-
wenden Sie AR-Karten immer auf einer ebenen Flache.

= Falls Ihre AR-Karte weiterhin nicht erkannt wird oder Sie Ihre AR-Karte verloren haben...
Sie konnen die Bilder der AR-Karten unter support.nintendo.com herunterladen. Drucken Sie

diese in Farbe aus und verwenden Sie sie als Ersatz.

T

© Wird die Verwendung von Software anhand von Altersemstufungen oder dle
Verwendung des Download-Spiels durch Altersheschral

= Wenn Sie Schwierigkeiten mit Nintendo 3DS-Softwaretiteln haben, deaktivieren Sie dle
Option in den Altersbeschrankungen, welche Software anhand der Alterseinstufungen sperrt
(siehe Seite 61).

= Wenn Sie Schwierigkeiten mit Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretiteln haben, deaktivieren
Sie die Option in den Altersheschrankungen, die die Verwendung von DS-Download-Spiel ein-
schrankt (siehe Seite 61).

Das Download-Spiel
funktioniert nicht

Falls Sie weitere Hilfe brauchen...

Sollte Ihr Nintendo 2DS-System trotz der aufgefiihrten Problemlo: nicht ei ifrei funktionieren, wir lhnen, die Hersteller-

gewahrleistung zu lesen und sich telefonisch an die Nintendo Konsumentenberatung zu wenden, um eine Uberpriifung der betroffenen Artikel

u beantragen (siehe Seite 91). In der Herslellergewahrlelstung finden Sie Informationen zum Beantragen von Reparaturen sowie zu den Ge-
i bedi unddenB desR vices.

Entsorgen des Produkts

Entsorge dieses Produkt oder die enthaltene Batterie nicht im Hausmill. Weitere Informationen erhaltst du unter:
http://docs.nintendo-europe.com
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Technische Daten

Hinweis: Diese technischen Daten kdnnen ohne weitere Hinweise geandert werden.

Nintendo 2DS-System

Modellnummer FTR-001

Oberer Bildschirm:  Breitbild-LC-Bildschirm (16,7 Millionen darstellbare Farben)
3,53 Zoll (Breite: 76,8 mm x Hohe: 46,08 mm)
LC-Bildschirme 400 x 240 Pixel
(BildschirmgroBe / Auflésung) Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm (16,7 Millionen darstellbare Farben)
3,02 Zoll (Breite: 61,44 mm x Hohe: 46,08 mm)
320 x 240 Pixel

Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR))

Netzteil/ Batterie Nintendo 35-Batteriepack (CTR-003)

Betriebs-Frequenzband/

_bnder 2412-2472MHz
Kommunikationsstandard IEEE802.11b/g
Maximale Sendeleistung 7dBm
Empfohlene Biszu30m

Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung mdglich ist, kann abhéngig von der
Umgebung reduziert sein.

Linse: Fixe Brennweite

Kamera-Funktion Bildsensor: CMoS

Pixel (effektiv): a.300000

Max. tagliche Abweichung von + 4 Sekunden (bei Verwendungin der unter ,Zuldssige Umgebungsverhaltnisse”

Kommunikationsdistanz

Uhr-Funktion

angegebenen Umgebung)
Lautsprecher Mono
Anschliisse Kartenschlitz, SD Card-Steckplatz, Netzteil-Anschlusshuchse, Audiobuchse (Stereo-Wiedergabe)
Sensoren Bewegungssensor, Gyrosensor

Infrarot-Kommunikation (Empfohlene Distanz: bis zu 20 cm)
Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung mdglich ist, kann abhéngig von der
Umgebung reduziert sein.

ca.4,1W (wéhrend des Aufladens)

Andere Funktionen

Maximaler Verbrauch

lassi b p 5-35°C
verhiltnisse Feuchtigkeit: 20-80%
Abmessungen Hohe: 127 mm x Breite: 144 mm x Tiefe: 20,3 mm
Gewicht ca. 260 g (inkl. Batteriepack, Touchpen und SD Card)
Ladezeit . 3,5 Stunden
Batterienutzungsdauer Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 27.

Nintendo 3DS-Netzt:

Nintendo 3DS-Batteriepack

Modellnummer WAP-002(EUR) Modellnummer (TR-003
Eingangsleistung Wechselstrom 220-240V 50/60 Hz 12VA Batterietyp Lithium-lonen
Ausgangsleistung Gleichstrom 4,6V 900 mA Batteriekapazitat 5Wh
Abmessungen Lange: 70,5 mm x Breite: 27,0 mm x Hhe: 84,5 mm
Kabellnge @19m Modellnummer FTR-004
- Nintendo 305 (CTR-001(EUR) Material Plastik (ABS / PE)
. Nintendo 3DS-Ladestation (CTR-007) Linge .98 mm
« Nintendo 3DS XL (SPR-001(EUR))
Kompatible Systeme - Nintendo 3DS XL-Ladestation (SPR-007) Gewicht @189

«Nintendo 2DS (FTR-001)
« Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
« Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

Kontaktinformationen

12-MONATIGE HERSTELLERGARANTIE — NINTENDO-HARDWARE

Diese Herstellergarantie umfasst Nintendo-Systeme, einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufs aufgespielten Original-
software (die, Nintendo-Systemsoftware”) und der zum Zeitpunkt des Kaufs in der Verpackung des Nintendo-Systems mitgelieferten Fernbedienungen
(die,Nintendo-Fernbedienungen®). Fiir die Zwecke dieser Herstellergarantie werden das jeweilige Nintendo-System, die Nintendo-Systemsoftware
und die Nintendo-Fernbedienungen zusammen als das, Produkt” bezeichnet.

Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Deutschland (,Nintendo“) garantiert dem Verbraucher des Produkts in einem Land des Europdischen
Wirtschaftsraums oder in der Schweiz (,Sie”/,lhnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die
Freiheit des Produkts von Material- und Verarbeitungsfehlern.

GARANTIEAUSSCHLUSS

Diese Herstellergarantie umfasst nicht:
Software die Nintendo-S
im Produkt inbegriffen war oder nicht);
Zubehor, Peripheriegerate oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden
(unabhéngig davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);

Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschaden, Ihre eigene Fahrlassigkeit und/oder die Fal it eines Dritten, unsachgemaBen
Gebrauch, Veranderungen, Gebrauch im Zusammenhang mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, lizenziert oder fiir den Gebrauch mit dem
Produkt autorisiert wurden (einschlieBlich z. B. nicht lizenzierter Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, Anschliisse, Netzteile oder nicht lizenzierten
Zubehrs), Computerviren, Internetverbindungen oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht den jeweiligen Anleitungen
entspricht, sowie durch jeden anderen Grund, der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;

Fehler des Produkts, die verursacht werden durch die Verwendung von mangelhaften schadhaften oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder
durch die Nutzung von Batterien oder packs, die nicht den j entsprechen;

eine sich im Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produkt (dies ist weder ein Mangel am
Material noch ein Verarbeitungsfehler);

Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder
deren Seriennummer geéndert, entstellt oder entfernt wurde;

den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf
diesem gespeichert wurden; oder

den Verlust von Daten oder anderen Inhalten, wie zum Beispiel Software, infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card/microSD Card bzw.
anderer externer Speichermedien, die mit dem Produkt genutzt werden) durch Sie oder durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder
deren autorisierte Partner; oder

den Verlust von Daten oder jedweder anderer Inhalte durch Loschung der Nintendo Network ID, auf die das Produkt registriert oder mit der das Produkt
verkniipft ist.

GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN

Um Anspriiche aufgrund dieser Herstellergarantie wirksam geltend zu machen, miissen Sie:

« Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum iiber den Fehler des Produkts informieren und

o das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden.

Um Anspriiche geltend zu machen, kontaktieren Sie bitte den Nintendo Service.

Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Service schicken:

Bitte entfernen oder ldschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie lhr Produkt an den Nintendo Service schicken.

Mit der Zusendung des Produkts an Nintendo willigen Sie ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Ldschung
oder Zerstorung lhrer Dateien oder Daten, die nicht geloscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen Ihnen dringend,
eine Sicherungskopie jeglicher Daten anzufertigen, die Sie nicht entfernen oder ldschen. Bitte beachten Sie, dass, abhéngig von der Art der Reparatur, Daten
oder andere Inhalte, die im Produkt gespeichert wurden, eventuell geldscht werden. Daten oder andere Inhalte, die Sie auf der SD Card/microSD Card oder
anderen externen Speichermedien gespeichert haben, konnen méglicherweise nicht mehr ausgelesen oder importiert werden.

Wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Service schicken:

1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls maglich;

2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;

3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist.

Stellt Nintendo nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil
kostenlos reparieren oder ersetzen oder das relevante Element des Produkts kostenlos ersetzen.

oder Spiele (jeweils unabhangig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des Kaufs

.

.

Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergarantie entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Herstellergarantie gedeckt, konnte
Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das relevante Element des Produkts zu
ersetzen. Um weitere Informationen hierzu zu erhalten, inshesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an den Nintendo Service.

Diese ie lasst lich ahrlei iiche, die Ihnen als Verbraucher gegeniiber dem Verka h geltend:
Recht einschlieBlich k d hutzk fiir Verbrauch hen konnen, unberiihrt. Die hier beschrieh Lei
gelten zusétzlich zu den gesetzlichen Gewahrlelstungsanspruchen.

89



20

Zusitzliche Information fiir Luxemburg:

Diese Herstellergewahrleistung lasst das gesetzliche Mangelgewéhrleistungsrecht sowie die gesetzliche Garantie fiir versteckte Mangel

beriihrt. Ein Sachi listinnerhalb von 2 Jahren nach Lieferung des Produkts geltend zu machen. Ein versteckter Mangel ist unmittel-
barnach igen. Der Anspruch aus der lichen Garantie fiir kte Méngel muss innerhalb eines Jahres ab Anzeige
geltend gemacht werden.

Nintendo Service (Deutschland) [280416/GER-NOE]

Nintendo Service
info@nintendo.de
www.nintendo.de
Postfach 730312

60505 Frankfurt
Deutschland

(+49) 069 66105 900

Nintendo Service (Osterreich) [280416/GER-AT]

Nintendo Service
info@nintendo.at

www.nintendo.at

Postfach 730312
60505 Frankfurt
Deutschland

(+43) 01 25300070

Nintendo Service (Schweiz) [280416/GER-CH]

Nintendo Service
info@nintendo.ch
www.nintendo.ch

Nintendo Schweiz
Tafernstr. 1 (Gate 1)
5405 Dattwil
Schweiz

(+41) 056 2031420

Nintendo Service (Belgien/Luxemburg) [280416/GER-NBE]

Nintendo Service
Belgien: (+32) 0900-10800
(€0,45 pro Minute)
Luxemburg: (+32) (0)3 224 76 83
contact@nintendo.be

www.nintendo.be (fiir allgemeine Informationen)
https://nintendo.comserve-nl.com (fiir Reparaturanmeldungen)

Frankrijklei 33, bus 7

2000 Antwerpen
Belgien
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Merci d'avoir acheté la console Nintendo 2DS™. Lisez ce mode d'emploi avant d'utiliser ce produit, et suivez attentivement ses instructions.
En particulier, lisez avec attention les pages 100 a 109 contenant les informations sur la santé et la sécurité. Si ce produit est destiné a
étre utilisé par des enfants, ce mode d'emploi doit leur étre lu et expliqué par un adulte. Conservez ce mode d'emploi pour vous
y référer ultérieurement.

Note : dans ce mode d'emploi, le terme « console Nintendo DSi™ » fait également référence & la console Nintendo DSi™ XL, et le terme « console Nintendo 3DS »
fait également référence a la console Nintendo 3DS XL.

Contenu:

Avant d'utiliser votre console, veuillez vous assurer que tous les éléments indiqués dans la liste ci-dessous sont présents.

(O Console Nintendo 2DS x 1
(FTR-001)

O Blocd'alimentation Nintendo 3DS x 1
(WAP-002(EUR))

O Stylet Nintendo 2DS x 1
(FTR-004)
Note : le stylet est inséré dans le porte-stylet situé sur la tranche de la console (voir p. 112).

O Carte SDHCx 1

Notes :

© [a carte SDHC est insérée dans le port carte SD (voir p. 110). La carte SDHC est un
accessoire fourni par un tiers et n'est pas fabriquée par Nintendo ;

* |a capacité de la carte SDHC est indiquée sur la boite.

O CartesRAX6

Note : ces cartes s'utilisent avec le logiciel Jeux en RA : réalité augmentée préinstallé
sur la console (voir p. 122).

O Guide de démarrage rapide x 1 =
O Mode d'emploi Nintendo 2DSx 1 E

Egalement disponible

Pochette de transport pour Nintendo 2DS
(FTR-009)
Protégez votre console Nintendo 2DS lors de vos déplacements grace a cette pochette

(vendue séparément) disponible en deux coloris. Sa doublure en peluche maintient la
console a |'abri de la saleté et des rayures.

NINTEND%ZDSm

Découvrez toutes les possibilités offertes par votre console Nintendo 2DS!

Pad circulaire

Permet d'effectuer des mouvements
avec précision (voir p. 111).

Ecran tactile

Un écran sensible au contact qui
vous permet d'interagir avec les
logiciels au moyen d'un stylet et

Bouton HOME en faisant glisser celui-ci
(voir p. 111).
Affiche le menu HOME
(voir p.120). Bouton SLEEP

Le pousser vers la droite permet d'activer le mode veille et d'économiser de I'énergie (voir p. 114).
Note il peut arriver que certains logiciels vous demandent d'ouvrir ou de fermer votre console, car le mode
veille de la console Nintendo 3DS peut étre activé ou désactivé par fermeture ou ouverture de la console.
Dans ces cas-13, utilisez le bouton SLEEP de votre Nintendo 2DS pour activer ou désactiver le mode veille.

Cette console fait partie de la famille Nintendo 3DS. Elle est compatible avec tous les logiciels et services en ligne Nintendo 3DS. Toute
mention de « Nintendo 3DS » dans les logiciels et dans la documentation concerne également la console Nintendo 2DS, a I'exception des
références a |'affichage 3D.

Utilisez les logiciels des autres consoles de la famille Nintendo DS (voir p. 129).

— o —

Logiciel Nintendo 3DS Logiciel Nintendo DS / Nintendo DSi

Les logiciels suivants sont préinstallés sur la console (voir p. 122).

el Bl wm @A M @ [dh

Note : d'autres contenus téléchargeables peuvent également avoir été préinstallés sur la carte SDHC. Touchez leur icone dans le menu HOME
(voir p. 123) pour y accéder.
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SpotPass™

Quand elle en a l'occasion, et méme en mode veille, la console Nintendo 2DS cherche automatiquement a se
connecter a Internet via les points d'accés sans fil qu'elle détecte afin d'échanger des données (voir p. 114).
Note : les données recues via SpotPass sont sauvegardées sur la carte SD.

Notifications o
Contenu Mises a jour

de la console

Autres

informations

Clignote en bleu lorsque
vous recevez une notification

Vous devez configurer vos parameétres Internet afin de vous connecter aux points d'acces sans fil (voir p. 146).

Notes :

© SpotPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours d'utilisation se sert de certaines fonctions. SpotPass n'est pas disponible si la
communication sans fil locale est utilisée (voir p. 121) ou si vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi;

© il se peut que le témoin de notification ne s'allume pas a la réception de certains types de données ;
© vous devez disposer d'un identifiant Nintendo Network pour télécharger des logiciels gratuits (voir p. 144).

StreetPass™

Votre console Nintendo 2DS recherche et échange automatiquement des données avec d'autres consoles
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS au gré de vos déplacements (lorsque vous étes a bord d'un
train ou que vous vous promenez dans la rue, par exemple).

1) ((¢

Lorsque StreetPass est activé, il vous suffit de croiser quelqu'un possédant le méme logiciel inscrit dans la
liste StreetPass pour que I'échange de données se fasse automatiquement, que la console soit en mode veille
ou que vous soyez en train de l'utiliser.

Echange de données réussi avec StreetPass

Le témoin clignote (vert) lors du transfert de données et
une notification est ajoutée a votre liste des notifications
(voir p. 139).

Vos parametres StreetPass sont sauvegardés dans la mémoire de la console Nintendo 2DS.

Notes :

© unmaximum de 12 logiciels a la fois peuvent étre utilisés avec StreetPass ;

* les paramétres du Contact Mode pour les titres Nintendo DS™ ou Nintendo DSi ne sont pas sauvegardés et doivent étre configurés lorsque vous
jouez a des titres compatibles. En outre, aucune donnée StreetPass relative a un logiciel Nintendo 3DS ne peut étre échangée lorsqu'un titre
Nintendo DS ou Nintendo DSi est en cours d'utilisation ;

 les données ne peuvent pas étre transmises si la console est éteinte ou si la fonction de communication sans fil est désactivée (voir p. 110) ;

© StreetPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours d'utilisation se sert de certaines fonctions. StreetPass n'est pas disponible si la
communication sans fil locale est activée (voir p. 121) ou si vous étes connecté a Internet.

Découvrez les logiciels les plus récents !

@ Nintendo €Shop

Connectez-vous & Internet et accédez au Nintendo eShop pour consulter les informations
les plus récentes et les derniéres vidéos concernant toutes sortes de logiciels, et achetez des
logiciels téléchargeables.

Vous pouvez acheter

* Logiciels téléchargeables
Vous pouvez acheter de nouveaux logiciels vendus exclusivement sur
le Nintendo eShop ou les versions téléchargeables de logiciels sortis
sur carte.

o Console virtuelle
Vous pouvez acheter les jeux auxquels vous aimiez jouer sur Game Boy™
et Game Boy™ Color.

o Nintendo DSiWare
Vous pouvez acheter des Nintendo DSiWare™, les logiciels sortis sur
Nintendo DSi.

Associez a cette console |'identifiant Nintendo Network que
vous utilisez sur votre Wii U™ pour mettre en commun le
solde et I'historique des activités du compte Nintendo eShop
sur les deux consoles (voir p. 145).
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Informations sur la santé et la sécurité () Informations sur la santé et la sécurité

Avant d'utiliser ce produit, veillez a prendre connaissance de toutes les informations sur la santé et la sécurité décrites ci-dessous Veillez a bien suivre les instructions suivantes afin d'utiliser votre produit en toute sécurité.
afin d'éviter tout risque d'accident ou de blessure.

A AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

@ Utilisation du produit par les enfants

endommagée, veuillez suivre les instructions ci-dessous : . . . P i NN
gee, Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,

notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de
telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises
d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou

2 s
£ ES
= ' ) i Drécanfione 3 e e B
3 I CEPRODUIT EST UTILISE PAR DE JEUNES ENFANTS, CE MODE D'EMPLOI DOIT LEUR ETRE LU ET EXPLIQUE PAR UN ADULTE. ILEST I - Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo 3
K] CONSEILLE AUX PARENTS OU TUTEURS DE RESTER AUPRES DES ENFANTS ET DE LES SURVEILLER LORSQU'ILS JOUENT AUX JEUX VIDEO. © Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. =3
@ © Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran. H
‘E 8 Sila console ne fonctionne pas correctement * Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision 2
< P —
E Si vous avez l'impression que la console ne fonctionne pas comme elle le devrait, veuillez vous référer a la section En cas de probléeme, etaussiloin que le permet e cordon de raccordement. 2
= pages 1682 177.  En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 a 15 minutes toutes les heures. E
g Si vous constatez un bruit ou une odeur inhabituels, si de la fumée émane de la console ou si celle-ci semble 1l - Avertissement sur I'épilepsie g
= o
£ 3
L =S
= .

Nous contacter

Eteindre 2. E Débrancher

Maintenez le bouton POWER enfoncé  Retirez le bloc d'alimentation ainsi Contactez le service consommateurs

pour éteindre la console. que tous les accessoires. Nintendo (voir p. 180).

Note : manipuler une console qui ne fonc- Note : avant de retirer la prise CCde la console,  Note : n'essayez pas de réparer la console tre enfant présent d 6 ivants : vertige, trouble de la visi traction d d 1

tionne pas correctement pourrait s'avérer assurez-vous de bien avoir débranché la prise vous-méme, vous pourriez vous blesser. votre enian I|‘Jre.sen ez.un €5 symptomes 'sulvaln s.v.er g€, rou. .e la vision, contra ,w" es yel.lx ou .es muscles,
trouble del ouc perte de conscience, il faut cesser

dangereux, faites donc attention lorsque CAdela prise murale. o dei t . édec
vous appuyez sur le bouton POWER. e jouer et ¢ un médecin.

Classification des risques {} AVERTISSEMENT — FATIGUE OCULAIRE ET CINETOSE

Les avertissements ci-dessous indiquent la gravité des risques encourus si vous ne suivez pas correctement les instructions. Jouer aux jeux vidéo pendant une période prolongée peut causer des douleurs oculaires. Certaines personnes peuvent également

souffrir de cinétose (mal des transports) lorsqu'elles jouent a un jeu vidéo. Suivez les instructions ci-dessous pour éviter la fatigue

/‘ AVERTISSEMENT Le non-respect des précautions indiquées pourrait entrainer de graves blessures ou la oculaire, les étourdissements et les nausées.
Q mort, ou provoguer des dégats matériels. o Fuitez de jouer de manire excessivement prolongée. Il est recommandeé aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants
jouent de maniere appropriée.
ATTENTION Le non-respect des précautions indiquées pourrait entrainer des blessures ou provoquer * Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.
des dégats matériels.

 Sivos yeux sont fatigués ou irrités lorsque vous jouez, ou si vous vous sentez étourdi ou nauséeux, reposez-vous plusieurs
heures avant de recommencer & jouer.

VIGILANCE Le non-respect des précautions indiquées pourrait provoquer des dégats matériel © Siles symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.
Ces avertissements sont accompagnés des symboles suivants : {} AVERTISSEMENT — TRAUMATISMES DUS A DES MOUVEMENTS REPETES
. . " Démontage Manipulation j idé i iculati éme irri
Symboles d'interdiction : ® Interdit ® Demontag @ Manipulati Jouer aux Jeux wdeo.pendam pIU§|eurs heures pfeyt provoguer des douleur§ Qans vos muscles et artlcula!ions, ou rpeynellrrlter
interdit interdite votre peau. Suivez les instructions ci-dessous pour éviter des problemes de tendinite, le syndrome du canal carpien ou des irritations de
I'épiderme.
Symbole d'instruction : 0 Information o Fvitez de jouer de maniére excessivement prolongée. Il est recommandeé aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants

jouent de maniére appropriée.
© Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.
o |l estinutile de serrer le stylet Nintendo 2DS ou de I'appuyer trop fort sur I'écran sous peine de provoquer géne ou fatigue.

© Sivos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, ou si vous ressentez des symptomes tels que
des fourmillements, un engourdissement, une sensation de briilure ou de raideur, reposez-vous plusieurs heures
avant de recommencer a jouer.

© Siles symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.
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AVERTISSEMENT — FUITE DE LA BATTERIE

La console Nintendo 2DS est équipée d'une batterie rechargeable lithium-ion. La fuite ou la combustion de la batterie peut
causer des blessures et endommager votre console.

@ Pour éviter tout risque de fuite et/ou de combustion, observez les précautions ci-dessous.
 N'endommagez pas la batterie.
* N'exposez pas la batterie a des chocs ou des vibrations excessifs, et ne la mettez pas en contact avec des liquides.
 N'essayez pas de démonter, déformer ou réparer la batterie.
* N'exposez pas la batterie a la chaleur et ne la jetez pas au feu.
 Ne touchez pas les bornes de a batterie et ne provoquez pas de court-circuit en plagant un objet en métal entre les bornes.
* Ne retirez pas et n'endommagez pas |'autocollant de la batterie.
o Utilisez un bloc d'alimentation compatible.
© La batterie de la console Nintendo 2DS doit étre rechargée en présence d'un adulte.
* Avant de jeter la console Nintendo 2DS, il convient d'en retirer la batterie.
Sila batterie fuit, n'y touchez pas. Afin d'éviter tout contact entre le liquide de la batterie et vos mains, essuyez soigneusement
I'extérieur de la console avec un chiffon doux Iégerement humide. En cas de contact avec la peau, rincez-la a I'eau claire. Si du
liquide provenant de la batterie entre en contact avec vos yeux, cela peut provoquer des Iésions. Rincez immédiatement et
abondamment avec de I'eau et consultez un médecin.

A AVERTISSEMENT - INTERFERENCES AVEC LES FREQUENCES RADIO

La console Nintendo 2DS peut émettre des ondes radio susceptibles d'influer sur le fonctionnement des appareils électroniques

a proximité, y compris les stimulateurs cardiaques (pacemakers).

© N'utilisez pas la console Nintendo 2DS & moins de 25 centimétres d'un stimulateur cardiaque lorsque la communication sans
fil est activée. Si vous avez un stimulateur cardiaque ou tout autre implant médical, n'utilisez pas les fonctions de communi-
cation sans fil sans avoir au préalable consulté votre médecin ou le fabricant de votre implant médical.

@ Informations importantes de sécurité : utilisation de la console Nintendo 2DS dans les aéroports,
les hopitaux et a bord des avions
o L'utilisation de la console Nintendo 2DS dans les aéroports, les hopitaux et a bord des avions, tout comme celle de
n'importe quel autre appareil électronique dépourvu de fonction de communication sans fil, peut étre autorisée lorsque
la communication sans fil est DESACTIVEE.
© Vous savez que la console Nintendo 2DS utilise la fonction de communication sans fil quand le témoin de communication
sans fil (jaune) est allumé pour indiquer que la fonction est activée, ou quand il clignote pour indiquer qu'un transfert de
données est en cours. Le témoin de communication sans fil clignote quand vous utilisez un jeu en mode multijoueur, ou
quand un transfert de données de jeu ou de contenu est en cours avec une autre console. Veuillez observer les régles
d'utilisation des appareils disposant d'une fonction de communication sans fil dans les endroits tels que les hopitaux, les
aéroports et a bord des avions.
© Afin de respecter les reglements des compagnies aériennes, n'utilisez aucune fonction de communication sans fil & bord
d'un avion. Lutilisation de ces fonctions peut créer des interférences ou causer des dysfonctionnements des équipements
électroniques, pouvant entrainer des blessures ou des dégats matériels.
IMPORTANT : toutes les fonctions de communication sans il de la console Nintendo 2DS peuvent étre désactivées. Pour activer
ou désactiver la communication sans fil, touchez |'icone en haut a gauche de I'écran tactile quand vous étes dans le menu HOME
afin d'accéder aux parametres du menu HOME.

AVERTISSEMENT — COMMUNICATION SANS FIL

La console Nintendo 2DS dispose de diverses applications vous permettant d'échanger des informations via la communication
0 sans fil. Vous pouvez désactiver cette fonction dans les paramétres du menu HOME.
IMPORTANT : Ia console Nintendo 2DS peut tenter de se connecter a Internet automatiquement lorsque la communication sans fil
est activée. Si vous souhaitez empécher la connexion automatique, désactivez la communication sans fil dans les parameétres du
menu HOME. Une connexion Internet haut débit et un point d'accés sans fil ou un connecteur Wi-Fi USB Nintendo sont nécessaires
pour bénéficier de certains services en ligne. Tous les frais induits par la connexion Internet sont a votre charge. Par conséquent,
afin d'éviter tous frais supplémentaires, nous vous rec de vous assurer que vous disposez d'un accés Internet haut
débit sans restriction de volume ou de durée avant d'utiliser ces services. Les services en ligne ne sont pas accessibles dans tous
les pays. Pour plus de détails, visitez le site http://3dsservices.nintendo-europe.com.
Pour utiliser les services en ligne vous devez disposer d'une connexion Internet sans fil et accepter les termes des contrats
relatifs a 'utilisation des services en ligne et de la politique de confidentialité. La création et I'association d'un identifiant
Nintendo Network peuvent étre requises.

@ Lorsque vous utilisez la communication sans fil, gardez les informations ci-dessous a I'esprit.

© Sivous postez, envoyez ou rendez accessible d'une fagon quelconque toute information ou tout contenu via la communication
sans fil, assurez-vous de n'inclure aucune information qui permettrait de vous identifier personnellement, comme votre
nom, votre adresse e-mail ou postale ou votre numéro de téléphone, car d'autres utilisateurs sont susceptibles de voir ces
informations ou contenus. En particulier, lorsque vous choisissez votre pseudonyme ou le surnom d'un Mii™, n'utilisez pas
votre vrai nom, car d'autres utilisateurs pourraient les voir lorsque vous utilisez la communication sans fil.

© Les codes ami et les cartes ami sont des éléments d'un systéme servant a établir une relation avec d'autres utilisateurs,
afin de vous permettre de jouer, communiquer et interagir avec des personnes que vous connaissez. Si vous échangez vos
codes ami ou vos cartes ami avec des inconnus, vous courez le risque de recevoir des informations ou des messages contenant
des propos choquants ou des contenus inappropriés ; vous permettriez également a des personnes que vous ne connaissez
pas de voir des informations vous concernant. Par conséq Nous Vous rec de ne pas donner vos codes ami
et de ne pas partager votre carte ami avec des personnes que vous ne connaissez pas.

 Ne commettez aucun acte offensant, illégal, insultant ou inapproprié de quelque maniére que ce soit a I'encontre d'un
autre utilisateur. En particulier, ne postez pas, n'envoyez pas et ne rendez accessible d'aucune autre fagon toute information
ou tout contenu qui pourrait constituer une menace, une insulte ou un harcelement pour autrui, qui pourrait enfreindre
les droits d'autrui (tels que les droits de propriété intellectuelle, & I'image, au respect de la vie privée, a la publicité, ou les
marques de commerce), ou qui pourrait heurter la sensibilité d'autrui. En particulier, lorsque vous envoyez, postez ou rendez
accessibles des photos, desimages ou des vidéos sur lesquelles figurent d'autres personnes, assurez-vous d'obtenir préa-
lablement leur autorisation. Si un comportement inapproprié est signalé ou constaté, vous encourez des sanctions telles
qu'une interdiction d'utiliser les services en ligne.
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Veuillez lire attentivement ce qui suit afin d'utiliser votre produit dans les meilleures conditions.

A\ AVERTISSEMENT
@ N'essayez pas de démonter ou de réparer la console.
@ N'exposez pas la batterie a la chaleur et ne la jetez pas au feu.

@ N'exposez pas la console a des sources de chaleur telles qu'un radiateur ou une plaque de cuisson,
etveillez a ne pas I'exposer directement a la lumiére du soleil pendant une période prolongée.

Le non-respect de ces précautions pourrait entrainer une fuite, une combustion ou une explosion de la batterie et causer
ainsi un incendie ou un choc électrique. De plus, une certaine température pourrait provoquer une déformation ou une
détérioration de la batterie.

@ Utilisez un bloc d'alimentation et une batterie compatibles.
Utiliser un bloc d'alimentation ou une batterie incompatible entraine des risques de fuite, de combustion ou d'explosion
de la batterie, et corollairement, d'incendie et/ou de choc électrique.
N'utilisez que la batterie Nintendo 3DS (CTR-003) et le bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)).

@ Ne touchez pas les bornes de la batterie avec un corps étranger ou un
objet en métal et n'endommagez pas la batterie. @
y

&

i

Cela pourrait entrainer une combustion ou une explosion de la batterie, un choc électrique
et/ou un court-circuit.

N'utilisez pas la console avec un adaptateur de voyage, avec un variateur d'intensité pour
lampe a incandescence, ni avec un adaptateur secteur ou un chargeur de voiture.

@ Nutilisez le bloc d'alimentation et la batterie qu'avec une console compatible.
Utiliser le bloc d'alimentation et/ou la batterie avec une console incompatible entraine des risques d'incendie dus a une
fuite de la batterie, de combustion, d'explosion ou de choc électrique.
© La batterie Nintendo 3DS (CTR-003) peut étre utilisée avec les éléments suivants :

* console Nintendo 3DS (CTR-001(EUR)) ;
« console Nintendo 2DS (FTR-001) ;
 manette Wii U Pro (WUP-005).
© Lebloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) peut étre utilisé avec les éléments suivants :
© console Nintendo 3DS (CTR-001(EUR)) ;
© console Nintendo 3DS XL (SPR-001(EUR)) ;
* console Nintendo 2DS (FTR-001) ;
* console Nintendo DSi (TWL-001(EUR)) ;
@ console Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR)).

@ Ne versez pas de liquide sur la console et n'y insérez aucun corps étranger.
Cela pourrait provoquer des incendies, des chocs électriques et/ou des dysfonctionnements.

Sila console Nintendo 2DS entre en contact avec un liquide, éteignez-laimmédiatement, débranchez le bloc d'alimentation,
ouvrez le couverdle de la batterie et retirez-la, puis essuyez I'extérieur de la console avec un chiffon doux légérement humide
(n'utilisez que de I'eau). N'utilisez aucun liquide pour nettoyer I'intérieur de la console.

@ Ne touchez pas le connecteur du bloc d'alimentation avec vos doigts ou un objet en métal.
Cela entraine des risques d'incendie, de choc électrique, de court-circuit ou de dysfonctionnement.

@ Ne touchez pas la console ou le bloc d'alimentation lorsque la batterie est en charge pendant un orage.
Cela entraine des risques de choc électrique dus a la foudre.

@ Ne placez pas la console dans un endroit trop humide, trop poussiéreux ou exposé a la suie.
Cela entraine des risques d'incendie, de choc électrique ou de dysfonctionnement. En outre, de la moisissure pourrait se
former sur les objectifs.

@ N'exposez pas la console a des chocs violents, ne la faites pas tomber et ne marchez pas dessus.
Cela pourrait endommager les écrans ou provoquer une surchauffe de la batterie, ce qui pourrait causer des brilures ou
d'autres blessures.
Note : toucher la console lorsqu'elle est endommagée peut entrainer des blessures. N'essayez pas de toucher les parties endommagées.

@ Ne vous approchez pas trop du port infrarouge.

Placer ses yeux directement en face du port infrarouge peut entrainer une détérioration de la vision et d'autres problemes.

B Ne mettez pas le volume trop fort lorsque vous utilisez des écouteurs.
L'utilisation d'écouteurs a un volume élevé pendant une période prolongée peut provoquer une perte d'audition. Lorsque

vous utilisez des écouteurs, maintenez le volume assez bas pour que vous puissiez toujours entendre les bruits environnants.

Si vous ressentez de la fatigue ou que vous entendez un sifflement, cessez d'utiliser les écouteurs. Si les symptomes
persistent, consultez un médecin.

@ Manipuler la console plus que nécessaire lorsqu'elle est endommagée peut entrainer des blessures.
Ne touchez pas les parties endommagées.

@ Maintenez la console hors de la portée des jeunes enfants et des animaux domestiques.

Ce produit contient des accessoires et des piéces de petite taille, notamment une carte microSD, qui peuvent étre avalés
facilement. Risque d'étouffement!

@ Nutilisez pas la console lorsque vous conduisez, roulez a vélo ou marchez.
o Utiliser la console lorsque vous conduisez est trés dangereux et constitue un délit.
o Utiliser Ia console lorsque vous marchez ou roulez a vélo peut provoquer des accidents.
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Soyez attentif a ce qui vous entoure lorsque vous utilisez la console.
Le non-respect de cette consigne pourrait entrainer des blessures, des dégats
els et des dysfoncti

© Vous serez certainement amené a vous déplacer pendant que vous utilisez I'appareil
photo, pour prendre des photos ou pour jouer a certains jeux ; veillez a ce que les
endroits oll vous étes susceptible de vous déplacer soient libres de tout obstacle.
Assurez-vous qu'aucun meuble, objet ou personne ne se trouve dans votre aire de
jeu afin d'éviter de les heurter par accident.

N'exposez pas la console Nintendo 2DS a des températures élevées.

La console Nintendo 2DS est destinée a étre utilisée a des températures comprises entre 5 et 35 °C. L'utilisation de la console
dans un endroit trés chaud (comme sous une couverture ou un autre endroit non aéré) peut causer une surchauffe de la

console pouvant entrainer des briilures. L'utilisation de la console pendant une période prolongée lorsque la batterie est
en charge peut causer une surchauffe de la console. Toucher la console lorsqu'elle est chaude peut provoquer des brillures.

Utilisez le stylet de maniére appropriée.

Une utilisation incorrecte entraine des risques de blessure ou de dégats matériels.

o Lestylet n'est destiné a étre utilisé que sur 'écran tactile de la console Nintendo 2DS, ne I'utilisez pas d'une autre maniére.
* Ne le déformez pas et n'exercez pas de pression excessive pendant son utilisation.

o N'utilisez pas de stylet déformé ou endommagé.

Assurez-vous de brancher le bloc d'alimentation dans une prise au voltage adapté (CA 220 - 240V).
Le non-respect de cette consigne pourrait entrainer des incendies, des surchauffes, des chocs électriques ou d'autres dégats.
N'utilisez pas d'adaptateurs destinés a étre utilisés a |'étranger ou de prises dont le voltage est plus faible.

N'utilisez pas le bloc d'alimentation si son cordon ou sa prise sont endommagés.

Cela pourrait provoquer des incendies et/ou des chocs électriques.

o Fvitez d'enrouler le cordon trés serré, de marcher dessus, de le tirer ou de le tordre, et n'essayez pas d'en modifier la longueur.
« Fvitez de placer des objets lourds sur le cordon, en particulier sur sa prise CC.

© Sila console ou le cordon du bloc d'alimentation sont endommagés, n'essayez pas de les utiliser.

 N'exposez pas le cordon a des sources de chaleur trés élevée comme des radiateurs ou des plaques de cuisson.

* Sile cable flexible externe ou le cordon est endommagé, veuillez contacter le service consommateurs Nintendo afin

d'obtenir plus d'informations sur la maniére de remplacer ces éléments (voir p. 180). Pour écarter tout danger,
n'essayez pas de réparer le bloc d'alimentation vous-méme.

o Veillez a ne pas emméler le cordon et a ne pas tirer dessus quand vous jouez alors que la console est en charge.

o Lutilisation du bloc d'alimentation par un enfant doit impérativement se faire sous la surveillance d'un parent ou tuteur
légal.

Nettoyez la prise CA avec un chiffon sec afin qu'elle reste propre.

Utiliser la console lorsqu'elle est sale ou poussiéreuse pourrait entrainer des incendies, des chocs électriques, ou des
courts-circuits.

@ Sivous utilisez une multiprise, n'y branchez pas trop d'appareils a la fois et ne branchez pas plusieurs
multiprises entre elles. Evitez également de brancher trop d'appareils électriques dans les prises murales.
Cela pourrait entrainer des incendies ou des chocs électriques.

@ Assurez-vous de toujours brancher et débrancher le bloc d'alimentation avec précaution.
Le non-respect de cette consigne pourrait entrainer des incendies, des électrocutions ou des courts-circuits.

Si la prise du bloc d'alimentation n'est pas insérée correctement dans la prise murale, des objets en métal (tels que des
L ou des attaches entrer en contact avec les broches de la prise.

Pour débrancher le bloc d'alimentation, tenez fermement sa prise et tirez-la bien droit hors de la prise murale.

Si la console est destinée a étre utilisée par des enfants, un adulte doit s'assurer que ceux-ci ne touchent pas les broches

de la prise avec un objet en métal lorsqu'ils branchent le bloc d'alimentation.

Le bloc d'alimentation doit étre branché dans une prise murale facile d'acces, a proximité de |'appareil a recharger.

@ Ne manipulez pas la console si vous avez les mains mouillées.
Cela pourrait provoquer des accidents, des dysfonctionnements, des blessures ou des dégats matériels.

/\ ATTENTION
® N'appliquez pas de pression excessive sur les écrans a cristaux liquides et ne les exposez pas
aun chocviolent.

Cela entraine des risques de blessure ou de dysfonctionnement.

Lorsque vous transportez la console avec vous, évitez que les écrans n'entrent en contact avec des objets durs ou pointus.
Si les écrans LCD se fissurent, veillez a ce que le liquide qui s'en écoule n'entre pas en contact avec votre peau.

® Ne mettez pas la console dans la poche arriére de votre pantalon.
Appliquer une pression excessive sur la console et les écrans LCD (en vous asseyant
dessus, par exemple) peut les endommager et entrainer des risques de blessures ou
de dysfonctionnements divers.

0 Achetez une dragonne résistante.
Notez qu'une dragonne artisanale ou trop fragile pourrait se rompre et entrainer des blessures ou des dégats.

® Ne laissez pas la console se balancer au bout de la dragonne.
La dragonne pourrait se rompre et la console tomber ou étre projetée, occasionnant des dégats aux objets alentour
ou a la console. Vous pourriez aussi vous blesser ou blesser quelqu'un.
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VIGILANCE

© Inspectez réguliérement le bloc d'alimentation de votre console Nintendo 2DS pour vous assurer que son cordon, son boitier
et tous ses constituants sont intacts.

© La console Nintendo 2DS n'est pas destinée a étre utilisée par des enfants de moins de trois ans.

 N'utilisez le bloc d'alimentation qu'en intérieur.

N'éteignez pas et n'allumez pas la console de fagon répétée.

Cela pourrait entrainer un dysfonctionnement et un effacement des données sauvegardées sur une carte SD ou dans la mémoire
de la console.

Eteignez toujours la console Nintendo 2DS avant d'insérer ou de retirer une carte de jeu/carte SD. Insérez la
carte de jeu/carte SD jusqu'au bout sans forcer sur celle-ci ou sur la console Nintendo 2DS.
Le non-respect de ces précautions pourrait affecter vos données de garde et la console ou des

accessoires.

d

N'utilisez que des accessoires compatibles.

L'utilisation des éléments suivants pourrait provoquer un dysfonctionnement :
 accessoires incompatibles avec le logiciel utilisé ;

 appareils et accessoires non compatibles avec la console ;

© accessoires cassés ou endommagés.

Ne poussez pas le pad de commande circulaire violemment d'un coté a l'autre.
Cela pourrait 'endt et perturber e déroul des jeux.

N'endommagez pas l'écran tactile.

Cela pourrait entrainer un dysfonctionnement.

© Utilisez soit le stylet fourni (FTR-004), soit 'objet spécifié par le logiciel pour interagir avec |'écran tactile. N'utilisez ni stylo,
ni objet métallique, ni tout autre objet, y compris vos ongles, pouvant rayer I'écran tactile.

 N'appliquez pas de pression excessive sur |'écran tactile, ne laissez pas tomber d'objet dessus et ne le transpercez pas.

 N'utilisez pas la console si I'écran tactile est couvert de sable, de miettes ou de toute autre matiére abrasive susceptible d'en
rayer la surface. SiI'écran tactile est sale, utilisez un chiffon doux pour le nettoyer.

o L'écran supérieur n'est pas un écran tactile, n'utilisez donc pas le stylet dessus.

N'exposez pas les objectifs de I'appareil photo a la lumiére directe du soleil pendant une période
longée et ne ph hiez pas de sources de lumiére intense telles que le soleil.

P 9

Cela peut provoquer un dysfonctionnement de I'appareil photo ou altérer les couleurs de vos photographies.

9

o |l peut arriver que lesimages ne restituent pas exactement les couleurs et la luminosité du sujet photographié. Veuillez noter
égall que lesimages conti parfois certains points toujours sombres ou toujours clairs. Ces phénomenes ne sont pas
liés a un mauvais fonctionnement de |'appareil.

* Siles objectifs sont sales, essuyez-les délicatement avec un chiffon doux et sec ou un batonnet ouaté. Veillez a ne pas appuyer
trop fort sur les objectifs quand vous les nettoyez ou vous risquez de provoquer des dysfonctionnements.

Ne placez pas la console a proximité d'un climatiseur, dans un endroit
ol les variations de température sont importantes ou dans un lieu sujet

dysfonctionnement.

Déplacer la console Nintendo 2DS d'un endroit froid a un endroit chaud

Pour éviter que de la condensation ne se forme dans la console, placez-la dans un sac
en plastique et videz |'air du sac. Laissez la console ainsi pendant environ une heure
avant de ['utiliser, afin qu'elle se mette a température ambiante. ®

Si de la condensation se forme sur la console

Freignez la console et laissez-la sécher pendant environ une heure dans un environnement
chaud. Lorsque toutes les gouttes se sont évaporées, la console peut étre utilisée a
nouveau.

ala condensation.
Si de la condensation se forme a I'intérieur de la console, cela peut entrainer un

Ne soufflez pas sur les connecteurs de la console ou sur les cartes de jeu.
Cela peut entrainer une formation de vapeur susceptible d'endommager la carte de jeu et/ou la console Nintendo 2DS.

Assurez-vous que la console n'entre pas en contact avec du diluant, de I'alcool ou tout autre produit solvant.
Cela peut endommager la coque en plastique et abimer le revétement. Ne manipulez pas la console aprés avoir utilisé un produit tel
que du dissolvant pour vernis & ongle. Pour la nettoyer, humidifiez un chiffon avec de I'eau tiede, essorez-le autant que possible, puis
passez-le sur la console. Terminez en essuyant la console & I'aide d'un chiffon doux et sec. Veillez & débrancher le bloc d'alimentation
de la console Nintendo 2DS avant de la nettoyer.

Aumoment de jeter la batterie ou la console, veuillez vous conformer aux lois et reglements en vigueur

dans votre pays.

Pour obtenir plus d'informations sur la fagon de jeter la batterie, contactez le service de traitement des déchets solides le plus

proche (voir p. 167).

 Avant de jeter votre console, assurez-vous au préalable d'avoir effacé I'ensemble de vos données. Si vous n'avez pas associé
d'identifiant Nintendo Network a la console, effacez vos données de connexion au Nintendo eShop, puis formatez-la. Si vous
avez associé un identifiant Nintendo Network a la console, il vous suffit de la formater. Veillez également a effacer le contenu
de la carte SD a I'aide d'un ordinateur.

© Sivous comptez utiliser une autre console de la famille Nintendo 3DS, vous pouvez, au lieu de les effacer, transférer I'ensemble de
vos données sur votre nouvelle console en procédant a un transfert de données (voir p. 156).

Partage des informations personnelles

Lorsque des données audio ou vidéo sont envoyées par le biais de votre console Nintendo 3DS XL, elles peuvent étre copiées et/ou
modifiées librement par des utilisateurs tiers. Une fois que vous avez accepté de transmettre vos données, il ne vous est plus possible
den limiter |'usage ou de les effacer ultérieurement.

IMPORTANT : TOUTE MODIFICATION TECHNIQUE NON AUTORISEE DE LA CONSOLE NINTENDO 2DS OU DE SES LOGICIELS,
OUTOUTE UTILISATION D'UN APPAREIL NON AUTORISE AVECVOTRE CONSOLE, POURRAIT LA RENDRE DEFINITIVEMENT
INUTILISABLE ET ENTRAINER L'EFFACEMENT DU CONTENU NON AUTORISE.

Votre console Nintendo 2DS et ses logiciels ne sont pas destinés a étre utilisés avec des appareils et/ou des logiciels non autorisés. Notez
que les garanties accordées par Nintendo ne couvrent aucune détérioration causée par ou a des appareils, logiciels ou modifications
non autorisés, et/ou a des accessoires non licenciés par Nintendo. De plus, ['utilisation des éléments sus-mentionnés pourrait provoquer
des blessures, a vous-méme ou a une tierce personne, et/ou provoquer des dysfonctionnements de votre console Nintendo 2DS et
des services qui lui sont liés. Nintendo (ainsi que ses partenaires sous licence et ses distributeurs) ne saurait étre tenu responsable
d'aucun dommage et d'aucune perte causés par |'utilisation de tels appareils, logiciels, modifications ou accessoires non licenciés.
IMPORTANT : apreés la mise a jour de votre console Nintendo 2DS, toute modification technique existante ou future
non autorisée, physique ou logicielle, et toute utilisation d'un appareil non autorisé avec votre console, pourraient la
rendre définitivement inutilisable. Tout contenu lié a une modification non autorisée, physique ou logicielle, de votre
console Nintendo 2DS, est susceptible d'étre effacé. Le refus de la mise a jour pourrait rendre impossible |'utilisation
de certains logiciels.
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— Ecran a cristaux liquides (écran tactile)

Réagit au contact, ce qui permet d'interagir avec la console en touchant cet
écran. Lorsque vous utilisez un logiciel qui tire parti de cette fonctionnalité,
interagissez avec I'écran a l'aide du stylet Nintendo 2DS fourni avec la console.

Ecran a cristaux liq

Nom et fonction des éléments

La fonction des éléments indiqués ci-dessous est détaillée dans ce mode d'emploi.

Appareil photo numérique intérieur —

Témoin de notification Utilisé dans les logiciels compatibles.

= =
Z Clignote et change de couleur pour indiquer divers états de la console. -§
o -
E ® Notification SpotPass reque (clignote bleu pendant cing secondes) (voir p. 139) §
(8 @ Notification StreetPass regue (clignote vert pendant cing secondes) (voir p. 139) . . s
s L ) sue (cig ) P q ) (voirp.139) Pad de commande circulaire — s
738 ® Ami en ligne (clignote orange pendant cing secondes) (voir p. 138) L . ) o é
a e . . Utilisé dans les logiciels compatibles Toucher Faire glisser =
@ Batterie faible (clignote rouge) (voir p. 120) L L o .
avec ce type de commande. Appuyer légerement sur I'écran  Poser le stylet sur 'écran tactile
Note : si le pad circulaire ne fonctionne tactile avec le stylet. etle déplacer sur sa surface.
§ pas correctement, veuillez vous référer
”4) Port carte SD (voir p. 118) alapage 170.
E Permet d'insérer une carte SD ou une carte SDHC. La carte SDHC fournie E
avecla console est insérée dans celle-ci.
- Boutons de commande =
E (boutons A, B, X etY) E]
m
3 a2
@ =
% Microphone Haut-parleur o N\ START §
-l S . =
s Utilisé Qans les logiciels D SELECT E
€ compatibles. STAY a
= AN 2
] o
'q'; §~
E El
= a
‘y‘é‘&o\
- i
Bouton HOME () (voir p. 120)
Bouton SLEEP Témoin de communication Permet d'afficher le menu HOME.
T~
Poussez le bouton SLEEP vers la droite pour mettre sans fil (F)
la console en mode veille. S'allume (jaune) lorsque la fonction

de communication sans fil est activée,
et demeure éteint lorsque celle-ci est Bouton de volume

Prise audio

110

(®) = ' Bouton POWER (()) (voir p. 114)

@ o | Témoin d'alimentation (D) (voir p. 117)
S'allume lorsque la console est allumée.

¢ o Témoin de charge (‘) (voirp.113)

S'allume (orange) lorsque la batterie est en cours de charge.

désactivée. Clignote (jaune) lors de

I'envoi ou de la réception de données.

Notes :

* lorsque la console est en mode
veille, le témoin de communication
sans fil s'allume ou clignote plus
faiblement ;

* la communication sans fil peut
étre activée/désactivée dans
les paramétres du menu HOME
(voir p. 125).

Poussez ce bouton pour ajuster le volume sonore.

Note : le réglage du volume n'affecte pas le son
€émis par la console lorsque vous prenez une photo.

Manette &

Permet de brancher des écouteurs stéréo. Lorsqu'un accessoire est
branché dans cette prise, aucun son ne sort du haut-parleur de la
console.

Note : veillez a utiliser des accessoires compatibles.

111



L9
S
a
2
S
S

L
]
e
<
-9

g

a

Nom et fonction des éléments m
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Couvercle de la batterie (voir p. 166)
Retirez ce couvercle pour remplacer la batterie de la console Nintendo 2DS.
Note : ne retirez le couvercle qu'en cas d'absolue nécessité.

—— Attaches pour dragonne
Permet d'attacher une dragonne
(vendue séparément).

Objectifs extérieurs
(voir p. 122)

Utilisés par les logiciels compatibles
avec cette fonction. La présence de deux
objectifs permet de prendre des photos 3D
et des vidéos 3D.

Note : Ia Nintendo 2DS ne permet pas de
voir les images 3D.

Bouton L

Port carte de jeu (voir p. 129)
Insérez les cartes Nintendo 3DS, les cartes Nintendo DSi,

les cartes optimisées Nintendo DSi et les cartes Nintendo DS
dans cet emplacement.

- —
Porte-stylet
Permet de ranger le stylet Nintendo 2DS.
Note : le porte-stylet est congu pour
accueillir le stylet Nintendo 2DS
(FTR-004). N'essayez pas d'y insérer
autre chose.

’,Q— Bouton R

Connecteur du bloc d'alimentation
(voirp.113)

Permet de connecter le bloc d'alimentation
Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) pour recharger
la batterie.

Portinfrarouge
Utilisé par les logiciels compatibles avec
cette fonction. Il permet d'émettre et de
recevoir des signaux.

Recharger la batterie

Vous devez charger la batterie avant d'utiliser votre console Nintendo 2DS

pour la premiere fois.

Prise CA

Témoin de charge allumé
(s'éteint lorsque la batterie est
entierement rechargée)

Branchez la prise CC dans la console Nintendo 2DS.
Note : assurez-vous que le logo de la prise CC est orienté vers le haut avant d'insérer la prise dans la console.

@ Branchez la prise CA dans une prise murale standard 220 - 240 V.

* Letémoin de charge s'allume au début de la recharge et s'éteint quand la batterie est entiérement rechargée. Une fois que la batterie est
rechargée, débranchez le bloc d'alimentation de la prise murale et retirez la prise CC de la console Nintendo 2DS.
Notes :

* sivous utilisez un logiciel pendant que la batterie se recharge, il se peut que le témoin de charge reste allumé une fois la recharge terminée.

Il ne s'agit pas d'un dysfonctionnement ;
 pour débrancher le bloc d'alimentation de la console, ne tirez pas sur le cordon mais saisissez la prise CC et retirez-la en tenant la console.

Recharger la batterie

3 heures et 30 minutes environ sont nécessaires pour recharger totalement la batterie de la console quand celle-ci est éteinte. Toutefois, le temps
de charge peut varier en fonction du niveau de charge de la batterie et du fait que la console est utilisée ou non au cours de la recharge.

I se peut que la batterie s'abime ou ne puisse pas étre rechargée correctement si vous essayez de la recharger alors que la température ambiante
estinférieure a+5 °C ou supérieure a +35 °C. Il est possible que la batterie ne se recharge pas compléetement si la température est trop basse.

Les performances de la batterie peuvent légérement baisser au fur et a mesure des cycles de recharge et d'utilisation. Aprés 500 recharges, I'autonomie
de la batterie peut tomber & 70 % de sa capacité au moment de I'achat.

Assurez-vous de recharger la batterie au moins une fois tous les six mois. Les batteries lithium-ion se déchargent progressivement avec le temps
lorsqu'elles ne sont pas utilisées. L'absence d'utilisation de la console pendant une période prolongée peut résulter en une décharge excessive de la
batterie. Il peut alors étre impossible de la recharger en la branchant au bloc d'alimentation.

Remplacez la batterie si vous avez |'imp! quel’ ie de la console a sensibl diminué. Les batteries de remplacement sont vendues
séparément (voir p. 166). Veeuillez contacter le service consommateurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur la fagon de vous procurer une
batterie de remplacement (voir p. 180).
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Allumer et éteindre la console @
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Allumer et éteindre la console

Le bouton POWER sert aussi bien a allumer la console qu'a I'éteindre. Vous devez régler
les parameétres de la console la premigre fois que vous |'allumez.

Allumez la console en appuyant sur le bouton POWER. Une fois la console sous tension,
le témoin d'alimentation s'allume.
Notes :

© lorsque le bouton SLEEP est poussé vers la droite, il estimpossible d'allumer ou d'éteindre Allumer o Témoin
la console ; Ia console aIIume

* lorsque vous allumez la console, le menu HOME peut mettre quelques secondes a s'afficher ;
 pour plus d'informations sur le témoin d'alimentation et 'autonomie de la batterie, veuillez
vous référer a la page 117.

Activer le mode veille et éteindre la console

Activer le mode veille

Poussez le bouton SLEEP vers la droite au cours d'une partie pour mettre le logiciel en pause et activer le mode 2N

veille. En mode veille, les écrans s'éteignent et les commandes sont inactives. SpotPass (voir p. 96) et StreetPass -~
(voir p. 97) restent actifs, mais la consommation de la batterie est considérablement réduite. % Ve
Note : le mode veille ne peut pas étre activé lorsque vous utilisez certains logiciels ou lorsque ceux-ci exécutent des taches

spécifiques. Par exemple, le studio son Nintendo 3DS ne peut pas entrer en mode veille lorsqu'un fichier est en cours de lecture.

Eteindre la console

Appuyez sur le bouton POWER pour afficher le menu POWER. Sélectionnez alors ETEINDRE. Vous pouvez
également mettre la console hors tension en maintenant le bouton POWER enfoncé.

Vous devez paramétrer la console quand vous I'allumez pour la premiére fois. Si la console est destinée a étre utilisée par des enfants,
cette phase doit étre prise en charge par un adulte. Les étapes suivantes doivent étre exécutées sur |'écran tactile a 'aide du stylet
(voir p. 111).

Sélection de la langue e

Ik
Touchez la langue de votre choix, puis touchez OK. r—
 Des informations concernant la console vont s'afficher. Touchez OK apres les avoir lues pour continuer. r——

| L

P —o—
Régler la date et I'heure e =]
Touchez( Jet[_ | pourrégler la date et I'heure, puis il el Nl (M
touchez OK. 01/01/2014 10:00

ey Wm  we ;]

o

Saisir votre pseudonyme

Notes:

 pour plus d'informations sur |'utilisation du clavier, veuillez vous référer a la page 116 ;

© les noms ne peuvent pas comporter plus de 10 caracteres ;

© |e nom que vous choisissez sera visible sur d'autres consoles Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS
et Nintendo DS via la communication sans fil, veillez donc a ne pas inclure de mots ou d'exp
pouvant étre jugés offensants. Votre nom peut étre bloqué sur la console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL
ou Nintendo 2DS d'autres utilisateurs si vous employez un langage grossier ou offensant.

Al n |« USRI

Indiquer la date de votre anniversaire
Touchez(_~ Jet(_ ] pour saisirla date de votre anniversaire.

@ Indiquer votre pays de résidence, puis votre région

Touchez OK pour confirmer.

@ Accepter le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS

et la politique de confidentialité P ey
Aprés avoir pris connaissance du texte, touchez JACCEPTE. Si vous préférez accepter ces termes
ultérieurement, touchez PLUS TARD.

Configurer les paramétres Internet (voir p. 146)
Se connecter a Internet permet d'échanger divers types de données grace a SpotPass et d unllser la

communication sans fil locale avec les logiciels c ibles. Pour régler ces p
touchez PLUS TARD.

Régler les paramétres du controle parental (voir p. 151)
Le controle parental permet de limiter I'acces a certains contenus et certaines fonctions aux
enfants, telles que la navigation sur Internet et les interactions en ligne. Sila console est
destinée a étre utilisée par un enfant, le controle parental doit étre paramétré de maniére
appropriée par un parent ou tuteur.

@ Lire le message d'introduction de la console
Touchez OUI'! pour lire le message d'introduction. Touchez PLUS TARD pour passer. Vous pourrez
accéder au message d'introduction a tout moment en sélectionnant AUTRES PARAMETRES puis
A PROPOS DE CETTE CONSOLE dans les paramétres de la console (voir p. 155).

La console est maintenant préte a étre utilisée. Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME (voir p. 120) et commencer a
utiliser votre console Nintendo 2DS.
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Utiliser le clavier

Un clavier s'affiche sur I'écran tactile lorsque vous devez entrer des caractéres. Touchez un caractére pour le saisir.

Clavier standard

B Clavier alphanumérique
——— Saisie semi-automatique

Choisissez un mot dans la liste qui s'affiche.
M Saisie semi-automatique —q:-

SCiefracis E Effacer le caractére a gauche

[ I.ItLI I.|I-g:rJ,'I-J,1

LLiminlilill .

du curseur

Basculer vers les majuscules

[#® | Alleralaligne

Allumer et éteindre la console @

116

. GEINETANE
ou les minuscules pour le 1 18

caractére suivant

Basculer entre les différents claviers

BTE Caractéres spéciaux

[ Clavier de type
téléphone portable

=S symboles

LTPFETE BT BT PESE !

Faites défiler les caractéres correspon-
dant a chaque bouton en appuyant
dessus de fagon répétée.

Afficher des caractéres supplémentaires

L= Basculer vers les majuscules ou
les minuscules

Caractére suivant
Saisir le caractere affiché et passer
al'emplacement suivant.

Clavier numérique

o—— Effacer le dernier chiffre saisi

Témoin d'alimentation

Ce témoin s'allume (bleu) quand la console est sous tension. Il devient rouge si la batterie est faible et clignote (rouge) quand elle est
presque vide.

Pleine

|

1 Faible X
:(h s b Presque vide
: arge de la batterie restante :_

Rouge
Bleu (fixe) Rouge (fixe) (dignotant) =|\
\ ! 4 |
[e] o -Q -
N Le témoin de notification
d) (D (I) clignote également.

Note : lorsque le témoin d'alimentation devient rouge, sauvegardez votre partie sans attendre et rechargez la batterie. Sila batterie se vide complétement
avant que vous ne sauvegardiez, vous risquez de perdre des données. Si le témoin d'ali est bleu et oscille | celaindique que la console
est en mode veille (voir p. 114) et que la consommation d'énergie est réduite.

Divers facteurs influent sur I'autonomie de la batterie, comme les logiciels que vous utilisez, le degré de sollicitation de la communication sans
fil et la température ambi Les valeurs indiquées ne sont que des Lutilisation de I'appareil photo peut faire chuter la durée
d'utilisation maximale de la batterie en deca des chiffres indiqués ci-dessous.

Utilisation de logiciels Nintendo 3DS : 3,5 a 5,5 heures environ
Utilisation de logiciels Nintendo DS : 5 a 9 heures environ

Longue Autonomie Courte
L'autonomie de la batterie dépend de la luminosité des écrans LCD.

La console est réglée sur 5 au moment de |'achat (voir p. 125 pour
plus d'informations sur le réglage de la luminosité).

Luminosité

des écrans

Laisser la console en mode veille (voir p. 114) réduit considérablement la consommation d'énergie tout en permettant a une fonctionnalité
de communication sans fil telle que SpotPass ou StreetPass de rester activée. Une console dont la batterie a été entierement rechargée a une
autonomie de trois jours en mode veille.

Note : le témoin d'alimentation oscille lentement si la console est en mode veille. Certains logiciels ne permettent pas I'activation de ce mode, méme
lorsque le bouton SLEEP est poussé vers la droite. Le témoin d'alimentation ne clignote alors pas si vous tentez d'activer ce mode. Par exemple, le studio
son Nintendo 3DS ne peut pas entrer en mode veille lorsqu'un fichier est en cours de lecture.
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Utiliser une carte SD

La console Nintendo 2DS est compatible avec les cartes mémoire SD d'une capacité de 2 Go
maximum, et avec les cartes mémoire SDHC d'une capacité allant de 4 Go a 32 Go.

La carte SDHC fournie est insérée dans le port carte SD de votre console Nintendo 2DS. Utilisez une carte SD pour conserver des photos et des
fichiers audio (le type de données que vous pouvez sauvegarder dépend du logiciel).

Note : a I'exception des Nintendo DSiWare (voir p. 97), tous les logiciels téléchargés sont sauvegardés sur la carte SD. Les logiciels
téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent pas étre déplacés ou copiés individuellement d'une carte SD a une autre.

Utiliser des cartes miniSD et microSD

Pour utiliser une carte miniSD ou microSD, vous devez posséder un adaptateur pour carte SD.

Si c'est le cas, veillez a retirer |'adaptateur en entier (pas seulement la carte) apres chaque utilisation. Si vous laissez
I'adaptateur connecté a la console, vous risquez de provoquer des dysfoncti , ou d'end la console 4 4
ou des données. ]

Comment retirer une carte SD

Veillez a bien éteindre la console avant d'insérer ou

derretirer une carte SD, sous peine d'endommager la (DQ
console ou la carte SD et de perdre des données.

Note : si vous étes invité a retirer une carte SD au cours d'une partie,

il n'est pas nécessaire d'éteindre la console.

g o

-
Poussez la carte SD jusqu'a ce que vous entendiez un dlic. La carte
s'éjecte alors légérement. Saisissez-la pour la retirer complétement.

Comment insérer une carte SD

m Dégagez le cache du port carte SD. Y )

Insérez la carte SD dans le port carte SD. |~
Poussez-la doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un dlic, puis replacez
le cache.
&
Logo vers le haut

Verrou de protection en écriture de la carte SD
Sile verrou de protection en écriture de la carte SD est en position basse, cela signifie

3

qu'elle est protégée et qu'aucune donnée ne peut étre écrite ou effacée. Si vous désirez Verrou de protection
désactiver cette protection, vous devez relever le verrou. en écriture
—_—

Si votre carte SD est pleine...

Utilisez la gestion des données dans les parametres de la console (voir p. 153) pour effacer les photos, les vidéos ou les enregistrements que
vous n'utilisez plus et libérer ainsi de I'espace sur votre carte SD. Vous pouvez également transférer toutes les données de votre carte SD vers une
autre carte de capacité supérieure. Vous pouvez garder des logiciels sur une autre carte SD mais il est impossible de fusionner le contenu
de plusieurs cartes SD.

Afin de procéder au transfert de données, il vous faut un ordinateur et un lecteur de carte SD (disponible dans le commerce). Transférez
l'intégralité du dossier nommé « Nintendo 3DS » vers la carte SD de destination.

4

T Ordinateur

*

Dossier Nintendo 3DS Carte SD de destination (d'une capacité supérieure)

Notes:

* copiez toujours le dossier a la racine de la carte SD;

* les logiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) sont sauvegardés dans le dossier Nintendo 3DS, les données photos sont
sauvegardées ailleurs. Ne modifiez pas, ne déplacez pas, n'effacez pas et ne renommez pas les fichiers contenus dans ce dossier.

Précautions concernant la copie de logiciels

Copiez toujours le dossier Nintendo 3DS dans son intégralité.

Si des données mises a jour sont sauvegardées sur la nouvelle carte SD, cela pourrait rendre impossible |'utilisation du méme logiciel
avecla carte SD originale. N'utilisez qu'une carte SD a la fois par logiciel. Vous ne pouvez pas sauvegarder votre progression
pour un méme titre sur plusieurs cartes SD. N'utilisez que la nouvelle carte SD.

Il estimpossible de copier des données en utilisant les méthodes ci-dessous.
Les logiciels téléchargés sauvegardés sur plusieurs cartes SD ne peuvent pas étre rassemblés sur une seule carte SD.
Le fait d'écraser des données existantes lors de la copie rend les données cibles inutilisables.

S»

Si le contenu du dossier Nintendo 3DS est modifié ou si des fichiers qui le
composent sont copiés d'un dossier Nintendo 3DS a un autre, les données _
deviennent inutilisables.
Le dossier Nintendo 3DS doit étre copié dans son intégralité et sans
aucune modification afin de pouvoir utiliser les données qu'il contient.
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Menu HOME

Le menu HOME s'affiche lorsque vous allumez la console. Il vous permet d'accéder a toutes les
fonctions et applications de la console Nintendo 2DS.

Pour démarrer le logiciel de votre choix, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME. Le menu HOME affiche également I'heure et la
date, le mode de communication sans fil en cours ainsi que le nombre de pas que vous avez faits ce jour-la.

Vous pouvez aussi savoir d'un coup d'ceil si de nouvelles informations ou mises a jour SpotPass sont disponibles pour un logiciel particulier en
cherchant & sur l'icone du logiciel.

7)) StreetPass (voir p. 121) Piéces de jeu/ Nombre de Etat de la batterie
1,11 Qualité de réception du signal (Internet) pas du jour g i
“ 1 Qualité de réception du signal — ﬁ
(communication sans fil locale) (I M
(voir p. 121) Date et heure {1 Faible
d Presque vide
Ll i (W 12T | 1@rs0iven) 10 &0 (@Ee— ‘' (dignote)
Mode de communication e B R oo
sans fil (voir p. 121) (&= Recharge en cours
(clignote)
i) - (& Recharge terminée
@ Notes de jeu P étres du menu HOME
(voir p. 133) (voirp. 125)
[ 5] 0 i+
Liste d'amis i | ne Ajuster I'affichage des icones
(voir p. 134) de logiciels (voir p. 121)
) Notifations e
(voir p. 139)
@ L.
Navigateur Internet - | Icones des logiciels (voir p. 122)
(voir p. 141) "’Ij‘\ w ! Les nouvelles notifications relatives aux
. — - — — applications sont indiquées par &
@ x:;_e;siu) ‘ (vert)/ & (bleu) sur I'icone du logiciel

concerné (voir p. 139).

Notes:

© appuyez simultanément sur et pour activer I'appareil photo et prendre des photos (voir p. 128);

© appuyez simultanément sur® et sur haut, bas ou droite sur la manette # pour prendre une capture d'écran du menu HOME (voir p. 127);
* le contenu affiché sur I'écran supérieur dépend du logiciel en cours d'utilisation et s'anime en fonction des bruits percus par le microphone.

Piéces de jeu/ Nombre de pas du jour

Lorsque vous vous déplacez avec votre console Nintendo 2DS, celle-ci compte le nombre de pas que vous faites. Tous les 100 pas, vous gagnez

une piece de jeu. Vous pouvez accumuler jusqu'a 300 piéces de jeu, avec un maximum de 10 par jour. Utilisez les piéces de jeu dans les logiciels

compatibles.

Notes :

© les pas sont comptabilisés lorsque la console est en mode veille ;

* lorsque vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, le nombre de vos pas et votre temps de jeu ne peuvent plus étre enregistrés
au-dela d'une durée d'utilisation équivalente a sept jours. Quittez et redémarrez le logiciel afin de pouvoir enregistrer plus de données.

Faire défiler / Ajuster et déplacer les icones de logiciels

Faire défiler
Touchez une icone, puis faites glisser le stylet vers la gauche ou la L [ L/
droite pour faire défiler les icones de logiciels disponibles. Vous AT
pouvez également toucher €= / =} de part et d'autre de 'écran. A - =
b d a7
neas
Toucher Faire glisser

Ajuster l'affichage et déplacer les icones de logiciels

Ajuster I'affichage des icones de logiciels
Touchez [l /&4 pour modifier la disposition des icones de logiciels affichées a I'écran.

Déplacer les icones de logiciels
Pour déplacer une icone, touchez-la et maintenez le contact avec
le stylet jusqu'a ce que |'icone se détache, puis faites-la glisser

jusqu'a I'emplacement désiré.

Quand vous déposez une icone sur une icone existante, leur place

est échanggée.

Modes de communication sans fil

[ e ] Indique que vous étes connecté a Internet (voir p. 146).
Indique que la console cherche d'autres utilisateurs ayant StreetPass activé sur leur console (voir p. 97).

[ StrewtPasy | Enregistrer des logiciels Nintendo 3DS pour les utiliser avec StreetPass permet a la console de chercher
automatiquement des utilisateurs avec lesquels échanger des informations. « 1 s'affiche egalement.
Indique que la console communique avec d‘autres consoles Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS
a proximité. Certaines fonctions comme |'enregistrement d'un ami a proximité (voir p. 135) et le mode

[ toca——] téléchargement utilisent la fonction de communication sans fil locale. Pendant une session de commu-
nication sans fil, I'icone de qualité de réception du signal ..1{ est affichée. Un signal fort garantit une
meilleure transmission des données.

AClivk (s (accompagnéde T ) signifie que la communication sans fil est activée et

I qu'elle est désactivée (accompagné de 1), Vous pouvez activer/désactiver la

[ Dissctnt | communication sans fil dans les paramétres du menu HOME (voir p. 125).
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Icones de logiciels

Les logiciels gratuits requs via SpotPass et les logiciels téléchargés dans e Nintendo eShop apparaissent sous forme d'icones dans le menu HOME.
Vous pouvez sauvegarder un maximum de 300 logiciels sur carte SD. Les différents types d'icones de logiciels sont présentés ci-dessous.

Icones de logiciels sur carte

Carte de jeu (arte de jeu Nintendo DS/

Nintendo 3DS Nintendo DSi . B . o
L'icone du logiciel s'affiche quand une carte de jeu est insérée

» » t dans le port carte de jeu.

Icones des logiciels préinstallés
Pour en savoir plus sur ['utilisation de ces logiciels, consultez leurs modes d'emploi électroniques respectifs (voir p. 124).

Informations sur la santé et la sécurité Jeux en RA : réalité augmentée
_ % Constltez sur votre console d'importantes informations sur . Utilisez les cartes RA avec I'appareil photo numérique
K la santé et la sécurité. extérieur pour jouer a des jeux en réalité augmentée.
H
§ Appareil photo Nintendo 3DS La guerre des tétes
é L= | Prenez des photos 3D et des vidéos 3D grace a ce logiciel. D Un jeu de tir qui transforme votre visage ou celui de vos
] © Laconsole Nintendo 2DS ne permet pas I'affichage 3D. amis en ennemis !

Studio son Nintendo 3DS Journal d'activité

El Ecoutez de la musique et réalisez des enregistrements. | | 1 Consultez le nombre de pas effectués en transportant votre
G console Nintendo 2DS et le temps passé sur vos logiciels.

- Editeur Mii Mode téléchargement
§ Créez un Mii qui vous ressemble et d'autres Mii a I'image W= Téléchargez des versions de démonstration et jouez a des
f=, de vos proches ! jeux en multijoueur!
2

Place Mii StreetPass Paramétres de la console (voir p. 143)

Clest ici qu'apparaitront tous les Mii rencontrés grace Ajustez les parametres de la console Nintendo 2DS.

a StreetPass (voir p. 97).

Nintendo eShop
||'_"I. Accédez a des informations et des vidéos sur divers logiciels,
et téléchargez de nouveaux logiciels (voir p. 96).

Autres

Cadeau

Cette icone apparait lorsqu'un nouveau logiciel est ajouté dans le menu HOME. Touchez-la pour découvrir la véritable icone de

votre logiciel.

Notes:

* ['icone clignote i le téléchargement n'est pas terminé. Mettez alors la console en mode veille a proximité d'un point d'accés Internet
compatible afin que le téléchargement se termine ;

© pourvérifierlap ion du téléch touchez 'icone clig Pour terminer immédi le téléch électionné,
touchez TERMINER LE TELECHARGEMENT.

© Leslogiciels préinstallés sur la carte SDHC sont également affichés dans le menu HOME (voir p. 95).

122

Démarrer un logiciel

Touchez |'icone du logiciel puis DEMARRER.

Quitter / Suspendre un logiciel

Appuyez sur le bouton HOME en cours de partie pour suspendre un logiciel et afficher
le menu HOME. Touchez REPRENDRE (ou appuyez a nouveau sur le bouton HOME)
pour reprendre la partie, ou touchez QUITTER dans le menu HOME pour quitter le
logiciel.

Quand un logiciel est en suspens...

Quand un logiciel est en suspens, vous pouvez ajuster les parameétres du menu HOME
et accéder aux notes de jeu &, a la liste d'ami aux notifications =), au
navigateur Internet € , a Miiverse™ (£33, a I'appareil photo ainsi qu'au mode d'emploi
électronique. Pour démarrer un autre logiciel, vous devez d'abord quitter le logiciel
en suspens.

Notes :

* en fonction de I'état du logiciel (communication sans fil, appareil photo extérieur en cours d'utilisation, etc.), le menu HOME pourrait ne pas s'afficher,
ou certaines fonctions pourraient ne pas étre disponibl, celles que le logiciel n'utilise pas ;

* les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi ne peuvent pas étre suspendus.

Sauvegardez avant de quitter un logiciel.
Les données non sauvegardées seront perdues si vous quittez un logiciel sans sauvegarder au préalable.
Ne retirez pas un logiciel en suspens et n'éteignez pas la console.

Ne retirez ni la carte de jeu ni la carte SD et n'éteignez pas la console lorsqu'un logiciel est en suspens : cela pourrait entrainer une corruption
ou une perte de données.
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Mode d'emploi électronique

Sile logiciel intégre un mode d'emploi électronique, AIDE s'affiche lorsque vous sélectionnez I'icone " s - =
du logiciel. Touchez cette fenétre pour consulter le mode d'emploi. Vous pouvez également consulter
celui-ci lorsque le logiciel est en suspens.

Consulter un mode d'emploi

Choisir une section du sommaire
Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas pour voir le
sommaire du mode d'emploi et touchez la section qui
vous intéresse.

Note : appuyez sur le bouton Y pour changer la langue du
mode d'emploi.

@ Lire une section
Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas pour lire le

contenu de la section, et vers la droite et la gauche pour
passer d'une section a une autre.

Utiliser un logiciel

Quitter le mode d'emploi

Changer la taille de la police

Archiver les données de sauvegarde d

Vous pouvez créer des archives de vos données de sauvegarde. Ces archives peuvent étre restaurées a tout moment depuis la gestion des
données, dans les parametres de la console (voir p. 153).

Menu HOME E,

Touchez le logiciel dont vous souhaitez archiver les données,
puis touchez [ « |.

L'icone |« | n'apparait pas si le logiciel n'est pas compatible ave la fonction d'archivage.

Touchez SAUVEGARDES ARCHIVEES. & [P Er

Suivez les instructions a I'écran. E

124

Parameétres du menu HOME

Touchez dans le menu HOME pour configurer les paramétres suivants ou accéder au mode & o ..

d'emploi électronique du menu HOME.

O T

b Le)

£ s =
TR Permet de changer le style du menu HOME en choisissant un theme dans la liste de themes, ou en
9 accédant a la boutique de themes pour ajouter de nouveaux themes a la liste (voir p. 126).
lSl:uavr:g:;ie“:;f:larger Sauvegardez un arrang (theme et disposition des icones de logiciels) pour pouvoir le charger plus tard.
Luminosité des écrans  Permet de choisir le niveau de luminosité (cing niveaux).
Communicationsansfil  Active/désactive la communication sans fil.
Partanedimanes Ouvre le partage d'images Nintendo 3DS dans le navigateur Internet et vous permet de publier vos captures
= 9 9 d'écran sur des réseaux sociaux tels que Twitter ou Facebook. Pour plus d'informations, démarrez le partage
Nintendo 3DS g P parag
[IENCe d'images Nintendo 3DS.
5 T Permet de configurer les parameétres amiibo avec un lecteur/enregistreur NFC Nintendo 3DS (vendu séparé-
™
Paramétres amiibo ment). Pour plus d'informations sur les amiibo, consultez le site amiibo.nintendo.eu
Nintendo eShop Démarre le Nintendo eShop (voir p. 96).
T Ouvre les paramétres de la console (voir p. 143).
onsal Note: tout logiciel en suspens sera préalabl fermé. Veillez a garder votre progression avant d'ouvrir les
parametres de la console.

Luminosité et autonomie de la batterie
Augmenter le niveau de luminosité réduit la durée de la batterie et inversement. Gardez cela a I'esprit lorsque vous ajustez les parameétres

de luminosité (voir p. 117).

Note : comme une luminosité élevée implique une plus forte consommation d'énergie, le témoin d'alimentation pourrait passer du bleu au rouge.
La console peut s'éteindre brusquement lorsque a batterie est presque vide.

Paramétres de luminosité et communication sans fil avec les titres Nintendo DS et Nintendo DSi

Quand vous utilisez un logiciel Nintendo DS et Nintendo DSi, vous ne pouvez pas afficher le menu HOME. Appuyez alors sur le bouton HOME
pour mettre le jeu en pause, puis utilisez les commandes indiquées ci-dessous pour ajuster les parameétres de luminosité et de communication

sans fil.

[OSTART o+ EE:J]
()

M
w
Maintenez START enfoncé, puis appuyez sur :
EEJ haut pour augmenter la luminosité
1‘1';,\3 bas pour diminuer la luminosité

{OSTART o+ ®]

Maintenez START enfoncé, puis appuyez sur :
@ pour désactiver la communication sans fil

Note : Si la communication sans fil est désactivée, vous ne pourrez
pas |'activer pendant |'utilisation d'un logiciel Nintendo DS ou
Nintendo DSi.
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Changer de theme

Changer de theme vous permet de modifier le fond d'écran, les icones, la musique et les sons du menu HOME. Sélectionnez CHANGER DE THEME
dans les parametres du menu HOME pour changer de theme ou accéder a la boutique de thémes.

Boutique de théemes Trier / Effacer les thémes

(voir ci-dessous) L b s Touchez ces options pour modifier l'ordre des
themes dans la liste, ou pour sélectionner des

Thémes aléatoires 15 themes a effacer.

Constituez une liste de thémes qui app. Liste de themes

aléatoirement a chaque allumage de la console
oua chaque sortie du mode veille s'il a été activé
depuis le menu HOME. [ ]

| Affiche la liste des themes actuellement
| disponibles sur votre console. Touchez un
theme pour ['utiliser.

Notes :

© les themes préinstallés sur la console ne peuvent pas étre réorganisés ou effacés ;

* les themes effacés peuvent étre téléchargés a nouveau gratunement dans la bouthue de themes. Notez qu'il n'est pas possible de télécharger a
nouveau les thémes dont la distribution a été ou ;

* sivous effacez votre compte Nintendo eShop ou votre identifiant Nintendo Network, vous ne pourrez plus télécharger & nouveau les themes achetés.
Pour plus d'informations, consultez le mode d'emploi électronique du Nintendo eShop.

Boutique de thémes (contenu payant)

Vous pouvez acheter de nouveaux thémes en sélectionnant CHANGER DE THEME dans les paramétres du menu HOME, puis BOUTIQUE DE THEMES.
Notes:

© les themes que vous achetez sont sauvegardés en tant que contenu additionnel sur la carte SD ;

© pour acheter des themes, vous devez disposer d'une connexion Internet.

1— Menu de la boutique de themes
= Code de téléchargement

Vous pouvez télécharger un théme en entrant
un code de téléchargement.

Notifications du menu HOME

Vous pouvez choisir de recevoir ou non des
notifications de la boutique de themes dans
le menu HOME.

thémes
Touchez ici pour afficher la liste des nouveaux L
themes.

Collection de thémes

Affiche une liste de themes recommandés classés
par collections. Touchez une collection pour voir
les themes qu'elle regroupe, et touchez un theme
pour des informations détaillées a son sujet.

Acheter un théme

Pour acheter un théme, touchez ECRAN D'ACHAT a I'écran d'informations détaillées de ce theme, puis
suivez les instructions a ['écran.

Note: le processus de téléct commence apres de I'achat. Une fois le téléchargement
terminé, vous pouvez choisir e nouveau theme en touchant CHANGER DE THEME dans les paramétres du
menu HOME.

Prendre une capture du menu HOME

Prenez une capture du menu HOME en appuyant sur les boutons suivants.

[ ® + EDJ] Malntenez@enfonce puis appuyez sur : {(voirp.122) pour ol fimage.

TP haut pour prendre une capture de écran o Utilisez le partage d'images Nintendo 3DS dans les
supérieur parameétres du menu HOME pour publier vos captures
q}; bas pour prendre une capture de Iécran tactile d'écrans sur les réseaux sociaux (voir p. 125).
Note : vous ne pouvez pas prendre de capture de |'écran
supérieur lorsqu'un logiciel est en suspens (voir p. 123).

 Vous pouvez utiliser I'appareil photo Nintendo 3DS

EDEI droite pour prendre une capture des deux
écrans

Créer un dossier dans le menu HOME

Il est possible de créer des dossiers dans le menu HOME pour y ranger les icones de vos logiciels. Vous pouvez créer jusqu'a 60 dossiers différents.
Chaque dossier peut contenir 60 icones.

m Dans le menu HOME, touchez
(un emplacement libre).

Touchez CREER UN DOSSIER.
r__] (I'icone du dossier) apparait dans I'emplacement vide.

@ Déplacez les icones des logiciels dansle [ 7/a 5+ 3 & TR e g
dossier. 1
© Pour déplacer une icone, touchez-la et maintenezle | fm— s i }
contact avec le stylet jusqu'a ce qu'elle se détache. Faites |~ == Lm
glisser I'icone du logiciel sur I'icone du dossier afin de da !
l'ouvrir, puis faites glisser I'icone du logiciel  I'emplacement r=— =

désiré. Soulevez le stylet pour déposer I'icone.
Procédez de laméme facon pour retirer une icone d'un dossier.

@ Touchez pour fermer le dossier.

Pour ouvrir le dossier, sélectionnez-le et touchez OUVRIR.

Paramétres du dossier

Pour renommer ou effacer un dossier, sélectionnez son icone,
puis touchez PARAMETRES.

© Lorsque vous renommez un dossier, la premiére lettre de
son nom est affichée sur son icone dans le menu HOME.

Note : vous ne pouvez pas effacer un dossier s'il contient un logiciel.

jopiBoj un astyn

JWOH nua B

127



Ajuster I'affichage des icones des logiciels
Touchez [/ = pour modifier la disposition des icones des logiciels.

Co—— i

5@
|

Asde Dremares At Diemsarrar Aot Dissarrar
Informations a noter
Les icones des logiciels sur carte ne peuvent pas étre rangées dans un dossier. Il est également impossible de ranger I'icone d'un dossier dans un
autre dossier.

Prendre des photos/ lire un QR Code

Appuyez simultanément sur et lorsque le menu HOME est affiché pour passer en mode appareil photo. L'appareil photo extérieur
peut prendre des photos 3D, mais la console Nintendo 2DS ne permet pas |'affichage 3D.

Photos restantes

Utiliser un logiciel

o—— Icdne 3D
Indique que I'appareil photo extérieur est en cours d'utilisation.

Support de sauvegarde

. Mémoire de la console
Note : le support de sauvegarde peut étre défini dans les options de
I'application photo.

Photographier
(touchez ou appuyez sur le bouton L, R ou A)

Menu HOME E,

Basculer entre les appareils photo extérieur et intérieur
Seul I'appareil photo extérieur vous permet de prendre des photos 3D.
Fusion

Utilisez les appareils photo extérieur et intérieur pour photographier

deux visages simultanément et les fusionner en un seul. Consultez le
mode d'emploi électronique de I'appareil photo Nintendo 3DS pour

mwm Nintendo 3DS plus de détails.

Ouvrir I'application photo

Lire un QR Code
Sivous cadrez un QR Code du Nintendo eShop ou un QR Code contenant I'URL d'un site Internet avec |'appareil photo, vous accéderez directement
ala page correspondante du Nintendo eShop ou du navigateur Internet (voir p. 141).

Note : les photos prises peuvent étre visionnées via I'application photo (voir p. 122).
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— Logiciels sur carte

Comment utiliser les cartes de jeu avec votre console Nintendo 2DS.

Note : sila langue choisie dans les paramétres de la console est le néerlandais, le portugais ou le russe, les logiciels

autres que les logiciels Nintendo 3DS utiliseront I'anglais par défaut. Dans certains cas, il est possible de régler la

langue directement dans le logiciel.

Les logiciels Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi et optimisés Nintendo DSi peuvent étre utilisés sur les consoles Nintendo 2DS.

Carte de jeu Nintendo 3DS

Notes :

Carte de jeu Nintendo DS ou Nintendo DSi

DS ®

* la console Nintendo 2DS ne permet pas I'affichage 3D, méme si le logiciel utilisé comprend du contenu 3D ;
 le menu HOME, SpotPass et StreetPass ne sont pas opérationnels quand un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi est en cours d'utilisation ;
© seuls les logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi provenant d'une région identique a celle de la console fonctionneront. Les logiciels provenant

d'autres régions pourraient ne pas fonctionner ;

© les logiciels Nintendo 3DS ne peuvent pas étre utilisés avec les consoles Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL.

(lassification par age (signalétique PEGI)

[1113/FRA]

Catégories de la signalétique

info|

A partir de 3 ans

A partir de 7 ans

Descripteurs de contenu

Les descripteurs de contenu présents sur I'emballage des logiciels indiquent les raisons principales de leur classification dans une certaine

catégorie d'dge.

Disch DROGUE

Différents systemes de classification par age ont été unifiés afin de mettre en place la signalétique PEGI, congue pour quider les parents et
tuteurs légaux lors de I'achat de jeux vidéo. Ce systeme est désormais adopté par la plupart des pays européens. Pour plus d'informations

sur la signalétique PEGI, visitez le site http://www.pegi.info.

i info|

A partir de 12 ans

A partir de 16 ans A partir de 18 ans

Le logo «Online » indique qu'un titre permet de jouer avec d'autres personnes en ligne.

Note : la signalétique PEGI n'indique pas le niveau de difficulté du jeu, mais seulement si son contenu est adapté a une certaine catégorie d'age.
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Utiliser une carte de jeu

Insérez une carte de jeu dans le port

carte de jeu.

Notes :

© sivous n'arrivez pas a insérer complétement la carte de
jeu dans son port, retirez-la puis insérez-la a nouveau
en vous assurant que vous la tenez dans le bon sens et
que le logo est orienté vers le dos de la console.
Forcer sur la carte de jeu pour I'insérer alors
qu'elle est dans le mauvais sens pourrait
endommager la carte ou la console ;

n'insérez ou ne retirez une carte du port carte de jeu que @
lorsque le menu HOME est affiché ou que la console est
éteinte. (Dans le cas d'un logiciel en suspens, assurez- Q ‘
vous de le quitter avant de retirer la carte de jeu.)

—

@ Touchez licone de la carte de jeu, puis touchez DEMARRER.

Par défaut, les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi s'affichent dans un format
élargi. Pour démarrer un logiciel avec son affichage d'origine, maintenez START ou
SELECT enfoncé, puis touchez DEMARRER. Maintenez START ou SELECT enfoncé
jusqu'a la fin du chargement.

—=

Vérifiez l'orientation de la
carte de jeu et de la console.
Le logo Nintendo 3DS, Nintendo DS
ou Nintendo DSi de la carte et le logo
Nintendo 2DS de la console doivent
étre orientés dans la méme direction.

Poussez la carte vers l'intérieur, puis retirez-la.

4

Aide Démarrer

Pour plus d'informations, veuillez vous référer au mode d'emploi du logiciel que vous

utilisez.

Quitter un logiciel

Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME, puis touchez QUITTER

pour quitter un logiciel. (Si vous quittez un logiciel sans sauvegarder, toutes les

données non sauvegardées seront perdues.)

© Touchez REPRENDRE pour poursuivre |'utilisation du logiciel au point ot vous |'avez
interrompue.

 Pour quitter un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, sauvegardez d'abord vos données,
puis appuyez sur le bouton HOME et touchez OK.

Note: sivous appuyez sur le bouton POWER, vous quittez le logiciel et le menu POWER s'affiche.

@

New SUPER MARIO BROS. 2
HNintenda

A (68

Aide @ Reprendre

Mise a jour de la console via une carte de jeu

Certaines cartes de jeu contiennent des données de mise a jour de la console. Lorsqu'une mise a
jour est nécessaire pour les utiliser, un message s'affiche. Dans ce cas, suivez les instructions pour
mettre a jour votre console (voir p. 164).

Logiciels et accessoires incompatibles

La station de recharge Nintendo 3DS, la station de recharge Nintendo 3DS XL, le pad circulaire Pro Nintendo 3DS et le pad circulaire Pro

Nintendo 3DS XL ne sont pas compatibles avec cette console.

De maniére générale, vous ne pouvez utiliser aucun accessoire qui nécessite d'étre connecté au port cartouche Game Boy Advance™ des
consoles Nintendo DS et Nintendo DS Lite, ou qui fonctionne avec les cartouches Game Boy Advance. Pour plus de détails, visitez le site

support.nintendo.com.
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Logiciels téléchargeables

Profitez de logiciels gratuits téléchargés via SpotPass ou de logiciels achetés dans le Nintendo eShop.

La console Nintendo 2DS est équipée d'un module RF (802.11) d'une puissance de rayonnement inférieure a 10 mW PIRE, avec une densité
spectrale de puissance maximum inférieure a -30 dBW/1 MHz PIRE. Ces parameétres sont valables pour des températures comprises entre 0 et 40 °C.

En conséquence, la console Nintendo 2DS est classée dans la catégorie 1 des équip

hertziens et des é nts terminaux de télécom-

quip

munications selon la décision de la Commission 2000/299/CE.

Al'exception des Nintendo DSiWare (voir p. 97), les logiciels téléchargés sont sauvegardés sur une carte SD. L'icone correspondante
s'affiche dans le menu HOME.

Utilisez les moyens ci-dessous pour obtenir de nouveaux logiciels.
o Téléchargez des titres gratuits via SpotPass (voir p. 96).
o Téléchargez des logiciels dans le Nintendo eShop (voir p. 96).

Précautions concernant le téléchargement de logiciels

Démarrer un logiciel

Comme certains logiciels sont transmis automatiquement via SpotPass (voir p. 96), nous vous recommandons de laisser une carte SD
insérée dans la console en permanence.

Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare dans lamémoire de la console et jusqu'a 300 logiciels téléchargés sur une carte SD.
Les logiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent étre utilisés qu'avec la console sur laquelle ils ont été
téléchargés. Les logiciels sauvegardés sur carte SD ne peuvent étre utilisés sur une autre console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou
Nintendo 2DS.

Vous devez disposer d'un identifiant Nintendo Network pour télécharger des logiciels gratuits ou de démonstration (voir p. 144).
L'utilisation des versions de démonstration des logiciels peut étre limitée, par exemple en temps ou en nombre d'utilisations.
Lorsque vous essayez d'utiliser une version de démonstration qui a expiré, un message s'affiche. Suivez alors les instructions données
afin d'effacer le logiciel ou d'ouvrir le Nintendo eShop.

Silalangue de la console est le néerlandais, le portugais ou le russe, les Nintendo DSiWare s'afficheront en anglais par défaut.
Dans certains cas, ce paramétre peut étre ajusté dans le logiciel.

Seuls les logiciels Nintendo 3DS et les Nintendo DSiWare provenant d'une région identique a celle de la console peuvent fonctionner.
Les logiciels provenant d'autres régions pourraient ne pas fonctionner.

La console Nintendo 2DS ne permet pas 'affichage 3D, méme si le logiciel utilisé comprend du contenu 3D.

Touchez l'icone du logiciel puis DEMARRER. = S
Les Nintendo DSiWare s'affichent dans un format élargi par défaut. Pour démarrer un o S A e
logiciel avec son affichage d'origine, maintenez START ou SELECT enfoncé, puis touchez T Hintendo
DEMARRER. Maintenez START ou SELECT enfoncé jusqu'a la fin du chargement. L)

PNe5S

[Z] Consultez le mode d'emploi du logiciel concerné pour plus d'informations.

© Comment consulter le mode d'emploi électronique (voir p. 124)
A propos de la classification par age des logiciels (voir p. 129)
© Comment quitter un logiciel (voir p. 130)

Notes de jeu

Utilisez ce logiciel pour prendre des notes, méme lorsque vous étes en train de jouer a un titre
Nintendo 3DS !l vous suffit de suspendre le logiciel en cours pour prendre des notes tout en
gardant un ceil sur I'écran de jeu.

Touchez @ dans le menu HOME pour accéder a la liste de toutes les notes que vous avez prises.

 Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 16 pages. Les notes peuvent étre exportées sous forme de photos,
puis visionnées via |'application photo (veir p. 122).

 Pour prendre des notes lorsqu'un logiciel est en cours d'utilisation, appuyez sur le bouton HOME afin )
de suspendre le logiciel et d'ouvrir le menu HOME, puis touchez ['icone correspondant aux notes de jeu. o

[I] Sélectionnez une note a modifier.

Passer d'un écran a l'autre

Touchez cette icone lorsqu'un jeu est interrompu
pour modifier I'affichage sur I'écran supérieur.

Afficher les deux écrans

Afficher I'écran inférieur

A
)|

b & & & & ES
I

Crayons
E Gomme

Choisissez parmi trois crayons de couleur et
utilisez la gomme pour effacer.

Les notes exportées sous forme de photos
sur la carte SD peuvent étre visionnées via

I'application photo (voir p. 122).
[ = | Permet deffacer le contenu de la note.

[Z] Touchez| % lorsque vous avez terminé.

Votre note est alors sauvegardée et vous retournez a I'écran des notes de jeu.
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N ' .
Liste d'amis :
" o B o ‘ ) Ajouterun a
~ Jouez et communiquez via Internet avec les utilisateurs enregistrés dans votre liste d'amis,
quel que soit I'endroit ol ls se trouvent. Votre liste d'amis peut contenir jusqu’a 100 amis.
Localement
: ot Formeare T (Pt T ) . Grern T —_— Touchez MODE SANS FIL LOCAL pour vous connecter a la console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL
Vous pouvez recevoir des notifications via la liste d'amis lorsque des amis sont en ligne, c'est-a-dire & E] oW " - - )
P ou Nintendo 2DS d'un utilisateur a proximité et vous enregistrer mutuellement.
connectés a Internet.
Touchez (=] dans le menu HOME pour ouvrir votre liste d'amis. La premigre fois que vous I'ouvrez, N e e e T
suivez les instructions a I'écran pour créer votre carte ami. =
La liste d'amis sauvegardée sur votre console Nintendo 2DS et la liste d'amis sauvegardée avec votre i (=]
identifiant Nintendo Network sont deux choses distinctes. Les changements apportés a la liste d'amis - =
sur votre console n'affecteront pas la liste d'amis sauvegardée avec votre identifiant Nintendo Network.

Pour voir la liste d'amis lorsqu'un logiciel Nintendo 3DS est en cours d'utilisation, appuyez sur le bouton Faites défiler les cartes ami, puis touchez celle de la personne que vous voulez
HOME pour afficher le menu Home, puis touchez |'icone correspondant a la liste d'amis. enregistrer comme ami.
Note : a liste d'amis ne peut étre utilisée qu'avec des logiciels Nintendo 3DS. Pour utiliser la communication sans Vous échangerez alors vos cartes ami et serez enregistrés mutuellement dans vos listes d'amis respectives.
fil locale avec des logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi, vous devez configurer les parameétres appropriés dans le
logiciel.
2 =
= =
) Z
=] ’ o o
= Via Internet c
2 Bl uh a =
o A q n ]
2 . . Touchez VIA INTERNET pour enregistrer des amis en échangeant vos codes ami respectifs. <
i v deamifi . Mexde tana Ml bocal 2
))) ((( /otre code ami figure sur votre carte ami. — o
Ce qu'il vous faut...
- ‘ Mii Personnel Pour créer votre carte ami, vous devez d'abord créer votre Mii via I'éditeur Mii (voir p. 122). Saisissez le code ami de la personne que vous voulez enegistrer. =
& Connexion Internet Une connexion a Internet est requise pour savoir si vos amis sont en ligne (voir p. 146). IUEENEEEREEE ;_
2 o
g Ll2ls 3
- s |5 e
e d'amis i N )
2
=
Fasamétres ! g wr am @—— Ajouter un ami (voir p. 135)
Vous n'étes pas encore enregistré sur I'autre console Vous étes déja enregistré sur l'autre
Amis en ligne - O —— Consulter les cartes ami (voir p. 136) Saisissez le nom de votre ami afin qu'il soit temporairement enregistré. console
o Modifier votre carte ami S'il vous enregistre a son tour, le statut sera modifié et vous serez enregistrés Les données figurant sur la carte ami de
« Voirla carte ami d'un de vos amis comme amis. Le nom de cette personne ainsi que son Mii seront alors affichés. I'autre utilisateur seront automatiquement
! I d'un de vos amt transférées et l sera enregistré comme ami.
—— Parameétres de la liste d'amis (voir p. 138)
© Modifier les paramétres de notification a vos amis
o Effacer la carte ami }
[ [
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Ne partagez pas votre code ami avec des inconnus

La liste d'amis est congue pour étre utilisée uniquement par vous et les personnes que vous connaissez. Le fait de partager votre code ami
en ligne sur des forums ou avec des inconnus pourrait vous exposer a recevoir des données indésirables ou des commentaires contenant
des mots que vous pourriez juger inappropriés. Ne partagez donc pas votre code ami avec des inconnus.

Modifier votre carte ami et consulter des cartes ami

Sélectionnez votre carte ami (indiquée par "wa<" ) dans votre liste d'amis pour en modifier des éléments. Vous pouvez également consulter les
cartes ami d'autres personnes.

Modifier votre carte ami Consulter les cartes ami

Sélectionnez votre carte ami pour modifier votre commentaire ou votre Sélectionnez la carte ami que vous voulez
logiciel favori. consulter.

R e

nml

e e 1000 A i 1600

nm-u

Camiliy

[=H

o Le logiciel favori de votre ami ou celui
qu'il utilise actuellement sont indiqués

sur['écran supérieur.

B —

[ Y
B- o
o T

Ll (=]

PREEEE PL P
ninddidimisasbilnlbinials

Choisissez votre logiciel préféré Entrez un commentaire de 16
(parmi ceux que vous avez déja caractéres maximum que vos amis
utilisés). pourront voir.

Notes :

o touchez (=5 sur I'écran tactile pour enregistrer un nouvel ami ;

© veilleza ne pas inclure d'informations personnelles ou de propos pouvant heurter d'autres utilisateurs dans vos commentaires. Certains mots sont déja
bloqués par la console, leur saisie est donc impossible ;

© les utilisateurs dont le Mii apparait sous le nom « Mii » font probablement partie de votre liste d'utilisateurs bloqués. Pour plus d'informations, veuillez
vous référer au mode d'emploi électronique de I'éditeur Mii.

Communiquer avec ses amis

Quand un ami se connecte, les informations figurant sur sa carte ami sont mises a jour et, s'il utilise un logiciel, celui-ci est indiqué.

En ligne Hors-ligne

R E Ty —|

==

_ﬂ;..;m

[OETpreE Ty —|

Camille

|

Notes:
© pour que vous puissiez voir le statut de connexion d'un ami, celui-ci doit avoir accepté de le montrer a ses amis. Ceci peut étre modifié a tout
moment dans les parameétres de la liste d'amis ;

© pour participer a un jeu auquel joue un de vos amis, la méme carte de jeu doit étre insérée dans votre console ou le méme logiciel doit y étre sauvegardé ;
* sivous utilisez un logiciel ne permettant pas une connexion a Internet, vous ne pourrez pas vous connecter.

Rejoindre la partie d'un ami

Si vous pouvez rejoindre la partie en cours d'un de vos amis, les informations qui s'affichent sur sa
carte ami sont modifiées. Touchez REJOINDRE LA PARTIE pour rejoindre sa partie.

Note : pour rejoindre une partie, vous devez avoir un logiciel compatible. Pour plus d'informations, veuillez
vous référer au mode d'emploi de votre logiciel.
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Témoin de notification

Quand un ami se connecte, le témoin de notification émet une
lumiére orange clignotante pendant cing secondes. Si vous.
pouvez rejoindre la partie d'un ami, un & (orange) apparaitra
sur (2.

Témoin de
notification orange

sesecscscscses

eccesecesesesesesesesscsssesesesesesesesesecscsssesesesesesesesesess0ses

Ordre des cartes ami

Lors de la connexion, les cartes ami sont affichées dans I'ordre suivant :
Votre carte ami = amis dont vous pouvez rejoindre la partie ® amis ayant une partie en cours = amis en ligne =
amis hors-ligne = amis en attente de confirmation

metres de la liste d'amis

Paramétrez les notifications de votre statut et effacez des amis de votre liste d'amis.

Choisissez d'afficher ou non votre statut de
connexion et le logiciel que vous utilisez.

o
Effacez des cartes ami de votre liste.

Note : si vous effacez la carte ami d'un utilisateur,
celui-ci n'en sera pas informé.

- e

Notifications

Ce logiciel vous permet de recevoir des notifications envoyées par SpotPass, StreetPass ou d'autres
sources.

Touchez (=) dans le menu HOME pour afficher la liste des notifications. e
Pour lire vos notifications lorsqu'un logiciel Nintendo 3DS est en cours d'utilisation, appuyez sur le
bouton HOME pour ouvrir le menu HOME, puis touchez I'icone correspondant aux notifications.

Types de notifications

‘ SpotPass Notifications contenant des informations provenant de Nintendo ou des logiciels.

‘ StreetPass

Ces notifications sont recues via StreetPass (référez-vous a la page 97 pour plus d'informations sur StreetPass). ‘

Comment recevoir des notifications

Votre console Nintendo 2DS peut recevoir des notifications si...
© laconsole est allumée (voir p. 114) ; ~
* la communication sans fil est activée (voir p. 110); N’

© une connexion Internet a été paramétrée (voir p. 146). Les notifications StreetPass ne nécessitent Notification
pas de connexion Internet.

Notes :

* les logiciels peuvent vous envoyer des notifications sans que vous soyez connecté a Internet ; -

* les notifications StreetPass ne nécessitent pas de connexion a Internet ; =

© les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas envoyer de notifications.
Recevoir des notifications Témoin de notification

Le témoin de notification clignote pendant cing secondes lorsque la console Nintendo 2DS regoit une
notification. Il s'allume en vert s'il s'agit d'une notification StreetPass, et en bleu dans le cas d'une
notification SpotPass. En outre, quand vous recevez une notification, = (vert)ou & (bleu)
s'affiche sur I'icone de notification et, le cas échéant, sur I'icone des logiciels concernés dans le
menu HOME.

Note : lorsque vous recevez une notification alors que la console est en mode veille, le témoin de notification
clignote pendant cing secondes puis reste allumé. Il s'éteint lorsque vous désactivez le mode veille.
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Lire les notifications

Touchez une notification pour la lire.

L1 Faites glisser la barre de défilement vers le haut

n Lagéciel 1 4

ou le bas pour voir toutes les notifications.

e Les notifications non lues sont indiquées par i (vert) dans le cas d'une notification StreetPass et par i+ (bleu) dans le cas d'une

notification SpotPass.
 \lous pouvez conserver au maximum 12 notifications StreetPass et 100 notifications SpotPass. Au-dela de ces limites, ou en cas d'espace
de garde insuffisant (si de l notifications conti desimages, par exemple), des notifications seront effacées,

en commengant par les plus anciennes.

Désactiver les notifications

Désactiver les notifications des logiciels [
Touchez REFUSER LES NOTIFICATIONS RELATIVES A CE LOGICIEL a I'intérieur d'une notification, | 1us pevucmsina ntsgs sasses
puis suivez les instructions a |'écran. ity o juin.]

Note : les notifications qui ne nécessitent pas de connexion a Internet, comme celles envoyées par les

logiciels, ne peuvent pas étre désactivées dans la liste des notifications. Elles sont envoyées en cours
Fav pv

de jeu et la fagon de les désactiver dépend du logiciel.

Désactiver les notifications StreetPass
Touchez DESACTIVER StreetPass, puis ajustez les paramétres de la gestion StreetPass dans les paramétres de la console. Aprés cela, vous ne
recevrez plus ce type de notifications pour le logiciel concerné (voir p. 153).

Notes :
© pour activer a nouveau les notifications, changez les paramétres a partir du logiciel. Veuillez vous référer a son mode d'emploi pour plus d'informations ;
* |es notifications envoyées par Nintendo contiennent des informations importantes a l'attention des utilisateurs et ne peuvent donc pas étre désactivées.

Navigateur Internet

Le navigateur Internet vous permet de surfer de maniére intuitive a I'aide du stylet.

Touchez & dans le menu HOME pour démarrer le navigateur Internet. Lorsque vous l'utilisez pour

la premiére fois, suivez les instructions de paramétrage a I'écran.

Notes :

© une connexion a Internet est requise pour accéder aux pages Web (voir p. 146) ;

* le navigateur est accessible méme lorsque vous utilisez un autre logiciel Nintendo 3DS. Il suffit d'appuyer
sur le bouton HOME et de le sélectionner dans le menu HOME ;

© certains logiciels ne permettent pas d'accéder au navigateur lorsqu'ils sont en cours d'utilisation.

Lorsque vous démarrez le navigateur, le menu s'affiche sur 'écran Menu
tactile. Touchez une option pour la sélectionner ou pour accéder a

certains sites.

Le mode d'emploi électronique de ce logiciel contient des
informations détaillées sur son utilisation.

Protéger les enfants contre les sites inappropriés

indre |'utilisation du

Utilisez les parametres de contrdle parental de votre console Nintendo 2DS (voir p. 151) afin de
et d'empécher ainsi les enfants d'avoir accés a des sites nuisibles ou inappropriés.
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& {BMiiverse

Miiverse est un service en ligne qui permet aux utilisateurs du monde entier de se retrouver par A = 8 u

l'intermédiaire de leur Mii. Gréce a Miiverse, partagez votre expérience de jeu et échangez vos points

de vue sur les sujets qui vous intéressent avec d'autres utilisateurs, ol qu'ils soient.

Touchez &ﬁ} depuis le menu HOME pour démarrer Miiverse.

o Lutilisation de Miiverse nécessite une connexion Internet (voir p. 146). a4

 Lapublication de messages ou de commentaires sur Miiverse nécessite un identifiant
Nintendo Network (voir p. 144) Démarae

Mintando

 Vous pouvez accéder a Miiverse lorsque vous utilisez un logiciel Nintendo 3DS. Il vous suffit
d'appuyer sur le bouton HOME et de sélectionner I'icone correspondante depuis le menu HOME.

Note : selon le logiciel utilisé, il peut ne pas étre possible d'accéder a Miiverse en cours de partie.

Les différentes communautés dédiées de Miiverse vous permettent d'échanger des informations sur les jeux, de découvrir a quoi jouent les
autres utilisateurs et bien plus encore.

Il existe une multitude de fagons de profiter de Miiverse. Commencez par toucher le nom d'une communauté qui vous attire. Vous pouvez
ensuite consulter les messages et les commentaires, et donner des Quais a ceux qui vous plaisent.

&

Lo

Consultez le mode d'emploi électronique Miiverse pour plus d'informations.
Vous pouvez consulter le mode d'emploi électronique Miiverse depuis I'application Miiverse elle-méme. Pour accéder au mode d'emploi
€lectronique, démarrez Miiverse.

Informations importantes a propos de Miiverse

Sur Miiverse, vos ges, Vos C ires et votre ¢ de profil peuvent étre vus par beaucoup d'utilisateurs. N'y incluez
pas d'informations a caractere personnel et ne publiez pas de oudec ires inappropriés ou pouvant heurter la sensibilité
d'autrui. Consultez le guide Miiverse (https://miiverse.nintendo.net/quide/) pour plus de détails.

Controle parental (voir p. 151)

Vous pouvez restreindre |'utilisation de Miiverse dans les parametres de controle parental.

[ ] Parametres de la console

Configurez ici les paramétres Internet, le controle parental et d'autres parametres de base de la
console.

Pour accéder aux parameétres de la console, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME.

L= B & o
wramdties de |a consale >
P g I,. : Paramidres Contréle
} \_internat__/ \_parental _/
J o Gesticn des Autres
1., " \ donndes paramétres
Pour plus d veuillez M ——
Alde Démasrer

le mode d'emploi électronique.

IDENTIFIANT Modifiez le profil de votre identifiant Nintendo Network, associez un identifiant existant a votre console ou
NINTENDO NETWORK effacez votre identifiant (voir p. 144).

CONNEXION INTERNET ~ Paramétrez la connexion Internet de la console (voir p. 146).

f le télécharg Jue de logiciels et I'envoi de données
SpotPass N
systeme.
PARAMETRES INTERNET SORIE(IDES Paramétrez les connexions Internet utilisées par les jeux Nintendo DS
NINTENDO DS partes) :
Consultez le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS, la politique de
R NRCRAETIO confidentialité, et I'adresse MAC de la console.
Restreignez |'utilisation des interactions en ligne, de StreetPass, de la navigation sur Internet, des services
CONTROLE PARENTAL d'achat Nintendo 3DS, etc. (voir p. 151).
GESTION DES DONNEES Gérez les données des logiciels Nintendo 3DS téléchargés, des Nintendo DSiWare et de StreetPass. Vous

pouvez également réinitialiser votre liste d'utilisateurs blogués (voir p. 153).

AUTRES PARAMETRES Modifiez les informations de votre profil, réglez la date et I'heure, et transférez des données (voir p. 155).
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ﬁ\ Identifiant Nintendo Network

(réez ou associez un identifiant Nintendo Network et paramétrez les informations de |'utilisateur.

Un identifiant Nintendo Network vous permet de profiter des différents services Nintendo Network™.

Utiliser votre solde dans le
Nintendo eShop aussi bien sur cette
console que sur une console Wii U.

Télécharger des logiciels gratuits Communiquer avec des utilisateurs
et des versions démo dans du monde entier sur Miiverse
le Nintendo eShop (voir p. 96). (voir p. 142).

© Une connexion Internet (voir p. 146) et une adresse e-mail sont nécessaires pour associer un identifiant Nintendo Network a votre console.

 Unidentifiant Nintendo Network et un compte Club Nintendo Network sont deux choses distinctes.
o S'il est destiné a étre utilisé par un enfant, I'identifiant Nintendo Network doit étre créé ou associé a la console par un parent ou tuteur.

Si vous possédez une autre console de la famille Nintendo 3DS et souhaitez transférer ses
données sur votre nouvelle console...

Effectuez le paramétrage initial de la nouvelle console, puis procédez ensuite au transfert de données (voir p. 156). Ne créez pas
d'identifiant Nintendo Network sur la nouvelle console et ne lui associez pas un identifiant existant avant le transfert.

Vous ne pourrez plus transférer les données d'une autre console Nintendo 3DS sur cette console sivous lui associez
unidentifiant Nintendo Network.

Informations importantes a propos des identifiants Nintendo Network

Une fois que vous aurez associé un identifiant Nintendo
Network a votre console, vous devrez vous connecter avec cet
identifiant chaque fois que vous utiliserez le Nintendo eShop.

< Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo
Les activités sur le compte et le solde du Nintendo eShop sur

Network.

B r"

© Vous ne pouvez pas procéder a un transfert de données vers
une console a laquelle est déja associé un identifiant Nintendo
Network.

OO
intendottarionzs) [[BY] Nintendotuiginzs)

La liste d'amis sauvegardée avec votre identifiant Nintendo
Network et la liste d'amis sauvegardée sur votre console sont
deux choses distinctes. Les données d'amis sauvegardées avec
votre identifiant ne peuvent étre effacées ou modifiées que
depuis une Wii U et ne sont utilisables que dans les logiciels
nécessitant que vous vous connectiez avec votre identifiant
Nintendo Network.

votre console seront mis en commun avec les activités et le
solde de votre identifiant Nintendo Network.

B zoo—

Vous ne pouvez associer qu'un seul identifiant a votre console.

1
~
BH [} NintendoMario123

Vous ne pouvez pas associer un méme identifiant Nintendo
Network a plusieurs consoles de la famille Nintendo 3DS.

—~
B [a) NintendoMariot23 er

Note : vous pouvez en revanche transférer toutes vos données vers
une autre console a laquelle n'est pas associé d'identifiant Nintendo
Network, en utilisant le transfert de données (voir p. 156).

Créer ou associer un identifiant Nintendo Network

Il existe deux options :
e créer un nouvel identifiant Nintendo Network ;
o utiliser un identifiant existant déja associé a une console Wii U.

Si vous possédez une console Wii U...
Vous pouvez associer |'identifiant de votre console Wii U

a cette console. Vous pourrez ainsi utiliser votre solde dans
le Nintendo eShop et publier des messages sur Miiverse
depuis vos deux consoles avec le méme identifiant.

Recommandé aux propriétaires de

wiis

Nintendo 2DS

Le solde du Nintendo eShop peut étre utilisé sur les deux
consoles!

Associer

Attention, si vous créez un nouvel identifiant Nintendo Network sur votre console, vous ne pourrez pas additionner ou fusionner votre
solde dans le Nintendo eShop avec le solde lié a I'identifiant Nintendo Network de votre console Wii U.

B
Fusion impossible D
Identifiant Nintendo X9

Identifiant nouvellement créé

Le solde du Nintendo eShop ne peut
pas étre utilisé sur les deux consoles !

Attention, il n'est pas possible de fusionner
uneWiiU  deuxidentifiants Nintendo Network existants.

Pour commencer, touchez IDENTIFIANT NINTENDO NETWORK dans les paramétres de la console (voir p. 143).

Sélectionnez ASSOCIER UN IDENTIFIANT EXISTANT ou R N
CREER UN IDENTIFIANT

* Sivous créez un identifiant sur votre console, vous ne pourrez pas le fusionner avec un
identifiant existant sur une Wii U. Pour utiliser le méme identifiant sur vos deux consoles,
sélectionnez ASSOCIER UN IDENTIFIANT EXISTANT.

Associer un identifiant existant

Crééer un identifiant

Retour

Suivez les instructions affichées a I'écran

© Certains services nécessitent que vous vous connectiez avec votre identifiant Nintendo Network. Si vous oubliez votre mot de
passe, sélectionnez J'AI OUBLIE ou J'Al OUBLIE MON MOT DE PASSE, puis suivez les instructions a I'écran.
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Parametres Internet

Connectez votre console Nintendo 2DS a Internet pour avoir accés a tout un éventail de services.

Equipement requis pour se connecter a Internet

Vous avez besoin d'une connexion sans fil pour connecter votre console Nintendo 2DS a Internet. Les parameétres du point d'acces sans fil
(routeur) doivent étre ajustés a partir d'un ordinateur.

Internet

D

Connexion Internet haut débit
(ADSL, cable ou fibre optique)

A}
1
1 Connexion Internet E
H haut débit !
1
H Modem et/ou E

routeur ! Communication
— i )) sans fil (((
X T
Points d'accés sans fil

Notes :

* la connexion est plus facile via des points d'accés sans fil compatibles avec la fonction AOSS™ ou
Wi-Fi Protected Setup™;

* utilisez un point d'accés compatible avec les standards 802.11b et/ou 802.11g. Les points d'accés
qui n'utilisent que le standard 802.11a ne sont pas compatibles.

Se connecter a Internet

Une fois tous les éléments requis pour vous connecter a Internet réunis, vous pouvez passer au paramétrage de votre console Nintendo 2DS.
Note : si vous utilisez une carte de jeu Nintendo DS, vous devez paramétrer une des connexions Nintendo DS pour vous connecter a Internet.

m Touchez PARAMETRES DE CONNEXION.

@ Touchez NOUVELLE CONNEXION.

Configurer les paramétres idéaux grace au tutoriel

Apres avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez OUI pour étre guidé tout au long du
paramétrage de votre connexion et suivez les instructions qui s'affichent.

* Voir page 148 pour plus d'informations sur les points d'acces AOSS.
* Voir page 149 pour plus d'informations sur les points d'accés Wi-Fi Protected Setup.

= Voir page 150 pour plus d'informations sur la recherche et le paramétrage des points
d'acces.

Configurer une connexion sans tutoriel

Apres avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez NON si vous préférez paramétrer votre
connexion vous-méme, puis utilisez les différentes options qui s'affichent.

* Voir page 148 pour plus d'informations sur les points d'acces AOSS.

* Voir page 149 pour plus d'informations sur les points d'acces Wi-Fi Protected Setup.

* Voir page 150 pour plus d'informations sur la recherche et le paramétrage des points
d'acces.

vt owinn Doy O meda
pour paramdine e conmeson
g 2o voire coracle 7

N .,
EH

Cherchar un
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Connexion A0SS

Si votre point d'accés est compatible AOSS, vous pouvez utiliser cette fonction pour paramétrer rapidement la connexion Internet de la console.
Veuillez consulter la documentation fournie avec votre point d'acces en plus de ce mode d'emploi.

Note : les parameétres de votre point d'accés peuvent changer si vous utilisez la configuration AOSS. Un ordinateur déja relié a ce point d'accés sans
l'aide de cette fonction est susceptible de ne plus pouvoir se connecter une fois la configuration AOSS effectuée. Etablir une connexion
avecun point d'accés trouvé a l'aide de la fonction de recherche ne modifie aucun paramétre du point d'accés (voir p. 150).

M

Touchez| » .
Note : si vous configurez la connexion a ['aide du tutoriel et que vous avez sélectionné| " |, k
commencez al'étape 2]

Charchar wh
paint g'accés |

Sur le point d'accés
Maintenez enfoncé le bouton AOSS du point d'accés jusqu'a ce que le
témoin AOSS dignote. Bouton AOSS
A )

Note : si l'installation AOSS échoue malgré plusieurs tentatives, attendez environ cinq -
minutes et réessayez.

Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour effectuer un test de
connexion.
© Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.

o |l peut arriver que la connexion échoue aprés l'installation AOSS. Si C'est le cas, patientez un moment avant d'essayer de vous
connecter a nouveau.

Connexion Wi-Fi Protected Setup

Configurez rapidement et facilement votre connexion Internet grace a la fonction Wi-Fi Protected Setup. Consultez la documentation fournie
avec votre point d'accés pour plus de détails.
Note : vous ne pouvez pas utiliser la fonction Wi-Fi Protected Setup si votre point d'accés (voir p. 150) est sécurisé via le protocole WEP.

©

F

Touchez =, o Charchar un
Note : si vous configurez la connexion & l'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné |##= L peoinl ' accés ']
commencez a l'étape m I
|| |
.. | ¥ )

S y=—

Touchez la méthode de connexion compatible avec

votre point d'acces. | Canaeden Push-Bulion
Caaniexon PIN
Sur le point d'acces

Note : le paramétrage peut prendre environ 2 minutes.

Connexion Push-Button Bouton Wi-Fi

Protected Setup

Fi

$ecececes00c00ecs0c0s00000000000000000000000000000000000000000000 000000000 000000000 0

Connexion PIN

Emtres oF Code dar I8 podm
A S, fus 10uCRaE Sulls

Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour effectuer un test de
connexion.
o Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.

o |l arrive que la connexion échoue apres I'installation Wi-Fi Protected Setup. Si 'est le cas, patientez un moment avant d'essayer
de vous connecter a nouveau.

Maintenez enfoncé le bouton Wi-Fi Protected Setup du point d'accés
jusqu'a ce que le témoin Wi-Fi Protected Setup clignote.

Entrez le code PIN affiché sur I'écran tactile dans les paramétres de
votre point d'accés, puis touchez SUITE.

Note : apres avoir configuré votre point d'accés, touchez SUITE sur I'écran tactile de votre
console Nintendo 2DS.
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Recherche d'un point d'accés et connexion

Si votre point d'accés n'est pas compatible avec la fonction AOSS ou Wi-Fi Protected Setup, vous pouvez utiliser la méthode ci-dessous pour
chercher un point d'accés auquel vous connecter. Il est recommandeé de consulter le mode d'emploi fourni avec votre point d'accés.

Note : vous ne pouvez pas chercher et vous connecter a un point d'acces (voir ci-dessous) si celui-i est sécurisé via le protocole WPA2™-PSK (TKIP).

F

G)

0
H

Touchez CHERCHER UN POINT D'ACCES.

Note : si vous configurez la connexion a I'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné AUTRE L

Chanchiar wh
point d'accés |

ou JENE SAIS PAS / AUTRE, commencez a |'étape m

Sélectionnez un point d'accés.

Note : touchez le nom du point d'accés auguel vous souhaitez vous connecter (il s'agit du SSID, | Poind FeC ol 1 [TRF]

du ESSID ou du nom du réseau). Si vous ne connaissez pas son nom, consultez les p

de votre point d'acces. Poant & sccs 2 (TR
Poaind o aenis 3 ol

[ rornics RSP 1 |

Entrez la clé de sécurité et touchez OK.

o (ette étape n'est nécessaire que si le point d'accés est sécurisé. Si vous ne connaissez pas la clé de sécurité, consultez les paramétres

de votre point d'accés.
o Les caractéres que vous saisissez sont remplacés au fur et a mesure par des astérisques (*).

Note : la clé de sécurité est le mot de passe de votre point d'acces, elle est requise pour permettre a votre console Nintendo 2DS de se connecter

aInternet. On |'appelle aussi « clé de chiffrement » ou « mot de passe réseau ».
Touchez OK pour sauvegarder vos paramétres.

Touchez OK pour effectuer un test de connexion.
© Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.
© Sila connexion échoue et qu'un message d'erreur s'affiche, suivez les instructions indiquées dans celui-ci.

Types de sécurité
Les principaux protocoles de chiffrement utilisés pour sécuriser les points d'acces sans fil sont les suivants :

WPA™PSK WPAZ™-PSK WPA-PSK
Type R (TKIP) (TKIP) (AES)

WPA2-PSK
(AES)

Niveau de sécurité Faible

Fort

Controle parental

Cette option permet d'interdire |'acces a certains jeux et a certaines fonctionnalités de la
console Nintendo 2DS (achats en ligne, navigation sur Internet, etc.).

Fonctionnalités concernées

Vous pouvez limiter les foncti
d'interdiction en fonction de |'dge de I'utilisateur i la console Nintendo 2DS est destinée ’

a étre utilisée par un enfant.

Note : si vous restreignez |'une des options ci-dessous, vous devrez entrer le code secret du
contrdle parental pour accéder aux fonctions suivantes : Identifiant Nintendo Network (certains
14 ; gtres Internet, F

lités ci-dessous. Veuillez p le niveau

de région, APN extérieur, Transfert de données

et Formater la console.

g ),

Vous pouvez interdire |'utilisation de certains logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi aux jeunes utilisateurs
CLASSIFICATION en vous basant sur la signalétique en vigueur dans votre pays (voir p. 129).
PAR AGE Note : les logiciels Nintendo 3DS obtenus via le mode téléchargement sont concernés par l'interdiction, mais celle-ci

ne s'applique ni aux logiciels Nintendo DS, ni aux logiciels téléchargés via le mode téléchargement DS.
NAVIGATEUR INTERNET  Vous pouvez interdire |'utilisation du navigateur Internet et empécher |'affichage des pages Web.
SERVICES D'ACHATS Vous pouvez interdire |'achat de biens ou de services et I'utilisation de cartes bancaires avec les services
NINTENDO 3DS d'achats Nintendo 3DS.
MIIVERSE Vous pouvez interdire ['accés au contenu ou la publication de contenu sur Miiverse.
ECHANGE DE FICHIERS ~ Vous pouvez interdire le transfert de données pouvant étre utilisées pour envoyer des informations person-
AUDIO/VIDEO, IMAGES,  nelles comme les photos, les images, les sons, les vidéos ou les messages.
MESSAGES Note : ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS, ni  Miiverse.

Vous pouvez interdire la communication avec d'autres consoles Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS,
IE’:'TEIIX:‘(J 10NS Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL via Internet.

Note : ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS, ni & Miiverse.

Vous pouvez interdire la communication avec d'autres consoles Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS
StreetPass via StreetPass.

Note : ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi.
AJOUT D'AMIS Vous pouvez interdire |'ajout de nouveaux amis.
MODE TELECHARGE- T

Vous pouvez interdire ['utilisation du mode téléchargement DS.
MENT DS P 9

Vous pouvez interdire le visionnage des vidéos distribuées (seules les vidéos pour tous les ages pourront
VISIONNAGE DE VIDEOS  étre lues). Pour restreindre le visionnage des vidéos de jeu du Nintendo eShop, ajustez le paramétre de
DISTRIBUEES classification par age.

Note : ce paramétre peut é Il interdire |'utili de certains logiciels de lecture de vidéos distribuées.

Note :si cette console Nintendo 2DS est destinée a étre utilisée par plusieurs enfants, le contrdle parental doit étre paramétré pour le plus jeune d'entre eux.
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Paramétrer le controle parental

Touchez CONTROLE PARENTAL pour commencer (voir p. 143).

Suivez les instructions a I'écran.
Des informations concernant le contrdle parental s'affichent. Veuillez suivre les instructions qui s'y trouvent pour procéder au paramétrage.

Entrez un code a quatre chiffres, puis touchez OK.
Vous devez entrer votre code secret deux fois pour éviter toute faute de frappe ou erreur.

Note : votre code secret est requis pour modifier les paramétres du contrdle parental ainsi
que pour lever temporairement les restrictions.

Veillez a ne pas l'oublier.

R R e

@ Sélectionnez une question personnelle, puis entrez une réponse
comportant au moins quatre caractéres. '
Si vous souhaitez créer votre propre question personnelle, sélectionnez (CREER VOTRE PROPRE
QUESTION PERSONNELLE.), puis entrez une question et une réponse. Toutes deux doivent comporter
au moins quatre caracteres.
Notes:
© laquestion personnelle vous est posée si vous oubliez votre code secret. Veillez a ne pas en oublier la réponse ;

o référez-vous a la page 116 pour plus de détails sur I'utilisation du clavier.

Enregistrez une adresse e-mail. [P

X ) ) N ) - [ et

Si vous oubliez votre code secret et la réponse a votre question personnelle, un code général vous I p————
ginitiali A 631" ictré NaTEE b A A .

plelrrpettanvt de relmtlalls_er votre code secrgt pourra vous étre envoyéa I'adresse enreglstree. Afin e S N

d'éviter qu'un enfant puisse voir le code général, assurez-vous d'utiliser une adresse a laquelle seul D el L]

un parent ou tuteur peut accéder. T e P

()

Touchez le panneau correspondant au paramétre que vous voulez

modifier, puis suivez les instructions a I'écran. ’
Lorsque vous ajustez les parametres de contrdle parental pour la premigre fois, tous les parame | PP i e )

i T —
sont restreints. e 303 ]

Touchez OK quand vous avez terminé. =

R —

H

Modifier les paramétres de controle parental ultérieurement
Pour modifier les parametres de contréle parental ultérieurement,
sélectionnez CONTROLE PARENTAL dans les paramétres de la console,
puis MODIFIER.

Note : si vous avez oublié votre code secret et la réponse a votre question
personnelle, touchez J'Al OUBLIE sur I'écran de saisie du code secret
(voir p. 174).

Vous pouvez gérer les logiciels téléchargés, voir les logiciels utilisant StreetPass ou modifier leurs

de la console ou sur une carte SD.

Sl Gestion des données
@.\l Consultez ou gérez les logiciels, les données et les paramétres sauvegardés dans la mémoire

ou encore réiniti

les parametres des utilisateurs bloqués. Sélectionnez GESTION

i)ES DONNEES dans les paramétres de la console puis 'option de votre choix. FTRCE RS | DESTUare

o StieatPass J

Hﬁnﬂﬂnﬂnﬁnwﬁf

Voir ou effacer les logiciels Nintendo 3DS téléchargés ou les
logiciels de la console virtuelle.
Notes :
LOGICIELS © yous pouvez sauvegarder jusqu‘a 300 titres Nintendo 3DS sur
une carte SD;
 vous pouvez archiver les données de sauvegarde des logiciels
quand vous les effacez.

Gestion des données DONNEES Voir ou effacer les données additionnelles (comme les données
Nintendo 3DS ADDITIONNELLES recues via SpotPass) de votre console Nintendo 2DS.

Consulter ou effacer le contenu additionnel téléchargé

CONTENU . s - b
ADDITIONNEL (y compris les mises ajour des logiciels) pour les logiciels
Nintendo 3DS compatibles.
Archiver ou restaurer les données de sauvegarde des logiciels
SAUVEGARDES Nintendo 3DS téléchargeables ou des logiciels de la console
ARCHIVEES virtuelle, et effacez vos archives. Les données de sauvegarde
archivées peuvent étre restaurées a tout moment (voir p. 154).
. . Voir les Nintendo DSiWare sauvegardés dans la mémoire de la console ou sur une carte
m Gestion des données SD. Vous pouvez également les copier d'un support a l'autre ou les effacer.
Nintendo DSiWare

Note : vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare dans la mémoire de la console.

Voir la liste des logiciels utilisant StreetPass. Vous pouvez également désactiver

StreetPass StreetPass pour un logiciel spécifique.

Réinitialiser les parameétres de blocage d'utilisateurs permet d'annuler toutes les
REINITIALISER PARAMETRES DE BLOCAGE  restrictions appliquées jusque-Ia et d'autoriser la réception de données provenant
de tous les utilisateurs.

Notes :

vous pouvez sauvegarder plus de 300 contenus additionnels/données additionnelles sur une carte SD, mais seuls les 300 premiers seront affichés dans
la gestion des données ;

les Nintendo DSiWare ne peuvent pas étre démarrés directement depuis une carte SD. Vous devez d'abord les copier dans la mémoire de la console pour
pouvoir y jouer ;

si vous copiez un logiciel vers un support de sauvegarde le contenant déja, le logiciel en place sera écrasé. Prenez donc garde a ne pas écraser vos données
de sauvegarde lorsque vous copiez un logiciel ;

les logiciels et contenus additionnels effacés peuvent étre téléchargés a nouveau gratuitement depuis le Nintendo eShop, a I'exception des logiciels
et contenus dont la distribution a été temporairement ou définitivement interrompue.
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Sauvegardes archivées

Archivez ou restaurez les données de sauvegarde des logiciels
téléchargeables, et effacez vos archives.

A propos des sauvegardes archivées

© Vous ne pouvez pas conserver les archives de plus de 30 logiciels par carte SD.

Vous pouvez créer plusieurs archives pour un méme logiciel.
Le cas échéant, lorsque vous restaurez les données de sauvegarde d'un logiciel a partir d'une archive, les données de sauvegarde

présentes dans le logiciel sont écrasées.

correspondant.

—logiciels sur carte ;
— logiciels préinstallés ;

Vous ne pouvez pas archiver les données de sauvegarde des logiciels suivants :

— logiciels téléchargés non compatible avec la fonction d'archivage.
Note : méme si un logiciel téléchargeable n'est pas compatible avec la fonction d'archivage, vous pouvez en archiver les données

de sauvegarde, mais uniquement lorsque vous effacez le logiciel depuis la gestion des données (a I'exception des logiciels
Game Boy Advance de la console virtuelle). Si vous téléchargez ce logiciel & nouveau

restaurées automatiquement (une seule fois) lorsque vous touchez le paquet cadeau.

Gestion des archives

Sélectionnez |'une des options ci-dessous.

Archiver
Touchez le logiciel e
dont vous voulez el ¥
archiver les donné '.".-: 4+
de sauvegarde. —

ﬂ Touchez CREER.
Touchez une archive
existante pour I'écraser.

Les données de sauvegarde ne peuvent étre restaurées que si I'archive est sauvegardée sur la méme carte SD que le logiciel

ses données de sont
Aschiver
[TErey
[
Restaurer/Effacer
Touchez I'archive
que vous voulez ef- .
facer ou restaurer. 2 B ..

=
C

Touchez € ou = de part et d'autre de I'écran tactile pour faire défiler les pages.

Autres parametres

Modifiez votre profil et ajustez divers autres paramétres.

el N

hl- Profil 4

\lio Dale et hewe ™
b Ecrm lactile J

N

Modifier votre pseudo, votre anniversaire, les parameétres de région et votre profil Nintendo DS.
Notes :
* votre profil et les informations de |'utilisateur de votre identifiant Nintendo Network sont deux choses distinctes.
PROFIL Modifier votre profil ne modifiera pas les informations enregistrées avec votre identifiant ;
© votre profil Nintendo DS comprend un message et une couleur d'interface ; ces paramétres sont utilisés dans certains
logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi. (Les caracteres qui ne sont pas reconnus par une console Nintendo DS ou
Nintendo DSi sont remplacés par des points d'interrogation.)
DATE ET HEURE Régler la date et I'heure.
FCRANTACTILE Calibrer I'écran tactile 'il ne fonctionne pas correctement.
APROPOS DE CETTE CONSOLE  Regarder le message d'introduction de la console pour savoir en quoi elle différe de la console Nintendo 3DS.
SON Changer les paramétres sonores de la console.
© |l est recommandé de sélectionner le son MONO lorsque vous utilisez le haut-parleur de la console Nintendo 2DS.
Vérifier que le microphone fonctionne correctement. Pour ce faire, parlez ou soufflez dans le microphone de
TEST DU MICRO . " N ! N
votre console. Si I'icone sur I'écran tactile change de couleur, le microphone fonctionne.
APN EXTERIEUR Calibrer I'appareil photo numérique extérieur.
Calibrer le pad de commande circulaire lorsqu'il semble ne pas répondre correctement a vos manipulations
PAD CIRCULAIRE S \
ou que des mouvements sont reproduits a I'écran alors que vous n'y touchez pas.
TRANSFERT DE DONNEES Transférer les données d'une console vers une autre (voir p. 156).
LANGUE Modifier la langue de la console.
MISE A JOUR Mettre a jour la console (voir p. 164).
FORMATER LA CONSOLE FormaFe_r la console aﬁnl d'effacer toutes les d?nnees enregistrées dans lamémoire de la console, comme
les logiciels et les données de sauvegarde (voir p. 165).
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Transfert de données

Vous pouvez transférer des données :

 depuis une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL vers une console Nintendo 2DS ;

 entre deux console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS ;

e depuis une console Nintendo 2DS vers une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL.

mresoryg
Trarsten depas e consck
de la famile Ninterdo DSi

e ]

e Console
oo 305

Guide de transfert pas-a-pas

Pour vous aider a transférer vos données, un guide de transfert pas-a-pas est a votre disposition a |'adresse suivante :
http://transfertdeconsoles.nintendo.fr

o Le transfert de données nécessite une connexion Internet. Les consoles seront également connectées entre elles via le mode multijoueur
local. Il est recommandé de placer les deux consoles proches I'une de I'autre dans une zone disposant d'un accés Internet stable (voir p. 146).
o Pour éviter que les consoles ne s'éteignent en cours de transfert, vérifiez avant le début de I'opération que la batterie de chaque console est
bien chargée, ou branchez le bloc d'alimentation. Si le niveau de charge de la batterie est trop bas, vous ne pourrez pas transférer les données.
Note : vous ne pourrez pas activer le mode veille pendant le transfert.

Transfert depuis une console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL

Transférez des Nintendo DSiWare et des photos/enregistrements d'une console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL vers une console Nintendo 2DS.

0] N

— Transfert
TF (]
Console source x Console cible
(Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)

Note : le transfert d'une console Nintendo 2DS vers une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL est impossible. En outre, veuillez
noter qu'une fois le transfert effectué, l'opération est irréversible.

( jon dela i férez les p etres Internet (c Nintendo DS) et I'identifiant

J

Wi-Fi Nintendo de connexion Wi-Fi Nintendo.

Transférez les photos et les enregistrements de ces deux logiciels préinstallés
sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL : I'appareil photo Nintendo DSi
et le studio son Nintendo DSi.

B T Photos et enregistrements

Nintendo DSiWare Transférez les Nintendo DSiWare.

Télécharger l'utilitaire de transfert de données

Afin de transférer les données d'une console antérieure (Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) vers votre

console Nintendo 2DS, vous devez d'abord télécharger |'utilitaire de transfert de données Nintendo 3DS

disponible gratuitement dans la boutique Nintendo DSi, accessible a partir de la console antérieure.

 Pour plus d'informations sur la boutique Nintendo DSi, consultez le mode d'emploi Nintendo DSi ou
Nintendo DSi XL.

Boutique Mintendo D51
Nintendo

Précautions concernant le transfert de la configuration de la connexion Wi-Fi Nintendo

* La configuration de la ¢ ion Wi-Fi Nintendo présente sur la console Nintendo 2DS cible du transfert sera écrasée.
 Votre identifiant de connexion Wi-Fi Nintendo sera effacé de la console source lors du transfert. Pour plus d'informations sur
I'identifiant de connexion Wi-Fi Nintendo, consultez le mode d'emploi Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL.

© Les parameétres avancés (connexions 4 a 6) ne seront pas transférés.

Précautions concernant le transfert des photos et des enregistrements

Lensemble des photos et des enregi gardés dans la de la console Nintendo 2DS sera effacé.

Si vous ne voulez pas que ces données soient effacées de votre console Nintendo 2DS, copiez-les sur une carte SD avant de procéder au transfert.

I Photos et enregistrements existants effacés de la mémoire de la console cible l
Photos et enregi
[ ]
oL I* = L
Console source Console cible
(Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)

dans la mémoire de la console Nintendo 2DS

S'ily a déja des photos et des gi

Copiez au préalable ces données
vers une carte SD avant de procéder
au transfert.

Les photos et enregistrements

présents sur une carte SD ne
seront pas effacés durant le

transfert.

Note : pour transférer des photos sauvegardées sur une carte SD utilisée avec la console source, copiez-les d'abord dans la mémoire de cette
derniére.
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Précautions concernant le transfert des Nintendo DSiWare

Transfert depuis une console de la famille Nintendo 3DS

Transférez les données de sauvegarde des logiciels préinstallés, les activités et le solde du compte Nintendo eShop, etc. d'une console Nintendo 3DS,

Transfert ° I:I
H 2

]

Console cible
(New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL)

Seul le logiciel est transféré vers la console cible, les données de sauvegarde ne le sont pas. En outre, ces deux éléments Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS.
sont effacés de la console source. Veuillez vous assurer avant d'effectuer le transfert que la perte des données de sauvegarde est
acceptable.
I Nintendo DSiWare et données de sauvegarde effacés l I Nintendo DSiWare (sans données de sauvegarde) transféré l
Console source
I:l (Nintendo 3DS,
H Nintendo 3DS XL ou
TH 4 N ()
I:l i H - Nintendo 2DS)

Note : les données sont sauvegardées dans la mémoire de la console cible. Si l'espace libre y est insuffisant, le transfert ne peut pas étre effectué. Notes:
Pour libérer de I'espace, accédez a la gestion des données dans les parametres de la console afin de copier sur une carte SD les Nintendo DSiWare
sauvegardés dans la mémoire de la console, puis effacez-les de cette derniére (voir p. 153).

- Transfert -

Console source Console cible
(Nintendo 3DS, (Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL Nintendo 3DS XL

ou Nintendo 2DS) ou Nintendo 2DS)

© les données sont transférées dans leur ensemble. Il n'est pas possible de sélectionner un logiciel ou un élément particulier a transférer ;
© letransfert d'une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL vers une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS estimpossible.

Si un Nintendo DSiWare acheté a été effacé ou copié sur une carte SD

Sivous avez acheté un Nintendo DSiWare qui a été effacé ou copié sur une carte SD par la suite, vous pouvez le récupérer méme
s'il n'est plus dans la mémoire de la console source. Dans ce cas, le logiciel n'est pas transféré vers la console cible, mais il peut étre
téléchargé gratuitement dans le Nintendo eShop.

I Seules les activités sur votre compte (détails des Nintendo DSiWare achetés) sont transférées. I

Nintendo DSiWare ’ ' g = =
E sur carte SD (voirla |:| S Données transférables :
note ci-dessous)
Gy ()

Nintendo DSiWare
effacé (voir la note Téléchargez le logiciel gratuitement
ci-dessous) dans le Nintendo eShop.

Note : pour rejouer a un Nintendo DSiWare sur la console source apres I'avoir transféré, vous devez I'acheter a nouveau a |'aide de
Nintendo DSi Points.

Notes :
© les Nintendo DSiWare gratuits ou non disponibles dans le Nintendo eShop ne peuvent pas étre transférés. Visitez le site Nintendo pour plus

Paramétres du logiciel

Les parameétres Internet (connexions Nintendo DS) et I'identifiant de

Nintendo DS connexion Wi-Fi Nintendo sont transférés.
Les données de sauvegarde des logiciels préinstallés sur la console telles
Données de sauvegarde que la liste d'amis, les photos prises avec I'appareil photo Nintendo 3DS,
des logiciels préinstallé les enregi s réalisés avec le studio son Nintendo 3DS et les Mii
créés avec |'éditeur Mii sont transférées.
" . Les Nintendo DSiWare (et leurs données de sauvegarde) enregistrés dans la
Nintendo DSiWare P, { I~ garde) enreg
mémoire de la console sont transférés.
Les activités et le solde du compte Nintendo eShop sont transférés. lls seront
o, fusionnés avec ceux de la console cible.
Activités et solde du } i . ) . | -
: Note il est possible que certaines données ne soient pas transférables. Le cas échéant,
compte Nintendo eShop I i . ;
vous pourrez vérifier a I'écran toute donnée non transférable avant de procéder au
transfert.
. Les informations relatives a I'identifiant Nintendo Network sont transférées.
Identifiant

Nintendo Network

Note : un identifiant Nintendo Network préalablement associé a la console source
ne pourra étre associé a nouveau qu'a la console cible.

Licences d'utilisation des
données de la carte SD

Les licences d'utilisation des données sauvegardées sur la carte SD (par
exemple les logiciels téléchargeables et leurs données de sauvegarde, le
contenu additionnel, etc.) sont transférées. Pour plus d'informations sur le
transfert de données sur une carte SD, référez-vous a la p. 160.

de détails concernant les Nintendo DSiWare qui ne peuvent pas étre transférés ;
© les Nintendo DSi Points et les logiciels préinstallés sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL source ne peuvent pas étre transférés ;
® les logiciels déja présents sur la console cible ne sont pas transférés.

Précautions concernant le transfert d'un identifiant Nintendo Network

Vous ne pourrez pas effectuer de transfert de données i un identifiant Nintendo Network est associé a la console cible. Il vous faudra d'abord

annuler |'association avec cet identifiant Nintendo Network en formatant la console (voir p. 165).

 Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo Network et donc accéder avec un seul identifiant a des logiciels achetés
avec plusieurs identifiants différents.

 Tout identifiant Nintendo Network effacé de votre console ne pourra étre associé a nouveau qu'a cette console et a aucune autre. (Il est
impossible d'associer plusieurs identifiants Nintendo Network en méme temps a la console. Si vous effacez I'identifiant Nintendo
Network de votre console puis lui associez un autre identifiant Nintendo Network, vous devrez formater la console pour pouvoir lui associer
anouveau le premier identifiant.)
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Transfert des données de carte SD
La méthode pour transférer des données sur une carte SD dépend de la console utilisée.

Transfert entre deux consoles de la famille Nintendo 3DS

Console source /'\ Console cible

Transfert
L] L]

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 3D, Nintendo 3DS XL,
Nintendo 2DS Nintendo 2DS

[ Retirez la carte microSD de la console source et insérez-la dans la console cible. I

Les données sauvegardées sur la carte SD de la console source ne seront utilisables que sur la console cible. Apres avoir effectué le transfert de
données, insérez la carte SD de la console source dans la console cible. Si vous utilisez la console cible sans avoir inséré la carte SD de la console
source, il est possible que vous n'ayez pas acces aux données de sauvegarde de certains logiciels.

Transfert depuis une console Nintendo 2DS vers une console New Nintendo 3DS.

Console source Console cible

Transfert I:l
, i

Nintendo 2DS New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL

S f
==

La carte SD de la console Nintendo 2DS source ne peut pas étre insérée dans le port carte microSD d'une console New Nintendo 3DS ou New Nin-
tendo 3DS XL. Vous pouvez cependant utiliser I'une des trois méthodes suivantes pour transférer vos données :
Tout )

Transfert sans fil (toutes les données)
Il est possible de transférer toutes les données sauvegardées sur la carte SD d'une

Transfert sans fil (données limitées)
Utilisez cette méthode lorsque la carte microSD insérée dans la console cible

Tout sauf les logiciels )))
Nintendo 3DS
dispose de trop peu d'espace libre. Toutes les données seront transférées

sur la carte microSD, & I'exception des logiciels Nintendo 3DS téléchargeables. Une fois le transfert terminé, vous pouvez télécharger
anouveau dans le Nintendo eShop tous les logiciels téléchargeables que vous avez achetés, sans frais supplémentaires.

n

 Lorsque vous téléchargez a nouveau un logiciel, ses données de garde sont ées au premier dél g

Copie via un ordinateur
Sivous utilisez cette méthode, les données sauvegardées sur carte SD

ne seront pas transférées automatiquement sur la carte microSD de la

console cible. Apres avoir transféré les données de la console source a la console cible, utilisez un ordinateur pour copier toutes les

données de la carte SD sur la carte microSD. Une fois les données copiées, insérez la carte microSD dans la console cible.

© Sivous avez utilisé une carte microSD avec un adaptateur pour carte SD sur la console source, il n'est pas nécessaire d'utiliser
un ordinateur pour copier les données. Il vous suffit d'insérer la carte microSD dans la console cible une fois le transfert terminé.

Copier les données sur la carte microSD

Pour copier les données de la carte SD sur la carte microSD, utilisez
le port carte SD de votre ordinateur, ou utilisez un lecteur de
carte microSD (disponible dans le commerce). Copiez toutes
les données de la carte SD sur la carte microSD. (Le dossier
«Nintendo 3DS » doit étre copié dans son intégralité.)

Ordinateur

© (opiez les données sur une carte microSD vide. Si des données T
sont sauvegardées sur la carte microSD, effacez-les avant d'y ?
copier les données de la carte SD. (Si vous ne souhaitez pas Dossier « Nintendo 3DS » Carte microSD

perdre les données sauvegardées sur la carte microSD, copiez-les

sur un autre support, par exemple sur votre ordinateur.)

Copiez le dossier « Nintendo 3DS » a la racine de la carte microSD. (Ne le copiez pas dans un autre dossier.)

Le dossier « Nintendo 3DS » contient les données des logiciels téléchargeables et les données de sauvegarde associées.
Il ne contient pas de photos.

N'essayez pas d'ajuster, de déplacer, d'effacer ou de modifier les fichiers contenus dans le dossier « Nintendo 3DS ».
Lisez et respectez les instructions concernant la copie de données p. 119.

console Nintendo 2DS, vers la carte microSD d'une console New Nintendo 3DS ou

New Nintendo 3DS XL via la communication sans fil.

o Le transfert peut durer un certain temps si la quantité de données a transférer est importante.

e S'iln'y a pas suffisamment d'espace libre sur la console microSD de la console cible, le transfert sera impossible. Dans ce cas,
annulez le transfert et effacez des photos, vidéos, enregistrements ou logiciels que vous n'utilisez plus. Vous pouvez également
insérer dans la console cible une carte microSD disposant de davantage d'espace libre ou utiliser la méthode de transfert suivante :
«Transfert sans fil (données limitées) ».

Si vous avez utilisé plusieurs cartes SD avec la console source...

Avec les méthodes « Transfert sans fil (toutes les données) » ou « Transfert sans fil (données limitées) », vous ne pouvez copier
les données que d'une seule carte SD. Les données sauvegardées sur d'autres cartes SD doivent étre copiées sur des cartes microSD
différentes avec la méthode « Copie via un ordinateur » apres le transfert.
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Précautions concernant le transfert

Les données de la console source sont effacées lors du transfert de données.

I Mémoire de la console effacée I I Mémoire de la console écrasée I

Console source Console cible

Note : a I'exception des Nintendo DSiWare, les données sauvegardées dans la mémoire de la console cible (par exemple les données
de garde des logiciels préinstallés) sont effacées et par les données de la console source. Copiez préalablement les
données telles que les photos ou les enregistrements sur une carte SD.

Précautions concernant les logiciels téléchargés

* Les données sauvegardées sur la carte SD de la console cible, par exemple les logiciels Nintendo 3DS en téléchargement et leurs
données de sauvegarde, seront inutilisables apres le transfert. Vous pourrez néanmoins télécharger les logiciels & nouveau a partir
du Nintendo eShop.

 Les Nintendo DSiWare et leurs données de sauvegarde enregistrés sur la carte SD de la console cible doivent étre déplacés dans la
mémoire de la console cible avant le transfert. Vous pourrez ainsi continuer a les utiliser aprés le transfert.

© Siun méme logiciel téléchargeable a été téléchargé sur les deux consoles, les données correspondantes seront effacées des
activités du compte Nintendo eShop de la console cible et remplacées par les données de la console source. De plus,
les anciennes données de sauvegarde de la console cible (et/ou de la carte SD) ne pourront plus étre utilisées.

Précautions concernant le solde du compte Nintendo eShop
Si la somme des soldes des comptes Nintendo eShop de la console source et de la console cible dépasse le crédit maximum
autorisé, le transfert de données ne pourra pas étre effectué.

Transfert

Depuis une console Nintendo DSi

Transfert depuis une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL

(Surla console Nintendo 2DS) —
A L ]
Touchez TRANSFERT DEPUIS UNE NINTENDO DSi. ripayie apieiubigs
Lisez le message d'avertissement sur le transfert de données, puis touchez SUITE. [E——
Traratn g o Lol
i s amila Mt 30rd
oo
(Sur la console Nintendo 2DS)
Touchez RECEVOIR DEPUIS UNE NINTENDO DSi.
. . . sz . Rl Wl S
Suivez les instructions a |'écran pour continuer. " e Mo G5
(T
oo
(Sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL)
[ [T meprera—— ]
Sélectionnez l'icone de I'utilitaire de transfert de données H—
Nintendo 3DS dans le menu Nintendo DSi.
Suivez les instructions a |'écran pour continuer.

Depuis une console de la famille Nintendo 3DS

Transfert depuis une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS

(Console source et console cible)
Touchez TRANSFERT DEPUIS UNE CONSOLE DE LA FAMILLE
NINTENDO 3DS.

Lisez le message d'avertissement sur le transfert de données, puis touchez J'ACCEPTE.

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(Console source)

Touchez ENVOYER DEPUIS CETTE CONSOLE.
(Console cible)

Touchez RECEVOIR DEPUIS UNE NINTENDO 3DS.

Suivez les instructions a 'écran pour continuer.

e ——
T g o
e 1 bl Mt S
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Transfert depuis une console de la famille Nintendo 3DS avec
la méthode « Transfert sans fil (données limitées) ».
Sivous avez utilisé la méthode « Transfert sans fil (données limitées) » pour transférer vos données vers

g ®
|

32 by i Memeeda O

une console New Nintendo 3DS, vérifiez que vos données de sauvegarde ont bien été transférées en r._...,:;ﬁq B
utilisant l'option Gestion des données de sauvegarde. Vous pouvez également utiliser cette option pour S farrete Mrdoreky JU5

effacer vos données de sauvegarde.

Mise a jour de la console

Mettez a jour le menu HOME et les applications lorsque des mises a jour sont disponibles.

Les mises a jour nécessitent une connexion Internet active (voir p. 146). (Aucune connexion Internet n'est nécessaire lorsque la mise a jour
s'effectue depuis une carte de jeu.)

Notes :

© les mises a jour ne peuvent pas étre effectuées si la batterie n'est pas suffisamment chargée ;

 pour plus de détails sur le contenu de chaque mise a jour, consultez le site Nintendo.

AU SUJET DES MISES A JOUR DE LA CONSOLE

IMPORTANT : aprés la mise a jour de votre console Nintendo 2DS ou d'un logiciel, toute modification technique existante ou future non
autorisée, physique ou logicielle, et toute utilisation d'un appareil non autorisé avec votre console, pourraient la rendre définitivement
inutilisable. Tout contenu lié a une modification non autorisée, physique ou logicielle, de votre console Nintendo 2DS, est susceptible d'étre
effacé. Refuser la mise a jour pourrait rendre impossible |'utilisation de certains logiciels.

AU SUJET DES MISES A JOUR AUTOMATIQUES DE LA CONSOLE

Al'occasion, votre console Nintendo 2DS se mettra automatiquement a jour pour, par exemple, actualiser une liste de mots prohibés
susceptibles de heurter la sensibilité d'autres utilisateurs, et/ou actualiser une base de données interne des points d'accés sans fil vous
permettant de vous connecter aux services en ligne proposés par Nintendo.

Aucun avertissement ne vous prévient de ce type de mises a jour mineures. Pour les autres types de mises a jour de la console, un avertissement
s'affiche a I'écran. Choisissez alors JACCEPTE afin de les installer.

ormater la console

Sélectionnez cette option pour effacer toutes les données sauvegardées dans la mémoire de la console et restaurer les parameétres d'usine de celle-ci.
Notes :

© siunidentifiant Nintendo Network est associé a votre console, vous devrez la connecter a Internet pour effectuer le formatage ;

* laversion du logiciel de la console reste la derniére en date, méme si vous la formatez.

Si vous choisissez de formater la console, les données ci-dessous

seront effacées et ne pourront pas étre récupérées :

* e contenu sauvegardé dans la mémoire de la console comme la liste d'amis, les notifications
etles données du podometre ;

les données de sauvegarde relatives aux applications ;

les photos sauvegardées dans la mémoire de la console ;

les modifications apportées aux paramétres de la console ;

les logiciels sauvegardés dans la console (voir la premiére note ci-dessous) et leurs données
de sauvegarde ;

les données sauvegardées sur carte SD (voir la seconde note ci-dessous) :

— logiciels téléchargeables (voir a premiere note ci-dessous) et leurs données de sauvegarde ;
— contenus additionnels (voir la premiére note ci-dessous) ;

— données additionnelles;

— données de sauvegardes archivées.

I'association avec un identifiant Nintendo Network (voir la troisiéme note ci-dessous).

Notes :

les logiciels peuvent étre téléchargés a nouveau dans le Nintendo eShop sans frais supplémentaires. Veuillez noter que, dans certains cas, des logiciels
peuvent étre temporairement ou définitivement retirés du Nintendo eShop. Si cela se produit, vous ne pourrez plus télécharger ces logiciels. Si un
identifiant Nintendo Network est associé a votre console, vous devrez utiliser cet identifiant pour télécharger a nouveau les logiciels (voir p. 144) ;

si une carte SD contenant un logiciel ou des données de sauvegarde n'est pas insérée lors du formatage, son contenu ne sera pas effacé mais deviendra
inutilisable ;

le formatage de votre console n'effacera pas votre identifiant Nintendo Network. Vous pourrez associer a nouveau le méme identifiant a votre
console en sélectionnant IDENTIFIANT NINTENDO NETWORK, puis ASSOCIER UN IDENTIFIANT EXISTANT dans les paramétres de la console.
Avant de jeter ou de céder la console a un tiers

Lorsque vous formatez la mémoire de la console, les photos et les enregistrements présents sur la carte SD ainsi que les activités sur votre
compte Nintendo eShop et le solde de ce dernier ne sont pas effacés. Si vous cédez votre console Nintendo 2DS a quelqu'un de maniére
définitive, utilisez un ordi pour supp les données pré sur la carte SD. Si vous n'avez pas associé d'identifiant Nintendo
Network a votre console, veillez également a effacer vos données de connexion au Nintendo eShop avant de la formater.

Si un identifiant Nintendo Network est associé a votre console...

Méme si vous formatez votre console, un identifiant Nintendo Network qui lui a été associé ne pourra étre associé a aucune autre
console. Pour utiliser cet identifiant sur une autre console, vous devez procéder non au formatage de la console mais a un transfert de
données (voir p. 156).
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Remplacer la batterie Nintendo 3DS Attendez au moins 10 secondes, puis insérez

la nouvelle batterie.

Insérez la batterie neuve comme indiqué sur l'ilustration.

Notes :

© assurez-vous que la batterie est tournée dans le bon sens lorsque vous
Au fur et a mesure des cycles de recharge, la capacité de charge de la batterie diminue, entrainant une réduction de I'autonomie. Si celle-ci l'insérez;
devient significative, remplacez la batterie en suivant les instructions ci-dessous. © sivous insérez la nouvelle batterie immédiatement aprés avoir retiré
Veuillez contacter le service consommateurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur la facon de vous procurer une I'ancienne, le témoin d'alimentation pourrait ne pas fonctionner
batterie de remplacement (voir p. 180). correctement.

Remplacer la batterie Nintendo 3 @ Replacez le couverde et resserrez les deux vis.

* Sila console est utilisée par un enfant, il est préférable qu'un parent ou un tuteur légal remplace la batterie.
o Veillez a bien éteindre la console et a débrancher le bloc d'alimentation avant de remplacer la batterie.

Dévissez le couvercle de la batterie.
Al'aide d'un tournevis, retirez les deux vis du couvercle de la batterie.

Note : utiliser un tournevis inadapté pourrait abimer la téte des vis, rendant le
retrait du couvercle impossible.

Lorsque vous replacez le couvercle de la batterie, appuyez jusqu'a ce que le fermoir au centre s'enclenche fermement.
Lorsque vous retirez la batterie, la date et I'heure sauvegardées dans la mémoire de votre console sont réinitialisées. Pour modifier la
date et I'heure, accédez aux parametres de la console via le menu HOME et sélectionnez AUTRES PARAMETRES puis DATE ET HEURE.

. . Note : remettez toujours le couvercle en place. Si la console subit un choc alors que le couvercle est retiré, les dégats sur la batterie peuvent
2 @ Retirez le couvercle de la batterie. entrainer des risques de combustion ou d'explosion. F4
~m
K} ~ E_
. &
2 Jeter la batterie 3
= © Recouvrez les bornes positive (+) et négative () avec du ruban adhésif. i E
% * N'essayez pas de démonter la batterie. ’ 2
£ o Ne retirez pas |'étiquette. 3
= . ™
©  N'endommagez pas la batterie. ) =
5 =
= s
= s
£ w
& 2

N

Glissez un tournevis a téte plate ou un objet similaire entre le couvercle de la batterie et la console afin de séparer délicatement les
deux éléments.

Notes :
 n'insérez pas vos ongles entre le couvercle de la batterie et la console. Vous risqueriez de vous blesser ;

© netirez pas trop fort. Vous risqueriez d'endommager la console Nintendo 2DS et/ou le couvercle de la batterie.

Retirez la batterie usagée.
Sortez la batterie comme indiqué sur I'illustration.
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En cas de probleme

Avant de contacter le service consommateurs Nintendo, consultez cette section pour déterminer la cause du probléme.
Note : sile probléme concerne un logiciel ou un accessoire, consultez également le mode d'emploi correspondant.

e, T

-

La batterie de la console ne
se recharge pas/ Le témoin de
charge ne s'allume pas

e Utilisez-vous le bloc d'alimentation Nintendo 3DS ?
= Pour recharger la batterie de votre console Nintendo 2DS, utilisez le bloc d'alimentation
Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)).

© Le bloc d'alimentation Nintendo 3DS est-il branché correctement dans la prise
murale et dans la console ?

= Débranchez le bloc d'alimentation, attendez environ 30 secondes, puis rebranchez-le. Assurez-
vous qu'il est branché correctement dans la prise murale et dans la console.

© Rechargez-vous la batterie dans un endroit dont la température est comprise
entre5et35°C?

= Rechargez la batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C. Il est
possible que la batterie ne se recharge pas en dehors de cet intervalle de températures.

 Labatterie est-elle connectée correctement ?

= Sila console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiatement
lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit pas connectée
correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement (voir p. 167).

 Le témoin de charge est-il allumé ?
= Si le témoin de charge clignote, il est possible que la batterie ne soit pas connectée correctement.
Dans ce cas, contactez le service consommateurs Nintendo (voir p. 180).

La console ne s'allume pas

© Labatterie est-elle chargée ?
= Rechargez la console (voir p. 113).

© Le bouton SLEEP est-il poussé vers la droite ?
= Poussez le bouton SLEEP vers la gauche et allumez la console.

* Labatterie est-elle connectée correctement ?

= Sila console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiatement
lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit pas connectée
correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement (voir p. 167).

La console est chaude

© Rechargez-vous la console dans un endroit ot la température est élevée, ou la
rechargez-vous pendant une période trop prolongée ?

= (ela pourrait causer une forte augmentation de la température de la console. Rechargez la
batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C. Toucher la console
lorsqu'elle est chaude pourrait provoquer des brdlures.
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Méme chargée complétement,

la batterie ne permet pas de jouer
trés longtemps / La batterie met
trés longtemps a se recharger

o Utilisez-vous la console ou rechargez-vous la batterie dans un endroit ot la
température est inférieure a5 °C?

= Dans les endroits ol la température est inférieure a 5 °C, la batterie ne permet pas de jouer
trés longtemps et met plus de temps a se recharger.
Autonomie de la batterie
La répétition des cycles de charge de la batterie réduit progressivement sa durée d'utilisation. Si la
durée d'utilisation diminue sensiblement, remplacez la batterie. Contactez le service consomma-
teurs Nintendo pour savoir ol vous procurer une batterie de rechange (voir p. 180).

La taille de la batterie a augmenté

= |es batteries lithium-ion se détériorent avec le temps et leur taille peut augmenter apres de
nombreux cycles de charge. Ce n'est pas le signe d'un mauvais fonctionnement et cela ne
présente aucun risque. Remplacez la batterie si vous constatez que la durée d'utilisation diminue
du fait de cette augmentation de taille (voir p. 166). Si la batterie fuit, n'y touchez pas et
contactez le service consommateurs Nintendo (voir p. 180).

Aucune image ne s'affiche ou il
n'yapasdeson

 Le témoin d'alimentation est-il allumé ?
= Appuyez sur le bouton POWER pour allumer la console.

© Avez-vous rechargé la console ?
= Rechargez la console.

o Avez-vous correctement inséré la carte de jeu?
= Insérez la carte de jeu doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic.

* La console est-elle en mode veille ?

= Si C'est le cas, quittez le mode veille en poussant le bouton SLEEP vers la gauche (voir p. 114).

Sile probleme perdure, consultez le mode d'emploi du logiciel en cours d'utilisation pour plus
d'informations sur la fagon de quitter le mode veille.

Des points sombres ou clairs restent
affichés sur les écrans LCD / Des zones
dlaires ou sombres apparaissent sur
les écrans LCD

= Une particularité des écrans LCD est d'avoir certains points éclairés et d'autres non. Cela est
normal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement. L'écran supérieur et
I'écran tactile ont des spécifications propres, |'affichage des couleurs et le niveau de luminosité
peuvent donc varier de 'un a |'autre.

Le niveau de luminosité n'est pas le
méme sur les deux écrans LCD

= Les spécifications techniques de I'écran supérieur et de I'écran tactile sont différentes. De ce
fait, il est possible que le niveau de luminosité ne soit pas le méme sur ces deux écrans. Cela
est normal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement.

Les images 3D ne s'affichent pas
A\

* La console Nintendo 2DS ne permet pas I'affichage 3D.
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© Lesactions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées grace au pad de
commande circulaire ?

= Dans de rares cas, aprés une utilisation prolongée ou si la force exercée est trop importante, il
peut arriver que les commandes entrées grace au pad circulaire n'aient plus I'effet escompté.
Utilisez alors I'option PAD CIRCULAIRE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci
(voir p. 155).
Note : si des mouvements sont reproduits a I'écran alors que vous ne touchez pas au pad circulaire,
et si vous ne pouvez pas utiliser les boutons ou I'écran tactile, éteignez la console, puis appuyez
sur le bouton POWER tout en maintenant enfoncés les boutons L, R et Y pour afficher directement
I'écran de calibrage du pad circulaire au démarrage de la console.

+[EA + Q) ©

."}.

Le pad de commande circulaire
ne fonctionne pas correctement

o Lesactions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées via I'écran tactile ?

= S les commandes entrées via I'écran tactile n'ont pas I'effet escompts, utilisez I'option FCRAN
TACTILE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci (voir p. 155).
Note : si vous ne pouvez pas effectuer cette opération a partir de I'écran tactile, éteignez la console,
puis appuyez sur le bouton POWER tout en maintenant enfoncés les boutons L, R et X pour afficher
directement I'écran de calibrage de |'écran tactile au démarrage de la console.

©

L'écran tactile ne fonctionne
pas correctement
© Avez-vous appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur I'écran
tactile?
= Si vous avez appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur I'écran tactile,
veuillez vous référer a son mode d'emploi et assurez-vous de |'avoir disposé correctement
avant de calibrer I'écran tactile.

Film mal positionné Bulles d'air ou poussiére

T T S

Lorsque vous utilisez un logiciel
qui nécessite de bouger la console,
celui-ci réagit alors que la console
est fixe ou ne répond pas correcte-
ment aux mouvements effectués

o Le capteur de mouvement intégré a la console reproduit peut-étre des commandes
erronées.

= Sila console est soumise a un brusque changement de température ou a un choc physique, il
peut arriver que le capteur de se mette a reproduire des ¢ fes incorrectes.
Dans ce cas, suivez les étapes ci-dessous pour recalibrer le capteur de mouvement.

Dans le menu HOME, maintenez les boutons Y et B enfoncés pendant trois secondes pour
ouvrir I'écran de calibrage du capteur de mouvement. Posez la console sur une surface
plane et touchez CALIBRER ou REINITIALISER LES PARAMETRES.

Maintenez les boutons Y et B
enfoncés pendant trois secondes.

Posez la console sur une surface
plane et touchez CALIBRER.

Note : lorsque vous touchez CALIBRER, la console considere qu'elle est posée sur une surface
plane et ajuste les p du capteur de en consé

L'écran s'éteint et la console ne
répond plus/ La console se bloque

= Si|'écran reste noir lorsque vous allumez la console ou lorsque vous quittez le mode veille, éteignez
la console en maintenant le bouton POWER enfoncé jusqu'a ce que le témoin d'alimentation
s'éteigne. Procédez de la méme facon si I'écran s'éteint ou si la console cesse de répondre en
cours d'utilisation. Appuyez ensuite sur le bouton POWER pour allumer la console.

Aucun son ne sort du haut-parleur

o Le volume est-il correctement réglé ?

= Réglez le volume & I'aide du bouton de volume se trouvant sur le coté de la console.

o Des écouteurs sont-ils branchés dans la prise audio ?

= Si des écouteurs sont branchés dans la prise audio de la console, aucun son ne sort du haut-parleur.

Note : le volume du son émis par I'obturateur de I'appareil photo reste toujours le méme, quelle que
soit la position du bouton de volume et que des écouteurs soient branchés ou non.

Aucun son ne sort des écouteurs

o Levolume est-il correctement réglé ?
= Essayez de régler le volume & 'aide du bouton de volume se trouvant sur le coté de la console.

 Laprise des écouteurs est-elle correctement insérée ?
= Assurez-vous d'avoir bien inséré la prise des écouteurs dans la prise audio de a console.
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Le microphone ne fonctionne pas /
Votre voix n'est pas reconnue

e Lelogiciel ou cette partie du logiciel sont-ils compatibles avec I'utilisation du
microphone ?
= | e microphone ne peut étre utilisé qu'avec les logiciels compatibles et a des moments déterminés.

 Le microphone fonctionne-t-il correctement ?
= Assurez-vous du bon fonctionnement du microphone en effectuant un test. Choisissez TEST DU
MICRO dans les paramétres de la console (voir p. 155).

* Les voix d'autres personnes (celles de vos amis ou des membres de votre famille)
sont-elles correctement reconnues ?

= | a précision de la reconnaissance vocale différe selon les individus. Certaines voix sont plus
difficiles a reconnaitre que d'autres.

© Un casque équipé d'un micro est-il branché ?
= Débranchez le casque et parlez dans le microphone de la console.

Le microphone réagit de maniére
inattendue / Le haut-parleur émet
un effet Larsen®

o Utilisez-vous la console dans un environnement bruyant ou le volume du
haut-parleur est-il tres élevé ?

= | e microphone peut réagir a des sons émis par le haut-parleur ou par votre environnement.
Essayez de vous €loigner de la source du bruit, de baisser le volume du haut-parleur, d'utiliser
des écouteurs ou de jouer dans un endroit calme.

* Qu'est-ce que «'effet Larsen» ?

L'effet Larsen est le son strident qui est émis lorsqu‘une « boucle acoustique » est créée entre le
microphone et le haut-parleur. Les sons captés par le microphone sont émis par le haut-parleur
et captés a nouveau par le microphone.

© Un casque équipé d'un micro est-il branché ?
= (e type de casque peut provoquer un effet Larsen. Essayez de débrancher le casque.

Les pas que vous faites ne sont pas
comptabilisés par la console

* La console est-elle en mode veille ?
= Les pas ne sont pris en compte que le mode veille activé.

© La console se trouve-t-elle dans un sac qui n'est pas fermement retenu ?
Se balance-t-elle au bout de la dragonne ?

= Dans certains cas, il est possible que la console n'enregistre pas correctement le nombre de pas,
par exemple lorsqu'elle est placée dans un sac qui se balance librement quand vous marchez.
Si vous souhaitez transporter la console dans un sac, utilisez plutdt un sac pres du corps tel
qu'un sac-ceinture.
Notes :

 dans certaines conditions, il est possible que le nombre de pas enregistré soit supérieur ou inférieur
au nombre de pas réel ;

© ne mettez pas la console dans la poche arriére de votre pantalon. Appliquer une pression excessive
sur la console et les écrans LCD, en vous asseyant dessus par exemple, pourrait les endommager et
entrainer des risques de blessures ou de dysfonctionnements divers.

© Unlogiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi est-il en cours d'utilisation depuis un
certain temps ?

= Si un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi reste actif durant une période de plus de sept jours,
seuls les pas effectués durant les sept premiers jours seront comptabilisés. Sauvegardez votre
progression, puis quittez le logiciel pour que les pas soient & nouveau correctement comptabilisés.

La carte SD ne fonctionne pas
correctement

* La carte SD est-elle correctement insérée dans la console ?
= |nsérez la carte SD dans le port carte SD situé sur le coté de la console en la poussant doucement
mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic (voir p. 118).

© Lacarte SD est-elle endommagée ?
= Utilisez la carte SD avec un appareil photo ou un ordinateur compatible pour vérifier qu'il est
toujours possible d'accéder a ses données de sauvegarde.

T T S

Les photos sauvegardées sur la
carte SD ne s'affichent pas

o Les photos enregistrées sur la carte SD peuvent-elles étre visionnées via
I'application photo ?

= | ‘application photo peut uniquement afficher les photos prises avec la console Nintendo 2DS. Les
photos prises avec un appareil photo numérique ou un téléphone portable ne peuvent pas
étre affichées.

Bien qu'une carte de jeu ait été
insérée dans le port carte de jeu,
I'icone du logiciel ne s'affiche pas
et le message suivant apparait a
I'écran du menu HOME :
«RAucune carte détectée dans le
port carte de jeu.»

 Lacarte de jeu est-elle correctement insérée dans le port carte de jeu?
= Retirez la carte de jeu et réinsérez-la soigneusement en la poussant jusqu'a ce que vous
entendiez un clic. Si le probleme persiste, essayez de la réinsérer plusieurs fois (voir p. 130).

o Utilisez-vous un logiciel provenant d'une autre région ?

= \lous ne pouvez utiliser que des logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DS provenant d'une région
identique a celle de la console. Les logiciels provenant de régions différentes peuvent ne pas
fonctionner.

Il'estimpossible d'utiliser
un logiciel

© Lesp. etres du contrdle p | limi ils I'accés aux logiciels en fonction de
leur limite d'age ?

= Saisissez votre code secret pour désactiver temporairement le contréle parental. Vous pouvez
également régler les paramétres du contrdle parental afin de ne plus limiter |'accés aux logiciels
en fonction de leur limite d'age (voir p. 151).

Le message suivant apparait lorsqu'un
logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi
est en cours d'utilisation :

«Une erreur est survenue. Maintenez
le bouton POWER enfoncé pour
éteindre la console, puis suivez les
instructions contenues dans son
mode d'emploi. »

= Eteignez la console, puis rallumez-la et reproduisez les mémes actions. Si le probléme se produit
anouveau et que le méme message d'erreur s'affiche, il est possible que votre console soit
défectueuse. Contactez le service consommateurs Nintendo (voir p. 180).

La console ne peut pas se
connecter a Internet

© Le point d'accés est-il sécurisé via le protocole WEP (voir p. 150)?
= Si le point d'acces est sécurisé via le protocole WEP, vous ne pouvez pas utiliser la fonction
Wi-Fi Protected Setup pour vous connecter a Internet.

* Un code d'erreur s'affiche-t-il ?

= Un message d'erreur et un code d'erreur s'affichent lorsque les parameétres de la connexion
Internet sont incorrects et/ou que le test de connexion échoue. Suivez les instructions du
message a I'écran. Si un code d'erreur s'affiche pendant le paramétrage d'une connexion
Nintendo DS ou pendant que vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, lisez les
informations ci-dessous.

Un code d'erreur s'affiche pendant I'utilisation d'un logiciel Nintendo DSi
Les parameétres de connexion Internet de la console Nintendo 2DS sont peut-étre incorrects.
Sélectionnez TESTER LA CONNEXION dans les paramétres Internet, puis suivez les instructions
du message d'erreur qui s'affiche.
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Il estimpossible de désactiver le
contréle parental

Avez-vous entré le bon code secret ?
= Assurez-vous que le code secret que vous avez entré est correct (voir p. 152).
Avez-vous entré la bonne réponse a votre question personnelle ?

= Assurez-vous que vous avez entré la bonne réponse a votre question personnelle (voir p. 152).

Si vous avez oublié votre code secret ou la réponse
ala question personnelle...

Code secret oublié

Touchez CODE QUBLIE ? sur I'écran qui s'affiche
immédiatement aprés avoir sélectionné CONTROLE
PARENTAL dans les parameétres de la console. Vous
pouvez aussi toucher J'Al OUBLIE sur I'écran de saisie
du code secret. Saisissez la réponse a votre question
personnelle.

Lok paramilras da conkrdle
parental ne vous permetient
pars o' acchder 4 co conteny,

Modilier

Réponse a la question personnelle oubliée

n Touchez JA OUBLIE sur I'écran de saisie de la
réponse.

B Si vous avez enregistré une adresse e-mail, touchez
0K a I'écran de demande d'envoi d'un code général.
Un code général sera envoyé a I'adresse e-mail
enregistrée.

Voulez-vous qu'un code
général vaus soit envayé
& I'adresse ci-dessus 7
Assurez-vous de pouvol

. recevoir les messages
Notes : de @inintendo.net.

© vous devez disposer d'une connexion Internet
pour demander 'envoi d'un code général ;

© sivotre boite e-mail filtre le courrier, assurez-vous
qu'elle accepte les messages de @nintendo.net.

Si vous n'avez pas enregistré d'adresse e-mail...

Un numéro de référence s'affiche. Contactez le service consommateurs Nintendo
par téléphone ou par e-mail (voir p. 180) et communiquez-lui le numéro de
référence ainsi que la date paramétrée actuellement dans la console. Vous recevrez
un code général.

a Touchez OK, puis saisissez le code général.
Note : une fois que vous aurez entré le code général,
votre adresse e-mail sera effacée de la console.
Enregistrez a nouveau votre adresse e-mail apres avoir
entré un nouveau code secret.

T T S

Des problémes surviennent lors de
l'tilisation des fonctions de commu-
nication sans fil (la communication
sans fil estinterrompue ou l'affichage
du logiciel utilisé est saccadé)

* La communication sans fil est-elle activée ?

= Pour activer la communication sans fil, touchez I'icone en haut a gauche de |'écran tactile quand
vous étes dans le menu HOME. Vous accéderez aux parametres du menu HOME. Touchez OUl en
dessous de Communication sans fil.

o LliconeZ, ou’  est-elleaffichée al'écran?

= |esignal n'est pas correctement capté. Rapprochez-vous des autres joueurs ou essayez de
supprimer les obstacles entre les consoles.

Les couleurs des photos prises avec
I'appareil photo Nintendo 3DS ne
sont pas naturelles

o Avez-vous modifié les paramétres de couleur de I'appareil photo Nintendo 3DS ?
= \érifiez qu'aucun filtre ou réglage manuel ne modifie les couleurs des photos (voir p. 122).

o Les couleurs des photos peuvent varier en fonction de votre environnement, en
particulier si vous prenez des clichés dans un endroit ou I'éclairage est trop faible
pour discerner les couleurs a I'écran.

= Essayez de prendre un autre sujet en photo, et si les couleurs ne vous paraissent toujours pas
naturelles, veuillez contacter le service consommateurs Nintendo (voir p. 180).

L'appareil photo Nintendo 3DS
essaie de prendre une photo de
votre visage mais rien ne se passe

= (ela se produit lorsque la reconnaissance faciale échoue. Les facteurs décrits ci-dessous peuvent
avoir une influence sur la qualité de la reconnaissance faciale.

Conseils pour optimiser la reconnaissance faciale

Pour que votre visage ait toutes les chances d'étre reconnu correctement, veuillez prendre
en compte les conseils suivants :

~\J~
1\

¥

Tenez-vous dans un endroit

Placez bien votre visage en

bien éclairé. face de l'objectif.
f'\' N
A
; &
Assurez-vous que vos cheveux Retirez vos lunettes.

ne cachent pas votre visage.

D'autres facteurs, notamment la couleur des cheveux, la coiffure, la pilosité faciale ou encore
la présence de bijoux peuvent influer sur la qualité de la reconnaissance faciale.

Note : méme en tenant compte de I'ensemble des facteurs cités ci-dessus, il est possible que d'autres
causes spécifiques, liées par exemple a I'endroit oll vous vous trouvez, empéchent la reconnaissance
faciale de s'effectuer correctement.
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Le studio son Nintendo 3DS
n'affiche pas les dossiers et les
fichiers audio

e La carte SD est-elle correctement insérée dans la console ?
= |nsérez la carte SD dans le port carte SD sur le c6té de la console en la poussant doucement
mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic.

* Les fichiers audio enregistrés sur la carte SD sont-ils compatibles avecle
studio son Nintendo 3DS ?

= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers audio au format AAC dont I'extension
est.m4a, .mp4 ou .3gp, ainsi que les fichiers audio au format MP3 dont I'extension est.mp3.
Les autres formats de fichiers audio, ainsi que ceux protégés contre la copie, ne peuvent pas
étre lus.

Les fichiers audio sont-ils sauvegardés dans le dossier « Private » du dossier
Nintendo 3DS sur la carte SD?

= Les fichiers audio sauvegardés dans ce dossier ne s'affichent pas dans le studio son Nintendo 3DS.

Sauvegardez les fichiers dans un autre dossier.

© La carte SD contient-elle plus de 3 000 fichiers audio ?
= Un maximum de 3 000 fichiers audio peuvent étre affichés.

 La carte SD contient-elle plus de 1000 dossiers de fichiers audio ?
= Un maximum de 1000 dossiers peuvent étre affichés.

© Ya-t-il plus de 100 fichiers audio enregistrés dans un méme dossier ?

= Un maximum de 100 fichiers peuvent étre affichés dans un méme dossier. Si plusieurs
dossiers portent le méme nom sur la carte SD, les fichiers audio contenus dans ces dossiers
seront rassemblés et affichés a I'intérieur d'un seul et méme dossier. Ce dossier ne peut
contenir plus de 100 fichiers en tout.

Les fichiers audio sont-ils sauvegardés dans un dossier situé a plus de huit niveaux
dans I'arborescence ?
= Le studio son Nintendo 3DS n'affiche que les huit premiers niveaux de |'arborescence.

Les fichiers audio ne peuvent étre
lus par le studio son Nintendo 3DS

© Le format des fichiers audio est-il compatible avec le studio son Nintendo 3DS ?
= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers remplissant les conditions suivantes :
 Format:
AAC (.mda, .mp4 ou 3gp), MP3 (.mp3)
o Vitesse de transfert :
16 kbps — 320 kbps
 Fréquence d'échantillonnage :
32 kHz - 48 kHz
e Les fichiers audio sont-ils protégés par DRM (Digital Rights Management - Gestion
des droits numériques) ?
= |es fichiers audio protégés par DRM ne peuvent pas étre lus via le studio son Nintendo 3DS.

T T

= Sj vos cartes RA ne sont pas détectées...
Vérifiez les points suivants et réessayez.

Les cartes RA ne sont pas reconnues par la console si elles sont trop proches ou trop éloignées
de cette derniére.

Assurez-vous que la carte RA est entiérement visible a 'écran. Si elle est en partie hors-champ,
elle risque de ne pas étre détectée.
Veillez & jouer dans un environnement suffisamment éclairé.

N'exposez pas les cartes RA directement a la lumiere du soleil, cela peut compromettre leur
détection par I'appareil photo extérieur.

Sil'un des objectifs extérieurs est sale, nettoyez-le avec un chiffon doux avant de commencer.

La console ne peut pas détecter les cartes RA si ces derniéres sont pliées ou recourbées.
Veillez a ce que les cartes RA que vous utilisez soient bien a plat.

Mes cartes RA ne sont pas détectées /
J'ai perdu mes cartes RA

= En cas de perte d'une carte RA ou si les p! de détection persi
Des images de cartes RA sont disponibles au téléchargement sur le site support.nintendo.com.
Vous pouvez les imprimer en couleur et vous en servir comme cartes de rechange.

© Lesp. etres du ole p | limif ils I'accés aux logiciels en fonction de
leur limite d'age, ou I'accés au mode téléchargement DS ?
Le mode téléchargement DS = Si vous rencontrez des problémes avec des logiciels Nintendo 3DS, désactivez le paramétre du
ne fonctionne pas controle parental qui limite 'accés a un logiciel en fonction de sa limite d'dge (voir p. 151).
= Si vous rencontrez des problémes avec des logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi, désactivez
le parameétre du contrdle parental qui limite |'accés au mode téléchargement DS (voir p. 151).

Si vous avez besoin d'une aide supplémentaire...

Si, apres avoir suivi ces conseils, vous constatez que votre console Nintendo 2DS ne fonctionne toujours pas correctement, nous vous
recommandons de lire la garantie applicable et de contacter le service consommateurs Nintendo afin de demander une inspection
des éléments en cause (voir p. 180). Vous y trouverez des instructions pour demander une réparation de votre matériel, ainsi que des
informations sur la garantie et sur le service de réparation.

Comment jeter ce produit

Ne jetez pas ce produit ou la batterie qu'il contient a la poubelle.
Pour plus d'informations, visitez le site : http://docs.nintendo-europe.com
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Caractéristiques techniques

Note : des modifications peuvent étre apportées sans préavis aux caractéristiques ci-dessous.

Console Nintendo 2
Numéro de modéle

Ecrans LCD

(taille et résolution des écrans)

Bloc d'alimentation / Batterie

Bande(s) de fréquence(s) utilisée(s)

Standard de communication

Puissance de radiofréquence
maximale

Distance de communication
conseillée

Appareil photo

Horloge

Haut-parleur
Ports entrée/sortie
Capteurs

Autres fonctions

Consommation électrique
maximale

FTR-001

Ecran supérieur : écran large LCD (jusqu'a 16,7 millions de couleurs)
9.¢m (76,8 mm de largeur x 46,08 mm de hauteur)
400 x 240 pixels

Ecran inférieur:  écran tactile LCD (jusqu'a 16,7 millions de couleurs)
7,7 cm (61,44 mm de largeur x 46,08 mm de hauteur)
320 x 240 pixels

Bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
Batterie Nintendo 3DS (CTR-003)

2412-2472 MHz

IEEE802.11b/g

7dBm

Dans un rayon de 30 m

Note :Ia distance a laquelle il est possible d'établir une communication peut varier en fonction de I'environnement.
Objectif : longueur de focale fixe

Capteur d'images : (MoS

Nombre de pixels réels : environ 300 000

Variation quotidienne maximale de + 4 secondes (Lors d'une utilisation en « environnement conseillé »
comme décrit plus bas.)

Mono

Port carte de jeu, port carte D, connecteur du bloc d'alimentation, prise audio (sortie stéréo)

Capteur de mouvements, capteur gyroscopique

Communication infrarouge (distance recommandée : max. 20 cm)

Note :la distance a laquelle il est possible d'établir une communication peut varier en fonction de I'environnement.

Environ 4,1W (en chargement)

entre +5 et +35°C

Dimensions

Masse

Temps de charge de la batterie
Autonomie de la batterie

Humridité: 20-80%

127 mm de hauteur x 144 mm de largeur x 20,3 mm d'épaisseur
Environ 260 g (batterie, carte SD et stylet compris)

Environ 3 heures et 30 minutes

Veuillez vous référer a la page 117.

Blocd entation Nintendo

Numéro de modéle
Entrée

Sortie

Dimensions

Masse

Longueur du cordon

Appareils compatibles

WAP-002(EUR)

(A 220-240V 50/60 Hz 12 VA

(C4,6V900mA

70,5 mm de longueur x 27,0 mm de largeur x 84,5 mm d'épaisseur
Environ80¢g

Environ1,9m

« Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))

« Station de recharge pour Nintendo 3DS (CTR-007)

« Nintendo 3DS XL (SPR-001(EUR))

« Station de recharge pour Nintendo 3DS XL (SPR-007)

« Nintendo 2DS (FTR-001)
« Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
« Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

Numéro de modéle (TR-003 Numéro de modéle FTR-004
Type de batterie Lithium-ion Matiére Plastique (ABS/PE)
Capacité dela batterie ~ 5W/h Longueur Environ 98 mm

Masse Environ 1,89

Nous contacter

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo concernée
(les « Logiciels opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console Nintendo (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre
de la présente garantie du fabricant, la console Nintendo, les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-aprés désignés conjointement
comme le « Produit ».

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat, Nintendo France SARL, Immeuble Le Montaigne, 6 boulevard de I'ise, 95031 Cergy-Pontoise,
France («Nintendo ») garantit a I'acheteur initial (« vous ») que le Produit acheté dans I'Espace économique européen ou en Suisse est exempt de tout défaut
de matériaux et de fabrication, selon les termes et conditions des présentes.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:

« leslogiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou
non avec le Produit a la date d'achat) ;

les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisés a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification,
d'une utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichisse-
ments non autorisés de jeux, les appareils de copie, ad blocsd'al ion ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques,
de connexions a Internet ou d'un autre mode de communication électronique, de |'utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec les instructions
correspondantes, ou résultant d'une autre cause sans rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication ;

les défauts du Produit causés par |'utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommagées ou fuyant, ou |'utilisation de piles ou batteries non
conformes aux instructions correspondantes ;

un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit (un tel
affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;

les Produits ouverts, modifiés ou Téparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de
série a été modifié, altéré ou supprimé ;

les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires
agréés;

les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD,
ou encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) ;

les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de |'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.

PROCEDURE DE RECLAMATION

Pour faire valoir la garantie du fabricant, si le Produit s'avére défectueux en raison d'un défaut de matériaux ou de fabrication au cours de la période de
garantie, vous devez retourner le Produit a Nintendo dans les 12 mois qui suivent la date d'achat initial.

Pour engager une procédure de réclamation, merci de contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Avant d'envoyer votre Produit, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractére privé ou confidentiel de votre Produit.

En envoyant le Produit a Nintendo, vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ou ses partenaires agréés ne pourront en aucun cas étre
tenus responsables de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nous
vous recommandons vivement de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en
fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous
ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur votre carte SD / carte microSD ou
sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.

Lors de I'envoi du Produit au Service Consommateurs Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :

1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;

2. inclure une description du défaut ;

3. joindre & votre envoi une copie de votre preuve d'achat indiquant la date d'achat du Produit.

Si, aprés inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera gratuitement, a son entiére discrétion, a la réparation
ou au remplacement de la piéce défectueuse ou au remplacement du Produit.

.

.

Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ot le défaut est découvert ou si le défaut n'est pas couvert par la présente
garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piece défectueuse ou  remplacer le Produit. Pour
plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les codlts de ces services, merci de bien vouloir contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Indénend

dela présent tie, vous disposez, en tant qu'acheteur de biens de consommation, de droits au titre de lalégislation
surla protection des consommateurs.

Indépendamment des droits dont vous disposez au titre de la garantie fabricant, vous étes informé que le vendeur aupres duquel vous avez acheté le Produit
reste tenu des défauts de conformité du bien au contrat et des vices rédhibitoires dans les conditions prévues aux articles L.211-4, L.211-5 et L.211-12 du
Code de la consommation et 1641 a 1649 du Code civil frangais.
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Article L.211-4 du Code de la consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.

Il répond égall des défauts de c ité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de I'installation lorsque celle-ci a été mise a sa

charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L.211-5 du Code de la consommation

Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- correspondre a la description donnée par le vendeur et posséder les qualités que celui-ci a présentées a I'acheteur sous forme d'échantillon ou de modele;
- présenter les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur ou

par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;

2°0u présenter les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou étre propre a tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la
connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L.211-12 du Code de la consommation

L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & I'usage auquel on la destine, ou qui diminuent

tellement cet usage que I'acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 al. 1 du Code civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la découverte du vice.

[280416/FRA-NFR]

Service Consommateurs Nintendo
webmaster@nintendo.fr
www.nintendo-sav.fr (pour le Service Aprés-Vente)
www.nintendo.fr (pour toute information)

Immeuble «Le Montaigne»
6bd de I'Dise
95031 Cergy-Pontoise Cedex
France

(+33)0134354601
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Garantie (Suisse, Belgique et Luxembourg)

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo
concernée (les « Logiciels opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console Nintendo (les « Manettes Nintendo »).
Dans le cadre de la présente garantie du fabricant, la console Nintendo, les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-apres désignés
conjointement comme le « Produit ».

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Allemagne (« Nintendo »)
garantit a I'acheteur initial («vous ») que le Produit acheté dans |'Espace économique européen ou en Suisse est exempt de tout défaut de matériaux et de
fabrication, selon les termes et conditions des présentes.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:

les logiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou
non avec le Produit a la date d'achat) ;

les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisés a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification,
d'une utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autonses par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichisse-
ments non autorisés de jeux, les appareils de copie, ad blocs d'al ion ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques,
de connexions a Internet ou d'un autre mode de communication électronique, de ['utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec les instructions
correspondantes, ou résultant d'une autre cause sans rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication;

les défauts du Produit causés par |'utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommagées ou fuyant, ou |'utilisation de piles ou batteries non
conformes aux instructions correspondantes ;

un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit (un tel
affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;

les Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de
série a été modifié, altéré ou supprimé;

les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés ;
les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD,
ou encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) par vous-méme ou par une autre personne ou une autre entité que Nintendo
ou ses partenaires agréés ;

les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de |'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.

PROCEDURE DE RECLAMATION

Pour faire valoir la garantie du fabricant, vous devez:

« notifier a Nintendo le défaut affectant le Produit dans les 12 mois qui suivent la date d'achat ;

« retourner le produit & Nintendo dans les 30 jours civils qui suivent la notification de ce défaut a Nintendo.

Pour engager une procédure de réclamation, merci de contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Avant d'envoyer votre Produit, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractére privé ou confidentiel de votre Produit.

En envoyant le Produit a Nintendo, vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ou ses partenaires agréés ne pourront en aucun cas étre
tenus responsables de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nous
vous recommandons vivement de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en
fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous
ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur votre carte SD/ carte microSD ou
sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.

Lors de I'envoi du Produit au Service Consommateurs Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :

1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;

2. inclure une description du défaut ;

3. joindre a votre envoi une copie de votre preuve d'achat indiquant la date d'achat du Produit.

Si, aprés inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera gratuitement, a son entiére discrétion, a la réparation
ou au remplacement de la piéce défectueuse ou au remplacement du Produit.

[280416/CH-NBE-FRA-HW]

.

Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ol le défaut est découvert ou si le défaut n'est pas couvert par la
présente garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piéce défectueuse ou a remplacer
le Produit. Pour plus d'informations & ce propos, en particulier en ce qui concerne les colits de ces services, merci de bien vouloir contacter le Service
Consommateurs Nintendo.

La présente garantie du fabricant n'affecte pas les droits de galantle légaux dont vous pouvez disposer en tant que consommateur a
I' du vendeur conformé au droit applicable, y compris les dispositions particuliéres sur la protection des consommateurs.
Les prestations énoncées ici s'ajoutent aux droits de garantie légaux.

Informations complémentaires pour le Grand-duché de Luxembourg :

La présente garantie ne fait pas obstacle aux garanties égales des vices cachés et de ité. Le défaut d ité doit étre dél

dans un délai de deux ans a compter de la délivrance du produit. Le vice caché doit étre dénoncé dans un bref délai a partir du moment ot
il a été constaté. Toute action en garantie des vices cachés se prescrit par un an a compter de la dénonciation du vice.

Service Consommateurs Nintendo (Belgique et Luxembourg) [280416/FRA-NBE]

Service Consommateurs Nintendo
Belgique : (+32) 0900-10800
(€0,45 par minute)
Luxembourg : (+32) (0)3 224 76 83

contact@nintendo.be

www.nintendo.be (pour toute information)
https://nintendo.comserve-nl.com (pour I'enregistrement d'une réparation)

Frankrijklei 33, bus 7
2000 Anvers
Belgique

[280416/FRA-CH]

Service Consommateurs Nintendo
info@nintendo.ch
www.nintendo.ch
Nintendo Suisse
Tafernstr. 1 (Gate 1)

5405 Dattwil
Suisse

(++41) 056 2031420
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Hartelijk dank voor de aanschaf van het Nintendo 2DS™-systeem. Lees voor gebruik deze handleiding aandachtig door en let vooral
op de gezondheids- en veiligheidsinformatie op pagina 192 — 201 en volg alle instructies zorgvuldig op. Als dit product gebruikt

gaat worden door jonge kinderen, dient een ouder of voogd de handleiding aan ze voor te lezen en uit te leggen.

Bewaar deze handleiding zorgvuldig, om er later nog eens iets in op te kunnen zoeken.
Opmerking:ind -

verwijst de term ‘Nintendo DSi™-systeem’ook naar het Nintendo DSi XL-systeem, en verwijst de term ‘Nintendo 3DS™-systeem’
ooknaarhet Nintendo 3DS XL-systeem.

Verpakkingsinhoud

Controleer voor gebruik van het systeem of alle in de onderstaande lijst genoemde onderdelen aanwezig zijn.

O Nintendo 2DS-systeem x 1
(FTR-001)

O Nintendo 3DS-voeding x 1
(WAP-002(EUR))

O Nintendo 2DS-stylus x 1
(FTR-004)
Opmerking: de stylus bevindt zich in de stylushouder aan de zijkant van het systeem (pagina 204).

O SDHC-geheugenkaartx 1
Opmerkingen:
 De SDHC-kaart bevindt zich in de SD-kaartopening (pagina 202). De SDHC-kaart is een door
derden ontwikkeld accessoire en is niet geproduceerd door Nintendo.
© De capaciteit van de SDHC-kaart staat op de verpakking.

O AR-kaartenx 6

Opmerking: deze kaarten worden gebruikt in combinatie met de ingebouwde applicatie
AR Games: Toegevoegde realiteit (pagina 214).

9\ ]/

]
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O Snelstartgids x 1
O Nintendo 2DS-handleiding x 1

Ook verkrijgbaar

Nintendo 2DS-etui
(FTR-009)
Vervoer je Nintendo 2DS terwijl je onderweg bent in een beschermend etui (apart verkrijgbaar).

Het etui is verkrijgbaar in twee kleuren en is voorzien van een pluchen voering om je systeem te
beschermen tegen vuil, krassen en slijtage.

NINTEND%ZDSm

Ditis wat je Nintendo 2DS-systeem allemaal kan!

Draaiknop
Voor nauwkeurige besturing
(pagina 214).

-~ EZETI

Aanrakingsgevoelig scherm
waarmee je software bestuurt
met de stylus (pagina 203).

.

Toont het HOME-menu
(pagina 212). Slaapknop

Schuif deze knop naar rechts om de energiebesparende slaapstand in te schakelen (pagina 206).
Opmerking: omdat op het Nintendo 3DS-systeem de slaapstand wordt ingeschakeld door het systeem dicht te
doen, vragen sommige softwarefuncties je om het systeem te openen of te sluiten. Gebruik op de Nintendo 2DS
inzulke gevallen de slaapknop.

Dit systeem maakt deel uit van de Nintendo 3DS-familie. Je kunt alle Nintendo 3DS-onlinediensten en alle Nintendo 3DS-software gebruiken.
Verwijzingen naar ‘Nintendo 3DS' in software en documentatie gelden ook voor de Nintendo 2DS, behalve wanneer er wordt verwezen naar
functies die 3D-beelden gebruiken.

Gebruik software van andere systemen in de Nintendo DS-familie (pagina 221).

Nintendo 3DS-software Nintendo DS-/Nintendo DSi-software

De onderstaande software is al op het systeem geinstalleerd (pagina 214).

el Bl wm @A M @ [dh

Opmerking: op de SDHC-kaart is mogelijk downloadbare content voorgeinstalleerd. Deze kun je spelen door de bijbehorende pictogrammen
aan te raken in het HOME-menu (pagina 215).
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SpotPass™

Je Nintendo 2DS-systeem zoekt automatisch naar draadloze Access Points en maakt op verschillende momenten
verbinding met het internet om gegevens uit te wisselen, bijvoorbeeld als het systeem in de slaapstand staat
(pagina 206).

Opmerking: via SpotPass ontvangen gegevens worden op de SD-kaart opgeslagen.

Berichten
Afbeeldingen

envideo’s

Systeem-

updates

Gratis
software

Overige

informatie

Knippert blauw wanneer
je berichten ontvangt

Jemoetdei instelli config om verbinding te maken met draadloze Access Points (pagina 238).

Opmerkingen:

© SpotPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. SpotPass-functies zijn niet
beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (pagina 213) of tijdens het spelen van Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.

© Afhankelijk van het type gegevens dat je ontvangt, gaat het berichtlampje mogelijk niet branden.

© Om gratis software te kunnen downloaden heb je een Nintendo Network ID nodig (pagina 236).

StreetPass™

Je Nintendo 2DS-systeem zoekt automatisch naar en wisselt automatisch gegevens uit met andere
Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-/Nintendo 2DS-systemen terwijl je ermee rondreist, bijvoorbeeld als
je aan het wandelen bent of als je in de trein zit.

1)) (¢

Je wisselt automatisch gegevens uit als je langs iemand loopt die dezelfde softwaretitel heeft, waarvoor
StreetPass is ingeschakeld. Dit gebeurt als het systeem in de slaapstand staat, en op andere momenten.

Succesvolle uitwisseling via StreetPass

Knippert groen zodra de gegevens worden verstuurd, en er
verschijnt een bericht in je berichtenlijst (pagina 231).

Je StreetPass-instellingen worden opgeslagen op de Nintendo 2DS.

Opmerkingen:

© Erkunnen maximaal 12 itels tegelijkertijd gebruikmaken van StreetPass.

 (Contactstandinstellingen voor Nintendo DS™-/Nintendo DSi-software worden niet I Stel deze instelli inals je software speelt

die dit ondersteunt. Daamnaast s het niet mogelijk om StreetPass-gegevens voor Nintendo 3DS-softwaretitels uit te wisselen als er Nintendo DS-/
Nintendo DSi-softwaretitels worden gebruikt.

© Erworden geen gegevens verzonden als het systeem of de draadloze communicatie uit staan (pagina 202).

© StreetPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. StreetPass-functies zijn niet
beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (pagina 213) of wanneer het systeem is verbonden met het internet.

Vind de nieuwste software!

@ Nintendo €Shop

Maak verbinding met het internet en ga naar de Nintendo eShop om de nieuwste informatie [T —
en video’s over allerlei software te bekijken, en downloadbare software te kopen.

o Virtual Console

Wat je kunt kopen

* Downloadbare software

Je kunt nieuwe software kopen die alleen verkrijghaar is in de Als je een Nintendo Network ID aan je systeem koppelt,
Nintendo eShop, of downloadbare versies van Game Card-software. kun je je Nintendo eShop-tegoed enje accountoverzicht
delen met je Wii U™-systeem (pagina 237).

Je kunt geliefde klassiekers kopen die eerder zijn verschenen voor

systemen zoals de Game Boy™ en de Game Boy™ Color.

o Nintendo DSiWare

Je kunt Nintendo DSiWare™ kopen. Dit is software die oorspronkelijk
is uitgebracht voor de Nintendo DSi.
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Gezondheids- en veiligheidsinformatie

Zorg dat tijdens het gebruik van het product de gezondheids- en veiligheidsinformatie zorgvuldig wordt nageleefd. Het nalaten
hiervan kan ongelukken en/of verwondingen tot gevolg hebben.

@ Het gebruik van dit product door kinderen

ALS DIT PRODUCT GEBRUIKT GAAT WORDEN DOOR JONGE KINDEREN DIENT EEN OUDER OF VOOGD DE HANDLEIDING AAN ZEVOORTE
LEZEN EN UIT TE LEGGEN. OUDERS OF VOOGDEN DIENEN HUN KINDEREN IN DE GATEN TE HOUDEN WANNEER ZE VIDEOGAMES AAN
HET SPELEN ZIJN. JONGE KINDEREN MOETEN TIDENS HET SPELEN IN DE GATEN WORDEN GEHOUDEN EN WORDEN GEHOLPEN.

@ Als het systeem niet correct functioneert

Kijk in het hoofdstukProblemen oplossen’ op pagina 260 — 269 als je het vermoeden hebt dat het systeem niet naar behoren
functioneert.

Wanneer je schade, ongebruikelijke gel of er rook uit het systeem komt,
volg dan onderstaande aanwijzingen op:

1. Uitzetten 2. Verwijderen 39 - Contact

Houd de POWER-knop ingedrukt Verwijder de voeding en alle andere  Neem contact op met de technische
om het systeem uit te zetten randapparatuur
Let op: het kan gevaarlijk zijn om het
product in deze toestand aan te raken,
dus wees voorzichtig met het indrukken
van de POWER-knop.

of geuren of

stopcontact voordat de voedingsstekker uit
het systeem wordt gehaald.

Dit kan tot verwondingen leiden.

Richtlijnen voor de waarschuwingsniveaus

De onderstaande waarschuwingen geven de hevigheid van de gevolgen aan indien de correcte procedures niet in acht worden
genomen.

N Het niet opvolgen van de voorzorgsmaatregelen leidt mogelijk tot de dood of hevige
A WAARSCHUWING verwondingen (of schade aan eigendommen).
|

A VOORZICHTIG Het niet op gen van de voor

(of schade aan eigendommen).

regelen leidt mogelijk tot verwondingen

ZORGVULDIG GEBRUIK  Het verkeerd gebruiken van het product leidt mogelijk tot schade aan eigendommen.

De onderstaande symbolen verschijnen bij de waarschuwingen:
Verboden te Verboden aan
Verboden
demonteren te raken
0 Informatie

Verbodssymbolen

Instructiesymbolen

dienst van Nintendo (pagina 272 -274)
Let op: verwijder eerst de AC-stekker uit het Let op: probeer het systeem niet zelf te repareren.

Gezondheids- en veiligheidsinformatie

Let op het volgende, ter bescherming van je welzijn bij het gebruik van dit product.

AL\ WARRSCHUWING — EPILEPSIE

o

© Sommige mensen (ongeveer 10p 4000) hebben last van epileptische aanvallen of tijdelijk bewustzijnsverlies, veroorzaakt
door lichtflitsen of patronen. Deze kunnen zich voordoen bij het televisiekijken of het spelen van videogames, zelfs als ze
nog nooit eerder een aanval hebben gehad.

o ledereen die eerder last heeft gehad van een epileptische aanval, bewustzijnsverlies of andere symp vertoonde die
wezen op epilepsie, dient een arts te raadplegen alvorens videogames te spelen.

© Ouders en voogden dienen op kinderen te letten als ze videogames aan het spelen zijn. Stop met spelen en raadpleeg een
arts als jij of het kind ongebruikelijke symptomen vertoont, zoals:
stulptrekkmgen samentrekkingen rond ogen of in spieren  bewustzijnsverlies

d gezict leerde b i desoriéntatie

ging

@ Volg de aanwijzingen hieronder om de kans op een epileptische aanval bij het spelen van
videogames zo klein mogelijk te houden:
1. Speel niet als je vermoeid bent.
2. Speel in een goed verlichte kamer.
3. Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten.

& WAARSCHUWING — OVERVERMOEIDE OGEN EN BEWEGINGSZIEKTE

Je ogen kunnen pijn gaan doen als je enige uren lang onafgebroken videogames speelt. Het spelen van videogames kan ook

‘I

iekte veroorzaken bij spelers. Volg deze aanwijzingen om vermoeide ogen, duizeligheid of misselijkheid
te voorkomen:

 Vermijd buitensporig lange speelsessies. Quders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.

* Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten, zelfs als het niet nodig lijkt.

 Als je ogen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk gaan aanvoelen, of als je duizelig of misselijk wordt, stop dan met
spelen en neem een pauze van enkele uren voordat je verderspeelt.

© Alsde b de symp of andere kken tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en
raadpleeg een arts.

I

A WAARSCHUWING — OVERBELASTING VAN SPIEREN

Het spelen van wdeogames kan na enlge uren pun veroorzaken in spieren, gewrichten of huid. Volg deze aanwijzingen om
probl alsp qr of huidirritatie te voorkomen:

Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.
Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten, zelfs als het niet nodig lijkt.

Houd de stylus niet krampachtig vast en druk hem niet te hard tegen het scherm. Dit kan vermoeidheid of ongemak veroorzaken.
Als je handen, polsen of armen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk aan gaan voelen, of als je symptomen als tintelingen,
gevoelloosheid, stijfheid of een branderig gevoel ervaart, stop dan met spelen en neem een pauze van enkele uren
voordat je verderspeelt.

Als de b de symp of andere ong
raadpleeg een arts.

tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en
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WAARSCHUWING — LEKKENDE BATTERIJEN

Het Nintendo 2DS-systeem bevat een oplaadbare lithium-ionbatterij. Als de batterij gaat lekken of ontbrandt, kan dit lichamelijk
letsel en schade aan je Nintendo 2DS-systeem veroorzaken.

@ Houd rekening met het volgende om het lekken en/of ontbranden van de batterij te voorkomen:
© Beschadig de batterij niet.
o Stel de batterij niet bloot aan harde schokken, trillingen of vloeistoffen.
© Haal de batterij niet uit elkaar en probeer hem niet te vervormen of te repareren.
o Stel de batterij niet bloot aan hitte of vuur.
© Raak de contactpunten van de batterij niet aan en maak geen kortsluiting tussen de contactpunten met een metalen
voorwerp.

© Probeer het etiket van de batterij niet te verwijderen en beschadig het niet.

* Gebruik een compatibele voeding.

© De batterij van het Nintendo 2DS-systeem dient alleen te worden opgeladen onder toezicht van een volwassene.

* Verwijder de batterij voordat je het Nintendo 2DS-systeem weggooit.
Als de batterij lekt, raak hem dan niet aan. Zorg dat de gelekte vloeistof niet in contact komt met je handen door de buitenkant
van het systeem af te drogen met een zachte, licht vochtige doek. Als de gelekte vioeistof in contact komt met je handen of een
ander deel van je lichaam, was de vloeistof dan weg met water. Als vloeistof uit de batterij in aanraking komt met je ogen, kan
dit letsel veroorzaken. Spoel je ogen onmiddellijk grondig met water en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING — INTERFERENTIE MET RADIOFREQUENTIES

Het Nintendo 2DS-systeem kan radiogolven uitzenden die de werking van elektronische apy in de omgeving, d
0 pacemakers, kunnen verstoren.
© Gebruik de draadloze communicatie van het Nintendo 2DS-systeem niet binnen een afstand van 25 centimeter van een
pacemaker. Als je een pacemaker of ander geimplanteerd medisch apparaat draagt, gebruik dan de draadloze communicatie
niet zonder eerst een arts of de producent van het medische apparaat te hebben geraadpleegd.

@ Belangrijke veiligheidsinformatie aangaande het gebruik van het Nintendo 2DS-systeem aan boord
van vliegtuigen, in ziekenhuizen en op vliegvelden
 Het gebruik van het Nintendo 2DS-systeem met UITGESCHAKELDE draadloze communicatie kan zijn toegestaan aan
boord van vliegtuigen, in ziekenhuizen en op vliegvelden, net zoals dit geldt voor andere niet-draadloze apparaten.
© Je kunt aan het gele draadlooslampje zien of de d| communicatie van je Nintendo 2DS-systeem ingeschakeld is.
Het lampje brandt als de draadloze communicatie is ingeschakeld en knippert als er verbinding is, bijvoorbeeld wanneer
je multiplayeronderdelen in games gebruikt of wanneer je een game/onderdeel uitwisselt met een ander systeem. Volg
de regels voor het gebruik van draadloze apparaten in locaties als ziekenhuizen, vliegvelden of aan boord van vliegtuigen.
 Houd je aan de regels van vlieg chappijen en gebruik de draadloze communicatie niet aan boord van vliegtuigen.
Het gebruik ervan in deze locaties kan apparatuur beschadigen of ontregelen, wat kan resulteren in lichamelijk letsel
of schade aan eigendommen.
BELANGRIJK: je kunt de draadloze communicatie voor alle systeemonderdelen van het Nintendo 2DS-systeem uitschakelen.
Raak op het touchscreen het pictogram linkshoven in het HOME-menu aan om de HOME-menu-instellingen te openen en schakel
daar de draadloze communicatie in of uit.

Al

WAARSCHUWING — DRAADLOZE COMMUNICATIE

Het Nintendo 2DS-systeem bevat verschillende applicaties waarin verbinding kan worden gemaakt via draadloze communicatie.
0 Je kunt de draadloze communicatie uitzetten in de HOME-menu-instellingen.
BELANGRUJK: het Nintendo 2DS-systeem maakt automatisch verbinding met het internet als de draadloze communicatie is
ingeschakeld. Als je dit niet wilt, schakel de draadloze communicatie dan uit in de HOME-menu-instellingen. Je hebt een breed-
bandinternetverbinding en een draadloos Access Point of een Nintendo Wi-Fi USB Connector nodig om bepaalde onlinediensten
te gebruiken. Aan een verbinding met het internet zijn kosten verbonden. We bevelen je daarom aan om te zorgen dat je over
een snelle internetverbinding beschikt zonder bey op gebruik- en downloadtijden voordat je zulke diensten gebruikt.
Dit voorkomt aanvullende internetkosten voor het gebruik van zulke diensten.
Onlinediensten zijn niet in alle landen beschikbaar; kijk op http://3dsservices.nintend pe.com voor meer i
Om onlinedi te kunnen gebruiken heb je een d| internet nodig en moet je akkoord gaan met de
netwerkgerelateerde voorwaarden en privacybeleidshepalingen. Mogelijk zul je ook een Nintendo Network ID moeten maken
of koppelen.

dl o

@ Let bij het gebruik van de draadloze communicatie op het volgende:

o Als je informatie of content verzendt of op een andere wijze openbaar maakt via de draadloze c icatie, zorg
dan dat je geen informatie verstrekt waarmee je geidentificeerd kan worden, zoals je naam, e-mailadres, huisadres of
telefoonnummer, aangezien deze informatie en content mogelijk door anderen kunnen worden gezien. Gebruik in het
bijzonder bij het kiezen van een gebruikersnaam of bijnamen voor je Mii™-personages niet je echte naam, aangezien bij
het gebruik van draadloze communicatie anderen mogelijk je gebruikersnaam en de bijnamen van je Mii-personages
kunnen zien.

* Vriendcodes en visitekaartjes zijn onderdeel van een systeem dat het mogelijk maakt andere gebruikers als vrienden te
registreren, zodat je met mensen die je kent kunt spelen en communiceren. Als je vriendcodes of visitekaartjes uitwisselt
met vreemden, bestaat het risico dat je informatie of berichten ontvangt met beledigende of ongepaste inhoud, of dat
jouw informatie ongewild door vreemden wordt gezien. We bevelen je daarom aan je vriendcode niet aan mensen te
geven die je niet kent, en met hen ook geen visitekaartjes uit te wisselen.

* Laat je niet in met schadelijke, onwettige, beledigende of anderzijds paste activiteiten die andere gebruikers in
problemen kunnen brengen. Het is in het bijzonder verboden informatie of content te verzenden of anderzijds openbaar
te maken die andere personen bedreigt, beledigt of kwetst, de rechten van anderen schendt (zoals auteursrechten,
portretrechten, privacyrechten, publiciteitsrechten of handelsmerken) of die door andere personen als storend kan worden
ervaren. Zorg er in het bijzonder voor dat wanneer je foto's, afbeeldingen of video’s verzendt of beschikbaar maakt waarin
andere mensen worden afgebeeld, je vooraf hun ing hebt Als ongepast gedrag wordt gerapporteerd
of vastgesteld, kun je worden bestraft, door bijvoorbeeld van onlinediensten te worden uitgesloten.
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Lees het onderstaande zorgvuldig door voor correct gebruik van dit product.

A\, WAARSCHUWING
@ Haal het systeem niet uit elkaar en probeer het niet te repareren
® @ Stel de batterij niet bloot aan hitte of vuur

@ Stel het systeem niet bloot aan hittebronnen, zoals kachels of fornuizen, en stel het ook niet
gedurende lange tijd bloot aan direct zonlicht
Als deze waarschuwingen niet in acht worden genomen, kan de batterij lekken, ontbranden of exploderen. Dit leidt mogelijk
tot brand en/of elektrische schokken. Daarnaast kan de batterij bij hoge temperaturen vervormd of beschadigd raken.

B Gebruik een bijpassende voeding en batterij
Het gebruik van een niet-bijpassende voeding kan leiden tot het lekken van de batterij, ontbranding of ontploffing.
Dit kan weer leiden tot brand en/of elektrische schokken.
Gebruik alleen de Nintendo 3DS-batterij (CTR-003) en de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)).

@ Raak de contactpunten van de batterij niet aan met vreemde materialen
of metalen voorwerpen en beschadig de batterij niet
Dit kan leiden tot ontbranding, explosies, elektrische schokken en/of kortsluiting.

Gebruik het systeem niet in combinatie met reisstekkers, dimmers voor gloeilampen of
voedingen en opladers voor gebruik in de auto.

@ Gebruik de voeding en batterij alleen met bijpassende systemen

Het gebruik van de voeding en/of de batterij met een niet-bijpassend apparaat kan leiden tot brand, het lekken van de
batterij, ontbranding, ontploffing of elektrische schokken.

© De Nintendo 3DS-batterij (CTR-003) kan worden gebruikt in combinatie met de onderstaande apparatuur:
o Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
* Nintendo 2DS (FTR-001)
© Wii U-controller Pro (WUP-005)
© De Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)) kan worden gebruikt in combinatie met de onderstaande systemen:
« Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
o Nintendo 3DS XL (SPR-001(EUR))
* Nintendo 2DS (FTR-001)
o Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
© Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

@ Mors geen vloeistoffen op het systeem en steek er geen vreemde materialen in
Dit kan leiden tot brand, elektrische schokken en/of storingen.
Als het Nintendo 2DS-systeem in contact komt met vloeistoffen, zet het systeem dan onmiddellijk uit, verwijder de voeding
(indien aangesloten) en verwijder de batterijdeksel en batterij. Veeg de buitenkant schoon met een zachte, licht vochtige
doek (gebruik alleen water). Maak de binnenkant van het Nintendo 2DS-systeem niet schoon met vloeistoffen.

@ Raak de voedingsaansluiting niet aan met je vingers of met metalen voorwerpen
Dit kan leiden tot brand, elektrische schokken, kortsluiting en/of andere storingen.

@ Raak het sy of de voeding niet aan gedurende het opladen tijdens een onweersbui
Een blikseminslag kan leiden tot elektrocutie.

@ Gebruik het systeem niet op plaatsen met hoge luchtvochtigheid of plaatsen die zeer stoffig of vies zijn
Dit kan leiden tot brand, elektrische schokken en/of storingen. Dit kan ook leiden tot schimmel op de cameralenzen.

@ Stel het systeem niet bloot aan zware fysieke schokken, bijvoorbeeld door het te laten vallen of
door erop te gaan staan

Dit kan leiden tot schade aan de schermen of het oververhitten van de batterij, wat kan resulteren in brandwonden of
ander letsel.

Let op: het is gevaarlijk om het systeem aan te raken als het beschadigd is. Dit kan leiden tot verwondingen, dus raak de beschadigde
onderdelen niet aan.

@ Kom niet te dicht bij de infraroodontvanger
Recht in de infraroodontvanger kijken kan leiden tot slechtziendheid en andere problemen.

@ Zet het volume van je hoofdtelefoon niet te hoog
Als je gedurende lange tijd een hoofdtelefoon met een te hoog ingesteld volume gebruikt, kan dit resulteren in verslechtering
van het gehoor. Stel bij het gebruik van een hoofdtelefoon het volume zo in dat je nog achtergrondgeluiden kunt horen.
Als je problemen zoals vermoeidheid of oorsuizen ervaart, stop dan met het gebruik. Raadpleeg een arts als de symptomen
aanhouden.

@ Het syst dig veel
Raak de beschadigde onderdelen niet aan.

als het beschadigd is, kan resulteren in letsel

B Houd het systeem buiten het bereik van kleine kinderen en huisdieren
Dit product bevat kleine accessoires en onderdelen, waaronder SD-kaarten, die makkelijk kunnen worden
ingeslikt — verstikkingsgevaar!

@ Gebruik het systeem niet terwijl je rijdt, fietst of wandelt
© Het gebruik van het systeem terwijl je rijdt is verboden en gevaarlijk.
© Het gebruik van het systeem terwijl je wandelt of fietst, kan leiden tot ongelukken.
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@ Let op je omgeving terwijl je het systeem gebruikt

Onoplettendheid kan leiden tot letsel, schade aan meubilair en andere defecten. ®
© Om met behulp van de camerafunctie foto’s te nemen of bepaalde games te spelen
moet je waarschijnlijk rondlopen. Zorg dat alle omgevingen waarin je je beweegt
vrij toegankelijk zijn. Zorg dat er zich geen meubels, voorwerpen en mensen in het
speelgebied bevinden zodat je er tijdens het spelen niet per ongeluk tegenaan o
kunt lopen.

@ Stel het Nintendo 2DS-systeem niet bloot aan hoge temperaturen

Het Nintendo 2DS-systeem is ontworpen voor gebruik bij temperaturen van 5 tot 35 °C. Als je het systeem in warme
omgevingen gebruikt (bijv. onder een dekbed of op een andere plek zonder ventilatie) kan de temperatuur van het systeem
sterk wat kan resul in brand Als je het systeem gedurende lange tijd gebruikt terwijl het wordt
opgeladen, kan de temperatuur van het systeem toenemen. Als je het systeem aanraakt terwijl het heet is, leidt dit mogelijk

tot brandwonden.

B Gebruik de stylus op de juiste manier

Verkeerd gebruik kan leiden tot verwondingen of schade.

© Gebruik de stylus alleen voor de bediening van het Nintendo 2DS-systeem.
© Buig de stylus niet en gebruik geen onnodige druk.

* Gebruik geen beschadigde of vervormde stylussen.

@ Gebruik de voeding alleen met het correcte voltage (AC 220-240V)

Als deze waarschuwing niet in acht wordt genomen, kan dit leiden tot brand, oververhitting, elektrische schokken en schade.
Gebruik geen transformatoren die bedoeld zijn voor gebruik in het buitenland, of voedingen die lagere hoeveelheden
elektriciteit leveren.

B Gebruik de voeding niet als het snoer of de stekker is beschadigd

Dit kan leiden tot brand en/of elektrocutie.

© Rol het snoer niet te strak op, ga er niet op staan, trek er niet aan, verdraai het niet en maak geen aanpassingen aan het snoer.

* Plaats geen zware voorwerpen op het snoer, vooral niet op de voedingsstekker.

© Als het systeem of het snoer beschadigd is, gebruik het dan niet.

o Stel het snoer niet bloot aan hittet z0als kachels of fi

o Als de buitenste flexibele kabel of de voedlngskabel beschadigd raken, neem dan contact op met de technische dienst
van Nintendo voor inf ie over ver jerdelen (pagina 272 - 274). Probeer de voeding niet zelf te repareren
en voorkom daarmee mogelijk gevaarlijke situaties.

o Als het systeem tijdens het gebruik wordt opgeladen, zorg dan dat je niet aan de voedingskabel trekt of deze verwart.

© Het gebruik van de voeding door kinderen is alleen toegestaan onder voortdurend toezicht van een ouder of voogd.

@ Houd de voedingsstekker schoon met een droge doek

Als je het systeem probeert te gebruiken terwijl het vies of stoffig is, kan dit leiden tot brand, elektrische schokken
of kortsluiting.

@ Steek niet teveel apparaten in stopcontacten of multistekkers en verbind niet teveel

multistekkers aan elkaar
Dit kan leiden tot brand of elektrocutie.

@ Verbind en verwijder de voeding op de juiste wijze

Als deze waarschuwing niet in acht wordt genomen, kan dit leiden tot brand, elektrocutie of kortsluiting.

Als de voeding niet op de juiste wijze in het stopcontact wordt gestoken, kunnen metalen voorwerpen (zoals paperclips of
metalen strips) in contact komen met de polen van de voeding. Om de voeding te verwijderen pak je het omhulsel stevig
vast en trek je het recht uit het stopcontact. Als het systeem door kinderen gebruikt gaat worden, moet een ouder of voogd
ervoor zorgen dat het kind de pinnen van de stekker niet met metalen voorwerpen in aanraking laat komen wanneer de
voeding wordt ingeplugd.

De voeding moet worden aangesloten op een makkelijk toegankelijk stopcontact dat zich in de buurt bevindt van de op te
laden apparatuur.

B Gebruik het systeem niet met natte handen

Dit kan ongelukken, defecten, letsel of schade aan eigendommen tot gevolg hebben.

/\ VOORZICHTIG

O

N

e

Gebruik geen onnodige druk op de Icd-schermen en stel ze niet bloot aan extreme schokken
Dit kan leiden tot verwondingen of storingen.

Vermijd dat de schermen in aanraking komen met harde of puntige objecten wanneer je het systeem bij je draagt.
Mochten de lcd-schermen breken, voorkom dan contact met de lekkende vioeistof.

Steek het systeem niet in je achterzak

Als je het systeem en de lcd-schermen blootstelt aan extreme druk door er
bijvoorbeeld op te gaan zitten, kan dit beschadigingen tot gevolg hebben en
kan dit leiden tot verwondingen of storingen.

N,

N

Koop een stevig polshandje

Houd er, als je een polshandje gebruikt, rekening mee dat zelfgemaakte of zwakke bandjes kunnen breken. Dit kan leiden
tot verwondingen of schade.

Zwaai het systeem niet aan het bandje heen en weer
Hierdoor kan het bandje breken en het systeem kan dan vallen of worden weggeworpen. Dit kan leiden tot schade aan het
systeem of voorwerpen in de omgeving en verwondingen bij jezelf of anderen.
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ZORGVULDIG GEBRUIK

 De voeding die met het Nintendo 2DS-systeem wordt gebruikt, dient regelmatig te worden gecontroleerd op schade aan het snoer,
de stekkerbehuizing en andere onderdelen.

© Het Nintendo 2DS-systeem is niet bedoeld voor kinderen jonger dan drie jaar.
* De voeding dient alleen binnenshuis te worden gebruikt.

Zet het systeem niet herhaaldelijk aan en uit
Dit kan leiden tot storingen en het verlies van informatie die is opgeslagen op SD-kaarten en in het systeemgeheugen.

Zet het Nintendo 2DS-sy altijd eerst hel | uit voordat je een Game Card/SD-kaart invoert of
verwijdert. Steek de Game Card/SD-kaart volledig in het systeem zonder de Game Card/SD-kaart of het
Nintendo 2DS-systeem te forceren.

Doe je dit niet, dan heeft dit mogelijk gevolgen voor de
aan het systeem of de accessoires.

1 P
PY 9

ie en brengt het mogelijk schade toe

Gebruik alleen bijpassende accessoires

Het gebruik van de volgende apparaten kan leiden tot storingen of verminderde functionaliteit:
* accessoires die niet passen bij de gebruikte software;

 apparaten en accessoires die niet worden ondersteund;

* kapotte of beschadigde accessoires.

Beweeg de draaiknop niet hevig heen en weer
Dit kan de controller beschadigen en het spelen beinvioeden.

Beschadig het touchscreen niet

Dit kan leiden tot storingen.

 Gebruik de bijgeleverde stylus (FTR-004) of een door de software voorgeschreven voorwerp voor commando’s op het scherm.
Gebruik geen pennen, metalen voorwerpen of andere instrumenten (inclusief vingernagels) die krassen op het scherm kunnen
achterlaten.

 Gebruik niet onnodig veel druk en kras of steek niet met voorwerpen op het touchscreen.

 Gebruik het touchscreen niet als er zand, pluisjes, kruimels of andere schurende materialen op zitten omdat dit krassen kan
veroorzaken. Als het touchscreen vies is, gebruik dan een zachte doek om het schoon te maken.

 Het bovenste scherm is niet aanraakgevoelig. Gebruik de stylus hier niet op.

Stel de camera’s niet voor langere tijd bloot aan direct zonlicht en maak geen foto’s recht tegen de zon
of ander sterk lichtin
Dit kan leiden tot storingen van de camera’s of verkleuring van de gefotografeerde beelden.

o Foto’s die met de camera’s zijn genomen, kunnen lichter of donkerder zijn of enigszins in kleur afwijken van het gefotografeerde
onderwerp. Er kunnen ook permanente lichte of donkere plekken op de beelden voorkomen. Geen van deze gevallen wijst op
een storing in het product.

© Als de lenzen vies worden, veeg ze dan voorzichtig schoon met een droge, schone doek of wattenstaafje. Wees heel voorzichtig
en druk tijdens het schoonmaken niet te hard op de cameralenzen omdat dit schade kan veroorzaken.

Plaats het systeem niet direct voor airconditioners of in ruimtes die met
grote temperatuurverschillen te maken hebben en/of die onderhevig zijn

aan condensvorming
Condensvorming in het systeem kan leiden tot storingen.
Het Nintendo 2DS-systeem van een koude naar een warme omgeving

verplaatsen
Plaats, om condensvorming in het systeem te voorkomen, het systeem in een plastic )
zak en verwijder de lucht uit de zak. Laat het systeem ongeveer 60 minuten liggen, tot
i atuur heeft j i ®

het de omgevi P voordat je het weer gebruikt.

Als er condensvorming op het heeft plaatsg d
Zet het systeem it en laat het ongeveer 60 minuten in een warme omgeving liggen
tot alle waterdruppels zijn opgedroogd, voor je het weer gebruikt.

Blaas niet in de aansluiting van het systeem of van de Game Cards
Hierdoor kan condens binnendringen, waardoor de Game Card en/of het Nintendo 2DS-systeem kan beschadigen.

Zorg dat het systeem niet in aanraking komt met verfverdunner, alcohol of andere oplosmiddelen

Hierdoor kan schade ontstaan aan het plastic en kan de deklaag loslaten. Zorg dat je het systeem niet gebruikt als je producten als
nagellakverwijderaar hebt gebruikt. Maak om het systeem te reinigen een doek vochtig met warm water. Zorg dat je eerst al het
overtollige water uit de doek wringt en veeg het systeem vervolgens schoon. Droog het systeem vervolgens met een zachte, droge
doek. De Nintendo 2DS moet voor het schoonmaken eerst worden losgekoppeld van de voeding.

Houd bij het weggooien van de batterij of het systeem rekening met de geldende richtlijnen en regelgevingen

Neem voor informatie over het weggooien van batterijen contact op met de plaatselijke reinigingsdienst (pagina 259).

 Wis al je gegevens op je systeem voordat je het wegdoet. Als er geen Nintendo Network ID aan je systeem is gekoppeld, wis dan
je Nintendo eShop-account en f daarna het sy Als er wel een Nintendo Network ID aan je systeem
is gekoppeld, hoef je alleen het systeemgeheugen te formatteren. Gebruik daamaast een pc om alle gegevens op de SD-kaart
afzonderlijk te wissen.

© Als je van plan bent om een ander systeem in de Nintendo 3DS-familie te blijven gebruiken, kun je al je gegevens naar het nieuwe
systeem overdragen via Gegevensoverdracht (pagina 248) in plaats van ze te wissen.

Verspreiding van persoonlijke gegevens

© Als er eenmaal audio- of videobestanden zijn verstuurd met je Nintendo 2DS-systeem kunnen deze vrijelijk door derden worden
gekopieerd en/of aangepast. Nadat je toestemming hebt gegeven voor het verzenden van je gegevens, kun je het gebruik ervan
niet beperken en ze daarna niet verwijderen.

BELANGRIJK: ONGEOORLOOFDE TECHNISCHE MODIFICATIES VAN DE HARDWARE OF SOFTWARE VAN JE NINTENDO 2DS-SYSTEEM,
OF HET GEBRUIK VAN ONGEOORLOOFDE APPARATUUR MET JE SYSTEEM, KUNNEN TOT GEVOLG HEBBEN DAT JE SYSTEEM
PERMANENT OPHOUDT TE FUNCTIONEREN EN KUNNEN RESULTEREN IN HET VERLIES VAN ONGEOORLOOFDE CONTENT.

Je Nintendo 2DS-systeem en bijbehorende software zijn niet bedoeld om te worden gebruikt met ongeoorloofde apparatuur en/of
ongeoorloofde software. De garantie van Nintendo dekt geen gebreken aan of gebreken als gevolg van ongeoorloofde apparatuur,
software, modificaties en/of niet-gelicenseerde accessoires. Dergelijk gebruik kan leiden tot verwondingen bij jezelf of bij anderen en
verminderde prestaties en/of gebreken aan je Nintendo 2DS-systeem en aanverwante diensten. Nintendo (met haar licentiehouders
en distributeurs) kan niet aansprakelijk worden gesteld voor enige schade of verlies als gevolg van het gebruik van zulke apparatuur,
software, modificaties of niet-gelicenseerde accessoires.

Belangrijk! Nadat het Nintendo 2DS-systeem is bijgewerkt, kunnen k le of toek i loofde technische
modificaties van de hardware of software op je Nintendo 2DS-systeem, of het gebruik van ongeoorloofde apparatuur
met je systeem, tot gevolg hebben dat het systeem p houdt te functi Content die terug te voeren

is op ongeoorloofde modificaties van de hardware of software op je Nintendo 2DS-systeem, kan worden verwijderd.
Als je deze update niet accepteert, kan dit tot gevolg hebben dat games onspeelbaar worden.
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Lcd-scherm — Lcd-scherm (touchscreen)

) ] o Het touchscreen maakt besturing via aanraking mogelijk. Gebruik
De functies van deze onderdelen worden in deze handleiding uitgelegd. de bijgeleverde Nintendo 2DS-stylus in combinatie met software die
hiervoor is ontworpen.

Namen van functies en onderdelen

Camera aan de binnenzijde

Berichtlampje Bedoeld voor software die is ontworpen om de _
= -
tA  Geeft door te knipperen en van kleur te veranderen aan wat de status van het systeem is. camera te gebruiken. 3
£ s
E ® SpotPass-bericht ontvangen (knippert vijf seconden blauw) (pagina 231) g
¥ @ Communicatie via StreetPass ontvangen (knippert vijf seconden groen) (pagina 231) N 5
S . . " . " . . P =
X3 @ Eriseen vriend online (knippert vijf seconden oranje) (pagina 230) Bedoeld foware dieisonts [
@ Batterij is bijna leeg (knippert rood) (pagina 212) 0:1 ZZ d'v::“r‘:; t:reet:fL:iskZ: worpen Aanraken Slepen
e ) o De stylus zachtjes tegen het De stylus zachtjes tegen het
Opmerk.lng: k'JIf op pagina ZAG1 als touchscreen drukken wordt touchscreen drukken en hem be-
. . . de draaiknop niet goed functioneert. ‘aanraken’(of tikken’) genoemd.  wegen wordt'slepen’ genoemd.
”4) SD-kaartopening (pagina 210)
Hier kunnen SD-kaarten (SD-get kaarten of SDHC-get kaarten)
in worden gestoken. De bijgeleverde SDHC-kaart zit al in het systeem.
Besturingsknoppen

(A-, B-, X- en Y-knoppen)

START-knop

o>
/ o e

Microfoon Luidspreker

Bedoeld voor software die s
ontworpen om de microfoon
te gebruiken.

Namen van functies en onderdelen m
UI[IPIIPUO U SAIPPUNJ UBA UBWERN m

J‘(&w& M
W HOME-knop () (pagina 212)
Slaapknop Draadlooslampje () Opent het HOME-menu.
Schuif de slaapknop naar rechts om de slaapstand in te schakelen. Licht geel op als de draadloze commu-
nicatie wordt gebruikt en brandt niet
als de draadloze communicatie niet Audio-aansluiting
wordt gebruikt. Het lampje knippert Volumekno, L o
N . P Voor het van een (wordt apart verkocht).
geel als informatie wordt verstuurd of if ¢ o X
ontvangen. Schuif om het volume te veranderen. Als deze is aangesloten, komt er geen geluid uit de luidspreker.
@ > | POWER-knop () (pagina 206) o Opmerking: het sluitergeluid van de camera Opmerking: gebruik alleen ond de accessoires.
rad Opmerkingen: -
. heeft altijd hetzelfde volume, ongeacht het
© Inde slaapstand brandt of knippert .
3 ingestelde volume.
het draadlooslampje zwakker.
@ o | Aan/uit-lampje (Q» (pagina 209) ————— © Jekunt de draadloze communicatie
. inschakelen of uitschakelen L
Licht op als het systeem aan staat. Richting: p

in de HOME-menu-instellingen
(pagina 217).

¢ o Oplaadlampje (¥) (pagina 205)
Licht oranje op als de batterij wordt opgeladen.
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Batterijdeksel (pagina 258)

Verwijder de deksel om de Nintendo 3DS-batterij te vervangen.
Opmerking: verwijder de deksel alleen als dat absoluut noodzakelijk is.

—— Bevestigingspunt voor polshandje
Voor het bevestigen van een polshandje
(wordt apart verkocht).

®
N

Camera’s aan de

buitenzijde (pagina 214)
Bedoeld voor software die is
ontworpen om de camera’s te gebruiken.
Met deze twee camera’s kun je 3D-foto’s
en video’s maken.

Opmerking: de Nintendo 2DS kan geen
3D-beelden weergeven.

L-knop

Game Card-opening (pagina 221)
Voor het laden van Nintendo 3DS Game Cards, Nintendo DS Game Cards,
Nintendo DSi Game Cards en Nintendo DSi-enhanced Game Cards.

- —
Stylushouder
Hier wordt de Nintendo 2DS-stylus in
opgeborgen.
Opmerking: steek niets anders dan de
Nintendo 2DS-stylus (FTR-004) in de
stylushouder.

Voedingsaansluiting

(pagina 205)

Wordt gebruikt om de Nintendo 2DS

op te laden via de Nintendo 3DS-voeding
(WAP-002(EUR)).

Infi 1

vanger
9

Verstuurt en ontvangt signalen voor
software die is ontworpen om de
infraroodfuncties te gebruiken.

Opladen

Voordat je het Nintendo 2DS-systeem voor de eerste keer gebruikt, moet je de batterij opladen.

AC-stekker

Voedingsstekker
(het logo wijst omhoog)

O

I_

Het oplaadlampje brandt
(Het lampje gaat uit als het
opladen is voltooid.)

Steek de voedingsstekker in het Nintendo 2DS-systeem

Opmerking: zorg dat de voedi kker in de juiste richting wijst voordat je deze in het systeem steekt.

Steek de AC-stekker in een 220-240 V stopcontact
© Het oplaadlampje gaat branden wanneer het systeem wordt opgeladen, en gaat uit zodra het opladen s voltooid. Verwijder na het
opladen de AC-stekker uit het stopcontact en de voedingsstekker uit het Nintendo 2DS-systeem.

Opmerkingen:

© Alsje een game aan het spelen bent tijdens het opladen van het systeem, blijft het oplaadlampje branden wanneer het opladen is voltooid.

Dit is geen storing.
© Als je de voeding uit het systeem trekt, pak dan het systeem en de voedingsstekker vast en trek niet aan het snoer.

Over het opladen

Wanneer het systeem uit staat duurt het ongeveer 3,5 uur om het volledig op te laden. De oplaadduur kan variéren als het systeem tijdens het
opladen in gebruik is. De oplaadduur is ook afhankelijk van de resterende batterijduur.

Laad het systeem op bij een omgevingstemperatuur van 5 — 35 °C. Als je probeert de batterij op te laden bij een omgevingstemperatuur
buiten dit bereik, kan dit de batterij beschadigen en wordt deze mogelijk niet laden. Als de i te laag is, wordt de
batterij mogelijk niet helemaal opgeladen.

De levensduur van de batterij neemt geleidelijk af door herhaaldelijk gebruik en opladen van de batterij. Nadat de batterij ongeveer 500 keer is
is de gebruiksduur mogelijk verminderd tot 70 % van de oorspronkelijke duur.

Laad de batterij minstens een keer in de zes maanden op. Lithium-ionbatterijen verliezen langzaam hun lading wanneer ze een tijd lang niet zijn
gebruikt. Wanneer het systeem lang niet gebruikt is, kan de batterij te veel ontladen zijn, waardoor je deze niet meer kunt opladen wanneer je de
voeding aansluit.

Vervang de batterij als de gebruiksduur merkbaar is teruggelopen. Vervangende batterijen worden apart verkocht (pagina 258). Neem voor
verkoopadressen contact op met de technische dienst van Nintendo (pagina 272 - 274).
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Het systeem aan- en uitzetten @
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Het systeem aan- en uitzetten

De POWER-knop wordt gebruikt om het systeem zowel aan als uit te zetten. Als het systeem voor
het eerst wordt aangezet, moeten de systeeminstellingen worden geconfigureerd.

Druk op de POWER-knop om het systeem aan te zetten. Als het systeem wordt aangezet, gaat I .-
het aan/uit-lampje branden. ® o-
Opmerkingen: —
© Als de slaapknop naar rechts is geschoven, kun je het systeem niet uit- of aanzetten. |@ Het systeem o Brandend
o Zodra je het systeem aanzet, kan het een paar seconden duren voordat het HOME-menu verschijnt. Staataan lampje
© Zie pagina 209 voor meer informatie over het aan/uit-lampje en de gebruiksduur van de batterij.
De slaapstand en het systeem uitzetten
Slaapstand
Schuif de slaapknop naar rechts terwijl het systeem aan staat om de software te pauzeren en de slaapstand &5&&

te activeren. In de slaapstand worden de schermen uitgeschakeld en kun je de knoppen niet meer gebruiken.
SpotPass (pagina 188) en StreetPass (pagina 189) blijven actief als het systeem in de slaapstand staat, maar \ e
het stroomverbruik neemt sterk af.

Opmerking: tijdens het gebruik van ftware of tijdens het uitvoeren van specifieke taken kan het systeem nietin de slaapstand worden gezet.
Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand.

Het systeem uitzetten

Druk op de POWER-knop om het POWER-menu te openen. Raak hier UITSCHAKELEN aan om het systeem
uit te zetten. Je zet het systeem ook uit door de POWER-knop ingedrukt te houden.

Het systeem voor de eerste keer configureren

Nadat je het systeem voor het eerst hebt aangezet, moet je het configi Als kind dit gaan gebruiken, moet een
I deze stappen ui Onderstaande stappen moeten met de stylus op het touchscreen worden uitgevoerd (pagina 203).
m De taal voor het systeem instellen —
Raak de taal die je wilt gebruiken aan en raak vervolgens OK aan. ; Enguiel
 Aan het begin wordt er informatie over het systeem weergegeven. Raak na het lezen OKE aan om " rre—
verder te gaan. ' 1
L T

@ Stel datum en tijd in e
Raak[_~Jen[_aanom de datum en tijd in te stellen en
raak vervolgens OKE aan.

01-01-2014|| 10:00

Voer een gebruikersnaam in

Opmerkingen:

* Zie pagina 208 voor meer informatie over de bediening van het toetsenbord.

© Gebruikersnamen kunnen maximaal 10 tekens lang zijn.

© De door jou gekozen gebruikersnaam is via draadloze communicatie te zien op andere Nintendo 3DS-,
Nintendo 3DS XL- en Nintendo 2DS-systemen en op Nintendo DS-systemen, dus gebruik geen aanstoot-
gevende woorden of zinnen. Ongepast taalgebruik kan leiden tot beperkingen in het weergeven van je
gebruikersnaam op andere Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-/Nintendo 2DS-systemen.

Voer je geboortedatum in

Raak[_~Jen[ ] aan om je geboortedatum in te voeren.

slelaialsinlrinln
- L ]

pE Lt m

@ Kies het land waar je woont en je regio [ —
Raak OKE aan om te bevestigen. rr—
ke
f v
I B i T
T ()
@ Accepteer de gebruikersovereenkomst voor Nintendo 3DS-diensten i
en het privacybeleid O s i ot
Lees de informatie en raak AKKOORD aan. Als je deze voorwaarden liever later wilt accepteren, ":. w1 :-.- i
raak dan LATER aan. et o
()
[P |
Configureer je internetinstellingen (pagina 238)
Door verbinding te maken met internet worden verscheidene gegevens verstuurd met SpotPass en ot e
is het mogelijk draadloos te spelen met softwaretitels die dit ondersteunen. Raak LATER INSTELLEN
aan als je dit later in wilt stellen. el i Jj
L L4

Stel het ouderlijk toezicht in (pagina 243)

Met het ouderlijk toezicht kan de toegang tot bepaalde content en functies voor kinderen worden
beperkt, zoals surfen op het internet en interactie met andere gebruikers.

Als kinderen het systeem gaan gebruiken, moet een ouder of voogd de benodigde beperkingen
instellen in het ouderlijk toezicht.

@ Lees de introductie van het systeem

Raak OKE aan om de introductie te starten. Als je LATER kiest, kun je de introductie op een later
moment bekijken door OVER DIT SYSTEEM te kiezen, onder ALGEMENE INSTELLINGEN in de systeem-
instellingen (pagina 247).

Bl b vl s wl
i el po [
i 5Ly

Het systeem is nu klaar voor gebruik. Druk op de HOME-knop om het HOME-menu (pagina 212) te openen en je Nintendo 2DS-
systeem te gebruiken.
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De toetsenborden gebruiken

Er wordt een toetsenbord weergegeven op het touchscreen als je tekens moet invoeren. Raak een teken aan om het in te voeren.

Standaard

vV Hand.

B Alfanumeriek

: v, llende tekst

P

tekst ;an/uit.

Kies uit een lijst het woord dat je wilt
gebruiken.
| —

[4=" Verwijder het teken links

Schakelen tussen kleine & = = o Lt van de aursor.
letter en hoofdletter voor ‘—i;‘—:'l‘i-"!-u—'—hfﬁl—l_lgl_: [ % Ganaar de volgende regel.
hetvolgendengevoerde
teken Arnadaren [T
Schakelen tussen i hod
BTE spediale tekens

Wissel tussen hoofdletters en
kleine letters.

10-cijferig toetsenbord

ot | i | el

AP

= BE N

Blader door de aan iedere knop
toegewezen tekens door herhaal-
delijk de knop aan te raken.

Toon meer symbolen.

Volgende teken
Bevestig het ingevoerde teken
en ganaar het volgende veld.

B

o——Verwijder het laatst ingevoerde
cijfer

Aan/uit-lampje

Het aan/uit-lampje licht blauw op als het systeem aan staat, wordt rood als de batterij leeg begint te raken en knippert rood als de batterij

_Bijnaleeg

i i
Resterend batterijvermogen :_:I T

bijna leeg is.
Hoog
'
o !
Q. !
e
Blauw licht
[e]
o

. Rood knip-
Rood licht perlicht
\ ! 4
© -e-
4 | \
o o

Het berichtlampje
knippert ook.

Opmerking: als het aan/uit-lampje rood is, sla je game dan snel op en laad de batterij op. Als de batterij leeg is voordat je hebt opgeslagen, kun je niet-opgeslagen
gegevens verliezen. Als het lampje blauw is en langzaam helderder en doffer wordt, is de slaapstand geactiveerd (pagina 206). Dit bespaart energie.

Gebruiksduur van de batterij

orden beinvloed, zoals de gebruikte software, de hoeveelheid verzonden en

De gebruiksduur van de batterij kan door een aantal factoren w
fraadloze inf i de tijden dus als een ruwe schatting. Het gebruik van

Beschouw de

ie en de omg
de camera’s kan de onderstaande gebruiksduur verkorten.

Nintendo 3DS-software spelen: ongeveer 3,5 tot 5,5 uur

-

Ni do DS

Halderheid

pagina 217).

blijven staan.

van 3
de schermen m

Als het systeem na gebruik in de slaapstand blijft (pagina 206), verlaagt dit de hoeveelheid gebruikte stroom aanzienlijk terwijl draadloze
communicatie zoals SpotPass en StreetPass actief blijven. Als de batterij volledig is opgeladen, kan het systeem drie dagen in de slaapstand

Opmerking: hetaan/uit-lampje gaatlangzaam kni

als hetsysteemin desl

spelen: ong 5 tot 9 uur

De gebruiksduur van de batterij hangt af van de helderheid van
de lcd-schermen. Bij aankoop staat het systeem ingesteld op "5’
(Kijk voor informatie over het veranderen van de helderheid op

dstaat. Tijdens het gebruik van sommige softwaretitels gaat het
systeem niet in de slaapstand, zelfs niet wanneer de slaapknop naar rechts wordt geschoven. Als je de slaapstand probeert in te schakelen terwijl deze
software wordt gebruikt, dan blijft het aan/uit-lampje branden. Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand.
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SD-kaarten gebruiken

De Nintendo 2DS ondersteunt SD-geheugenkaarten tot 2 GB,
en SDHC-geheugenkaarten van 4 GB tot 32 GB.

De bijgeleverde SDHC-kaart zit al in de SD-kaartopening van je Nintendo 2DS-systeem. Met een SD-kaart kun je fotogegevens opslaan en
geluidsbestanden afspelen die zijn opgeslagen op de SD-kaart (het soort bestanden dat je kunt opslaan verschilt tussen softwaretitels).
wordt op de SD-kaart opgeslagen, met uitzondering van Nintendo DSiWare (pagina 189).
(inclusief opgesl; g kan niet tussen SD-kaarten worden verplaatst of gekopieerd.

9

alleg

I Tnade <oft:

MiniSD/microSD-kaarten gebruiken

MiniSD-kaarten of microSD-kaarten kunnen alleen met een SD-kaartadapter worden gebruikt. @
Als je een SD-kaartadapter gebruikt, moet je na gebruik de hele adapter uit het systeem verwijderen (niet alleen

de kaart). Als je alleen de adapter in het systeem laat zitten, kan dit leiden tot storingen of schade aan het systeem of 4

je gegevens. @

Een SD-kaart verwijderen

Zet het systeem uit voordat je een SD-kaart plaatst
of verwijdert. Het nalaten van deze stap kan het
systeem of de SD-kaart beschadigen en gegevens
vernietigen.

Opmerking: als je tijdens het spelen van een game wordt gevraagd
om de SD-kaart te verwijderen, hoef je het systeem niet uit te zetten.

Druk op de SD-kaart tot je een klik hoort en de kaart
naar buiten springt. Verwijder de kaart.

Een SD-kaart in het systeem steken

m Open de deksel van de SD-kaartopening Y )

Plaats de SD-kaart in de SD-kaartopening |~
Druk de SD-kaart voorzichtig maar stevig verder totdat hij op zijn plaats klikt. Sluit hierna
de deksel.
&

Het etiket moet
omhoog wijzen.

Schrijfbeveiliging op de SD-kaart
Als de schrijfbeveiligingsschuif naar beneden staat is de kaart afgesloten en kunnen er S
geen gegevens op worden geschreven of van worden verwijderd. Om deze functies in te Schrijfbeveiligings-
schakelen moet de schuif naar boven toe worden geschoven. schuif

—

Als je SD-kaart vol is...

hah i

Wis foto-, video- of geluidsbestanden die je niet meer nodig hebt via het inde (pagina 245) om ruimte
vrij te maken op een volle SD-kaart. Het is ook mogelijk om alle gegevens op je huidige SD-kaart te verplaatsen naar een SD-kaart met een
grotere opslagcapaciteit. Je kunt software ook op een andere SD-kaart opslaan, maar het is niet mogelijk om op een later moment de inhoud
van meerdere SD-kaarten te combineren.

Je hebt een computer en een SD-kaartlezer/-schrijver (wordt apart verkocht) nodig om gegevens over te zetten. Bij het overzetten dien je
de geheleNintendo 3DS-map naar de nieuwe SD-kaart te verplaatsen of te kopiéren.

=
S> sz@
=3

I Computer
*
‘Nintendo 3DS-map Nieuwe SD-kaart (met grotere opslagcapaciteit)
Opmerkingen:
* Kopieer de map altijd naar de hoofdmap van de SD-kaart.
 Download: (en bijbehorend 1 wordt lagen in deNintendo 3DS"-map. Fotogegevens worden niet in deze map

opgeslagen. Pas nooit de naam van de bestanden in deze map aan en verplaats, wis of verander ze ook nooit.

Voorzorgsmaatregelen voor het kopiéren van software

Kopieer altijd de gehele ‘Nintendo 3DS"-map.

Als bijgewerkte gegevens worden opgeslagen op de nieuwe SD-kaart, kun je de software mogelijk niet meer gebruiken met de
oorspronkelijke SD-kaart.

Gebruik per softwaretitel slechts één SD-kaart tegelijk. Je kunt software niet naar meerdere SD-kaarten kopiéren om
back-ups te maken van je voortgang. Gebruik uitsluitend de nieuwe SD-kaart.

Je kunt geen gegevens kopiéren met de volgende methoden
Downloadsoftware die is opgeslagen op meerdere SD-kaarten kan niet worden samengevoegd op een enkele SD-kaart.

Door nieuwe gegevens over oude gegevens heen te kopiéren worden de gegevens onbruikbaar.

8

= Xd== 2|0  xOf=

Als de inhoud van de ‘Nintendo 3DS"-map wordt gewijzigd of als er losse
bestanden worden gekopieerd van de ene Nintendo 3DS-map naar de andere,
worden de gegevens onbruikbaar.

De volledige ‘Nintendo 3DS’-map moet zonder modificaties worden
gekopieerd om de gegevens te kunnen gebruiken.
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HOME-menu

Wanneer je het systeem aanzet, ga je naar het HOME-menu. Hier heb je toegang
tot alles wat op je Nintendo 2DS-systeem staat.

Start een softwaretitel vanuit het HOME-menu door het pictogram aan te raken dat bij de softwaretitel hoort die je wilt spelen. In het
HOME-menu vind je ook de tijd en de datum, de huidige draadlozecommunicatiestand en het aantal stappen dat je die dag gelopen hebt.
. op een softwarepictogram geeft aan dat de softwaretitel zojuist informatie of een update heeft ontvangen via Spotpass.

7)) StreetPass (pagina 213) Speelmunten/ Stappen Batterijvermogen
1,11 Signaalsterkte (internet) van vandaag g Hoog
=1l Signaalsterkte (lokale draadloze T ﬁ
communicatie) (pagina 213) @
Datum en tijd T Laag
d Bijna leeg
'.:I_.T'f.- UET WP PO- 10 10000 {EEe—— ‘' (knippert)
Draadloze c icatio— === | S g L e SRR o B G| eSS
stand (pagina 213) (= Aan het opladen
(knippert)
@ (== Opladen voltooid
o HOME-menu-instellingen
Spelnotities N
@ (pagina 225) (pagina 217)
[ 3 ] (= L
[Z] Vriendenlijst i = G us Softwarepictogramweergave
(pagina 226) aanpassen (pagina 213)
@ Berichten Er ks peen Game Card gevorden
(pagina 231)
@ | N - =]
nternetbrowser ' : Softwarepictog|
(pagina 233) .ﬂ-\ L) !‘ (pagina214)
@ Miiverse — = — ‘] NieL:iwe ber:](htten f;loor soFt:NaretiteIs
: worden op het softwarepictogram aan-
(pagina 234) gegeven met . (groen)/ (L (blauw)
(pagina 231).
Opmerkingen:

© Druk tegelijkertijd op

o Druk,terwijlje@ingedrukt houdt, naar boven, beneden of naar rechts op de richti

HOME-menu (pagina 219).

en om de camera’s te activeren en foto’s te maken (pagina 220).

te maken van het

p om een sch

© Wat op het bovenste scherm wordt getoond, hangt af van welke software wordt gebruikt. Het getoonde beeld beweegt anders wanneer de

microfoon geluid registreert.

Speelmunten / Stappen van vandaag

Als je rondloopt met je Nintendo 2DS-systeem, telt het systeem je stappen. Je verdient een speelmunt voor elke 100 stappen die je zet.

Je kunt maximaal 10 speell

per dag verdienen en je kunt 1300 speelmunten hebben. De speelmunten gebruik je in

software die dat ondersteunt.

Opmerkingen:

 Stappen worden geteld wanneer het systeem zich in de slaapstand bevindt.
 Erworden maximaal zeven dagen aan stappengegevens opgenomen terwijl je Nintendo DS-/Nintendo DSi-software speelt. Om meer stappen
op te nemen moet je de software uitschakelen.

Scrollen / Softwarepictogrammen aanpassen en verplaatsen

Scrollen
Raak een pictogram aan en sleep de stylus naar links of rechts L [
om door de beschikbare softwarepictogrammen te scrollen.
De 4= /= aan de zijkanten van het scherm hebben dezelfde —
functie. @

E =l

N
Aanraken Slepen

De weergave aanpassen en softwarepictogrammen verplaatsen

De weergave van softwarepittogrammen aanpassen
Raak [ //&.5 aan om de manier waarop softwarepictogrammen op het scherm worden weergegeven aan te passen.

F4 9

Softwarepictogrammen verplaatsen

0Om een pictogram te verplaatsen, raak je het aan met de stylus tot
het pictogram loslaat. Vervolgens sleep je het pictogram naar waar
je het wilt hebben en laat je los met de stylus.

Door een pictogram naar een ander pictogram te slepen, wisselen

ze van plaats.

L& a

P TP ——

AL

=) e EE e
a6 m s

cove ::_:m[ d
(ol « K-

Draadloze communicatiestanden

[ —rtaree— ]

Dit geeft aan dat er verbinding met het internet is (pagina 238).

Dit geeft aan dat het systeem zoekt naar andere gebruikers die StreetPass hebben ingeschakeld
(pagina 189). Door Nintendo 3DS-software te registreren voor gebruik met StreetPass zoekt het
systeem automatisch naar andere gebruikers om gegevens mee uit te wisselen. Deze status wordt
tegelijk weergegeven met «

Dit geeft aan dat het systeem communiceert met andere Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-/Nintendo 2DS-
systemen in de buurt. Functies zoals lokaal vrienden registreren (pagina 227) en Download Play

maken gebruik van lokale draadloze ¢ icatie. In de draadloze c icatiestand wordt het
signaalsterktepictogram -, 1] weergegeven. Een sterker signaal betekent betere gegevensoverdracht.

( brmprnchaueld |

Wanneer de draadloze communicatie is ingeschakeld, wordt [ #sssiss i | weergegeven. Wanneer

[ Uorichabekd |

de draadloze communicatie is uitgeschakeld, wordt ST weergegeven. Je kunt de draadloze
communicatie in- of uitschakelen in de HOME-menu-instellingen (pagina 217).T - wordt weergegeven
als de draadloze communicatie aan staat en T = als deze uit staat.
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Softwarepictogrammen

Gratis software die je ontvangt via SpotPass en software die je hebt gedownload via de Nintendo eShop, verschijnen als pictogrammen in het
HOME-menu. Eris ruimte voor maximaal 300 softwaretitels op een SD-kaart. De verschillende soorten D worden hierond:
uitgelegd.

Pictogrammen voor Game Card-software

Nintendo 3DS Nintendo DS/Nintendo DSi
Game Card Game Card

» o

Pictogrammen voor ingebouwde software
Lees de hijbehorende elektronische handleidingen van deze softwaretitels voor informatie over hoe je ze gebruikt (pagina 216).

Het pictogram van de softwaretitel verschijnt nadat je een
Game Card in de Game Card-opening hebt gestoken.

Gezondheids- en veiligheidsinformatie AR Games: Toegevoegde realiteit
& I % Bekijk belangrijke gezondheids- en veiligheidsinformatie Gebruik de AR-kaarten in combinatie met de buitenste
voor jouw systeem. camera’s om games met geloofwaardige toegevoegde
realiteit te creéren.
Nintendo 3DS Camera Gezichtenjacht
L | Maak3D-foto’s en -video’s met deze applicatie. D Een schietgame waarin jouw gezicht, of de gezichten van je

© De Nintendo 2DS ondersteunt geen 3D-weergave. vrienden, de vijanden worden!

Nintendo 3DS Sound Dagboek
El Luister naar muziek en neem geluiden op. il | 1| Houd het aantal stappen bij die je hebt gelopen terwijl je
je Nintendo 2DS-systeem bij je droeg, en de tijd die je aan
software hebt besteed.
Mii-maker Download Play
L Maak Mii-personages van jezelf en anderen! ﬁ_:. load demo’s en speel multipl

StreetPass Mii-park Systeeminstellingen (pagina 235)
a Hier vind je de Mii-personages die je via StreetPass Pas Nintendo 2DS-systeeminstellingen aan.

(pagina 189) hebt ontmoet.

Nintendo eShop
D. Bekijk informatie en video’s over allerlei software en
download nieuwe software (pagina 188).

Geschenkpictogram
m Dit pictogram verschijnt als er een nieuwe applicatie wordt toegevoegd aan het HOME-menu. Raak een geschenkpictogram

aan om het uit te pakken.

Opmerkingen:

© Het pictogram knippert zolang het downloaden nog niet is voltooid. Plaats het systeem binnen het bereik van een compatibel Access
Point in de slaapstand om het downloaden te voltooien.

© Raak een knipperend pictogram aan om de downloadstatus van de software te bekijken. Kies DOWNLOAD NU VOLTOOIEN om het
downloaden direct te voltooien.

© Software die op de SDHC-kaart is

, wordt ook in het HOME-menu (pagina 187).

Software opstarten

Raak het softwarepictogram aan en vervolgens OPENEN.

B
[

Software afsluiten/onderbreken

Druk tijdens het spelen op de HOME-knop om een softwaretitel te onderbreken
en naar het HOME-menu te gaan. Raak HERVATTEN aan of druk nogmaals op de
HOME-knop om verder te spelen. Raak AFSLUITEN aan in het HOME-menu om de
software af te sluiten.

Terwijl software is onderbroken...

Als je software hebt onderbroken is het mogelijk om de HOME-menu-instellingen aan
te passen. Je hebt ook toegang tot & spelnotities, (=) de vriendenlijst, () berichten,
@ de internetbrowser, £ Miiverse™, de camerastand en handleidingen. Het is
mogelijk andere software op te starten, maar dan moet je de onderbroken titel eerst
afsluiten.

Opmerkingen:
 Afhankelijk van wat door de software in gebruik is (draadloze communicatie, de buitenste camera’s enz.), wordt het HOME-menu niet getoond of zijn
niet alle functies beschikbaar. Sommige softwaretitels maken geen gebruik van bepaalde functies van het HOME-menu.

* Nintendo DS-/Nintendo DSi-software kan niet worden onderbroken.

Sla op voor je software afsluit
Alle onopgeslagen voortgang verdwijnt wanneer je een game afsluit zonder op te slaan.
Verwijder onderbroken software niet en zet het systeem niet uit

Verwijder geen Game Card-software of SD-kaarten terwijl je software hebt onderbroken en zet het systeem niet uit. Dit leidt mogelijk tot
beschadiging of verlies van gegevens.
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Elektronische handleidingen

Als een softwaretitel een elektronische handleiding bevat, wordt de optie HANDLEIDING getoond
wanneer je het pictogram aanraakt. Raak deze optie aan om de handleiding te bekijken. Het is mogelijk
handleidingen te bekijken terwijl een softwaretitel is onderbroken.

Handleidingen bekijken

[ P .. =

Maak een keuze uit de inhoud

Sleep de stylus omhoog en omlaag over het scherm
om door de inhoud van de handleiding te scrollen en
raak de pagina aan die je wilt bekijken.

Opmerking: druk op de Y-knop om de taal van de handlei-
ding te wijzigen.

@ Bekijk de pagina

Sleep de stylus omhoog en omlaag om door de inhoud
van de pagina te scrollen. Sleep de stylus naar links en
rechts om door pagina’s te bladeren.

Software gebruiken

Handleiding afsluiten

Back-ups van opgeslagen gegevens voor software maken

herstellen, via GEHEUGENBEHEER in de systeeminstellingen (pagina 245).

HOME-menu B

Raak de software aan waarvoor je een back-up wilt maken,
en raak daarna | « | aan

[« verschijnt niet als een softwaretitel het maken van back-ups van opgeslagen
gegevens niet ondersteunt.

Raak BACK-UPS VAN OPGESLAGEN GEGEVENS aan

Volg de instructies op het scherm.

216

Tekstgrootte aanpassen

Je kunt back-ups maken van opgeslagen geg: van downloadsoftware. Vanuit een back-up kun je de opgeslagen gegevens op elk moment

HOME-menu-instellingen

Raak in het HOME-menu aan om de volgende instellingen aan te passen. ) [ =

Y m©)[=]

Sy (== 2 3

Je kunt het ontwerp van het HOME-menu aanpassen door uit verschillende thema's te kiezen.

Thema kiezen In de themawinkel kun je nieuwe thema’s vinden (pagina 218).
OMEarar A e Je kunt het ingestelde thema en de softwarepictogramindeling in het HOME-menu als aparte opmaak
B [ opslaan, zodat je tussen verschillende opmaken kunt wisselen.

Helderheid Kies tussen vijf helderheidsniveaus.

Draadloze communicatie  Schakel de draadloze communicatie in of uit.

Nintendo 3DS- Ga naar de internetbrowser en start de Nintendo 3DS-afbeeldingssoftware op om schermafbeeldingen
. van het HOME-menu op sociale netwerken te posten, zoals Twitter en Facebook. Kijk in de Nintendo 3DS-

afbeeldingssoftware fheeldinassoftware voor meer inf

amiibo™-instellingen

Stel de amiibo-instellingen in wanneer je een NFC-lezer/-schrijver voor Nintendo 3DS gebruikt (wordt
apart verkocht). Kijk voor informatie over amiibo op: amiibo.nintendo.eu

Nintendo eShop

Ga naar de Nintendo eShop (pagina 188).

Systeeminstellingen

Hiermee open je de systeeminstellingen (pagina 235).
Opmerking: onderbroken software wordt afgesloten. Sla je voortgang op voordat je de systeeminstellingen opent.

Helderheid en batterijduur
Als je de helderheid verhoogt, neemt de batterijduur af en omgekeerd. Houd hier rekening mee als je de helderheidsinstellingen aanpast

(pagina 209).

Opmerking: omdat een helderder scherm meer stroom verbruikt, verkleurt het aan/uit-lampje mogelijk van blauw naar rood. Het is mogelijk dat het
systeem plotseling uitgaat als de batterij bijna leeg is.

Helderheidsinstellingen en draadloze communicatie in combinatie met

Nintendo DS-/Nintendo DSi-software
Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels hebben geen toegang tot het HOME-menu. Druk op de HOME-knop om de software te onderbreken

en gebruik vervolgens de

Houd START ingedrukt en druk vervolgens op:
I:'\:‘J Omhoog: helderheid verhogen
0P Omlaag: helderheid verlagen

de knoppen om de helderheid en de instellingen voor de draadloze communicatie aan te passen.

{OSTART + ®]

Houd START ingedrukt en druk vervolgens op:
®: draadloze communicatie uitschakelen

Opmerking: als de draadloze communicatie is uitgeschakeld,
kun je deze niet inschakelen terwijl er Nintendo DS-/Nintendo DSi-
softwaretitels in gebruik zijn.
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Door een ander thema te kiezen verander je de achtergrond, pictog! act dmuziek en geluiden van het HOME-menu.
Raak THEMA KIEZEN aan in de HOME-menu-instellingen om een thema te kiezen ofde themawinkel te bekijken.

Th inkel (zie hi der) Thema’s anders ordenen of wissen
L b Kies de betreffende optie om je gekochte

i thema’s in een andere volgorde weer te geven,
of om thema’s te kiezen die je wilt wissen.

Willekeurig getoonde thema's

Stel een lijst samen met je favoriete thema’s, die

vervolgens willekeurig worden gekozen wanneer
je het systeem aanzet of vanuit het HOME-menu
in de slaapstand zet.

Lijst met thema’s

Toont een lijst met de thema'’s die op je systeem
| beschikbaar zijn. Raak een thema aan om het te

gebruiken.

Opmerkingen:

© Thema's die bij aankoop van het systeem al erop waren voorgeinstalleerd, kun je niet anders ordenen of wissen.

© Gekochte thema's kun je gratis opnieuw downloaden in de themawinkel. Houd er rekening mee dat thema’s soms niet meer verkrijgbaar zijn,
en dat je ze in dat geval mogelijk niet opnieuw kunt downloaden.

 Als je je Nintendo eShop-account of Nintendo Network ID hebt gewist, kun je thema’s niet meer opnieuw downloaden. Lees de elektronische
handleiding van de Nintendo eShop voor meer informatie.

Themawinkel (betaalde content)

Je kunt nieuwe thema’s kopen door in de HOME-menu-instellingen THEMA KIEZEN aan te raken en daarna THEMAWINKEL te kiezen.
Opmerkingen:

 Gekochte thema’s worden als aanvullende content opgeslagen op de SD-kaart.

© Om thema’s te kunnen kopen heb je een internetverbinding nodig.

Nieuwe thema’s fu— Themawinkelmenu

Raak dit aan om een lijst met nieuwe thema's 2 I"r Downloadcode invoeren

te bekijken. ! = Gebruik een downloadcode om een thema te
p° S Niewwe thema's T

N downloaden.
Th 1 = = =
) Berichten
Hier vind verzamelingen van aanbevolen | ﬁ Veramaing: Mang Hier kun je instellen of je berichten over de
thema’s. Kies een verzameling om de thema's themawinkel ontvangt in het HOME-menu.
te bekijken, en raak een thema aan om er m erramaine Lisg

meer informatie over te zien.

Thema’s kopen

Kies NAAR HET AANKOOPSCHERM in het scherm met informatie over een thema en volg de instructies
op het scherm.

Opmerking: na de aankoop begint het d es. Wanneer het d
thema gebruiken door in de HOME-menu-instellingen THEMA KIEZEN aan te raken.

voltooid is, kun je het nieuwe

Een schermafbeelding maken van het HOME-menu

Met de volgende knoppencombinaties kun je een schermafbeelding maken van het HOME-menu.

Houd () ingedrukt en druk vervolgens op:
[@+ H]HO ,

EEJ Naar boven: een schermafbeelding maken

* Je kunt schermafbeeldingen bekijken in
Nintendo 3DS Camera (pagina 214).
© Gebruik de Nintendo 3DS- afbeeldlngssoftware inde

van het bovenste scherm HOME-menu-instellingen om schermafb
q'}l Naar beneden: een schermafbeelding maken o sloluale TEEHIENE poste: (p:glna 2 7)
van het touchscreen P Je kunt geen sc van et
. bovenste scherm maken terwijl er software onderbroken
Naar rechts: een schermafbeelding maken . 5
3 is (pagina 215).
van beide schermen.

Mappen creéren in het HOME-menu

Je kunt mappen creéren in het HOME-menu om je softwarepictogrammen te ordenen. Er kunnen maximaal zestig aparte mappen worden

gecreéerd, en elke map kan | zestig softwarepictog bevatten.
Raak in het HOME-menu -- |
(een leeg vakje) aan im
Raak MAP CREEREN aan. pLo I "
In het vakje verschijnt D (een map-pictogram). Ale
Verplaats softwarepictogrammen naar [ /e G 2 e TEed g
de nieuwe map Hin i
 Om een pictogram te verplaatsen raak je het met de RN A } - A

stylus aan tot het pictogram loslaat. Vervolgens sleep . L Ly

je het naar het mappictogram om de map te openen. da
Sleep het pictogram ten slotte naar de plek waar je —
het wilt neerzetten, en laat los met de stylus.
© Als je een pictogram weer buiten een map wilt zetten, sleep het dan op dezelfde wijze weer de map uit.

Raak aan om de map te sluiten
Als je de map opnieuw wilt openen, raak de map dan aan
en kies OPENEN.

Mapinstellingen

Kies een mappictogram en raak INSTELLINGEN aan om de

naam van de map te wijzigen of de map geheel te wissen.

* Wanneer je de naam van een map wijzigt, wordt het
eerste teken van de mapnaam weergegeven op het
mappictogram in het HOME-menu.

Opmerking: als een map een of meer softwarepictogrammen

bevat, kun je de map niet wissen.

ud)yIniqab azemyyos
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De weergave van softwarepictogrammen aanpassen
Raak [/ & = aan om de manier waarop softwarepictogrammen op het scherm worden weergegeven, aan te passen.

(£ —) é‘g' ‘il

Meer over mappen
Een Game Card-pictogram kan niet naar een map worden verplaatst. Het is daamaast niet mogelijk om een map in een andere map te zetten.

oto’s maken/QR Code-afbeeldingen lezen

Druk in het HOME-menu tegelijkertijd op en om de camerastand te activeren. Je kunt met de buitenste camera’s 3D-foto’s
maken, maar de Nintendo 2DS kan geen 3D-beelden weergeven.

R de foto’s
e—— 3D-pictogram
Geeft aan dat de buitenste camera’s in gebruik zijn.

Software gebruiken

Opslaglocatie

Systeemgeheugen SD-kaart

Opmerking: kies een opslaglocatie in de instellingen van
Nintendo 3DS Camera.

HOME-menu E,

o l Foto maken
Binnen J : X | "
Klik! } 0) | Kiik! (je kunt ook op de L-knop/R-knop/A-knop drukken)
L Tussen bii en bui camera’s schakel
] = Alleen met de buitenste camera’s kunnen 3D-foto’s worden gemaakt.
/ [® / & Foto nemen — Mengen
Gebruik tegelijk de binnenste en buitenste camera’s om een foto te maken
@ van twee gezichten en ze dan samen te voegen tot één foto. Zie voor meer
ie de elektronische handleiding van Nintendo 3DS Camera.
Nintendo 3DS Camera

Nintendo 3DS Camera openen
QR Code lezen
Als je de camera op een QR Code voor de Nintendo eShop of een QR Code met het adres van een website richt, kun je rechtstreeks naar de relevante
pagina in de Nintendo eShop of de internetbrowser gaan (pagina 233).

Opmerking: foto’s die je hebt gemaakt, kun je bekijken in Nintendo 3DS Camera (pagina 214).

220

—— Game Card-software

In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe je Game Cards kunt gebruiken met je Nintendo 2DS.
Opmerking: als de systeemtaal Nederlands, Portugees of Russisch is, zijn niet-Nintendo 3DS-titels automatisch
in het Engels. In sommige gevallen is dit te veranderen binnen de software.

Software voor Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi en Nintendo DSi-enhanced software kunnen worden gebruikt op Nintendo 2DS-systemen.

Nintendo 3DS Game Card

Opmerkingen:

Nintendo DS/Nintendo DSi Game Card

 Het Nintendo 2DS-systeem kan geen 3D-beelden weergeven, ook niet als de software 3D-content bevat.
© SpotPass, StreetPass en het HOME-menu kunnen niet worden gebruikt als er Nintendo DS-/Nintendo DSi-software in gebruik is.

© Alleen Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software uit dezelfde regio als het systeem werken correct. Softwaretitels uit andere regio’s werken misschien niet.

 Nintendo 3DS-softwaretitels kunnen niet worden gebruikt met Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systemen.

Pan European Game Information (PEGI)-classificatiesysteem

[1113/H0L]

Leeftijdscategorieén:

Inhoud gescl Inhoud ge:
voor 3 jaar en voor7 jaar en voor 12 jaaren
ouder. ouder. ouder.

Inhoudspictogrammen:

Inhoud geschikt
voor 16 jaar en voor 18 jaaren
ouder. ouder.

Deze pictogrammen worden (indien van toepassing) afgebeeld op spelv
leeftijdsclassificatie van het spel.

DISCRININATIE DRUGS

n. Ze beschrijven de voornaamste redenen voor de

ANGST ANGST s NAAKTHED Givitio =

@ Hetonline-pictogram geeft aan dat een spel online kan worden gespeeld
met andere spelers.
e

Het PEGI-systeem is ontwikkeld om ouders en voogden bij te staan bij het nemen van een geinformeerde beslissing bij de aankoop van
i lassificati isvervangen door één enkel systeem dat nuin bijna heel Europa wordt

computer-envideosp Eenaantal
gebruikt. Ga voor meer informatie over PEGI naar http://www.pegi.info.

Let op: de PEGI-classificatie geeft geen indicatie van de moeilijkheidsgraad van een spel; het geeft enkel aan voor welke leeftijd een spel geschikt is

op basis van de inhoud.
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Game Cards gebruiken

Controleer welke kant de
Game Card op wijst

Het Nintendo 3DS-, Nintendo DS-
of Nintendo DSi-logo op de Game
(ard en het Nintendo 2DS-logo op
het systeem moeten dezelfde kant
op wijzen.

Steek een Game Card in de

Game Card-opening

Opmerkingen:

Als het moeite kost om de Game Card in de opening
te steken, moet je deze eruit halen en controleren of
hij wel de juiste kant op wijst en of het label van het
systeem vandaan wijst.

Als de kaart de verkeerde kant op wijst en je
duwt hem toch in het systeem, raakt je systeem
mogelijk beschadigd.

Verwijder of plaats de Game Card alleen als het

HOME-menu is weergegeven of als het systeem uit @
staat. (Zorg bij onderbroken softwaretitels dat je de ‘
software afsluit voordat je de Game Card verwijdert.) :Q

Druk de Game Card naar binnen en verwijder hem

@ Raak het Game Card-pictogram aan en raak daarna [
OPENEN aan

Nintendo DS-/Nintendo DSi-titels worden standaard weergegeven in een groter
beeldformaat. Houd START of SELECT ingedrukt bij het openen van de software om

New SUPER

J
de software in de oorspronkelijke resolutie te laden. Houd START of SELECT ingedrukt A\ _?( 4
tot de software is opgestart. 48 |y 8
Handleiding| Openen )

E] Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van de software die je gebruikt

Software afsluiten

Druk op de HOME-knop om het HOME-menu te openen, en raak daarna AFSLUITEN

aan om software af te sluiten. (Je raakt alle onopgeslagen gegevens kwijt als je

software afsluit zonder op te slaan.)

© Raak HERVATTEN aan om terug te keren naar het punt waar de softwaretitel is
onderbroken.

 Om Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels te sluiten sla je eerst je gegevens
op en druk je vervolgens op de HOME-knop en raak je OKF aan.

Opmerking: als je op de POWER-knop drukt, sluit je de softwaretitel af en verschijnt het

POWER-menu.

H.!ndleining @ Henatten

Game Cards met systeemupdates

Sommige Game Cards bevatten systeemupdategegevens. Deze Game Cards geven een bericht
weer als er een systeemupdate nodig is om de Game Card te gebruiken. Volg de aanwijzingen om
je systeem bij te werken (pagina 256).

Incompatibele software en accessoires

Het Nintendo 3DS-oplaadstation, het Nintendo 3DS XL-oplaad:
Pro zijn niet geschikt voor dit systeem.

Behalve deze producten is het niet mogelijk om accessoires te gebruiken die via de Game Boy Advance™ spelcassette-opening aangesloten
kunnen worden op de Nintendo DS-systemen of Nintendo DS Lite-systemen. Ook de accessoires die werken in combinatie met een Game
Boy Advance-spelcassette zijn niet bruikbaar. Ga voor meer informatie naar support.nintendo.com.

de Nintendo 3DS-draaiknop Pro en de Nintendo 3DS XL-draaiknop

uayInIqab atemyjos
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Downloadsoftware

Geniet van software die je gratis hebt gedownload via SpotPass of software die je gekocht hebt via

[ de Nintendo eShop.

De Nintendo 2DS heeft een RF-module (802.11) met een uitgestraald uitgangsvermogen van minder dan 10 mW e.i.r.p. en een maximale
spectrale vermogensdichtheid van minder dan -30 dBW/1 MHz e.i.r.p. Deze parameters worden tijdens het gebruik gehandhaafd binnen
een temperatuurbereik van 0 tot 40 °C. De Nintendo 2DS is in ing hiermee gec iseerd als Klasse 1-apy conform
het Commissiebesluit 2000/299/EC.

Ged Inade cnfi

wordt opgesl| op een SD-kaart, met uitzondering van Nintendo DSiWare (pagina 189).
De bijbehorende pic worden weergegeven in het HOME-menu.

Nieuwe software is op de volgende manieren verkrijgbaar:
* (Gratis te ontvangen via SpotPass (pagina 188).
* Te koop via de Nintendo eShop (pagina 188).

Voorzorgsmaatregelen voor downloadsoftware

¢ Omdat sommige software automatisch door SpotPass (pagina 188) wordt verzonden, wordt aangeraden altijd een SD-kaart in het
systeem te hebben.

Eris ruimte voor maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels in het systeemgeheugen. Er is ruimte voor 300 downloadsoftwaretitels op
een SD-kaart.

Downloadsoftware (en bijbehorende opgeslagen gegevens) kan alleen gebruikt worden op het systeem waarop deze oorspronkelijk is
gedownload. Software die je hebt opgeslagen op een SD-kaart, kan niet worden gebruikt op andere Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-/
Nintendo 2DS-systemen.

Om gratis software of demoversies van software te kunnen d
(pagina 236).

Demoversies van software hebben mogelijk bepaalde beperkingen, zoals een tijdslimiet of een beperking in het aantal keer dat de
demoversie gebruikt mag worden. Als je software probeert op te starten terwijl deze limiet is overschreden, krijg je een bericht te
zien. Volg de instructies op het scherm om de software te verwijderen of naar de Nintendo eShop te gaan.

Als Nederlands, Portugees of Russisch s ingesteld als taal voor het systeem, worden Nintendo DSiWare-titels standaard in het Engels
opgestart. In sommige gevallen is het mogelijk de taal binnen de software te veranderen.

Alleen Nintendo 3DS-software en Nintendo DSiWare-titels die overeenkomen met de regio van het systeem, zijn bruikbaar. Software-
titels uit andere regio’s werken mogelijk niet.

Het Nintendo 2DS-systeem kan geen 3D-beelden weergeven, ook niet als de software 3D-content bevat.

Software opstarten

Raak het softwarepictogram aan en vervolgens OPENEN . 5@
Nintendo DSiWare-titels worden standaard weergegeven in een groter beeldformaat.
Houd START of SELECT ingedrukt bij het opstarten om de software op te starten in de
originele resolutie. Houd START of SELECT ingedrukt tot de software is opgestart. ‘ !

Tnad,

heb je een gekoppelde Nintendo Network ID nodig

Mew SUPER MARID BRI
Hi

Hanledding| penen

@ Lees de handleiding van de software die je gebruikt voor meer informatie
© De elektronische handleiding bekijken (pagina 216)
 Over softwaredlassificaties (pagina 221)
* Een softwaretitel afsluiten (pagina 222)

Spelnotities

Gebruik deze applicatie om notities te maken, zelfs tijdens het spelen van Nintendo 3DS-software!
Onderbreek simpelweg de software en maak notities terwijl je naar het softwarescherm kijkt.

Raak @ aan in het HOME-menu om een lijst te bekijken van alle notities die je hebt gemaakt.

 Erworden tot 16 pagina’s opgeslagen. Sla notitiepagina’s op als fotobestanden e
Nintendo 3DS Camera (pagina 214).

© Om eennotitie te maken terwijl ereen Nintendo 3DS-softwaretitel actiefis, druk je op de HOME-knop

om de softwaretitel te onderbreken en het HOME-menu te openen. Start vervolgen:

[I] Kies een notitie om te wijzigen

S ® & & 8 EA
|
(#1818 remen

% u

n bekijk ze in

s Spelnotities. &

@

Er s gean Gama Card govondon,

Schermen wisselen

Raak dit pictogram aan tijdens een onderbroken game
om de weergave op het ovenste scherm te wijzigen.

Toon beide schermen

Toon onderste scherm
WoyE
&9

| Notities die als fotobestanden op een SD-kaart

inNintendo3DS

E Gum

Kies uitdrie gekleurde pennen om mee te schrijven
en gebruik de gum om dingen uit te gummen.

[Z] Raak[ % | aan als je klaar bent

De notitie wordt opgeslagen en je gaat terug naar het spelnotitiesscherm.

kunjeb ","

G;me'ra (pagina 214).
["= | Maak deze notitie leeg.
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Vriendenlijst

zodra er een geregi vriend online komt (verbinding

Je ontvangt een bericht via de vri
maakt met internet).

Raak aan in het HOME-menu om je vriendenlijst te openen. Als je deze voor het eerst opent,
moet je een visitekaartje maken door de aanwijzingen op het scherm te volgen.

De vrienden die door je Nintendo Network ID zijn opgeslagen, zijn niet dezelfde als de vrienden die zijn
opgeslagen op je Nintendo 2DS-systeem. Veranderingen in deze vriendenlijst zijn niet van toepassing op
de vriendenlijst die aan je Nintendo Network ID is gekoppeld.

0Om de vriendenlijst te bekijken terwijl er een Nintendo 3DS-softwaretitel actief is, druk je op de HOME-
knop om in het HOME-menu te komen. Open van daaruit de vriendenlijst.

Opmerking: de vriendenlijst kan alleen worden gebruikt met Nintendo 3DS-softwaretitels. Om softwaretitels voor
Nintendo DS/Nintendo DSi via draadloze communicatie te spelen, moeten eerst de desbetreffende instellingen
binnen de software worden geconfigureerd.

D)

\ V4

Wat je nodig hebt...

Speel en communiceer met geregistreerde vrienden via hetinternet, ongeacht waar ze zich bevinden.

AT EEe

e g e Dl et

‘ Eigen Mii-personage

0Om je eigen visitekaartje te maken, moet je eerst je Eigen Mii-personage maken in Mii-maker

(pagina 214).
‘ Internetverbinding Je moet een internetverbinding hebben om te zien wanneer vrienden online komen (pagina 238). ‘
Vriendenlijst
Inzlellingen d reqgisirers @ — Registreer een vriend (pagina 227)

o Wijzig je visitekaartje
@ | © Bekijk het visitekaartje van een vriend
| i s | {3

™

—
* Instellingen voor vriendenberichten
o Verwijder visitekaartje

WS o 1 —— Visitekaartjes bekijken (pagina 228)

= — Instellingen voor vriendenlijst (pagina 230)

Een vriend registreren

Je kunt maximaal 100 vrienden op je vriendenlijst registreren.

Lokaal

Raak LOKAAL aan om verbinding te maken met een andere Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-/
Nintendo 2DS-gebruiker die binnen bereik is, en registreer elkaar.

Zoek het visitekaartje van de vriend die je als vriend wilt registreren, en raak het aan.
Jullie visitekaartjes worden uitgewisseld en je wordt geregistreerd op elkaars vriendenlijst.

Internet
VIR g R
Raak INTERNET aan om vrienden te registreren via het uitwisselen van vriendcodes.
Je eigen vriendcode staat op je visitekaartje. Loksal
Voer de vriendcode in van degene die je wilt registreren.
AINENEEEAEER
2 l

Je bent niet geregistreerd op het andere systeem Jebent geregistreerd

Je vriend wordt tijdelijk geregistreerd. Voer de naam in van degene die je wilt op het andere systeem

registreren. (Als die persoon jou ook registreert, verandert de status en worden Deinformatie op het visitekaartje van de andere

jullie geregistreerde vrienden. De naam en het Mii-personage van die persoon persoon wordt automatisch ontvangen en deze

worden daarna weergegeven.) persoon wordt geregistreerd als vriend.

[Flelels]i RIRIRIRIN ' -

ud)yIniqab azemyyos

ssfiopuapp (]

227



Software gebruiken

Vriendenlijst @

228

Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent

De vriendenlijst is bedoeld voor gebruik door jou en de mensen die je kent. Als je je vriendcode op een online forum plaatst of deelt met
mensen die je niet kent, kan dit tot gevolg hebben dat je ongewenste informatie of statusherichten met mogelijk aanstootgevende taal
ontvangt. Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent.

Je visitekaartje wijzigen/vi

Selecteer jouw visitekaartje uit de vriendenlijst om je gegevens te wijzigen, of bekijk de visitekaartjes van anderen. Je eigen visitekaartje herken

Visitekaartjes bekijken
Selecteer het visitekaartje dat je wilt bekijken.

Jevisitekaartje wijzigen
Kies jouw visitekaartje om je bericht en favoriete titel te wijzigen.

7o 1ae 1e0a

R

[ T

0Op het bovenste scherm wordt de favo-
riete titel van je vriend(in) of de titel
die hij/zij op ditmoment aan het spelen
is weergegeven.

G- |
0
Eﬂu: 8l
— "

i ]

Kies jouw favoriete titel (uit door  Voer een statushericht in van
jou gespeelde softwaretitels). maximaal 16 tekens. Je vrienden
krijgen dit bericht te zien.

Opmerkingen:

© Raak E,@ aan op het onderste scherm om een nieuwe vriend te registreren.

© Geefin je statusberichten geen persoonlijke informatie en gebruik geen taal die mogelijk aanstootgevend is. Sommige woorden zijn verboden door het
systeem en kunnen niet worden ingevoerd.

© Als je een Mii-personage ontvangt met de naam ‘Mii’ betekent dit waarschijnlijk dat de per van dit Mii-p wordt
keerde gebruiker. Zie voor meer i ie de elektronische handleiding van Mii-maker.

hehandeld

als geblok-

Communiceren met vrienden

Als een vriend online komt, verandert de informatie op zijn/haar visitekaartje en zie je of hij/zij aan het spelen is, en zo ja, welke game hij/zij
aan het spelen is.

Online

T |

Opmerkingen:

'pOm te l?unnen zien of een vriend online is moet deze vriend JA hebben gekozen op de vraag ‘Vrienden laten zien dat je online bent?. Deze optie kun
je op elk moment wijzigen in de vriendenlijstinstellingen.

© Om mee te doen aan het spel dat een vriend aan het spelen is moet je dezelfde Game Card in je systeem hebben ingevoerd of dezelfde software op
je systeem hebben opgeslagen.

© Als je software gebruikt die geen verbinding kan maken met het internet, kun je niet online spelen.

Deelnemen aan de game van een vriend AN LLE

Alsje kunt deelnemen aan de game van een vriend, verandert de informatie op zijn/haar visitekaartje. PP
Raak DEELNEMEN aan om mee te doen aan de game. [1] it
Opmerking: je kunt alleen meedoen als je een compatibele softwaretitel bezit. Zie voor meer informatie de
P | Mina

van de desbetreffend |

handlaidi
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Het berichtlampje
Het berichtlampje op het systeem knippert 5 seconden oranje
als een vriend online komt.
Als je kunt deelnemen aan de game van een vriend, verschijnt
ereen (& (oranje) op ).

Knippert oranje

0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 000

Volgorde van visitekaartjes

Als je online bent, worden visitekaartjes in de onderstaande volgorde weergegeven:

jouw visitekaartje = vrienden aan wiens game je kunt deelnemen = vrienden die een game aan het spelen zijn
= online vrienden *> offline vrienden > voorlopi i de vriend

P19 9€rey

Instellingen voor de vriendenlijst

Stel je statusberichten in en verwijder vrienden uit je vriendenlijst.

s yike Kies tussen het wel of niet weergeven van je
sl wmsst® | Online status en de game die je aan het spelen
| = bent.

LR L ]
Verwijder visitekaartjes uit je lijst.
n Opmerking: vrienden krijgen geen bericht als hun
..J_' = visitekaartje wordt verwijderd.
[ro—

Berichten

Ontvang berichten van SpotPass, StreetPass en andere bronnen.

Raak (=) aan in het HOME-menu om de berichtenlijst te openen. e *E]‘ o
Om berichten te bekijken terwijl er een Nintendo 3DS-softwaretitel actiefis, druk je op de HOME-knop
om het HOME-menu te openen en start je de berichtenapplicatie. T a e S Pl s
F
Soort berichten
‘ SpotPass Berichten van Nintendo en softwaretitels. ‘

‘ StreetPass Berichten ontvangen via StreetPass (zie pagina 189 voor meer informatie over StreetPass). ‘

Berichten ontvangen

Je Nintendo 2DS-systeem kan berichten ontvangen als. ...

© Het systeem is aangezet (pagina 206). <
* De draadloze communicatie is ingeschakeld (pagina 202). N’
© Ereeninternetverbinding is geconfi { (pagina 238). Voor berichten van StreetPass is geen internet- Ber

icht

verbinding vereist.
Opmerkingen:
 Softwaretitels sturen soms berichten als je niet verbonden bent met internet. -

 Voor berichten van StreetPass is geen internetverbinding nodig.
 Erworden geen berichten verstuurd vanuit Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels.

Berichten ontvangen

Knippert
Het berichtlampje knippert als het Nintendo 2DS-systeem een bericht ontvangt. Het berichtlampje
knippert groen voor StreetPass-berichten en blauw voor SpotPass-berichten. In beide gevallen knippert a0
het vijf seconden. Als er een bericht wordt ontvangen, verschijnt er bovendien = (groen) of i | ',c.’:

(blauw) in het berichtenpictogram en de pictogrammen voor de betreffende softwaretitels in het
HOME-menu.

Opmerking: als je berichten ontvangt terwijl het systeem zich in de slaapstand bevindt, knippert het bericht-
lampje vijf seconden en blijft dan branden. Als je de slaapstand uitschakelt, gaat het lampje uit.

uayInIgab asemyos
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Berichten bekijken

Raak een bericht aan om dit te bekijken.

Beweeg de schuifknop omhoog of omlaag om
door de berichten te bladeren.

© Ongelezen berichten worden aangegeven met i (groen) voor StreetPass of . (blauw) voor SpotPass-berichten.
© Het systeem kan maximaal 12 StreetPass-berichten en 100 SpotPass-berichten bewaren. Als deze limiet of de opslaglimiet is bereikt
(bijv. als er veel berichten zijn met afbeeldingen), worden oudere berichten verwijderd, te beginnen met de oudste.

Berichten stopzetten

Berichten van softwaretitels stopzetten 1

Raak AFMELDEN VOOR BERICHTEN OVER DEZE SOFTWARE aan in een bericht en volg de aan- 1 s, wnkgareia lewsh
wijzingen op het scherm. PR AL

Opmerking: berichten die geen internetverbinding nodig hebben, zoals die van softwaretitels, kunnen
niet gestopt worden vanuit de berichtenlijst. Deze berichten worden verzonden tijdens het spelen.
De manier waarop deze berichten kunnen worden stopgezet verschilt per softwaretitel.

Raak StreetPass UITSCHAKELEN VOOR DEZE SOFTWARE aan, en pas de instellingen aan in het StreetPass-beheer in de systeeminstellingen
om StreetPass uit te zetten. Als StreetPass is uitgezet ontvang je voor deze titel geen berichten meer (pagina 245).

Opmerkingen:
© Om berichten weer aan te zetten moeten de instellingen in de software worden Kijk in de iding voor meer il

 Berichten van Nintendo bevatten belangrijke i ie voor alle gebruikers en kun je niet uitzetten.

Internetbrowser

Met de internetbrowser kun je websites bekijken door middel van een intuitieve besturing
met de stylus.

Raak € in het HOME-menu aan om de internetbrowser te starten. Als je de browser voor de eerste B SE
keer gebruikt, volg dan de instellingsaanwijzingen op het scherm.
Opmerkingen: B & paan Coma Cond gaonrds

© Om websites te bekijken heb je een internetverbinding nodig (pagina 238).

© Je kunt de internetbrowser zelfs opstarten terwijl je Nintendo 3DS-software speelt. Je hoeft alleen op de F, L. L=l
HOME-knop te drukken en de internetbrowser op te starten in het HOME-menu.

© Bij sommige software is het niet mogelijk om de internetbrowser op te starten tijdens het spelen.

Als je de internetbrowser start, wordt het onderstaande menu
weergegeven. Selecteer een optie door deze aan te raken, of
bezoek websites.

Het menuscherm

H @ il

IEEEEY Handieiding | Verbergen

De browser bevat een handleiding met gedetailleerde infor-
matie over hoe je de browser gebruikt.

Kinderen behoeden voor schadelijke websites
Je kunt de functie voor ouderlijk toezicht van je Nintendo 2DS-systeem (pagina 243) instellen om het gebruik van de browser te beperken
en te voorkomen dat kinderen toegang krijgen tot schadelijke of ongepaste websites.
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& {BMiiverse

Miiverse is een onlinedienst waarmee mensen van over de hele wereld elkaar kunnen ontmoeten o =) [
via hun Mii-personages. Via Miiverse kun je je ervaringen in games en je meningen over je favoriete
onderwerpen delen met mensen overal ter wereld.

Raak @ aan in het HOME-menu om Miiverse op te starten.

s It gesn Gama Card govorden

© Om Miiverse te gebruiken heb je een internetverbinding nodig (pagina 238). a4 !

* Om op Miiverse te posten of te reageren heb je een Nintendo Network D nodig (pagina 236).

* Je kunt zelfs Miiverse-community’s bekijken of posts schrijven terwijl je Nintendo 3DS-software
speelt. Druk hiervoor op de HOME-knop om de software te onderbreken en start dan Miiverse op via
het HOME-menu.

Opmerking: afhankelijk van de software is het misschien niet mogelijk om Miiverse tijdens het spelen ervan op
te starten.

Wissel informatie uit over games, ontdek wat anderen spelen en meer in de verschillende community’s op Miiverse.
Je kunt op tal van manieren plezier beleven in Miiverse. Raak om te beginnen bijvoorbeeld de titel aan van een community die je interessant
lijkt. Vervolgens kun je er posten en reageren, of Ja's geven aan posts die je leuk vindt.

e

Lees de elektronische handleiding van Miiverse voor meer informatie.
Op Miiverse is een elektronische handleiding beschikbaar. Ga naar Miiverse om deze te bekijken.

Meer over Miiverse

In Miiverse kunnen je posts, reacties en profielbericht door veel anderen worden gezien. Deel geen informatie die jou persoonlijk
kan identificeren, en maak geen ongepaste of beledigende posts. Lees de Miiverse-gedragsregels voor meer informatie
(https://miiverse.nintendo.net/quide/).

Ouderlijk toezicht (pagina 243)

Je kunt het gebruik van Miiverse beperken door het ouderlijk toezicht in te stellen.

Systeeminstellingen
’ Hier kun je de internetinstellingen, het ouderlijk toezicht en nog veel meer instellingen voor de

basisfuncties van het systeem configureren.

Raak het pictogram voor de systeeminstellingen aan in het HOME-menu om de systeeminstellingen te openen.

= = & il = (7] i Notwmnk (Ol
Swateemicatalingen s e
} \Jnstellingan / \_teczicht
) E |1 osugen- || agerene
Zie voor meer informatie de elektronische — b
handleiding. Spenen
NINTENDO NETWORK ID- o . . .
INSTELLINGEN Pas je Nintendo Network ID-profiel aan, wis je ID of koppel een bestaande ID aan je systeem (pagina 236).
VERBINDINGS- N L - .
INSTELLINGEN Configureer de voor je internetv (pagina 238).
5 Wijzig de instellingen voor het isch downloaden van software en het
potPass . .
versturen van systeeminformatie.
INTERNETINSIELUINGENRE - - - - -- ----- - -~ === === == oo oo o oo
NINTENDO DS- ) T ; "
VERBINDINGEN Stel een internetverbinding in voor gebruik met Nintendo DS-software.
Lees de gebruikersovereenkomst voor Nintendo 3DS-diensten en het privacy-
LI CEIRORMATE beleid, of bekijk het MAC-adres van het systeem.
Beperk functies zoals online interactie, StreetPass, het gebruik van de internetbrowser en de Nintendo 3DS-
OUDERLUKTOEZICHT winkeldiensten (pagina 243).
GEHEUGENBEHEER ﬁghe?rlglegleven§ z0als Nilnlte.nldo 3I|)S Dt?wr!!oad-soﬁvA_/are, Nintendo DSiWare en StreetPass-gegevens.
ier jeookg g s (pagina 245).
ALGEMENE . ) . L .
INSTELLINGEN Beheer je profielinformatie, stel de datum en tijd in of draag softwaregegevens over (pagina 247).
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ﬁ\\ Nintendo Network ID-instellingen

Maak of koppel een Nintendo Network ID en stel je gebruikersgegevens in.

Met een Nintendo Network ID kun je gebruikmaken van de verschillende diensten die Nintendo aanbiedt via Nintendo Network™.

n I

d gratis soff C met andere gebruikers Gebruik je Nintendo eShop-tegoed
en demo’s via de Nintendo eShop van over de hele wereld op Miiverse zowel op dit systeem
(pagina 188). (pagina 234). als op een Wii U-systeem.

* Om een Nintendo Network ID te maken en aan je systeem te koppelen heb je een internetverbinding (pagina 238) en een e-mailadres nodig.

e Een Nintendo Network ID is niet hetzelfde als een Club Nintendo-account.
 Volwassenen moeten de Nintendo Network ID maken of koppelen voor hun kinderen.

Als je een ander systeem hebt in de Nintendo 3DS-familie en gegevens over wilt dragen naar
je nieuwe systeem

Stel het nieuwe systeem eerst in en voer dan een gegevensoverdracht uit (pagina 248). Maak geen nieuwe Nintendo Network ID en koppel
geen bestaande ID aan het nieuwe systeem vadr de gegevensoverdracht.

Wanneer je een nieuwe Nintendo Network ID aan dit systeem koppelt, kun je geen gegevens meer overdragen
van een ander Nintendo 3DS-systeem.

Meer over Nintendo Network ID’s

 Bijelkbezoek aan de Nintendo eShop moet je met je IDinloggen. © Het samenvoegen van twee Nintendo Network ID’s is niet
 Wanneer je een Nintendo Network ID hebt gemaakt of gekop- mogelijk.

peld, worden het Nintendo eShop-accountoverzicht en -tegoed
op je systeem samengevoegd met het accountoverzichten - B rx

- . intendoMario123 - doLuigi123
Qoo : :

tegoed die aan je Nintendo Network ID zijn gekoppeld.
 Je kunt geen gegevens overdragen naar een systeem waar
een Nintendo Network ID aan is gekoppeld.

_H-o8
] R

 Vriendgegevens die door je Nintendo Network ID worden
opgeslagen, worden afzonderlijk van de vriendgegevens op
je systeem bewaard. Vriendgegevens die door je Nintendo
Network ID zijn opgeslagen, kunnen alleen worden gewist of
aangepast op een Wii U-systeem, en worden alleen gebruikt
in software waarin je met je [D moet inloggen.

© Erkan maar één ID worden gekoppeld per systeem.

1 .
N :
EH [} NintendoMarior2s]

e Jekunt een Nintendo Network ID niet aan d
Nintendo 3DS-systemen koppelen.

B8

Opmerking: je kunt wel al je gegevens overdragen naar een ander
systeem waar geen Nintendo Network ID aan is gekoppeld, via
Gegevensoverdracht (pagina 248).

Een Nintendo Network ID maken of koppelen

Er zijn twee manieren:
 Maak een nieuwe Nintendo Network ID.
o Gebruik een ID die al aan een Wii U-systeem is gekoppeld.

Als je een Wii U-systeem bezit

Je kunt de bestaande D van je Wii U-systeem aan
dit systeem koppelen. Wanneer je dat doet, kun je
je bestaande Nintendo eShop-tegoed gebruiken
op allebei de systemen, en op Miiverse posten als

Aangeraden voor bezitters van een

wii

dezelfde gebruiker. Wii U Nintendo 2DS
N tendu Network ID
op deWiil

@ Nintendo eShop-tegoed kan worden gedeeld!

Let erop dat als je op je nieuwe systeem een nieuwe Nintendo Network ID maakt, je het Nintendo eShop-tegoed dat gekoppeld is aan je
bestaande Nintendo Network ID op je Wii U-systeem, niet meer kunt combineren of delen.

F
Nintendo eShop-tegoed kan niet worden
Kan niet combineren

gedeeld!

Nmtend Network ID xe ntendoN ork ID

4 de Nintendo 205 kiJ de Let erop dat het niet mogelijk is om twee bestaande

Nieuw gemaakte ID ID gekoppeld aan de Wii U Nintendo Network ID's samen te voegen.

Raak in de systeeminstellingen (pagina 235) NINTENDO NETWORK ID-INSTELLINGEN aan om te beginnen.

Wii U-gebtuikers

Kies BESTAANDE ID KOPPELEN of NIEUWE ID MAKEN

* Als je op je systeem een nieuwe ID maakt, kun je deze niet samenvoegen met een
bestaande ID die je op een Wii U-systeem gebruikt. Kies BESTAANDE ID KOPPELEN
als je dezelfde ID op beide systemen wilt gebruiken.

_Bestaande ID koppelen
S e

Nieuwe ID maken

Terug

Volg de instructies op het scherm
* Om bepaalde diensten te kunnen gebruiken moet je op ze inloggen met je Nintendo Network ID. Als je je wachtwoord bent
vergeten, kies dan WEET NIET of WACHTWOORD VERGETEN en volg daarna de instructies op het scherm.
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Internetinstellingen

’ Verbind je Nintendo 2DS-systeem met het internet om toegang te krijgen tot nog meer mogelijk-
heden.

Vereisten voor een internetverbinding

Je moet een draadloze internetverbinding hebben om je Nintendo 2DS-systeem met het internet te verbinden. Je hebt een computer nodig
om de instellingen van je draadloze Access Point (router) te configureren.

Internet

Breedbandinternetverbinding
(ADSL, kabel of glasvezel)

Breedbandinternet-
verbinding

Modem
en/of router

Draadl
))) con:;Zn;:zaetie (((
—

Draadloze Access Points

Opmerkingen:

© Hetis het eenvoudigst om te verbinden met draadloze Access Points die AOSS™ of Wi-Fi Protected Setup™
ondersteunen.

 Gebruik een Access Point dat de standaard 802.11b en/of 802.11g ondersteunt. Access Points die alleen
802.11a ondersteunen, zijn niet geschikt.

Verbinding maken met het internet

Als je alle benodigdheden hebt om verbinding te maken met het internet, kun je de instellingen op je Nintendo 2DS-systeem config .
Opmerking: als je verbinding wilt maken met hetinternet terwijl je een Nintendo DS Game Card gebruikt, moet je de Nintendo DS-verbindingen configureren.

m Raak VERBINDINGSINSTELLINGEN aan

v incrsing bellingen

—
B — j%““

@ Raak NIEUWE VERBINDING aan
Miguwe weitinding

Hulp bij het configureren van je ideale instellingen

Raak JA aan voor hulp met het opzetten van de verbinding. Volg de aanwijzingen op het scherm
en kies de mogelijkheden voor de juiste instellingen voor jouw verbinding.

* Kijk voor hulp met AOSS op pagina 240.
* Kijk voor hulp met Wi-Fi Protected Setup op pagina 241.
* Kijk voor hulp met het zoeken naar en het configureren van Access Points op pagina 242.

it i i s ks riine

tl] el instwiiers van fo

Verbinding maken zonder hulp
Als je liever verbinding wilt maken zonder hulp, raak dan NEE aan en kies uit de verschillende
mogelijkheden voor het configureren van je verbinding.

Access Poml rosken

* Kijk voor hulp met AOSS op pagina 240. A i - N
wmn
* Kijk voor hulp met Wi-Fi Protected Setup op pagina 241. ""'-"H‘;":_I -

* Kijk voor hulp met het zoeken naar en het configureren van Access Points op pagina 242.
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Verbinding maken via AOSS

Als je Access Point AOSS ondersteunt, stel je snel en eenvoudig de verbinding in. Lees behalve deze handleiding ook de handleiding van je Access
Point.

Opmerking: door gebruik te maken van AOSS deren mogelijk de instellingen van je Access Point. Als j ismet het Access Point
zonder gebruik te maken van A0SS, is het mogelijk dat deze na het gebruik van A0SS geen verbinding meer kan maken. Als je verbinding
maakt met een Access Point dat je hebt g len via een zoekopdracht lert dit geen van de instellingen van het Access Point
(pagina 242).

Raak | '/ AOSS aan -

Opmerking: als je hulp gebruikt en je hebt | * |geselecteerd, begin dan bij stap@. i ACERNL St Sheak |

b
e | ;mj
hariendo Wil | Ul mu

@ Stappen voor het Access Point

Houd de A0SS-knop op het Access Point ingedrukt tot het AOSS-lampje
twee keer achterelkaar knippert.
A )

Opmerking: als het je na meerdere pogingen nog niet lukt verbinding te maken via AOSS -
moet je ongeveer 5 minuten wachten en het dan nog eens proberen. ‘

R0SS-knop

Als de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding is voltooid, raak dan
OKE aan om een verbindingstest te beginnen
e Als de testis gelukt, zijn de instellingen voltooid.

 Na het afronden van de AOSS-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt, wacht dan even
voordat je weer verbinding probeert te maken.

)

Verbinding maken via Wi-Fi Protected Setup

Je kunt snel en op eenvoudige wijze een verbinding maken via Wi-Fi Protected Setup. Kijk in de handleiding van je Access Point voor meer
informatie.

Opmerking: als je Access Point is beveiligd met WEP (pagina 242), kun je geen verbinding maken via Wi-Fi Protected Setup.

Raak | aan
Opmerking: als je hulp gebruikt en (¢ hebt geselecteerd, begin dan bij stap [2]. | Access Fainl rosken |
ki
[ ] I.mj

bardondo Wieli WSS !mnr

- =

|Wrtinding via ben knop
e

Raak de verbindingsmethode aan die wordt ondersteund
door jouw Access Point

Werbinding via
" BN peead

o U

Stappen voor het Access Point
Opmerking: het duurt ongeveer twee minuten om de verbinding te configureren.

Verbinding via een knop WiFi Protected
A .. Setup-knop

Houd de Wi-Fi Protected Setup-knop van het Access Point ingedrukt tot .

het lampje knippert. % %

$ecececes00c00ecs0c0s00000000000000000000000000000000000000000000 000000000 000000000 0

Verbinding via een pincode

Vaar de code vaae hed Access
Paird if an cies VOLGENDOE

Als de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding is voltooid, raak dan
OKE aan om een verbindingstest te beginnen
o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.

 Na het afronden van de Wi-Fi Protected Setup-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt,
wacht dan even voordat je weer verbinding probeert te maken.

Er verschijnt een pincode op het touchscreen. Voer deze code inin de
instellingen van je Access Point en raak dan VOLGENDE aan.

Opmerking: raak na het configureren van het Access Point VOLGENDE aan op het touchscreen
van je Nintendo 2DS-systeem.
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Een Access Point zoeken en er verbinding mee maken

Met deze methode zoek je een Access Point en maak je er verbinding mee als je Access Point geen AOSS of Wi-Fi Protected Setup ondersteunt.
Lees de handleiding van je Access Point voor meer informatie.

Opmerking: als je Access Point is beveiligd met WPA2™-PSK (TKIP) (zie hieronder), kun je geen verbinding maken door naar een Access Point te zoeken.

m Raak ACCESS POINT ZOEKEN aan
Opmerking: alsje hulp gebruikt en je hebt WEET NIET / GEEN VAN DEZE of ANDERS geselecteerd, Sothie et Liatan S
begin dan bij stap m |
[ ] A “ i
hartgndn il | WS Connecion
= ye—
@ Kies een Access Point
Opmerking: raak de naam aan van het Access Point dat je wilt gebruiken (de SSID-, ESSID- of | Aecowaa Point 1 i
netwerknaam). Als je de naam niet weet, raadpleeg dan de instellingen van het Access Point
dat je gebruikt. | AecCass Podnt & e o
Acaid Poinl 3 T

@ Voer de beveiligingssleutel in en raak OKE aan

 Deze stap is alleen nodig als het Access Point beveiligd is. Als je de t
het Access Point dat je gebruikt.

 De tekens die je invoert voor de code, worden verborgen door sterretjes ().
Opmerking: een beveiligingssleutel is het wachtwoord dat is ingesteld voor jouw Access Point en is nodig om met je Nintendo 2DS-systeem een
internetverbinding te maken. Het wordt ook weleens sleutelcode of netwerkwachtwoord genoemd.

| niet kent, raadpleeg dan de instelli van

Raak OKE aan om je instellingen op te slaan

Raak OKE aan om de verbinding te testen
o Als de testis gelukt, zijn de instellingen voltooid.

o Als de verbinding mislukt en er verschijnt een f |ding, volg dan de aanwijzi in de f Iding.
Soorten beveiliging
Dit zijn de meest gangbare beveiligingstypes voor draad| k
Versleutel- WEP WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK
methode (TKIP) (TKIP) (AES) (AES)
Bev:icg:gs- Iwak Sterk

¥

Functies die beperkt kunnen worden

Hetismogelijk het gebruik van onderstaande functies te beperken. Stel ze indien nodig
in als kinderen gebruikmaken van het Nintendo 2DS-systeem.

Opmerking: hetinstellen van het ouderlijk toezicht voor een willekeurige onderstaande functie
beperkt een gedeelte van de Nintendo Network D-i
de regio-instellingen, de kalibratie van de buitenste camera’s, de gegevensoverdracht en het
formatteren van het systeemgeheugen. De pincode voor het ouderlijk toezicht moet worden

ingevoerd om deze functies te kun

Ouderlijk toezicht

Gebruik het ouderlijk toezicht om kinderen te beperken in het spelen van bepaalde games, het
aanschaffen van content of het gebruiken van bepaalde functies van het Nintendo 2DS-systeem
(zoals de internetbrowser).

evenalsdei

nen gebruiken.

LEEFTLIDSCLASSIFICATIE

Beperkt het gebruik van Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software op basis van lassificaties voor software
(pagina 221).

Opmerking: Nintendo 3DS-software die via Download Play is ontvangen, wordt ook beperkt, maar deze instelling
beperkt geen Nintendo DS-software of software die ontvangen is via DS Download Play.

INTERNETBROWSER Beperkt het gebruik van de internetbrowser en voorkomt het bekijken van intemnetpagina’s.
NINTENDO 3DS- Voorkomt de aanschaf van goederen en diensten en het gebruik van creditcards met de Nintendo 3DS-
WINKELDIENSTEN winkeldiensten.

MIIVERSE Beperkt het bekijken of posten van content op Miiverse.

FOTO’S, (VIDEO)BEELDEN,

Beperkt het versturen van gegevens die te gebruiken zijn voor het delen van persoonlijke informatie
* zoals fotos, afbeeldingen, geluiden, video’s en lange berichten.

RLDICERUEKCHDELER Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software of Miiverse.

Beperkt de communicatie met andere Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi-
ONLINE INTERACTIE en Nintendo DSi XL-systemen via het internet.

Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software of Miiverse.

Beperkt de communicatie met andere Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-/Nintendo 2DS-systemen via
StreetPass StreetPass.

Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.
VRIENDEN REGISTREREN Beperkt de registratie van nieuwe vrienden.
DS DOWNLOAD PLAY Beperkt het gebruik van DS Download Play.

Beperkt het bekijken van beschikbaar gestelde video’s tot video’s die geschikt zijn voor kijkers van alle
BESCHIKBAAR GESTELDE leeftijden. Met deze instelling wordt het bekijken van video’s in de Nintendo eShop niet beperkt. Deze
VIDEO’S BEKIJKEN video's kunnen worden beperkt met de afzonderlijke Leeftijdsclassificatie-functie.

Opmerking: voor hetafspelen van bepaalde video’s kan dezeinstelling ook het gebruik van de softy

elfbeperken.

Opmerking: als dit Nintendo 2DS-systeem door meerdere kinderen wordt gebruikt, dan adviseren we om het ouderlijk toezicht in te stellen voor het

jongste kind.
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Volg de aanwijzingen op het scherm

Ouderlijk toezicht instellen

Raak OUDERLIJK TOEZICHT aan om te beginnen (pagina 235).

Er verschijnt informatie over het ouderlijk toezicht op het scherm. Volg de instructies om verder te gaan met instellen.

Voer een pincode van vier cijfers in en raak OKE aan

0Om er zeker van te zijn dat de ingevoerde informatie juist is, moet je de pincode tweemaal invoeren.
voor het ouderlijk toezicht te veranderen

king: je hebt je pincode nodig om de instelli
en om deze tijdelijk op te heffen.
Zorg dat je de pincode niet vergeet.

@ Kies een veiligheidsvraag en voer een antwoord in van minimaal

vier tekens

Als je zelf een veiligheidsvraag wilt verzinnen, kies dan (VERZIN JE EIGEN VEILIGHEIDSVRAAG.),
en voer een vraag en een antwoord in. Zowel de vraag als het antwoord moet minimaal vier tekens
lang zijn.

Opmerkingen:

© Jemoet de veiligheidsvraag beantwoorden als je de pincode bent vergeten. Zorg dat je het antwoord niet

vergeet.
* Zie pagina 208 voor meer informatie over het gebruik van het toetsenbord.

Registreer een e-mailadres

Als je zowel je pincode als het antwoord op de veiligheidsvraag bent vergeten, dan kun je een
ontgrendelcode voor je pincode laten sturen naar het iladres dat je hebt geregi 1.
Gebruik een e-mailadres waar alleen ouders of voogden toegang toe hebben, om te voorkomen
dat kinderen de ontgrendelcode zien.

@ Raak de instelling aan die je wilt aanpassen en volg de aanwijzingen

op het scherm

Alsje het ouderlijk toezicht voor het eerst instelt, dan zijn er aanvankelijk voor alle functies beperkingen
ingesteld.

Raak KLAAR aan als je klaar bent met het instellen van het ouderlijk toezicht.

De instellingen van het ouderlijk toezicht later wijzigen

Had Bl o dedile
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Als je de ingestelde beperkingen later wilt wijzigen, kies je
OUDERLUK TOEZICHT in de systeeminstellingen en vervolgens
WUZIGEN.

Opmerking: als je je pincode of het antwoord op de veiligheidsvraag
bent vergeten, raak dan WEET NIET aan in het pincode-invoerscherm
(pagina 266).

Geheugenbeheer

Bekijk of orden software, gegevenseni
op de SD-kaart.

die zijn in het sy h of

P

&)

o

Hier beheer je ged de software, bekijk of configureer je software die de StreetPass-functie
gebruikt, en deblokkeer je gebruikers. Kies GEHEUGENBEHEER in de systeeminstellingen en kies
de desbetreffende optie.

=305 || DS*Wore
5 J % J

| SiredtPasi-Datisdr |

N it s dolsluboon

Bekijk of verwijder Nintendo 3DS Download-software of
Virtual Console™-software.
Opmerkingen:

© Jekuntmaximaal

SOFTWARE

103D itelsop een SD-kaartopslaan.

© Wanneer je een softwaretitel wist, kun je een back-up maken van de
opgeslagen gegevens van de software.

AANVULLENDE  Bekijk of verwijder llende geg (zoals geg die je via

ﬂ Nintendo 3DS- GEGEVENS SpotPass hebt ontvangen) op je Nintendo 2DS-systeem
softwarebeheer 1. -

AANVULLENDE 5 ij 0 dgrﬂanvullsndecontent(in.clusiefupdategegevens

or ) dieje hebt gedownload voor bijbehorende Nintendo 3DS-

CONTENT ’
software.

/| Maak of wis back-ups van opgeslagen gegevens voor Nintendo 3DS
EACCLISIAN Download-software of Virtual Console-soft of herstel opges|
OPGESLAGEN ] ) L
GEGEVENS gegevens vanuit een back-up. Vanuit een back-up kun je je opgeslagen

gegevens op elk moment herstellen (pagina 246).

Bekijk Nintendo DSiWare die in het systeemgeheugen of op een SD-kaart is opgeslagen,
of kopieer Nintendo DSiWare tussen het systeemgeheugen en een SD-kaart of verwijder het.
Opmerking: je kunt maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels in het systeemgeheugen opslaan.

m Nintendo DSiWare-
beheer

Bekijk de software die het gebruik van StreetPass ondersteunt. Ook kun je hier StreetPass

ELEEaSEEIEL uitschakelen voor een softwaretitel.

Het deblokkeren van gebruikers verwijdert alle eerdere beperkingen en maakt het

GEBRUIKERS DEBLOKKEREN - )
mogelijk gegevens te ontvangen van alle gebruikers.

Opmerkingen:

-pJe kumgaanvullende gegevens/aanvullende content voor meer dan 300 softwaretitels op een SD-kaart opslaan, maar alleen de eerste 300 worden
weergegeven in het geheugenbeheer.

 Nintendo DSiWare start niet vanaf een SD-kaart. Kopieer deze voor het spelen naar het systeemgeheugen.

© Als je een softwaretitel kopieert naar een locatie waar deze al bestaat, wordt de bestaande software overschreven door de software die je kopieert.
Wees voorzichtig bij het kopiéren van software om te voorkomen dat je opgeslagen gegevens overschrijft.

© Gewiste software en aanvullende content kun je gratis opnieuw downloaden in de Nintendo eShop. (Houd er rekening mee dat content soms niet
meer verkrijgbaar s, en dat deze in dat geval niet meer opnieuw kan worden gedownload.)
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Back-ups van opgeslagen gegevens

o oadh

Maak of wis back-ups van of
software, of herstel opgeslagen gegevens vanuit een back-up.

Over het beheer van back-ups van opgeslagen gegevens

© Je kunt maximaal dertig back-ups van opgeslagen gegevens opslaan op een SD-kaart.
 Je kunt meer dan één back-up maken van de opgeslagen gegevens van een softwaretitel.
o Alsje opgeslagen gegevens vanuit een back-up herstelt, worden de bestaande opgeslagen gegevens in de software overschreven.
 Jekuntopgeslagen gegevensalleen vanuit een back-up herstellen als de software en de back-up op dezelfde SD-kaart zijn opgeslagen.
 Voor de volgende software kun je geen back-ups maken:
— Game Card-software
— ingebouwde software
— downloadbare software die back-ups niet ondersteunt
Oprnerkmg alsde downloadbaresoftware de back upfunctie niet ondersteunt, kun je ook een back-up maken, maaralleen
downloadtk wistin hetsoftwarebeheer (met uitzondering van Game Boy Advance-
titels vooerrtuaI Console). Wanneer je de software opnieuw downloadt en het geschenkpictogram opent, worden de opgeslagen
gegevens automatisch vanuit de back-up hersteld (dit gebeurt maar é¢én keer).

Back-ups beheren

BrL-UD maen

lamtelien
e e s’

Raak een van de volgende back-upopties aan.

Back-up maken Herstellen/wissen
Raak de software Raak de back-up
aan waarvoor je aan die je wilt her-
een back-up wilt stellen of wissen
maken
Raak BACK-UP a Raak OKE aan
MAKEN aan
Raak bestaande opgesla-
gen gegevens aan om ze
te overschrijven.

=
C

Raak =/ #> aan de zijkanten van het scherm aan om te bladeren.

Algemene instellingen

Pas je gebruikersinformatie aan en configureer verschillende andere instellingen.

Pas je gebruikersnaam, geboortedatum, regio en Nintendo DS-profiel aan.
Opmerkingen:
o Je profiel is niet hetzelfde alsde gehrmkersmformane vanje Nintendo Network ID. Als je je profiel verandert,

PROFIEL blijft dei ie die aan je ID is gekoppeld,
© Je Nintendo DS-profiel bevat een kleur en een bericht die worden gebruikt in bepaalde Nintendo DS- en
Nintendo DSi-software. (Tekens die niet worden ondersteund door Nintendo DS- en Nintendo DSi-software,
worden weergegeven als'?’)
DATUM ENTLD Pas datum en tijd aan.
TOUCHSCREEN Kalibreer het touchscreen als het niet op de juiste manier werkt.
OVER DIT SYSTEEM Bekijk een introductie van het systeem en ontdek wat de verschillen zijn met de Nintendo 3DS.
GELUID Verander de instellingen van de luidspreker.
© Als je de monoluidspreker van het Nintendo 2DS-systeem gebruikt, kun je beter de instelling MONO kiezen.
Controleer of de microfoon goed werkt. Als het pictogram op het onderste scherm van kleur verandert
MICROFOONTEST - I ¥ .
wanneer je spreekt of zachtjes in de microfoon blaast, werkt de microfoon zoals het hoort.
BUITENSTE CAMERA'S Kalibreer de buitenste camera’s.
Kalibreer de draaiknop als de besturing niet lijkt te werken zoals het hoort, of als er dingen in de game
DRAAIKNOP L . " ;
bewegen terwijl je de draaiknop niet gebruikt.
GEGEVENSOVERDRACHT Draag gegevens over tussen systemen (pagina 248).
TAAL Verander de taal van het systeem.
SYSTEEMUPDATE Werk de systeemsoftware bij (pagina 256).
FORMATTEREN Formatteer het systeem en wis alle gegevens die zijn opgeslagen in het zoals software

en opgeslagen gegevens (pagina 257).
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Gegevensoverdracht

Je kunt gegevens overdragen op de volgende manieren:

rmmesopyg

 Van een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem naar een Nintendo 2DS-systeem Oreniiqen et
o Tussen Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of Nintendo 2DS-systemen eATES

Overdragen vanal

o Van een Nintendo 2DS-systeem naar een New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem e

Gegevensoverdracht online stap voor stap uitgelegd
Via deze handige link vind je stap voor stap uitgelegd hoe je een geg:

ht uitvoert: http://gegevensoverdracht.nintendo.nl

* 0m gegevens te kunnen overdragen moet je een internetverbinding hebben. De zullen ook verbindi
Zorg dat de systemen in elkaars nabijheid zijn, in een locatie met stabiele internettoegang (pagina 238).

© Om te voorkomen dat de batterijen van de systemen tijdens de overdracht leeg raken dien je, voordat de overdracht begint, ervoor te zorgen
dat beide batterijen voldoende zijn opgeladen of dat de voedingen zijn aangesloten. Als het batterijniveau te laag is, kun je geen gegevens
overdragen.

Opmerking: tijdens de overdracht kun je de slaapstand niet inschakelen.

g maken via Local Play.

Gegevensoverdracht vanaf Nintendo DSi/Nintendo DSi XL

Draag Nintendo DSiWare en foto's/opnames over van een Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-systeem naar een Nintendo 2DS-systeem.

:|=|:|=n Overdracht

TF ]
Bronsysteem x Doelsysteem

(Nintendo DSi/Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)

A

[ je kunt geen geg van een Nintendo 2DS-systeem naar een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem. Wees
je erbovendien van bewust dat een eenmaal uitgevoerde overdracht niet ongedaan kan worden gemaakt.

Nintendo Wi-Fi Draagt internetinstellingen (Nintendo DS-verbindingen) en je
Connection-configuratie Nintendo Wi-Fi Connection ID over.

Overdraagbare gegevens Draagt foto's en opnames van Nintendo DSi Camera en Nintendo DSi Sound

USEIR S over (ingebouwde software op Nintendo DSi- en Nintendo DSi XL-systemen).

Nintendo DSiWare Draagt Nintendo DSiWare over.

Download de overdrachtssoftware

0m gegevens van een vorig systeem (Nintendo DSi of Nintendo DSi XL) naar je Nintendo 2DS-systeem
te kunnen overdragen moet je op het vorige systeem eerst de gratis Nintendo 3DS Transfer Tool
(Nintendo 3DS-overdrachtssoftware) downloaden vanuit de Nintendo DSi Shop.

© Lees de Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-handleiding voor meer informatie over de Nintendo DSi Shop.

Bintendo D5 Shop

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van de Nintendo Wi-Fi Connection-configuratie

 De Nintendo Wi-Fi Connection-configuratie op het Nintendo 2DS-systeem waar je de gegevens naartoe wilt overdragen, wordt
overschreven.

 Je Nintendo Wi-Fi Connection ID wordt tijdens de overdracht gewist van je bronsysteem. Lees de Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-
handleiding voor meer informatie over je Nintendo Wi-Fi Connection ID.
 Geavanceerde instellingen (voor verbindingen 4-6) worden niet overgedragen.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van foto’s en opnames

h

Allefoto’sen op dieinhet van hetNintendo 2DS-systeem zijn opgeslagen, worden gewist. Alsje niet
wiltdatdefoto’senopnamesopje Nlntendo ZDS -systeem worden gewist, kopieer ze dan naar een SD-kaart voordat je de overdracht begint.

I Aanwezige foto’s en opnames worden gewist uit het systeemgeheugen van het doelsysteem l

Foto’s en opnames

= =
TF
Bronsysteem Doelsysteem
(Nintendo DSi of Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)
Als er foto’s of of in het geheugen van het Nintendo 2DS-systeem staan

Verplaats voor de overdracht foto's en
opnames van het systeemgeheugen

naar een SD-kaart zodat ze niet ver-

loren gaan.

Foto’s en opnames op de SD-kaart
worden niet verwijderd tijdens de @
overdracht.

Opmerking: als je foto’s wilt overdragen die je op een SD-kaart die door het bronsysteem wordt gebruikt, hebt opgeslagen, moet je deze eerst
naar het sys b van het br kopiéren.
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Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van Nintendo DSiWare

0 1 "

Alleen de sof zelf wordt overgedragen naar het d p geg worden niet
Zowel de software als de opgeslagen gegevens worden van het bronsysteem gewist. Wees er zeker van dat je opgeslagen gegevens
mogen worden gewist, voordat je de overdracht begint.

I Nintendo DSiWare en opgeslagen gegevens worden gewist l I Overgedragen Nintendo DSiWare (zonder opgeslagen gegevens) l

:.%; ..................... ~~m =

Aol | Hoand

Opmerking: de gegevens worden opgeslagen in het h van het Als er niet vrije ruimte is in het systeem-
geheugen van het doelsysteem, kun je geen gegevens overdragen. Gebruik het eheer in de instelli om Nintendo DSiWare

die al op het systeem staat, eerst naar een SD-kaart te kopiéren en vervolgens in het systeemgeheugen te wissen (pagina 245).

Als aangeschafte Nintendo DSiWare is gewist of naar een SD-kaart is gekopieerd

Als je Nintendo DSiWare-titels hebt aangeschaft die vervolgens zijn gewist of naar een SD-kaart zijn gekopieerd, kun je ze nog
steeds overdragen, hoewel ze niet meer in het | van het staan. In dergelijke gevallen wordt de soft-
ware zelf niet naar het doelsysteem overgedragen, maar kun je deze zonder extra kosten downloaden in de Nintendo eShop.

I Overgedragen accountactiviteit (overzicht van aangeschafte Nintendo DSiWare) I

V ? E h:.

Nintendo DSiWare
, i i
op SD-kaart |:| "

L}
(zie ki
hieronder) ‘O’D:‘@’ @
Gewiste -
Nintendo DSiWare Zonder extra kosten te downloaden in
(zie opmerking hieronder) de Nintendo eShop

Opmerking: om Nintendo DSiWare-titels op het Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-bronsysteem te spelen nadat ze zijn overgedragen, moet je
Nintendo DSi Points gebruiken om ze opnieuw aan te schaffen.

Opmerkingen:

-p Nintengo DSiWare die gratis of niet in de Nintendo eShop beschikbaar is, kan niet worden overgedragen. Kijk op de website van Nintendo voor
meer informatie over niet-overdraagbare Nintendo DSiWare.

* Jekunt geen Nintendo DSi Points of ingebouwde software van het Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-bronsysteem overdragen.

* Software die al op het doelsysteem staat, wordt niet overgedragen.

Gegevensoverdracht tussen systemen in de Nintendo 3DS-familie

Draag opgeslagen gegevens van de ingebouwde applicaties, het Nintendo eShop-tegoed/-accountoverzicht enz. over vanaf een Nintendo 3DS-,
Nintendo 3DS XL- of Nintendo 2DS-systeem.

Overdracht ﬁ‘ - ® -

Bronsysteem x Doelsysteem Bronsysteem Doelsysteem
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS of (Nintendo 3DS, (Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL of New Nintendo 3DS XL) Nintendo 3DS XL of Nintendo 3DS XL of
Nintendo 2DS) Nintendo 2DS) Nintendo 2DS)
Opmerkingen:

© Alle gegevens worden gezamenlijk overgedragen. Je kunt softwaretitels of gegevens niet afzonderlijk overdragen.

© Jekunt geen gegevens overdragen van een New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem naar een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of
Nintendo 2DS-systeem.

Instellingen voor Draagt internetinstellingen (Nintendo DS-verbindingen) en je
Nintendo DS-software Nintendo Wi-Fi Connection ID over.

Draagt gegevens over van ingebouwde applicaties op het Nintendo 3DS-/
Nintendo 3DS XL-/Nintendo 2DS-systeem, zoals de vriendenlijst, Nintendo 3DS
Camera-foto’s, Nintendo 3DS Sound-opnames en Mii-personages uit Mii-maker.

Opgeslagen gegevens van
ingebouwde applicaties

Draagt Nintendo DSiWare (en de bijbehorende opgeslagen gegevens) over

Nintendo DSiWare - .
die in het systeemgeheugen is opgeslagen.
Draagt je Nintendo eShop-accountoverzicht en -tegoed over naar het
doelsysteem. Deze gegevens worden samengevoegd met die van het
Overdraagbare gegevens  Nintendo eShop- doelsysteem.
accountoverzicht/-tegoed  Opmerking: sommige acc ich kun je niet Voor

de overdracht begint, heb je de mogelijkheid om op het scherm te bekijken welke
gegevens niet overdraagbaar zijn.

Draagt je Nintendo Network ID-gegevens over.
Nintendo Network ID Opmerking: een Nintendo Network ID die eerst aan het bronsysteem was gekoppeld,
kun je alleen opnieuw koppelen aan het doelsysteem.

Draagt gebruikslicenties over voor gegevens die op de SD-kaart zijn opgeslagen
Gebruikslicenties voor (zoals downloadbare software met bijbehorende opgeslagen gegevens en
SD-kaartgeg llende content). Kijk voor meer informatie over het overdragen van
gegevens op een SD-kaart op pagina 252.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van een Nintendo Network ID

Als er een Nintendo Network ID aan het doel is gekoppeld, kun je geen geg ht uitvoeren. In dat geval moet je de ID

eerst ontkoppelen door het systeem te formatteren (pagina 257).

 Het is niet mogelijk om meerdere ID's samen te voegen, dus je hebt geen toegang tot software die met een andere ID is gekocht.

© Wanneer je een Nintendo Network ID van een systeem ontkoppelt, kun je hem niet meer aan een ander systeem koppelen. Je kunt hem
alleen opnieuw koppelen aan het systeem waarvan je de ID ontkoppeld hebt. (Opmerking: je kunt maar één Nintendo Network ID tegelijk
aan je systeem gekoppeld hebben. Wanneer je een Nintendo Network D hebt ontkoppeld en een andere ID aan het systeem hebt gekoppeld,
zul je het systeem moeten formatteren om de eerste ID weer te kunnen koppelen.)
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SD-kaartgegevens overdragen
Hoe je gegevens op een SD-kaart overdraagt, hangt af van tussen welke systemen je ze overdraagt.

Gegevensoverdracht tussen Nintendo 3DS-systemen

Bronsysteem m Doelsysteem

Overdracht

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL of Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL of
Nintendo 2DS Nintendo 2DS

1
= A

[ Verwijder de SD-kaart uit het bronsysteem en voer deze in het doelsysteem in. I

De gegevens op de SD-kaart van het bronsysteem zullen alleen kunnen worden gebruikt op het doelsysteem. Voer na het uitvoeren van de
gegevensoverdracht de SD-kaart van het bronsysteem in het doelsysteem in. Wanneer je het doelsysteem gebruikt zonder de SD-kaart in te
voeren, heb je mogelijk geen toegang tot de opgeslagen gegevens van bepaalde softwaretitels.

Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo 2DS-systeem naar een New Nintendo 3DS-systeem

Bronsysteem Doelsysteem

Overdracht I:l
, i

Nintendo 2DS New Nintendo 3DS of
New Nintendo 3DS XL

@ 1

De SD-kaart van het Nintendo 2DS-bronsysteem kan niet worden ingevoerd in de microSD-kaartopening van een New Nintendo 3DS- of
New Nintendo 3DS XL-systeem. Je kunt wel gegevens op een SD-kaart overdragen via de drie onderstaande methodes.

Alles )))

Draadloze overdracht (alle gegevens)

Het is mogelijk om al de gegevens van de SD-kaart in een Nintendo 2DS-systeem over te

Zonder Nintendo 3DS-
Draadloze overdracht (deel v/d gegevens) o Er,of':wea':eo ))) l

Gebruik deze methode wanneer de microSD-kaart in het doelsysteem

niet genoeg vrije ruimte beschikbaar heeft. Alle gegevens zullen worden

overgedragen naar de microSD-kaart, behalve Nintendo 3DS Download-software. Na het van de overdracht kun je aan-
geschafte downloadbare software zonder extra kosten opnieuw downloaden in de Nintendo eShop.

© Opgeslagen gegevens worden hersteld wanneer je de opnieuw gedownloade software voor het eerst opstart.

Kopiéren via een pc - - !

Via deze methode worden SD-kaartgegevens niet automatisch naar de

microSD-kaart in het doel Nadat de geg

overdracht is uitgevoerd, kun je een computer gebruiken om alle gegevens van de SD-kaart naar de microSD-kaart te kopiéren.

Nadat de gegevens gekopieerd zijn, kun je de microSD-kaart invoeren in het doelsysteem.

© Wanneer je in het bronsysteem een microSD-kaart hebt gebruikt met een SD-kaartadapter, hoef je de gegevens niet op een
computer te kopiéren. Plaats de microSD-kaart gewoon in het doelsysteem wanneer de gegevensoverdracht is voltooid.

Gegevens naar de microSD-kaart kopiéren
Wanneer je gegevens kopieert van een SD-kaart naar een microSD-
kaart, moet je de SD-kaartopening van je pc of een apart verkochte
microSD-kaartlezer/-schrijver gebruiken om alle gegevens van
de SD-kaart naar de microSD-kaart te kopiéren. (Je moet de
“Nintendo 3DS"-map in zijn geheel kopiéren.)
© Kopieer gegevens naar een lege microSD-kaart. Wanneer er al
gegevens op de microSD-kaart staan, verwijder die dan voordat
je de gegevens van de SD-kaart emaartoe kopieert. (Wanneerde  jntendo 3DS™map microSD-kaart
gegevens op de microSD-kaart die je wilt gebruiken, belangrijk
voor je zijn, maak er dan eerst een kopie van, bijvoorbeeld op de pc.)
 Kopieer de‘Nintendo 3DS'-map altijd naar de hoofdmap van de microSD-kaart. (Plaats de map dus niet in een andere map.)
© De’Nintendo 3DS-map bevat geg van downloadbare software en bijbehorende opgesl. geg! . Er staan geen
fotogegevens in deze map.
© Pas nooit de naam van de bestanden in de‘Nintendo 3DS"-map aan en verplaats, wis of verander ze ook nooit.
© Lees de voorzorgsmaatregelen voor het kopiéren zorgvuldig op pagina 211.

dragen naar de microSD-kaart in een New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem

via draadloze communicatie.

© Als er veel gegevens moeten worden overgedragen, kan de overdracht enige tijd duren.

o Wanneer er niet genoeg vrije ruimte beschikbaar is op de microSD-kaart van het doel kun je geen geg:
uitvoeren. Annuleer de overdracht en maak meer ruimte vrij door foto’s, video’s, opnames of software te verwijderen. Je
kunt ook een microSD-kaart in het doelsysteem invoeren waarop meer vrije ruimte beschikbaar is, of gegevens overdragen via
DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS).

$earh

ht

Wanneer je verschillende SD-kaarten hebt gebruikt met het bronsysteem

Wanneer je DRAADLOZE OVERDRACHT (ALLE GEGEVENS) of DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS) kiest, kun je slechts
gegevens vanaf één SD-kaart overdragen. Kopieer na de overdracht gegevens van andere SD-kaarten naar andere microSD-
kaarten, via de methode die staat beschreven onder KOPIEREN VIA EEN PC.
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Voorzorgsmaatregelen voor de overdracht

Nadat je geg hebt overged worden alle geg op het gewist.

9!

I Gegevens in het systeemgeheugen worden gewist I I Gegevens in het systeemgeheugen worden overschreven I

Bronsysteem Doelsysteem
0 king: de g inhet g gen van het doel. (zoals op geg vaningebouwde appli
worden gewist en { met de geg van hetk met uitzondering van Nintendo DSiWare. Als je opgeslagen

gegevens zoals foto’s en opnames hebt, kopieer die dan eerst naar een SD-kaart.

Voorzorgsmaatregelen voor gedownloade software

 Gegevens die zijn opgeslagen op de SD-kaart van het doelsysteem, zoals Nintendo 3DS Download-software en de bijbehorende opge-
slagen gegevens, kun je na de overdracht niet meer gebruiken. Je kunt deze software opnieuw downloaden in de Nintendo eShop.

* Nintendo DSiWare en de bijbehorende opgeslagen gegevens op de SD-kaart van het doelsysteem moeten voér de overdracht worden
overgezet naar het h van het doel: Zodoende blijven deze gegevens bruikbaar na de overdracht.

* Indien op beide systemen dezelfde software is gedownload, worden de geg gewist in het accountoverzicht van het
doelsysteem en vervangen door geg van hetk B lien kun je de oude opgeslagen gegevens op
het doelsysteem (en/of op een SD-kaart) niet meer gebruiken.

Voorzorgsmaatregelen voor Nintendo eShop-tegoed

Als de som van het Nintendo eShop-tegoed van het bron- en doel: de
overschrijdt, is het niet mogelijk om de overdracht uit te voeren.

g tegoed

Overdragen

Vanaf een Nintendo DSi

Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem

(Op het Nintendo 2DS-systeem)
Raak OVERDRAGEN VANAF EEN NINTENDO DSi aan

Lees de waarschuwing met betrekking tot het overdragen van geg
VOLGENDE aan.

en raak vervolgens

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(Op het Nintendo 2DS-systeem)
Raak ONTVANGEN VAN EEN NINTENDO DSi aan

Volg de instructies op het scherm om verder te gaan.

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(Op het Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem)

Kies het Nintendo 3DS Transfer Tool-pictogram (Nintendo 3DS-
overdrachtssoftware) in het Nintendo DSi-menu
Volg de instructies op het scherm om verder te gaan.

Vanaf een systeem in de Nintendo 3DS-familie

=g ¥
b e, o
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Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of Nintendo 2DS-systeem

m (Bron-/doelsysteem)
Raak OVERDRAGEN VANAF EEN NINTENDO 3DS aan

Lees de waarschuwing met betrekking tot het overdragen van gegevens en raak
vervolgens AKKOORD aan.

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(Bronsysteem)

Raak VERSTUREN VANAF DIT SYSTEEM aan
(Doelsysteem)

Raak ONTVANGEN VAN EEN NINTENDO 3DS aan

Volg de instructies op het scherm om verder te gaan.
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Systeeminstellingen aanpassen

Algemene instellingen @

256

Gegevens overdragen vanaf systemen in de Nintendo 3DS-familie via

DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS)

Wanneer je gegevens naar een New Nintendo 3DS hebt overgedragen via DRAADLOZE OVERDRACHT
(DEEL V/D GEGEVENS), kun je onder OPGESLAGEN GEGEVENS BEHEREN controleren of de opgeslagen
gegevens zijn overgedragen. Je kunt hier ook opgeslagen gegevens wissen.

Systeemupdate

Installeer updates voor het HOME-menu en applicaties, als deze beschikbaar zijn.

Jemoetverbondenzijn met hetinternetom pdates uit te voeren. Configureer eerst jei voordat je een systeemupdate

uitvoert (pagina 238). (Bij het uitvoeren van een systeemupdate vanaf een Game Card is een internetverbinding niet noodzakelijk.)
Opmerkingen:

© Erworden geen systeemupdates uitgevoerd als de batterij leeg begint te raken.

* Kijk op de website van Nintendo voor meer informatie over systeemupdates.

OVER SYSTEEMUPDATES

BELANGRIJK: nadat het Nintendo 2DS-systeem is bijgewerkt, kunnen b de of toek i loofde technische modificaties
van de hardware of software van je Nintendo 2DS-systeem, of het gebruik van ongeoorloofde apparatuur met je systeem, tot gevolg hebben
dat het systeem permanent ophoudt te functioneren. Content die terug te voeren is op ongeoorloofde modificaties van de hardware of
software van je Nintendo 2DS-systeem kan worden verwijderd. Als je deze update niet accepteert, kan dit tot gevolg hebben dat games
niet meer kunnen worden gespeeld.

OVER AUTOMATISCHE SYSTEEMUPDATES

Je Nintendo 2DS-systeem ondergaat af en toe automatische updates, zoals updates van de lijst van woorden die aanstootgevend zijn
voor gebruikers, en/of updates van de interne database met draadloze Access Points waarmee je verbinding kunt maken met de online
diensten van Nintendo.

Je ontvangt geen bericht voor deze en andere kleine automatische updates op je scherm. Voor andere systeemupdates verschijnt er wel
een bericht op het scherm en moet je AKKOORD kiezen om die updates te installeren.

Selecteer deze optie om alle opgeslagen gegevens te wissen en terug te gaan naar de standaardinstellingen.
Opmerkingen:

© Alsje een Nintendo Network ID aan je systeem hebt gekoppeld, heb je eeni

© Desysteemversie blijft de huidige versie, zelfs als je het systeemgeheugen formatteert.

te kunnen formatteren.

ding nodig om het

Als je ervoor kiest je systeem te formatteren, worden
de volgende gegevens onomkeerbaar verwijderd:

Informatie die is opgeslagen in het | zoals vri

en stappeninformatie

Opgeslagen gegevens van ingebouwde applicaties

Alle foto's die in het systeemgeheugen zijn opgeslagen

Wijzigingen in de systeeminstellingen

Softwaretitels die op het systeem zijn gezet (zie eerste opmerking hieronder),

en de bijbehorende opgeslagen gegevens

Gegevens die op de SD-kaart zijn gezet (zie tweede opmerking hieronder)

— Downloadbare software (zie eerste opmerking hierond
opgeslagen gegevens

— Aanvullende content (zie eerste opmerking hieronder)

— Aanvullende gegevens

— Back-ups van opgeslagen gegevens

De koppeling met een Nintendo Network ID (zie derde opmerking hieronder)

berichten

hithah q

N ;
) en de bij

Opmerkingen:

Software kan kosteloos opnieuw worden gedownload in de Nintendo eShop. Houd er rekening mee dat in sommige gevallen bepaalde softwaretitels
in de Nintendo eShop niet meer of tijdelijk niet verkrijgbaar zijn. In dat geval kun je de software niet opnieuw downloaden. Als je systeem aan een
Nintendo Netwaork ID is gekoppeld, moet je dezelfde ID gebruiken als je de software opnieuw wilt downloaden (pagina 236).

Als een SD-kaart waarop software of opgeslagen gegevens staan, niet is ingevoerd terwijl het systeemgeheugen wordt geformatteerd, worden de
gegevens op de SD-kaart niet gewist, maar kun je ze niet meer gebruiken.

Wanneer je je systeem formatteert, wordt je Nintendo Network ID niet gewist. Je kunt dezelfde ID opnieuw aan je systeem koppelen door BESTAANDE
1D KOPPELEN te kiezen in de Nintendo Network ID-instellingen.

Wanneer je je systeem weggooit of van de hand doet

Je Nintendo eShop-accountoverzicht en Nintendo eShop-tegoed, evenals foto’s of opnames die op de SD-kaart zijn opgeslagen, worden
tijdens het formatteren niet gewist. Als je Nintendo 2DS-systeem van eigenaar verandert, gebruik dan een pc om de gegevens op de
SD-kaart te wissen en zorg dat je, als je systeem niet aan een Nintendo Network ID is gekoppeld, véér het formatteren je accountoverzicht
in de Nintendo eShop wist.

Wanneer je systeem is gekoppeld aan een Nintendo Network ID

Wanneer je een Nintendo Network ID aan je systeem hebt gekoppeld, kun je hem niet aan een ander systeem koppelen, zelfs niet nadat je je
systeem hebt geformatteerd. Als je je ID aan een ander systeem wilt koppelen, formatteer je systeem dan niet, maar voer een gegevensover-
dracht uit (pagina 248).
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De oplaadbare Nintendo 3DS-batterij vervangen Wacht ten minste 10 seconden en plaats de

nieuwe batterij

Plaats de nieuwe batterij zoals aangegeven.

Opmerkingen:

© Leterop dat de batterij in de juiste richting wijst.
Herhaaldelijk opladen vermindert de levensduur van de batterij en daarmee de gebruiksduur van het systeem. o Alsje de nieuwe batterijin het systeem plaatst meteen nadat je de
Als de gebruiksduur merkbaar afneemt, vervang dan de batterij volgens onderstaande procedure. oude er uitgehaald hebt, is het mogelijk dat het aan/uit-lampje niet
Vervangende oplaadbare batterijen worden apart verkocht. Neem voor verk contact op met de technische dienst qgoed werkt.

van Nintendo (pagina 272 - 274).

@ Plaats de batterijdeksel terug en draai de twee schroefjes vast
De oplaadbare Nintendo 3DS-batterij vervangen

o Als het systeem wordt gebruikt door een jong kind dient een ouder of voogd de oplaadbare batterij voor hen te vervangen.
 Voordat de oplaadbare batterij wordt vervangen, moet altijd eerst het systeem worden uitgezet en de voeding worden losgekoppeld.

Draai de schroefjes in de batterijdeksel los
Draai met een schroevendraaier de twee schroefjes van de batterijdeksel los.

Opmerking: met een ongeschikt type schroevendraaier beschadig je mogelijk de
kop van de schroef, waardoor de batterijdeksel niet meer te verwijderen is.

Duw op de batterijdeksel totdat het lipje in het midden op zijn plek vastklikt.

Bij het verwijderen van de batterij worden de ingestelde datum en tijd gewist. Stel ze opnieuw in door de systeeminstellingen te
openen via het HOME-menu en te kiezen voor ALGEMENE INSTELLINGEN, gevolgd door DATUM EN TIJD.
Opmerking: plaats altijd de batterijdeksel terug. Als het systeem aan schokken wordt blootgesteld terwijl de batterijdeksel is verwijderd, kan de

@ Verwijder de batterijdeksel batterij beschadigd raken. Dit leidt mogelijk tot brand of ontploffing.

De oplaadbare batterij weggooien

© Plak de pluspool (+) en minpool (-) af met plakband.

o Verwijder het etiket niet. 1 ‘
 Probeer de batterij niet te demonteren.

o Beschadig de batterij niet. )

De oplaadbare Nintendo 3DS-batterij vervangen
udbuensan f1a3eq-5q € opuduly dseqpeejdo aq
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Steek een platte schroevendraaier of een vergelijkbaar object tussen de batterijdeksel en het systeem en wrik ze voorzichtig uit elkaar.
Opmerkingen:

 Steek niet je nagels tussen de batterijdeksel en het systeem. Dit kan leiden tot letsel.

 Gebruik niet overmatig veel kracht. Dit kan schade aan je Nintendo 2DS-systeem en/of de batterijdeksel tot gevolg hebben.

Verwijder de batterij
Verwijder de batterij zoals aangegeven.
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Lees dit deel van de handleiding om de oorzaak van het probleem te achterhalen voor je contact opneemt met de technische dienst van Nintendo.

Problemen oplossen

Opmerking: als het probleem optreedt in combinatie met een game of een accessoire, lees dan ook de handleiding/documentatie die daarbij hoort.

De Nintendo 3DS-batterij wordt
niet opgeladen / Het oplaadlampje
brandt niet

© Gebruik je een Nintendo 3DS-voeding?
= Gebruik voor de Nintendo 2DS de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)).

¢ |s de Nintendo 3DS-voeding stevig aangesloten op het systeem en stevig in het
stopcontact gestoken?

= Verwijder de voeding en wacht ongeveer 30 seconden voor je hem weer aansluit. Zorg dat je
de voeding stevig aansluit op het Nintendo 2DS-systeem en stevig in het stopcontact steekt.

o Wordt de batterijopgeladenin een eentemy tussen5en35°C?
= Laad de batterij op in een omgeving waar de tussen de 5 en 35 °Cis. Het is mogelijk
dat de batterij niet wordt opgeladen in een locatie waar de temperatuur hoger of lager is.

9

o |s de batterij goed aangesloten?

= De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het oplaad-
lampje oplicht en meteen weer uit gaat wanneer je de voeding aansluit. Zorg dat de batterij
goed is aangesloten (pagina 259).

© Brandt het oplaadlampje?
= De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het oplaadlampje knippert. Als dit het geval
is, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo (pagina 272 - 274).

© Is het systeem opgeladen?
= |aad het systeem op (pagina 205).

o Is de slaapknop naar rechts geschoven?

Het Nintendo 2DS-systeem = Schuif de slaapknop naar links en zet daarna het systeem aan.
t niet
BRI o |s de batterij goed aangesloten?
= De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het oplaad-
lampje oplicht en meteen weer uitgaat als je de voeding aansluit. Zorg dat de batterij goed is
aangesloten (pagina 259).
o Wordt de batterij opgeladen in een omgeving met een hoge temperatuur of wordt
. y de batterij lange tijd achterelkaar opgeladen?
::::: ::'::: ::nZDS JAEAD = Dit leidt mogelijk tot een forse toename in de temperatuur van het systeem. Laad de batterij

op in een omgeving met een temperatuur tussen de 5 en 35 °C. Als je het systeem aanraakt
terwijl het heet is, leidt dit mogelijk tot brandwonden.

Ik heb de Nintendo 3DS-batterij

opgeladen, maar hij is snel weer
leeg / Het duurt heel lang om de
batterij op te laden

© Speel je een game of laad je de batterij op in een omgeving waar de temperatuur
beneden de 5 °Cis?

-n hanad,

gevingenwaarde temp de5 °Cis, ishet nietmogelijk gamesvoorlangere
tijd te spelen. Ook duurt het langer dan normaal om de batterij op te laden.

Batterijduur

Herhaaldelijk opladen verkort de batterijduur. Hierdoor is het systeem minder lang aan één stuk
te gebruiken. Vervang de batterij wanneer de gebruiksduur merkbaar afneemt. Neem contact
op met de technische dienst van Nintendo voor meer informatie over waar je een vervangende
batterij kunt kopen (pagina 272 - 274).

De batterij is groter geworden

= Lithium-ionbatterijen verslechteren wordensomsgroter door Idelijk opladen.
Ditis geen mankement of potentieel gevaar. Vervang de batterij als de batterijduur afneemtals
gevolg van het groter worden (pagina 258).
Raak de batterij niet aan als hij lekt, maar neem contact op met de technische dienst van Nintendo
(pagina 272 - 274).

Eris geen beeld of geluid

 Brandt het aan/uit-lampje?
= Druk op de POWER-knop om het systeem aan te zetten.

© Is het systeem opgeladen?
= Laad het systeem op.

o Is de Game Card op de juiste wijze in het systeem gestoken?
= Steek de Game Card voorzichtig maar stevig in het systeem tot hij op zijn plaats klikt.

© Staat het systeem in de slaapstand?

= Als dit het geval is, haal het systeem dan uit de slaapstand door de slaapknop naar links te
schuiven (pagina 206). Als dit het probleem niet oplost, lees dan de handleiding van de
software die je gebruikt voor meer informatie over het verlaten van de slaapstand.

Er zitten zwarte of lichte stipjes
op het scherm die niet weggaan /
Er zitten donkere of lichte viekken
op de lcd-schermen

= Kleine aantallen vaste of dode pixels zijn een van de eigenschappen van lcd-schermen. Dit is
normaal en hoeft niet te worden beschouwd als een mankement. Het bovenste scherm en het
touchscreen hebben verschillende specificaties. De schermen kunnen dus wat kleur en helder-
heid betreft verschillen.

De helderheid van de lcd-schermen
is verschillend

= De technische specificaties van het bovenste en onderste scherm zijn niet hetzelfde. Hierdoor
zit er mogelijk ook verschil in de helderheid van de schermen. Dit is normaal en hoeft niet te
worden beschouwd als een mankement.

Er zijn geen 3D-beelden te zien

o De Nintendo 2DS ond geen 3D g

De draaiknop werkt niet goed

© Komt de besturing via de draaiknop overeen met wat er op het scherm gebeurt?
= Als de draaiknop te lang achterelkaar of met te veel kracht wordt gebruikt, kan hetin uitzonder-
lijke gevallen gebeuren dat de knop niet goed meer reageert. Kies DRAAIKNOP in de systeem-
llingen om de i llingen aan te passen als de besturingshandelingen via de
draaiknop en de acties op het scherm niet overeenkomen (pagina 247).
Opmerking: indien er b

ingen worden i i terwijl de draaiknop niet wordt gebruikt, zet

dan hetsysteem uit en druk op de POWER-knop terwijl je de L-knop + R-knop + Y-knop ingedrukt houdt

©

om het systeem weer aan te zetten en het draaiknopkalibratiescherm te openen.
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= Alshet scherm zwart blijft nadat je het systeem hebt aangezet of uit de slaapstand hebt gehaald,
of als het scherm tijdens het spelen plotseling zwart wordt en het systeem niet meer reageert,
zethet systeem dan uit door de POWER-knop ingedrukt te houden totdat het aan/uit-lampje uit

Oplossing

© Komt de besturing via het touchscreen overeen met wat er op het scherm gebeurt?
= Kies TOUCHSCREEN in de systeeminstellingen om de besturingsinstellingen aan te passen als
de besturingshandelingen via het touchscreen en de acties op het scherm niet overeenkomen

Het scherm wordt helemaal zwart
en het systeem reageert niet meer /
Het systeem loopt vast

=
o
a
a
=
=
S
=
o
=
)
=
e
=

262

(pagina 247).

Opmerking: als je deze procedure niet meer met het touchscreen kunt uitvoeren, zet het systeem dan
uiten druk op de POWER-knop terwijl je de L-knop + R-knop + X-knop ingedrukt houdt om het systeem
weer aan te zetten en het touchscreenkalibratiescherm te openen.

[(E+E + Q) ©

= Alsje een commercieel verkrijghaar beschermlaagje hebt bracht, lees dan de handleidi
van het beschermlaagje en zorg dat je het juist hebt aangebracht voor je het touchscreen pro-
beert te kalibreren.

Scheef Luchtbellen of vuil

© Hetkanzijn dat de ingebouwde bewegingssensor niet de juiste reacties produceert.

= Als het systeem wordt blootgesteld aan plotselinge veranderingen in temperatuur of fysieke
schokken, kan de sensor incorrecte reacties produceren. Als dat gebeurt, voer dan de volgende
handelingen uit om het systeem opnieuw te kalibreren.

Houd in het HOME-menu de Y-knop en B-knop 3 seconden ingedrukt om het bewegings-
sensorkalibratiescherm te openen. Plaats het systeem op een horizontaal oppervlak en kies
KALIBREREN of STANDAARDINSTELLINGEN.
Tijdens het spelen van een game
waarbij het systeem moet worden
bewogen, reageert de game

Burtrrmm v racm sl e

Houd de Y-knop en B-knop
3 seconden ingedrukt

Plaats het systeem op een horizontaal
oppervlak en raak KALIBREREN aan

Opmerking: als je KALIBREREN kiest, gaat het systeem ervan uit dat het op een horizontaal opper-
vlak ligt. De instellingen voor de bewegingssensor worden op die positie aangepast.

isgegaan en druk vervolgens nogmaals op de POWER-knop om het systeem weer aan te zetten.

Geen geluid uit de luidspreker

© Staat het volume ingesteld op het laagste niveau?

= Pas het volume aan met de volumeknop aan de zijkant van het systeem.

e Iser een hoofdtelefoon aangesloten?

= Erkomt geen geluid uit de luidspreker als er een hoofdtelefoon is aangesloten op de Nintendo 2DS.
Opmerking: het geluid van de camerasluiter heeft een vast volume, ongeacht hoe de volumeknop is

- A~ } ingesteld en zelfs als er een hoofdtelefoon is aangesloten.
© Staat het volume ingesteld op het laagste niveau?
= Pas het volume aan met de volumeknop aan de zijkant van het systeem.
Het touchscreen werkt niet goed . Geen geluid uit de hoofdtelefoon
o Zit de stekker van de hoofdtelefoon stevig in het systeem?
= 7org dat de stekker van de hoofdtelefoon stevig in de audio-aansluiting zit.
* Hebjeeen ieel verkrijgbaar beschermlaagje op het touchscreen bevestigd?

De microfoon werkt niet / Mijn stem
wordt niet herkend

* Maakt de software (of een onderdeel ervan) gebruik van de microfoon?
= De microfoon wordt alleen gebruikt in software (of onderdelen van software) die de microfoon
ondersteunen.

o Werkt de microfoon goed?
= Kies MICROFOONTEST in de systeeminstellingen om te controleren of de microfoon goed werkt
(pagina 247).

o Worden andere stemmen, zoals die van je familieleden en vrienden, wel goed herkend?
= Erzitten verschillen in de herkenning tussen individuele stemmen. Sommige stemmen zijn
moeilijker te herkennen dan andere.

© Is er een hoofdtelefoon met microfoon aangesloten?
= \erwijder de hoofdtelefoon met microfoon en gebruik de microfoon van het systeem.

o Wordt het systeem gebruikt op een plaats met veel omgevingslawaai of waar het
volume heel hard staat?

= De microfoon reageert mogelijk op geluid uit de luidspreker of uit de omgeving. Ga verder bij
de geluidsbron vandaan zitten, stel het volume in op een lager niveau, gebruik een hoofdtele-
foon of voorkom achtergrondgeluiden.

*Wat is ‘feedback?

Feedback is de term die wordt gebruikt om het piepende geluid aan te duiden dat wordt veroor-
zaakt door geluid dat wordt opgepikt door de microfoon, door de luidspreker wordt afgespeeld
en meteen weer wordt opgepikt door de microfoon.

;’a“““;fik het sysz““‘ "i“. o Isereen hoofdtelefoon met microfoon aangesloten?
eweeg: reageert. legame niet = Hoofdtelefoons met microfoons zorgen soms voor feedback. Verwijder de hoofdtelefoon met
correctopdebewegingen

microfoon.
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Mijn stappen worden niet geteld

o Staat het systeem in de slaapstand?
= Je stappen worden alleen geteld als de slaapstand is ingeschakeld.

o Zit het systeem in een loshangende tas of hangt het aan een polshandje?
= Erzijn gevallen waarin het systeem je stappen niet goed telt. Als je het systeem in een loshan-
gende tas hebt zitten, worden je stappengegevens mogelijk niet goed bijgehouden. Als je het
systeem wilt meenemen in een tas, steek het dan in een strakzittende tas zoals een riembuidel.
Opmerkingen:
© De getelde stappen vallen mogelijk hoger of lager uit dan het werkelijke aantal genomen stappen.
Ditis afhankelijk van de omstandigheden.
© Steek het systeem niet in je achterzak. Als je het systeem en de Icd-schermen blootstelt aan extreme
druk door er bijvoorbeeld op te gaan zitten, heeft dit mogelijk beschadigingen tot gevolg en dat leidt
mogelijk weer tot verwondingen of storingen.

o Blijfje hetsysteem gebruiken terwijl je Nintendo DS-/Nintendo DSi-software gebruikt?
= Alsje Nintendo DS-/Nintendo DSi-software zeven dagen of langer niet wordt afgesloten, worden
alleen de stappen van de eerste zeven dagen gemeten. Sla je game op en sluit de software af.

Mijn SD-kaart reageert niet

o Isde SD-kaart goed in het systeem gestoken?
= Steek de SD-kaart voorzichtig maar stevig in de SD-kaartopening aan de zijkant van het systeem
tot hij op zijn plaats klikt (pagina 210).

o Isde SD-kaart beschadigd?
= Gebruik een computer of digitale camera en controleer of de bestanden op de SD-kaart goed
worden weergegeven.

Ik kan de foto’s die op de SD-kaart
staan, niet bekijken

* Staan er foto’s op de SD-kaart die Nintendo 3DS Camera kan weergeven?

= Nintendo 3DS Camera geeft alleen foto’s weer die zijn gemaakt met het Nintendo 2DS-systeem.
Foto's die zijn gemaakt met een digitale camera of een mobiele telefoon, kunnen niet worden
weergegeven.

Ondanks dat er een Game Card in
het systeem is gestoken, verschijnt
er geen pictogram voor de software-
titel enverschijntin het HOME-menu
de tekst:

“Eris geen Game Card gevonden.”

o Is de Game Card goed in het systeem gestoken?
= Verwijder de Game Card en steek hem nogmaals in het systeem tot hij op zijn plaats klikt.
Probeer dit een aantal keer als het de eerste keer niet werkt (pagina 222).

© Gebruik je software uit een andere regio?
= Alleen Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-softwaretitels uit dezelfde regio als het systeem kunnen
worden gebruikt. Softwaretitels uit andere regio’s functioneren mogelijk niet.

Mijn game doet het niet

 Staat het ouderlijk toezicht zo ingesteld dat software wordt beperkt afhankelijk
van softwareclassificaties?

= Voer de pincode in en schakel het ouderlijk toezicht tijdelijk uit. Het is ook mogelijk de optie in
het ouderlijk toezicht die software beperkt afhankelijk van softwareclassificaties, helemaal uit
te schakelen (pagina 243).

Dit bericht verschijnt terwijl ik
Nintendo DS-/Nintendo DSi-software
gebruik: “Er is een fout opgetreden.
Houd de POWER-knop ingedrukt om
het systeem uit te schakelen. Lees
de Nintendo 3DS-handleiding voor
meer informatie.

= 7et het systeem uit en zet het daarna weer aan. Probeer de handeling te herhalen die de fout-
melding veroorzaakte. Als de foutmelding weer verschijnt, is ermogelijk iets mis met je systeem.
Neem voor hulp contact op met de technische dienst van Nintendo (pagina 272 - 274).

Ik kan geen verbinding maken met
hetinternet

© Isje Access Point beveiligd met WEP (pagina 242)?
= Als je Access Point WEP gebruikt, kun je geen verbinding met het internet maken via
Wi-Fi Protected Setup.

 Verschijnt er een foutcode?

= Als de instellingen voor de internetverbinding verkeerd zijn of als de verbindingstest mislukt,
verschijnt er een foutbericht met een foutcode. Volg de instructies in de foutmelding op het
scherm. Wanneer er een foutcode verschijnt terwijl je Nintendo DS-verbindingen configureert
of Nintendo DS-/Nintendo DSi-software speelt, lees dan het volgende.

Foutcodes die verschijnen wanneer je Nintendo DSi-software speelt

De internetverbinding die voor het Nintendo 2DS-systeem is geconfigureerd, is mogelijk
onjuist. Kies VERBINDINGSTEST vanuit de internetinstellingen om de verbinding te testen,
en volg de instructies in de foutmelding.
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Het lukt me niet het ouderlijk
toezicht uit te schakelen

Heb je de juiste pincode ingevoerd?

= Voer de juiste pincode in (pagina 244).

Heb je het juiste d geg: op de veiligheid g?
= Geef het juiste antwoord op de veiligheidsvraag (pagina 244).

Als je je pincode of het antwoord
op je veiligheidsvraag bent vergeten...

Als je je pincode bent vergeten
Raak PINCODE VERGETEN aan in het eerste scherm dat
verschijnt nadat je OUDERLIJK TOEZICHT in de systeem-

Voor sommige Rincties is hat
oudeslijk toezicht ingesteld
Wil je de inateilingen wijzigen?

instellingen hebt gekozen, of raak WEET NIET aan in het k X J
pincode-invoerscherm. Voer daarna het antwoord op

je veiligheidsvraag in.

Als je het antwoord op de veiligheidsvraag bent vergeten

n Raak WEET NIET aan in het veiligheidsvraag-

invoerscherm.
'|’t
alsiditiginhijlnli]
elxlelvininm
i
Lo e )
b
B Als je een e-mailadres hebt geregistreerd, kies wnintande.net
dan OKE om een ontgrendelcode te ontvangen. e S e
Er wordt dan een ontgrendelcode verstuurd naar versturen naar het gedecltelijk
ilad : 3 q getoonde e-madadres?
het dat je hebt gereg b Zorg dat e e-mails kunt
4 . ontvangen van het domein
Opmerkingen: “ginintendo.m

© Omeenontgrendelcode te ontvangen hebjeeen  prssmssy, |
internetverbinding nodig.

© Als je een filter gebruikt om e-mails te blokkeren, zorg dan dat je e-mailaccount
e-mails kan van het domein do.net”.

Wat gebeurt er als je geen e-mailadres hebt geregi d?

Er wordt dan een servicenummer weergegeven. Neem telefonisch of per e-mail
contact op met de technische dienst van Nintendo (pagina 272 - 274) en geef
het servicenummer en de op het Nintendo 2DS-systeem ingestelde datum door.
Vervolgens ontvang je een ontgrendelcode.

u Raak in het voorgaande scherm OKE aan en voer
daarna de ontgrendelcode in.
Opmerking: nadat je de ontgrendelcode hebt
ingevoerd, wordt je e-mailadres verwijderd van
het systeem. Registreer je e-mailadres opnieuw
nadat je een nieuwe pincode hebt ingesteld.

Ik ondervind problemen bij

o Isde draadloze c icatie ing
= Om de draadloze communicatie in te schakelen raak je op het touchscreen het pictogram
linksboven in het HOME-menu aan om de HOME-menu-instellingen te openen. Kies onder

bakold?

het gebruik van d
communicatie (de communicatie
wordt onderbroken waardoor

de game niet soepel kan worden
gespeeld)

‘Draadloze communicatie’ vervolgens AAN.

Ktepictogrammen (%, of ) op

e Verschijnt een van de
het scherm?

= De signaalsterkte is zwak. Verklein je afstand tot (de) andere speler(s) en verwijder obstakels
die zich tussen jullie systemen bevinden.

Foto’s die ik heb gemaakt met de

 Heb je de kleurinstellingen aangepast in Nintendo 3DS Camera?

= (ontroleerdec den/of handmatige instellingen in Nintendo 3DS G (pagina214).

© De resultaten kunnen verschillen afhankelijk van je omgeving, in het bijzonder
jeoppl met weinig licht foto’s maakt en het scherm gevuld is met

camera, hebben de kleuren

objecten met ongeveer dezelfde kleur.
= Maak een foto van iets anders. Neem contact op met de technische dienst van Nintendo als de
kleuren nog steeds vreemd zijn (pagina 272 - 274).

Nintendo 3DS Camera vraagt
herhaaldelijk om een foto van
mijn gezicht, maar registreert
mijn gezicht niet

= Dit gebeurt als je gezicht niet goed wordt herkend. Houd rekening met de volgende factoren
die mogelijk van invloed zijn op gezichtsherkenning.

Tips voor gezichtsherkenning
Volg onderstaande adviezen om de kans te vergroten dat je gezicht wordt herkend.

~\J~
1\

Ga naar een goed verlichte ruimte
U 4

PO\

A ] L

~

Houd je haar uit je gezicht

Zetje bril af

Andere factoren, zoals haardracht, de kleur, vorm en dikte van gezichtsbeharing en juwelen,
hebben ook invioed op gezichtsherkenning.

Opmerking: zelfs als je rekening houdt met bovenstaande factoren, maken individuele gezichtsken-
merken en bepaalde omgevingen het lastig om je gezicht goed te herkennen.
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o Isde SD-kaart goed in het systeem gestoken?
= Steek de SD-kaart voorzichtig maar stevig in de SD-kaartopening aan de zijkant van het systeem
tot hij op zijn plaats klikt.

o Bevat de SD-kaart bestanden die Nintendo 3DS Sound kan afspelen?
= Nintendo 3DS Sound speelt AAC-bestanden af met de extensie .m4a, .mp4 en .3gp, of MP3-

bestanden met de extensie .mp3. Andere g z0als g met een
kopieerbeveiliging, worden niet afgespeeld.

© Zijn de geluidshestanden opgeslagen in de map ‘Private’in de map ‘Nintendo 3DS’
op de SD-kaart?
= Geluidsbestanden in de map ‘Private’in de map ‘Nintendo 3DS' worden niet weergegeven in
Nintendo 3DS Sound geeft geen Nintendo 3DS Sound. Sla de bestanden op in een andere map.

Gelibesiatdentnmappen el Zijn er meer dan 3000 geluidsbestanden opgeslagen?

= Erworden 13000 geluidsh geg

 Zijn er meer dan 1000 mappen met opgeslagen geluidshestanden?
= Er worden maximaal 1000 mappen weergegeven.

 Zijn er meer dan 100 geluidsbestanden opgeslagen in een enkele map?

= Erworden maximaal 100 bestanden weergegeven in een enkele map. Als er meerdere mappen
met dezelfde naam op de SD-kaart staan, wordt de inhoud samengevoegd en getoond alsof het
één map is. Er worden maximaal 100 b d gegeven in deze gde map.

e Zijndegeluidshestanden opgeslagen in een map die meer dan acht niveaus diep zit?
= Nintendo 3DS Sound zoekt alleen naar bestanden die tot acht mappen diep zitten.

© Zijn de geluidshestanden opgeslagen in een formaat dat kan worden afgespeeld
door Nintendo 3DS Sound?
= Nintendo 3DS Sound speelt geluidshestanden af die voldoen aan de volgende eisen:

¢ Bestandsformaat:
AAC (.mda, .mp4 of .3gp), MP3 (.mp3)

Het lukt me niet geluidsh d * Bitsnelheid
aftespelen metNintendo 3DS Sound 16320 kbps
o Samplefrequentie:
32-48kHz

© Worden de geluidshestanden beschermd door DRM (Digital Rights Management,
digitale rechtenbeheer)?

= Geluidshestanden die worden beschermd door DRM, kunnen niet worden afgespeeld in
Nintendo 3DS Sound.

= Als je AR-kaart niet wordt herkend...
Controleer het onderstaande en probeer het nog eens.
* AR-kaarten kunnen niet worden herkend als je het systeem te dichtbij of te ver weg houdt.
o Zorg dat de hele AR-kaart op het scherm te zienis. Als een deel buiten het scherm valt, wordt
de kaart mogelijk niet herkend.

Het systeem herkent mijn  Leg AR-kaarten niet in direct zonlicht. Hierdoor kunnen de buitenste camera’s de kaart niet
AR-kaarten niet/ Ik ben mijn goed herkennen.
AR-kaarten kwijt * Alsdebuitenste camera’s vies zijn, moet je ze schoonvegen met een zachte doek voor je begint.

o Alsde AR-kaarten gebogen of gevouwen zijn, kan het systeem ze niet herkennen. Zorg ervoor
dat de gebruikte AR-kaarten op een vlakke ondergrond liggen.

= Alsje AR-kaart nog steeds niet wordt herkend of als je een AR-kaart bent kwijtgeraakt
Je kunt AR-kaarten downloaden van support.nintendo.com. Druk deze afbeeldingen in kleur
af en gebruik ze ter vervanging van de originelen.

o Beperkt het ouderlijk toezicht het gebruik van software afhankelijk van software-
dassificaties? Beperkt het ouderlijk toezicht het gebruik van DS Download Play?

= Schakel de optie in het ouderlijk toezicht uit die software beperkt afhankelijk van software-
classificaties, als je problemen ondervindt met Nintendo 3DS-softwaretitels (pagina 243).

= Schakel de optie in het ouderlijk toezicht uit die DS Download Play beperkt, als je problemen
ondervindt met Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels (pagina 243).

Download Play werkt niet

Indien je meer hulp nodig hebt...

Alsje Nintendo 2DS na het volgen van deze stappen nog steeds niet goed werkt, bevelen we aan dat je de garantievoorwaarden van de fabrikant
leest en een verzoek indient bij de technische dienst van Nintendo om het product te laten controleren (pagina 272 — 274). Daar vind je
informatie over hoe je een reparatie aanvraagt, evenals de garantie- en reparatievoorwaarden.

Dit product weggooien

Dit product en de batterij mogen niet samen met het huisvuil worden weggegooid.
Kijk voor meeri ie op http://d; i .com
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Technische specificaties

Opmerking: deze specificaties worden mogelijk zonder verder bericht gewijzigd.

Nintendo 2DS-systeem

Modelnummer FTR-001

Bovenste scherm:  breedbeeld lcd-scherm (kan 16,7 miljoen kleuren tonen)
3,53 inch (76,8 mm breed x 46,08 mm hoog)

Led-schermen 400 x 240 pixels
hermg /resolutie) Ond scherm:  touchscreen lcd-scherm (kan 16,7 miljoen kleuren tonen)
3,02inch (61,44 mm breed x 46,08 mm hoog)
320 x 240 pixels

Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR))
Nintendo 3DS-batterij (CTR-003)
2412-2472 MHz

IEEEB02.11b/g

Maximaal radiofrequent vermogen  7dBm

Voeding / batterij

Gebruikte frequentieband(en)
Communicatiestandaard

Aanbevolen Binnen 30 m.
communicatieafstand Opmerking: de maximale icati i kan afwijken afhankelijk van de omgeving.
Lens: vaste focusafstand
Camerafunctie Beeldsensor: (MOS
Effectieve pixels: ca. 300.000
Klokfunctie Maximale dagelijkse afwijking van ca. 4 seconden (bij gebruik in de hieronder genoemde gebruiksomgeving)
Luidspreker Mono
In- en vitgangen Game Card-opening, SD-kaartopening, voedingsaansluiting, audio-aansluiting (stereo)
Sensoren Bewegingssensor, gyrosensor
icati bevolen communicatieafstand: maxi
Overige functies Infrarode atie maximaal 20 cm)

Opmerking: de maximale afstand waarbij communicatie mogelijk is, kan korter zijn, afhankelijk van de omgeving.
(a.4,1W (tijdens opladen)
Temperatuur: 5-35°C

Maximaal stroomverbruik

Gebruiksomgeving Luchtvochtigheid: 20—80%
Afmetingen 127 mm hoog x 144 mm breed x 20,3 mm dik
Gewicht (a. 260 g (inclusief batterij, stylus en SD-kaart)
Oplaadtijd (.3,5uur

Gebruiksduur van de batterij Zie pagina 209.

Modelnummer WAP-002(EUR)
Input AC220-240V 50/60 Hz 12 VA
Output DC4.6V900 mA
Afmetingen 70,5 mm lang x 27,0 mm breed x 84,5 mm hoog
Gewicht (a.80g
Snoerlengte @19m
« Nintendo 3DS (CTR-001(EUR)) « Nintendo 2DS (FTR-001)
Compatibele systemen « Nintendo 3DS-oplaadstation (CTR-007) «Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

« Nintendo 3DS XL (SPR-001(EUR))
« Nintendo 3DS XL-oplaadstation (SPR-007)

Nintendo 2DS-stylus

« Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

Nintendo 3DS-batterij

Modelnummer (TR-003 Modelnummer FTR-004

Batterijtype Lithium-ion Materiaal Plastic (ABS/PE)

Capaciteit 5Wh Lengte (a.98mm
Gewicht (.18¢

Contactgegevens

12 MAANDEN FABRIEKSGARANTIE — NINTENDO-HARDWARE

Deze garantie heeft betrekking op Nintendo-systemen, alsmede op de ingebouwde originele software in de Nintendo-systemen, die wordt geleverd bij de
aanschaf van de systemen (de “Nintendo-besturingssoftware”), en op de controllevs die inbegrepen zijn in de verpakking van het systeem (“Nintendo-
controllers”). In deze garantie worden de Nintendo-syste de Nintendo-* en de Nintendo-controllers gezamenlijk aangeduid als
het“Product”.

Behoudens onderstaande voorwaarden en uitzonderingen, garandeert Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Duitsland (“Nintendo”) de
eerste consumentkoper in een land binnen de Europese Economische Ruimte of Zwitserland (“u”) dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden
na de datum van aanschaf, vrij zal zijn van gebreken in materiaal en fabricage.

UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:

o software (anders dan de Nintendo-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

® accessoire: of andere die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor Nintendo zijn
gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;

gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, onverantwoordelijk gebruik, wijzigingen/
aanpassingen, gebruik in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo, waarvoor door Nintendo geen licentie is verleend of waarvoor
Nintendo geen goedkeuring voor gebruik met het Product heeft gegeven (waaronder, doch niet beperkt tot, spelaccessoires, kopieerapparaten, adapters,
voedingen of accessoires waarvoor geen licentie is verleend), computervirussen of verbindingen met het mternet of andere vormen van elektronische
communicatie, dan wel door gebruik van het Product dat niet in ismet de b g ties, of elke andere oorzaak die
niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de fabricage;

gebreken die zijn veroorzaakt door gebruik van defecte, beschadigde of lekkende batterijen, of door elk ander gebruik van batterijen dat niet in overeen-
stemming is met de betreffende instructies;

een geleidelijke daling van de capaciteit van batterijen voor het Product over een bepaalde tijdsperiode (ditis geen gebrekin het materiaal of de fabricage);
Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners, of Producten waarvan het serienummer
is gewijzigd, onleeshaar is gemaakt of is verwijderd;

verlies van gegevens die door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners op het Product zijn gezet of opgeslagen;

verlies van gegevens of andere content, zoals software, als gevolg van het formatteren van het geheugen van het Product (of de SD-kaart/microSD-kaart
of een ander extern opslagmedium dat met het Product wordt gebruikt); of

verlies van gegevens of andere content als gevolg van het wissen van een Nintendo Network ID die voor het Product is geregistreerd of eraan is gekoppeld.
BEROEP OP DE GARANTIE

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt:

« dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop van het Product schriftelijk te informeren van het gebrek in het Product; en

o dient het Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn ontvangen.

Neem contact op met de Nintendo Helpdesk om een beroep te doen op de garantie.

Voordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient u persoonlijke of vertrouwelijke bestanden of gegevens te verwijderen.

Door het Product aan Nintendo te versturen aanvaardt u en stemt u ermee in dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies, verwij-
dering of ptie van uw b of die niet zijn verwijderd. Nintendo raadt u dringend aan om een back-upkopie te maken van
alle gegevens die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt toegezonden. Let op: afhankelijk van de aard van de reparatie worden gegevens of andere
content die zijn opgeslagen in het geheugen van het Product, mogelijk verwijderd en kunnen gegevens of andere content die zijn opgeslagen op de SD-kaart/
microSD-kaart of op een ander extern opslagmedium, na de reparatie mogelijk niet worden gelezen of op het Product worden teruggezet.

Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:

1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;

2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;

3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt.

Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo naar vrije keuze het onderdeel van het Product dat
gebrekkig is, kosteloos repareren of vervangen, of het betreffende element van het Product zelf kosteloos vervangen.

.

.

Indien de fabrieksgarantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek aan Nintendo wordt meegedeeld of indien het gebrek niet
onder deze garantie valt, dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt, te repareren of te vervangen of het betref-
fende element van het Product te vervangen. Voor meer informatie, in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact worden
opgenomen met de Nintendo Helpdesk.

Deze fabrieksgarantie doet op geen enkele wuze afbreuk aan de wettelijke rechten of vorderingen die u als koper van consumptiegoe-
deren onder de wetgeving inzake b van de heeft. De delen die hier besct zijn, zijn een aanvulling op
deze rechten.
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Nintendo Helpdesk (Nederland) [280416/NNL]

Nintendo Helpdesk

(+31) 0909-0490444
(€0,45 per minuut)

contact@nintendo.nl

www.nintendo.nl (voor algemene informatie)
https://nintendo.comserve-nl.com/model (voor het aanmelden van een reparatie)

Postbus 564

3430 AN Nieuwegein
Nederland

Nintendo Helpdesk (Belgi€) [280416/NL-NBE]

Nintendo Helpdesk
(+32) 0900-10800
(€0,45 per minuut)
contact@nintendo.be

www.nintendo.be (voor algemene informatie)
https://nintendo.comserve-nl.com (voor het aanmelden van een herstelling)

Frankrijklei 33, bus 7

2000 Antwerpen
Belgié

Notities
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bnaropapum Bac 3a nokynky cuctembl Nintendo 2DS™. IMosanyiicTa, 03HakoMbTeCb € ;aHHBIM PyKOBOACTBOM MONIb30BaTeNs
[0 Havana icnonb3oBaHuA ycTpoiicTaa. 06paTuTe 0coboe BHUMaHMe Ha pasen «/HGopMmaLyA 0 350poBbe i e3onacHocTH»
Ha cTpaHuLax 282-291 v BHUMaTeNbHO ClepyiiTe Bcem ykasanuam. ECnu AanHbIil npopyKT 6yAeT Mcnonb3oBaTbea
ManeHbKUMM ieTbMU, B3pOCIble 06A3aHbl 03HAKOMUTb UX C IONIOKEHUAMM HACTOALLLEro PyKoBOACTBa. (oxpaHuTe
[laHHOe PyKOBOACTBO ANA 06palLieHua K Hemy B ByayLuem.

Mpumeyanue. B paHHoM pykooacTBe TepMuH «cuctema Nintendo DSI™» Takke oTHocuTca k cucteme Nintendo DSi XL, a TepMuth

«anctema Nintendo 3DS™» Takae otHocuTca K cucteme Nintendo 3DS XL.

KomnneKkT nocraBku

ﬂepen UCTIONb30BaHNEM 3TOM CUCTEMbI yﬁEﬂI/ITECb B BCeX Hu I NEHHbIX 0B.

(O Cucrema Nintendo 2DS x 1
(FTR-001)

O bnok nutanusa Nintendo 3DS x 1
(WAP-002(EUR)

O CrunycNintendo 2DS x 1
(FTR-004)
Tpumeyatme. CTinyc HaXoAuTCA B Aepxatene cBoky cvctembl (cTp. 294).

O Kapranamatn SDHCx 1
IMpumeyanus.
© Kapra SDHC BcTaBneHa B cnot and kaptbl SD (ctp. 292). Kapra SDHC Bbinyckaetca He
Nintendo, a Apyrvm npoussoauTenem.

© EmKocTb Kaptbl SDHC yka3aHa Ha ynakoBke.

O Kaprbi ARX 6
Mp . 3T KapTbl 1C A B COYETaHMM CO BCT p
AR Games: PaclumpeHas peanbHocTb (cTp. 304).

O Kpatkoe pykoBoacTBO X 1

O PykoBopcTBo nonb3oBatens Nintendo 2DS x 1 _ || —
TaKxe poctynHo
Yexon Nintendo 2DS
(FTR-009)
0Obecneubre CoX Tb CUCTEMbI € « yexna (MPoaeTCa OTAeNbHO).

lpeanaraeTca B ABYX LBETOBbIX BaphaHTax. Ero BHYTPEHHAA NOBEPXHOCTb M3T0TOBNEHA
3 NNIOLLEBOI TKaHN AnA CofepXKaHNA CUCTembl B YACTOTe U NPe0XPaHEHIUA 0T NOABNEHUA
uapanu n ﬂOTEpTOCTEﬁ.

NINTEND%ZDSm

Bawa cucrema Nintendo 2DS umeet mHOMecTBO GyHKLMiA!

KHonka pBmxeHna

(ObecneunBaet TouHoe
HanpasJieHue ABMKeHuaA

YyBCTBUTENbHbIV K NPUKOCHOBE-
HII0 3KpaH, KOTOpbIii no3BonseT
YNpaBAATb NporpamMmamu npu

m—. nomowy cunyca (crp. 293).

Bbi3biBaeT menio HOME
(cTp. 302). HEPEKHIO'IaTelIb pexuma oxuaaHua

[oaBUHbTe 3TOT Nepeknioyatenb BPaBo ANA BKMUEHNA PeXIMA 0XIAIHNA 1 SKOHOMUN
3neKTpo3aHeprum (cTp. 296).

Mpumeuyante. Tak kak B cvicteme Nintendo 3DS pexvm 0xuaaHna BKNKYAETCA 3aKPbITHEM CUCTeMbl, ANA
HEKOTOPbIX GYHKLMIA NPOrpaMM MOXeT N0TPe6OBaTLCA 3aKPbITh WK OTKPBITH CUCTeMy. B Takux cnyyasx
uncnonb3yiite Ha cucteme Nintendo 2DS nepekniouatenb pexuma oxugaHuA.

3J1a cuctema npuHapnexmT K nuxeiike npogyktos Nintendo 3DS. Bbl MoxeTe nonb3oBatbca Bcemu oHnaiiH-cepaucamu Nintendo 3DS
w Bcemu nporpammanmu Nintendo 3DS. Jlio6oe ynomunarue Nintendo 3DS B nporpammiax u 33U ]
DyHKLWii c ucnonb3oBaHuem 3D-u3obpaxetnii, npumennmo 1 k Nintendo 2DS.

Wcnonb3yiite nporpammbl ¢ apyrux cucrem cemeiictsa Nintendo DS (ctp. 311).

Mporpammbi Nintendo 3DS Mporpammbi Nintendo DS/ Nintendo DSi

B cucteme yctaHoBNEHbI Cnepaylowye cTaHAapTHble nporpammbli (cTp. 304).

o] Bed o ® [

Tpumeuanue. Ha kapre SDHC Takae MoXeT 6bITb Mpe/yCTaHOBNEH 3arpyXkaemblii KOHTEHT. Ero MOXHO 3anyCTuTb, KOCHYBLUMCb COOTBETCTBYIOLLIETO
3Hauka B MeHio HOME (ctp. 305).
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SpotPass™

Cucrema Nintendo 2DS aBToMaTH4ecK) HaX0AUT TOUKN 6eCNpOBOAHOTO AOCTYNA, NOAKMIoYaeTcA K UHTepHeTy
1 06MeHNBaeTCA AaHHbIMU B Pa3Hoe BPeMs, B TOM YUCne B peXume oxupaHua (ctp. 296).
Mpumeyanne. [laHHble, nonyyeHHble Yepe3 SpotPass, GyayT coxpaHeHbl Ha kapre SD.

. CoobwweHns
Tpaduueckmii 06HoBNeHNA

KOHTEHT CUCcTembl

becnnarthble
nporpammbi

Lpyran

uHdopmauma

Muraet cunum npu
nonyueHnn coobLyeHnit

Y061 COEAMHATLCA € TOUKaMY Gecrp 0 0CTyNa, yC UHTEPHET-HaCTpoitky (cTp. 328).

Mpumeyanns.

© QyHKkuwm SpotPass MOryT GbiTb HEAOCTYMHbI B HEKOTOPbIX MPOrpaMMax, ecnu paboTatoliias NPorpaMmma UCNoNb3yeT onpeaeneHHyio
QYHKLIOHANbHOCTb. DyHKLMK SPOtPass HEZLOCTYMHbI B pexuMe NoKarnbHOiA ecnpoBoaHoii cBA3v (cTp. 303) U Bo BpemA UCMONb30BaHUA
nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi.

© JIHAuKaTop Co06LIEHNA MOXET He No/iaBaTh CBETOBOV CUTHAN NPU MONYYEHUM HEKOTOPbIX TUMOB AaHHbIX.

© [Ina 3arpy3Ku 6ecnnatHbix nporpamm Heo6xoaum kog Nintendo Network (cp. 326).

StreetPass™

(ucrema Bepet aBTomaTuyeckmit nouck apyrux cucrem Nintendo 3DS/ Nintendo 3DS XL / Nintendo 2DS
1 06MeHuUBaeTCA ¢ HUMU UHdOPMaLMeli, KOraa Bbl HOCUTe ee € co60ii, Hanpumep Bo BPemsA NPOrYAKM AN
B Moe3pe.

1) (¢

ABTOMATMYeCKMil 06MEH AaHHBIMU NPOUCXOANT TOTAA, KOFAA Bbl NPOXOAUTE MUMO APYroro nonb3oBarens,
Yy KOTOPOTo eCTb TaKasA e NPorpamma ¢ 3aperucTpupoBaHHbIM StreetPass, MoKa cMcTeMa HaXoAUTCA B
pexume 0XuAaHNA, a TaKXKe B Apyroe Bpems.

YcnewHblit 06MeH AaHHbIMU Yepes StreetPass
Muraer 3eneHbiM Bo BpemA nepesiadu aHHblx,

a B BLLIeM CnUCKe Coo6LueHNit NoABAAETCA HOBOE
coobuienne (cTp. 321).

Hactpoiiku StreetPass coxpatsiotca B cucteme Nintendo 2DS.

Mpumeyanns.
© StreetPass MoxeT U

A He Gonee yem 12 npor

© Hacrpoitku pexuma ceasu ana nporpamm Nintendo DS™/ Nintendo DSi He coxpaHAIoTca 1 omKHbI 6bITb YCTaHOBNIEHbI Y UTpe B COBMeCTUMble

urpbl. Kpome Toro, 06MeH AaHHbIMU StreetPass gna nporpamm Nintendo 3DS Heo3moxeH npu BkntoueHHbix urpax Nintendo DS / Nintendo DSi.
StreetPass cnenyer BKt0uaTb NPU Mrpe B COBMECTUMBIE UTPbI.
© [laHHble He moryT A, eqm nuTaHme wam Gecnp yHkuuy (cTp. 292).

© QyHKuuu StreetPass MoryT 6biTb HeAOCTYNHbI B HEKOTOPbIX NPOTPaMMAX (3T0 3aBUCUT OT GYHKLIMOHANLHOCT KOHKPETHOI! NpOrpamMMmbi),
B peXiume N0KanbHoii 6ecnpoBoaHoii cea3u (cTp. 303) wau npu NoaKnioueHun K AHTepHeTy.

OTKpoiite anA ce6a camble HOBble Nporpammbi!

@ Nintendo €Shop

Moakniounech k UHTepHety u 3anyctute Nintendo eShop Ana npocmoTpa nocneaHeit
MHGOPMALIVK 1 BUACOPOMUKOB O Pa3HbIX MPOrPaMMaX, a Take NpUoBpeTeHIs 3arpyxaembix
nporpamm.

Y10 MOXKHO KyNUTH

* 3arpyaembie Nporpammbl Cesi3a kop Nintendo Network ¢ Baweit cuctemoi, Bbi
MoXHo KynuTb HoBble NPOrPaMMbl, NpeoCTaBAAeMble TONIbKO CMOXeTe UCnonb30BaTb cpeacTsa Nintendo eShop 1
8 Nintendo eShop, unu 3arpy3uTb Bepcum nporpamm Ha kapre. eiCTBUA AN y4eTHOI 3anicu Takeke Ha kosconu Wii U™
© BuptyanbHas KOHCONb (cTp. 327).
MoxHo KynuTb Urpbl, B KOTOPbIE BaM HPABU/IOCb UrPaTh Ha TaKUX
nnatdopmax, kak Game Boy™ n Game Boy™ Color.
o Nintendo DSiWare
MoxHo KynuTb Nporpammbl, KOTOPbIe U3Ha4anbHO BbILLIN HA
cucreme Nintendo DSi nop Hassanmem Nintendo DSiWare™.
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w
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3anyck nporpamm 305 @ WnTepHer-6paysep 323 Mepepiaya fiaHHbIX CCTEMbI 338 g
=
T
IneKTPOHHbIE PyKOBOACTBA 306 0O6HoBneHue 346 <
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C033aHute pe3epBHbIX KOMHii COXPaHEHHbIX OopMaTpoBaTh 347 3
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Undopmauus o 3p0poBbe 1 6e3onacHocTn

TuwatenbHo cobniogaiite paspena
HecobniopeHue ux Moxet nosAeyb 3a coboii HecuaCTHbII Cyyail u/uan TpaBMmy.

Nud

(GopmaLins 0 340poBbe U 6e3onacHocTi» NP1 NCnoNb30BaHNN CUCTEMbI.

B Vcnonb3oBanne cucrembl AeTbMU

ECTIW AAHHIA NPOIYKT BYAET CMONb30BATHCA MAMEHbKUMIA IETbMMI, B3POCTIbIA WM OMEKYH OBA3AH 03HAKOMUTD
X C NONOXEHUAMM HACTOALLIETO PYKOBOACTBA. IETU JOMHbI IATPATb B BUAEOMIPbI MOZ MPUCMOTPOM POAUTENEN NN
OMEKYHOB. MANTEHBKVE JETY JJOSXHDI UTPATb NOA NPUCMOTPOM, W UM CIIEAYET MOMOTATb BO BPEMA UTPbI.

@ Ecm ancrema HeuncnpaBHa

Ecnn Bam KaxeTca, uTo cricTema paboTaeT He Tak, Kak crieyer, obpaTuTecs k pasgeny «YcTpaHeHue Henonagok» Ha crp. 350-359.
Ecnn BbI 3ameTunm CMCTeMbI MAK NC 0T Hee Heob 3BYKW, 3aNaxv UAK AbIM, caenaiite

cnepylowyee.
Bbikniouunte 2. - O0TcoepuHUTE

Haxmute n ynepxusaiite khonky 0 6nok

(BaxuTech

nBce (¢ b C C@PBUCHBIM LIEHTPOM

Undopmauus o 3p0poBbe 1 6e3onacHocTH

06a3atenbHo cobniopaiiTe HBKecneayloLWMe yKazaHus, YTo6bl

NPEAYNPEXAEHUE - SNUAENCUA

POWER, uT06bl BbIKMIOUNTD CUCTEMY
Mpumeyanme. MpuKocHOBEHMe K ciicTeme
B TaKOM COCTOAHMM MOXKET 6biTb 0nacHo,
no3tomy 6)’[;le9 0CTOPOXHbl NPU HaXaTUK

Apyrye aKceccyapbl

Mpumeyanne. 06a3aTeNbHO BbIHbTE LTEKEP
nepeMeHHOr0 TOKa U3 PO3eTKK, Npex e Yem
0TCOGANHATD LUTEKEP NOCTOAHHOTO TOKa 0T

Nintendo (ctp. 362)

Mp . He nbitaittecs oty I
BaTb CUCTEMY CAMOCTOATENbHO. 3T0 MOXKeT
NpUBECTU K TpaBMe.

KHonku POWER. CUCTeMbI.

06bACHeHe ypoBHel NpeAynpexAeHuit

n Hibke pexaeHus

P P

(yLLecTBYeT BEPOATHOCTb, YTO HecobniofieHIe Mep NPe0CTOPOXKHOCTY MOXET NPUBECTH
"peny"pe”me"“e K cmep UCX0AY Uni cep i TpaBMme (nv noBp UMyLLIeCTBa).
A BHumanue

Ha CTeneHb TAXeCTn I'IO(J'IEJI(TBIllﬁ Hec

P P

Cyu.(ecn;yeT BEPOATHOCTb, YTO HECOGI“OHEHME Mep NpeaoCTOpOXKHOCTI MOXKET NpUBECTU
K TpaBMme (Wu NOBPEXAEHI0 UMYLLIECTBA).

(yLuiecTBYET BEPOATHOCTb, YTO MOMbITKA HENPABMUILHOTO MCNOb30BAHNA CUCTEMbI

OCTOPO)KHO MOXET NPUBECTM K NOBPEX/AEHINI0 IMYLLECTBA.
Papom c Tekctom npegynp it A CNeAyloLmMe CMBONbI:
CumBonbl 3anpeta ® 3anpelleHo ® He pas6uparb @ He npukacatbca
(UMBON NOACHEHMI 0 Wdopmaums

-

uTb e6a npuua CUcTeMbl.

Hexotopble ntozu (npumepHo 113 4000) YeckyM NPUCTYNaM WAk BpeMeHHbIM HapyLLeHUAM CO3HaHUA,
0 NpUYNHAMK KOTOPbIX MOTYT (TaTb MEleaIOLLlI/II7I (BET UNK YacTaA CMeHa KOHTPACTHbIX LiBETOB. "]JO(MOT[J Tenesnsopa uin
BIACOUTPbI MOTYT CNPOBOLIMPOBATL NOA06HBI NPUCTYN, AAXe eC/N paHee CUMNTOMbI Gone3HY He NPOABAANUCH.
Ecwme npoLinomy Bac Haﬁnmnanmcb 3nunencua, notepa Co3HaHNA UK Apyrue CUMNTOMbI, CXOAHbIE C3NUNENTUYeCKUMIU,
nepes Hayanom BUACOUrPbI 06A3aTeNbHO NPOKOHCYNBTUPYIITECH € BPaYOM.
PO}JMTEIWI He 10NHbl 0CTaBNATb AETEﬁ 6e3 npuUCcmoTpa, Koraa Te UrpatT B BUAEOUTPbI. HEMEAHEHHO npekpatute urpy u
06paTuTech 3a KOHCYNbTaLWeN! K Bpayy, e y BaLero pebeHka unu y Bac NOABIINCH CleAyioLLe CUMNTOMbI:
KOHByIlb(VIVI HOAEPWIBHHME BeK Unu MycKkynos I'IoTepn CO3HaHUA

3aTymMaHeHHOCTb 3peHns p )]

B Yro6bi cHU3NT BEPOATHOCTb NPOABEHUA STUX CUMNTOMOB BO Bpems Urpbl, cobniopalite
lepyiowue Mepbl npefocTop ™
1. He urpaifTe, ecnv uyBCTBYyeTe YCTanocTb v COHMMBOCTD.
2. VrpaitTe B XOPOLLIO OCBELLEHHOM MOMeLLeHNN.

3. Kaxpblii vac penaiite nepepbia 1015 MunyT.

A NPEAYNPEXAEHUE — NEPEHANPAMKEHWE I1A3 U MOPCKASA BOJIE3Hb

0 Mrpa B BUAEOMIPbI HA NPOTAXEHNN ANUTENBHOTO BPEMEHY MOXET BbI3BaTb 60/1b B rna3ax. Y HekoTopbIX noib3oBateneit

BUAGOUTPbI MOTYT BbI3bIBaTb MOPCKYI0 GoneHb. Ytobbl u3bexarb nepeHanpAMXeHNA rnas, roNoBOKPYKeHUA U TOLIHOTDI,

cobniofaiite cneayloliue Mepbl NPeAOCTOPOXHOCTH:

© |36eraiire upe3mepHO NPOAOMKHTENbHbIX UTPOBbIX CéaHCOB. PofuTeNN MM ONeEKyHbI AOMKHbI CNIeATb, 4T06bI pebeHoK
He NpeBblLLan 0TBEAEHHOE [NA UrPbl Bpems.

© [lenaiite nepepbis 10—15 MuH Kaxablit 4ac, Jaxe eCnit Bbl CYUTaeTe, 4TO NepepbiB BaM He HyXeH.

© Ecnv npu urpe Bbl N0YYBCTBYeTe yCTaNoCTb UM pe3b B IN1a3ax N ¢ WTOLLHOTY, Np

[ P rpy nota
HECKONIbKO 4acoB, Npex e Yem NPoA0SIKUTb Urpy.
* EowmBo BpemA UK nocne Urpbl Bbl NPOA0IXKAETE UCMbITbIBATH YOMAHYTbIE BbILLE CAMATOMbI UK }]M(KOMq)OpT, npekpatute

Urpy 1 06paTuTeCh K Bpayy.

NPERYNPEXAEHUE — TPABMbI BCIEACTBUE NOBTOPAIOLLNXCA IBUAKEHNI

Wrpa B BUZEOUIPbI HA NPOTAXEHNIN HECKONKIX YACOB MOXKET BbI3BaTb 60/1b B MbILLLLAX, CYCTaBaX, Ha Koxe. YToObl n3bexatb

TeHAMHUTA, 3aNACTHOTO CUHAP Wi pasaf KOXH, C iiTe CnepyloLLMe Mepbl npeaocTop T

© |136eraiite upe3mMepHO NPOLOMKUTENbHDIX UTPOBBIX CEAHCOB. POAUTENN UK ONEKYHbI AOMKHDI C1eUTb, UT06bI pebeHoK
He NpeBblLLlan 0TBeAEHHOE ANA UTPbl BPEMA.

© Kaxzplit uac penatite nepepbi 10—15 MUHYT, Aaxe eCIM Bbl CYUTAETE, YTO NEPEPbIB BaM He HyXKeH.

L4 an NCnonb30BaHuM CTUNYyCa He CKNUMaIATE €ro CUbHO U He HaXMMaliTe Ha (eHCOprIﬁ AVICI'IHeﬁ CU36bITOYHBIM ycanuem.
370 MOXET BbI3BaTb YCTaNOCTb M AUCKOMGOPT.

© Ecnm bl NoyyBCTBYETE YCTAaNoCTb Unn 6onb B KUCTAX, 3aNACTbAX WU peanneybax, unn ecni Bbl NoOYYBCTBYETe TaKie
CUMNTOMbI, KaK unu , NPeKpaTuTe UrpaTb U OTAOXHUTE HECKONbKO
4acos, Npexze Yem NpoAoIKUTL Urpy.

© Ecnv Bo Bpem WK NoCNe Urpbi Bbl NPOAOKAETE UCMbITHIBATL YNOMAHYTbIE BbILLIE CUMNTOMbI UM ANCKOMPOPT,
npeKpatuTe Urpy 1 06patuTech K Bpauy.

MLY0HIRL0£3Q M 99godols 0 sunewdodHy
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NPEAYNPEMIEHME — YTEYKA U3 BATAPEUN

Wctounnkom nutanma cvictembl Nintendo 2DS cnyxut nuTuii-uoHHas akkymynaTopHan batapes. Yreuka copepxumoro 6atapen
WK ee BO3rOPaHUe MOXeT NPUBECTM K TpaBMaM Niiofiel, a Takxe nospexpeHuam cuctembl Nintendo 2DS.

B Yro6bi usbexarb yreukn us 6atapen u/unu ee Bosropanus, cobniopaiite cnepyiowme mepbl
npefoCTOPOKHOCTH:
 He noBpexpaiite 6atapelo.
* He noggepraiiTe 6atapeio CunbHbIM yAapam, BUOPaLK WK BO3LEICTBIIO KUAKOCTeIl.
Lt © He pa3bupaiite, He aehopmupyiite 6aTapelo 1 He MbiTaiiTech ee 0TPEMOHTUPOBATD.
* He nopgepraiiTe 6atapeto BO34eiiCTBIIO BbICOKIX TeMMNEpaTyp 1 OTKPBITOTO OFHA.
* He npukacaiitech K KOHTaKTam 6aTapen MeTannuyeckvimin MpeAMeTamu 1 He 0MycKaiiTe KOPOTKOTO 3aMblKaHNA
Mexly KOHTaKTamu 6atapen.
* He oTpbiBaiiTe 1 He noBpex/aiiTe Hakneiiky Ha 6aTapee.
© [Acnonb3yiiTe cOBMeCTUMBIil GnOK NUTaHuA.
 AkkymynaTopHas 6atapes cvictembl Nintendo 2DS omKHa noA3apsxaTbca TONbKO N0Z NPUCMOTPOM B3POCTbIX.
© Mepen ytunu3auueii cuctembl Nintendo 2DS 13 Hee Heob6xoauMo u3Bneub 6atapelo.
B cnyyae yTeukm u3 6atapen He npukacaiitech K Heii. YTo6bl npefoTBPATUTL KOHTAKT XUAKOCTM U3 6aTapen, nonasLueil Ha
ccTemy, C KoXelt pyK, TLLATeNbHO MPOTPUTe KOPMYC CUCTEMbI MATKOI, CeTKa BRaXHO TKakblo. Ecni BbiTeKLas )UAKOCTb
rionana Ha pyKit Wn Apyrile YacTi Tena, CMoiiTe ee BOAOiA. Ecnu BbiTeKLuas XuaKOCTb onafer B rasa, 310 MOXeT NpUBeCTH K

Tpasme. H p masa 6 KONWYeCTBOM BOAbI 1 06paTUTeCh K Bpauy.

NPEAYNPEMAEHUE — PANOMOMEXU

Cucrema Nintendo 2DS MoxeT 3nyya | Ha paboTy pac

BKNOYaA KapAUOCTUMYNATOPbI.

© [Ipv BKNIoYeHHO hyHKLMM Becny i (B3 He Ucl vctemy Nintendo 2DS Ha paccTosHuv MeHee 25 CHTUMETPOB
0T CTUMYnATOpa. Ecm Y BaC yCTaHOB/EH CTUMYNATOP Unn Apyroﬁ Me}:lI/ILlVIH(KI/IVI WMNNAHTAT, He VI(I'IOJ1b3yI7IT€ ¢yHKLlIMO
6ecnpoBoAHOI CBA3Y CUCTEMbI 63 NpeiBapUTENbHOI KOHCYBTALMM € BPAYOM WU NPOU3BOAUTENEM MEAULMHCKOTO
npubopa.

uus 0 370p
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BOMN3V INEKTPOHHbIX NPHBOpPOB,

@ BaxHan ungopmays o 6 HOCTY NPY UC
€amoneTos, B 60nbHMLaX 1 a3ponopTax
* lcnonb3oBakve cuctembl Nintendo 2DS npu OTKIOYEHHON 6ecnpoBogHoii cBA31M MOXET onyckaTbeA Ha 6opTy
amoneToB, B 60NbHMLAX 1 B aPONOPTAX, TaK Xe KaK 1CnoNb30BaHue NobbIx APYruX yCTpoiicTs, He 0bnapaiowux
6ecnpoBoAHOI YHKLMOHANBHOCTIO.
© Mpu ncnonb3oBamy Ha BaLweit cucteme Nintendo 2DS 6ecnpoBoAiHOTo pexuma XenTblit IHANKaTop 6ecnpoBoAHOI
CBA3Y1 6y/ieT ropeTb, yKasblBad Ha To, YT0 GecnipoBOAHas (BA3b BKIKUEHa, WM MUTaTb, YKa3blBas Ha TO, 4TO BLINOMHAETCA
nepefaya iaHHbIx B becnp pexume. U p becny ii (B3 GyeT MuraTh, KOrZia B Urpe UCnonb3yetca
MHOTOMNONb30BaTENLCKII PEXIM W KOTZa Bbl 3arpy»kaeTe Uy vn GyHKLII0 C OfiHOT0 YCTPOiCTBa Ha Apyroe. Cobmiopaiie
BCe NPaBWAa 1 BbINOMHAIATe Bee TPeOOBaHNA, KacatoLumeca ncnonb3oakxia 6ecnpoBoAHbIX YCTPOIICTB B TaKIX MecTa,
KaK b a unu Ha bopry
© B cootBeTcTBIN C TP i, He iiTech p TIbCKOM UTPbI NN YHKLMelt
6ecnpoBoHoit (BRBM Ha 6opTy camoneToB. HapyLueHue 3Toro Tpe6oBaHUA MOXET BbI3BaTb MOMeX Wi MPUBECTH K
I aTaKxe TPaBMaM Miofieii MK NOBPEXAEHII0 UMYLLeCTBA.
BAXKHO! CcheMa Nlntendo 2DS no3BonAeT BaM OTKIIIOUUTb pexim 6ecnpoBoHOI (BA31 AnA Bcex dyHKLMit cucteMbl. [ina
BKIIOYEHNSA 1 OTKNIOYEHNA pexuma 6ecnpoBogHo (BA3M KocHUTeC B MeHIio HOME 3Hauka B BepxHem N1eBoM yriy CEHCOPHOTo
3KpaHa, uTo6bl nepeiiTin B HacTpoiikin Metio HOME.

cucrembl Nintendo 2DS Ha Gopry

p
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NPEAYNPEMAEHME — BECNPOBOAHAA (BA3b

Cucrema Nintendo 2DS np
JlaHHble B Oec

p cucteme Nintendo 2DS nepeasatb

p pexume. becnp pe)KVIM MOXHO OTKMIIOYUTb B HAcTpoiikax MeHio HOME.

BAXKHO! Ecnv 6ecnpoBogHoii pexium BKioueH, cuctema Nintendo 2DS MoxeT aBToMaTHyeckin NoAKNKYATLCA K HTepHeTy.
Ecnm BbI XoTwTe U36€xaTb 3T0r0, 0TKNIoYaiTe GecpoBOAHYI0 CBA3b B HacTpoiikax MeHio HOME. Yro6bl Bocnonb30BaTbcA Bcemit
BO3MOXHOCTAMM HEKOTOPbIX OHNAliH-CepBICOB, HEOBXOAVMO LUIMPOKONONOCHOE MOAK0YeHIe K IHTepHETY 1 GecnpoBoaHas
Touka goctyna umu Nintendo Wi-Fi USB Connector. Bbl HeceTe nonHylo 0TBETCTBEHHOCTb 32 ONNATY NOb30BaHNA VIHTepHeTOM
Mo3ToMmy Mbl peKoMeHzlyeM y6eauUTbCA, UTo Y BaC eCTb BbICOKOCKOPOCTHOI 4OCTYN B HTepHeT be3 orp: no

unu 06bemy 3arpyxaembix AaHHbIX 10 TOT0, KaK Bbl BOCTIONb3YeTeCh STUMIU CepBUCaMU, 4T00bI U3bexaTh ﬂOnOﬂHMTEIlebIX
PacXoi0B NPyt Mob30BaHMM STUMM cepBIIcaMU. OHNaiiH-CePBIICb] AOCTYMHBI He BO BCeX CTPaHaX; 1A MonyyeHInA JONONHUTENbHOI
uHdopmavum noceTute Beb-caii http://3dsservices.nintendo-europe.com.

Y0611 N01b30BaTLCA OHNAIH-CePBUCAMY, He06xonumo 6ecnposonuoe noaKoUeHue K IHTepHeTy 1 NpuHATME CornaLueHmii,
[¢ cna (G b . MoxeT notp A co3nanue koaa Nintendo Network
11 YCTaHOBMEHIe (BA3Y C HUM.

@ 06patuTe BHUMaHME Ha CNeAyHOLLYI0 MHGOPMALIMIO, KacaloLLyIoC UC
6GecnpoBoHOI (BA3M:

© Egwm Bbl pa3meLaeTe, 0TCbinaeTe UIN UHbIM 06pa30M fenaete J]OCTyI'IHOVI Apyrum yepes 6€(I'IPOBOAHle (BA3b HlOﬁle
MHHOPMALIMIO NN KOHTEHT, YBEAUTECH, YTO OHM He BKMKYAIOT MH(OPMALIKD, C MOMOLLIbIO KOTOPOI MOXKHO UAEHTUM-
P Ballly IUYHOCTD, Balle uman t anpec 3J1€KT|JOHHOI7I noyThl, AOMELI.IHVII7I aapecunu Homep
TenehoHa, TaK Kak 3Ty MHOOPMALIMIO U KOHTEHT MOrYT BUAETb Apyrie Nofib30Batenyt. B uacTHOCTH, Kora Bbl BbiGupaete
UMA NONb30BaTENA UMW HUK ANA BaLLNX o6pazoB Miiw, He I/ICI'IOJ1b3yl7IT€ Balue HacToALLee NMA, TaK KaK ipyrue moryt
BUZETb Ballle UMA MONIb30BATENA WAN HUKW BaLLVX 06pa30B Mii npu ucnonb3osaHuy 6ecnpoBoAHOTO pexuma.

L4 KO}ZlbI Apyra i KapTouku Apyra ABNATCA YaCTbio CUCTEMBI, OHI Bam yC ApyXeckue C
APYrUMU NONb30BATENAMM, 4T0BbI BbI MOTIM UTPaTh, 06LUATLCA U B3aUMOAEIICTBOBATD C MII0IbMM, KOTOPbIX Bbl 3HaeTe.
Ecnm Bbl 06MeHseTeCh KoAamu ipyra Uni KapToukamu apyra ¢ He3HaKOMbIMI NTI0AbMMU, CYLLIECTBYET PUCK TOTO, YTO Bbl
6ypere nonyyarb MHGOPMALIMIO UK CO0BLLEHIS, OCKop! 10 GopMme 1 Hen o ¢ , A TaKke
TOro, YTO HE3HaKOMbIe NI0AN CMOTYT yBUAETD Mmbopmaumm 0Bac, KOTOpOl7I Bbl He XoTeNH Obl AENUTbCA C He3HaKOMbIMI
NtofibMu. Mo3ToMy Mbl peKOMeHAyeM Bam He [1aBaTb (BOV KOAbI pyra JIlOAAM, KOTOPbIX Bbl He 3HaeTe, 1 He 00MeHVBaTbCA
KapToukamu Apyra CNtoibMU, KOTOPbIX Bbl He 3HaeTe.

© He BbinonHsiiTe JeiiCTBUIA, KOTOPble HAHOCAT Bpef, ABNAIOTCA N 0CKOp WM B KaKOM-1160
WNHOM CMbICNe HenpuemneMbIMI I MOTYT CTaTb UC P ANnA ppyrux Teneil. B YaCTHOCTH, He
pa3meLLaiite, He OTCbINAIATE U He AenaiiTe MHBIM 06pa3oM ZOCTYMHBIMU APYTUM HUKAKYH MHGOPMALIMIO MU KOHTEHT,
COiepaLLiue yrpo3bl, 0CKOPOREHUA UK AOMOTaTeNbCTBa B O LpYTUX ML, Hap: LLie npaBa Apyrvx L

(Hanpumep, aBTOPCKue NPaBa, NPaBa Ha COBCTBEHHbI 06pa3, NPaBa Ha HeNPUKOCHOBEHHOCTb YACTHOI XU3HK, NpaBa
Ha ny6auyHoe 1Cnonb3oBaHye WK TOProBbie MapKit) WK COCOGHbIE BbI3BATb YYBCTBO AUCKOMAOPT Y APYIUX UL,
B 4aCTHOCTH, eC/M Bbl PasMeLLiaeTe, OTCbIAETe i AieNiaeTe UHbIM 06pa3om A0CTYMHBIMM APYTUM GoTorpadum, u3o6paxeHus
W BUAEO, HA KOTOPbIX 3aneuyatnetbl Apyrite Mofu, NpeABaApUTENbHO MofyYwTe Ha 370 U cornacve. Ecnu o Bawem

6yper coob 1 Takas UHG MOATBEPAVTCA, Bbl MOXETE NOABEPrHYTHCA
WTPadHbIM CAHKUMAM, HANPUMEP B BIWAE 3aNPeETa Ha N0Nb30BaHMe OHAANH-CePBUCAMU.
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Mpocum p b HIKEC

A\ NPERYNPEXEHUE

B He nbiTaiitech camocrosnTenbHo pasoﬁparb WU OTPEMOHTUPOBATDb CUCTeMY

il TekcT Aana obecneyenms NpaBUNbHOr0 Nob30BaHNA CUCTemoit.

® @ He nopsepraiite 6atapeto BO3AeiiCTBIIO BbICOKMX TeMNEPaTyp M OTKPLITOro OrHA

. He nomewaiite cucTemy pAaoOM C HarpeBaTenbHbIMU npuﬁopaMM, TaKuMU Kak o6orpesarenu uwnn
neyu, U cTapaiitecb He NOABEPraTb CUCTEMY BO3/ACICTBUIO MPAMBIX CONHEYHBIX Nyyeil B TeYeHne
ANUTeNbHOro BpeMeHu
Hec 3TUX Mep NPeAocTop TH MOXET NPUBECTM K yTeuKaM U3 akKyMynaTopHoii 6atapen, ee Bosropauio
WK B3pbIBY, UTO, B CBOI0 04YEPEAb, MOXET MPUBECTU K OXapy /Ui nopaxeHuio 3neKTpuyeckum TokoM. Kpome Toro,
onpefeneHHbIil ypoBeHb HarpeBa MOXeT NPUBECTH K AedopmaLv 1 NoBpexaetmio Gatapen.

0 B Vcnonb3yiite cOBMECTUMDIi 670K NUTaHUSA M aKKyMynATOpHYIo 6aTapeto
Vcnonb30BaH1e HECOBMECTUMOTO 610K MUTaHus Ui aKKyMyﬂﬂTOpHOVI 6aTapev| MOXET NPUBECTU K yTeUKe 13 Hee XXUAKOCTH,
BO3TOPAHUI0 U B3PbIBY, UTO, B CBOI0 0YEPe/ib, MOXET BbI3BaTb N0XKAP /Ui NOPaXeHIe INEKTPUYECKAM TOKOM.
Wa iiTe TONbKO pHyto 6atapeto Nintendo 3DS (CTR-003) u 6nok nutanua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)).
WU KOPOTKOMY 3aMbIKaHi0.

&
e
He ViTe cuctemy ¢ op TPaHCPOPMATOPamu ToKa, peocTatamin And

PerynupoBaHnA CUibl (BeTa namn i ajantepamu ®
nnn 3apaaHbIMKA yCTpOﬁ(TBaMM I'IO(TO}IHHOI'U/I'IEPEMEHHOI’O TOKa.

® @ He npukacaiitech K KOHTaKTam 6atapen HUKaKUMU NOCTOPOHHUMM
MaTepuanamu unm MeTannnyeckummu npemeTamu @
A

310 MOXKET NpWBECTU K BO3rOPaHuto, B3pbiBY, NOPAXKEHUI0 INEKTPUYECKUM TOKOM

0 @ Vcnonb3yiite 6noK NUTaHNA U aKKYMYNATOPHYI0 6aTapelo TONbKO ¢ COBMECTUMBIMHU cUCTEMaMi
Wcnonb30BaHue 6oka nUTaHIA U/uni akKyMyRATOPHOI GaTapen ¢ HECOBMECTUMOIA CUCTEMOVi MOXET MPUBECTH K NOXapy,
yTeuke XWAKOCTI U3 GaTapey, BO3ropaHuio, B3pbiBY WK NOPAXEHHI0 INEKTPUYECKM TOKOM.
 AkkymynaTopHylo 6atapeto Nintendo 3DS (CTR-003) moxHo UCnonb30BaTb Co CeAyloL|yMIA YCTPOACTBAMY:
* Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
« Nintendo 2DS (FTR-001)
 konTponnep Wii U Pro (WUP-005)
© bnok nutaus Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) MoXHO MCronb30BaTb co CrieAytoLLMM YCTpoiicTBaMI:
* Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
* Nintendo 3DS XL (SPR-001(EUR))
« Nintendo 2DS (FTR-001)
* Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
o Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

@ Crapaiitecb He NPONMBATD KUAKOCTY HA CUCTEMY U He BBOAUTE B Hee NOCTOPOHHME NPeAMeTbI
370 MOXeT NPUBECTY K NOXapy, NOPAXKeHUI0 3NEKTPUUECKIM TOKOM 1/WAK NONOMKaM.
Ecnn cuctema Nintendo 2DS nputna B conpukocHoBeHIe CKUAKOCTbIO, HeMefNIEHHO OTKITI0UWTe ee, 0TCOeAMHUTe 610K
NUTaHNA, CHIMUTE KPbILIKY 0TCeKa akKyMynATOpHoii GaTapey, u3BnekwTe 6atapelo, Nocne Yero NPOTPHTE CUCTEMY CHAPYXKU
MAKOI, Crlerka BaxHoii TKaHblo (Mcnonb3yiiTe TonbKo Boay). Hukoraa He npoupaiite cuctemy Nintendo 2DS ¢ ucnons-
30BaHMEM XUAKOCTeil BHYTPU.

@ He npukacaiitech k pasbemy 6noka nutaHua wan KUMU NpeAMeTamMn
310 MOXeT NPUBECTYN K NOXapy, NOPaXKeHNto INeKTpUYeCKM TOKOM, KOPOTKUM 3aMblKaHUAM 1W/WAn NONOMKaM.

B He anKa(aﬁTe(b K cucTeme mnm 6]10Ky NUTaHUA NpU 3apAJKe CMCTeMbl BO BpeMA rpo3bl
370 MOXET NPUBECTH K NOPaXKEHMH INEKTPUYECKIM TOKOM OT yAiapa MOTHUM.

B He ucnonb3yiite cucTemy B yCnoBUAX BbICOKO BNAXHOCTH BO3AYXa UK B MECTAX ¢ BbICOKO
KOHLEHTpaLuei Nbinu Mn caxn
370 MOXET NPUBECTH K NI0XAPpy, NOPAXKEHUI0 INEKTPUYECKUM TOKOM W/Unk Nonomke. Kpome Toro, BO3MOXKHO
NOABNIEHIE NNeCEH Ha 06BEKTUBAX Kamepbl.

B He nopgepraiite cnctemy ¢
POHITE M He HACTYNaiiTe Ha Hee
370 MOXET NPUBECTH K NOBPEXEHNI0 AUCTINIEEB WK K NIePerpeBy akkyMynATOpHO 6atapem, UTo MOXeT Bbi3BaTb
0XO0ry unn apyrue TpaBmbl.

VICTBYI0 MeXaHNYEeCKHX YapOB, B YaCTHOCTH He

IMpumeyanute. lpUKocHOBEHMe K NOBPeX/AEHHOI CUCTeMe MOXET NPeACTaBAATL ONACHOCTb. ITO MOXET NPUBECTH K TPaBMaM,
nosTomy He nbiTaiiTech NpUKacaTbCaA K NOBPEXAEHHbIM y4acTKaM.

® @ He npubnuxaiitecs ¢ NNOTHO K MHdpPaKpacHOMY nepefaTyuKy
Ecnu npAMo CMOTPETb Ha MHOPAKPACHbITA NIepeaaTUMK, 3T0 MOXET NPUBECTU K MOPAKEHHIO 3peHIA U APYTM npobnemam.

® [ ] Mpu ncnonb3oBanum HaYLHUKOB He ycTaHaBnusaﬁTe CANLIKOM BbICOKMIA YPOBEHb FPOMKOCTH

|"r npoc B 3ByKa i TPOMKOCTI MOXET NPUBECTI K NOBPEXAEHNIO CNyXa.
Vcnonb3ya HayLUHIKW, yCTaHaBNVBaATe TaKylo FPOMKOCTb 3BYKa, K0TOpas M03BONANa Obl BaM CIbILLIAT OKPY»aloLLie 3BYKN.
Ecnu Bbl 3ameTnnmn YTOMJIEHWE UNK 3BOH B yLUaX, BP b OT UCI Ecnn a

COXPAHAITCA, 0BpaTuTeCs K Bpayy.

@ MHorokpaTHoe npuKoc K
KTpaBme
He nbiTaiitech NpuUKacatbCa K NOBPeXAEHHbIM y4acTKam CUCTEMBI.

AEHHON CucTeMe CBepX Heo6X0AMMOro MoXeT npusectn

B He ocrasnsiite ccTemy B npeenax AocaraemocTii MaJieHbKux JieTeil U AOMALUHUX KUBOTHbIX

ITOT NPOAYKT COAPXKMT MeNKMe AeTany v akceccyapbl, BKNtoYas kapTbl SD, KOTopble MOXHO Nerko NpornoTuTL —
0nacHoCTb I'IOAaBVITb(ﬂ!

B He nonb3yiitecb cuctemoii, €M Bbl BefleTe MaLLMHY, eieTe Ha Benocunese Unu uaete newKkom
© Mlonb30BaHHe (CTeMOii BO BPEMA BOXACHUA ABNACTCA Hap M I CTYKNT UC OMacHOCTH.

* onb3oBaHue CUCTEMOIA, eC/N Bbl MAETE NELUKOM WA efleTe Ha Benocunese, Moxet NPUBECTI K HECYACTHBIM CNyYaam.
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0O6pawyaiite BHUMaHUE Ha OKPYKaloLLYH0 06CTaHOBKY, KOrAa Bbl

nonb3yerech CUCTEMO

Ecnn Bbl GyzeTe HeAOCTaTOUHO OCTOPOXHBI, 3TO MOXKET NPUBECTY K TPaBMe,

TOBPEX/AHMIO ZJOMaLLIHEro 060pyA0BaHIA U APYTUM HEUCTIPABHOCTAM.

© [pu ncnonb3oBaHNM GyHKLMN Kamepbl AnA hoTorpadupoBaHA UAM NP Urpe B
onpezeneHHble Urpbl Bbl, CKopee BCero, Gy/ieTe ABUraTbCA, M03TOMY ybeauTec,
4T0 NPOCTPAHCTBO BOKPYT BaC (BO6OAHO. Yoeauech, uto mebenb, npeameTs! i
NIOAN He HAX0AATCA B 30HE Urpbl, 4T06bI BbI cnyuaﬁHo He HaTKHYNNCb Ha HNX.

He noasepraiite cucremy Nintendo 2DS CTBMIO BbICOKUX paryp

Cucrema Nintendo 2DS ckoHCTpy1poBaHa AnA UConb30BaHNA nNpy Temneparypax ot 5 4o 35 °C. Mcnonb3oBakwe cuctembl
B YCI0BUAX BbICOKMX TemnepaTyp (Hanpmmep, noj OAeANOM 1N B ApYruX HenpoBeTpUBaemMbIx ME(TaX) MOXeT npusectn
K pe3Komy NnoBblLLEHNI0 TeMnepaTypbl CUCTemMbl U oxoram. W CNCTeMbl B TeYeHIe ANUTENbHOro
BpemeHu Npi noA3apAaaKe MOXeT NPUBECTH K NOBbILLIEHUIO TEMNEPATYpbl CUCTEMbI. I'IpleocuoseHme K I'Op}NEﬁ wmcreme
MOXeET NPUBECTU K OXKOram.

Wcnonb3yiite cTunyc npaBunbHbIM 06pazom

H€I'I|JaBIM|I>HOE 1CNOb30BaHNE MOXKET NPUBECTU K TPaBMaM UK NOBpeXAeHNAM.

© [Acnonb3yiite cTunyc uckniouuTensbHo And ynpasnenua cuctemoii Nintendo 20S.
 He ruuTe cTunyc, He npuknaabiBaite K Hemy cuny caepx BO BpeMS UCI
© He ncnonb3y#ite noBpexeHHble Unv AGOPMUPOBAHHbIE CTUNYChI.

Mopkniovaiite 610K NUTaHNA K COOTBETCTBYIOLEMY UC
(220-240 B nepemeHHoro ToKa)

H€(06H}0JJEHM€ Jtoro Tpe605ava MOXeT NPUBECTU K BO3rOpaHuio, neperpesy, NOPaKeHnto 3NeKTpuyeckm Tokom

1 noBpexAeHUAM. He ucnonb3yiite Tparcdopmaropb! Hany npex HHble AN 1 B /ApyruX
CTpaHax Unu LwrencenbHble BUNKK, KOTOPble NepeAaloT yMeHbLUEHHOE KONNYeCTBO SeKTpuyecTBa.

Yy HanpAXKeHuA

He ncnonb3yiite 6nok nuTaHUA, K €ro NPoBoJA UAK WTENCeNbHaA BUNKa NOBPeXACHbI

370 MOXeT NPUBECTY K NOXapy 1/UAM NOPaXKEHNI0 SNEKTPUYECKIM TOKOM.

L4 Hpemepﬂo He neperm6a|7ne, He TAHUTE, He neperyuMBaﬁTe npoBoj, He HacTynaﬁTe Ha Hero 1 He NPOM3BOAUTE B HEM
MOAMOUKALIMIA.

© He cTaBbTe Ha nposoj 6noka NUTaHNA, 0c0beHHO Ha LUTENCENbHYI0 BUNKY, TAXENble NpeaMeTbl.

© Ecnm cuctema noBpex/ieHa Ui NpoBoA NOPBaH, He NbiTaiiTech UCNONb30BaTH ee.

 He nometwaiite npoBoz BOAM3I HarpeBaTebHbIX NPUOOPOB, TaKMX kak oborpeateny u neuu.

o Ecnv noBpexieH Hapy>Hblii rvibKuit poBoz um WwHyp 6noka nuTanus, 06paTuTecs B cepBickblii eTp Nintendo 3a

MHGOpMaLvelt 0 3ameHe yacteil (cTp. 362). Bo 36exaHve noteHUNanbHoi ONACHOCTH He NbITaiTech NOYMHUTD 6N0K
NUTaAHUA C@MOCTOATENBHO.

 Ecm cuctema ucnonb3yetca Bo Bpema MoAa3apaAKM, ClefiuTe 3a Tem, YTobbl He TAHYTb UM He 3anyTaTb WHYpP.

© [Acnonb3oBaHue 6noka nuTaHusa JAETbMU A0NIXHO pa3peLuatbCA TONIbKO NPy NOJIHOM KOHTPOAE CO CTOPOHbI poAuTena
W onekyHa.

Depxute wrekep 6noka nuTaHuA B YucToTe, NpoTMPasn ero CyXoi TKaHbIO
[onbiTka ucnonb3osaxna 3a|'pﬂ3H€HHOI7I VN 3anbINeHHON CUCTEeMbI MOXeT NPUBECTU K NOXapy, NOPAXKEHNI0 INEKTPUIeCkUM
TOKOM WK KOPOTKUM 3aMbIKaHNAM.

0-

He iiTe ¢ MHOr0 d1IeKTponp
YANMHUTENW ApYyr C Apyrom
310 MOXeT NPUBECTU K NOXapy U NopaXeHuto INeKTpUYeCKim TOKOM.

B PO3ETKM MNM YANMHUTENH, He COeAuHsIiiTe

06a3aTenbHo NpoBepaAliTe NPaBUALHOCTL NOACOAUHEHNA W OTCOEAMHEHNA 610K NUTaHUA

HGCOﬁJ’IlOJlEHMG 31010 TpeﬁoBava MOXET NPUBECTU K BO3TOPaHNI0, NOPAXeHWI0 3N1EKTPUYECKUM TOKOM UM KOPOTKOMY
3aMblKaHuH.

anI HenpaBuIbHOM NOAKMKYEHNN 610Ka NUTaHNA K HACTEHHOI PO3€eTKe MeTannuyeckine npegmeTbl (CerI’IKM nnn
MeTannuyeckaa nposonm(a) MOryT BCTYNaTb B KOHTAKT C KOHTAKTaMi LUTencenbHoI BUMKM.

Y106b1 OTKNKOYUTD GNOK MUTAHIA OT HACTEHHOI [PO3€TKU, Kpenko BO3bMUTECH 3a LUTENCENbHYI0 BUNIKY I NOTAHNTE ee NpAMO
3 pO3€eTKN.

Ecnn cucrema 6yqu ncnonb3oBatbCA AETbMI, POAUTEND WK ONEKYH AOMKEH 6biTh YBEpEH B TOM, YTO pe6eHKy He paspe-
LUAETCA NPUKACATBCA K KOHTAKTaM LUTeKepa MeTannyeckimm npeMeTamu Npu BKIKYEHNN 6n0Ka NUTaHA B PO3eTKY.
bnok nuanma Cneayet BKNKYath B NIErko A0CTYNHYH0 PO3€TKY, PacnofoxeHHyo nobnu3ocTi ot 3apAaxaemoro y(TpOI;I(TBl

He nonb3yiitecb cuctemoit, ecim y Bac MOKpble pyKku
370 MOXET NIPUBECTH K HECYACTHBIM Cly4aAM, HENCPABHOCTAM, TPaBMaM UK MOBPEXJEHNAM.

/N BHUMAHME

N

N

e

He p iiTe p !
MeXaHuyecKum yaapam
310 MOXKET NpUBECTU K TpaBME UNK NONIOMKe.

Korpa BbI HocuTe cuctemy c coboit, 3beraiite CONPUKOCHOBEHIA SKPAHOB C OCTPLIMY U TBEPABIMU NPEAMETaMU.
Ecnun XK-pucnneit noBpeXxzeH, u3beraiite CONPUKOCHOBEHNA CXXUAKOCTbIO, KOTOPAA MOXET U3 HEero BbITeKatb.

0 K MK-aucnneam u He nopBepraiite UX CUNbHbIM

He nomewaiite cuctemy B 3afiHuil KapmaH ofiexabl
Ecnv nopgeprHyTh MK-aucnnev Bo3geiicTBMio M36bITOUHOI CUrbl, HaNpUMep CeCTb
Ha HX, 3T0 MOXKET UX NOBPeAUTb U NPUBECTU K TDABMaM WM HEUCNPABHOCTAM.

Mpuobperute np np ana Ha 3anacTbe

Ecnv Bbl nonb3yeTech pemeLLKom, NOMHUTE 0 TOM, YTO CAMOAENbHbIE UN HENPOUHbIE PeMelLIKV MOTyT NopBaTbCA,
BbI3BaB TPaBMy UNK NOBpeXAeHue.

He pasmaxuBsaiite cuctemoit, 3akpenneHHoi Ha pemellke

370 MOXET NPUBECTH K TOMY, 4TO peMeLLIOK NOPBETCA, U CUCTeMa YNajeT iy OTETUT. 3T0 MOXeT NoBAeyb 3a co6oit
NOBPEXAEHNE CUCTEMbI UMW OKPYXKAKOLUX NPEIMETOB, a TaKKe HaHeCTV TpaBMYy BaM UK OKPYKatoLLnM.
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0CTOPOXHO

© bnok nuTanua, ucnonb3yembiii ¢ cuctemoit Nintendo 2DS, perynapHo nf
Kabens, Kopnyca WTeKepHoi BUNKW 1 ipyTviX AeTaneil.

© (ucrema Nintendo 2DS He npeaHasHaueHa ana JeTeil MnaaLue 3 ner.

© briok nuTaHuA ANA Ul TONMbKO B

b Ha NpeaMeT noBpexzaeHNit

W36eraiite ¢ yacroro / CUCTeMbl
IT0 MOXKET NPUBECTY K COOAM 1 NOTEPe AAHHDIX, COXPaHEHHbIX Ha KapTax SD 1 B NaMATI cucTembl.

Mpexpe Yem BCTaBAATL UK N3BNIEKATb UrPoBYI0 KapTy / Kapty SD, Bcerpa cHayana oTKNIovaiiTe cuctemy
Nintendo 2DS. BctaBnsiite urpoByio kapty / kapty SD o ynopa, Ho 6e3 npumeHeHUA cunbl K CQmMoil UrpoBoil
Kapre / kapte SD u k cucteme Nintendo 2DS

B NPOTMBHOM C/ly4yae 3T0 MOXKET 0TPa3nUTbCA Ha coxpaueuuoﬁ urpoaoﬁ VIH¢0PMEI.|MVI W BbI3BaTb NOBpeXxaeHne
CUCTEMbI UMK aKceccyapoB.

Wcnonb3yiite ToNbKO COBMECTUMbIE aKceccyapbl

Wcnonb3oBatune eayownx yCTPOﬁ(TE MOXET NpuBecTn K c6oam u Hel'lpﬂBM"bHOﬁ paﬁore CUCTEMDI:
 AKCeccyapbl, HeCOBMECTUMBbIE C UCMOb3yeMoii NPOrpaMMOoi.

© HecoBmecTumble yapoﬁ(ma W aKceccyapbl.

© (J10MaHHbIE UK MOBPEXAEHHDIE AKCECCYapbl.

He paBuraiite KHONKY ABWKEHUA CIMLIKOM CUNIbHO U3 CTOPOHbI B CTOPOHY
370 MOET NOBPEAUTD KOHTPOSNEP 11 OTPA3UTBCA HA XOE UTpb.

He noBpexpaiite ceHCOpHbIii ucnneit

370 MOXeT NPNBECTU K NOIOMKaM.

© MNonb3yiitech NM60 BXOAALLMM B KomnneKT ctunycom (FTR-004), nubo yka3aHHbIM B nporpamMme NpeAMeTOM AnA BBOAA KOMaHA
(3KpaHa. He u(nonbayﬁre PyuKu, MeTannnyeckne HpM(I‘IOCOGﬂeHVIﬂ wnu apyrue npeAmeTbl (B TOM yucne HOI’TVI), KoTOpble MOryT
0CTaBUTb LAPaNUHbI Ha AuCTNee.

© He Haxumaiite Ha (eH(OprIVI AVI(I'IHEﬁ CIVLLIKOM CUNBHO, HE MPOBOANTE N0 HEMY LiapanaloLLmMu npeAMeTaMi 1 He KonuTe ero.

 He ricnonb3yiite CeHCOPHbI AUCTNEN, €CTIM Ha HEro NONan NecoK, TEKCTUMbHbIE BONIOKHA, KPOLLIKY Uik fipyrvie abpasuBHble
Matepuarbl, Tak Kak OHII MOTYT 0CTaBUTb LiapanuHbl. Ecwm (EH(OprII?I Fllll(l'l!leﬁ 3arpA3HeH, NpoTpuTe ero MATKOI TKaHbH0.

© BepXHuii 3KpaH He ABNAETCA CeHCOPHbIM. He NbiTaiiTech UCNONb30BATb Ha HeM CTUYC.

He praiite F ACTBUIO NPAMOTO C 0 C(BeTaB anw 0Bp
npu ¢potorpadupoBaHnm He HaNpaBnAiiTe 06bLEKTUB NPAMO Ha CONHLE UK APYTUe APKUE UCTOYHUKM (BeTa
370 MOET NPUBECT K HEUCPABHOCTY KaMep 1 06ecLiBEYMBAHIIO GoTOrpaduii.

 (oTorpaduu, CAieNaHHble Npy NOMOLLY KaMep, MOryT BbiTb TeMHee Ui Apye GoTorpagupyeMbix 0GBEKTOB U HECKOMbKO
OTNMYATBCA OT HUX N0 LBeTY. Ha n306paxeHutAX Takke MOTYT BbiTb YCTOMYMBbIE CBETbIE WNN TeMHbIE NATHA. Hin OAUH U3
3TUX C1Y4aeB He CBUAETENbCTBYET O HEUCTIPABHOCTM YCTPOICTBA.

B cnyyae 3arpasHeHna 06beKTUBOB 0CTOPOXHO MPOTPHTE UX CYXOil MATKOIA TKaHbIO 1AM BaTHbIM TaMMOHOM, YTOGbI X
0UMCTUTb. BHUMATENbHO CneyTe 3a Tem, YT00bI He HaAABUTL Ha 06BEKTUBBI KAMEP BO BPEMSA YUCTKH, Tak Kak 3T0 MOXeET
BbI3BATb NOBPEXAEHNE.

He nomewaiite CcucTemy npsamo nepej KOHAMLNOHEpamMu WIN B MecTax ¢
pe3Kumu nepenapaamu Temneparypbl W/vnu C BO3MOXKHBIM BbiNafieHnem

KOHAeHcaTa
KoHgeHcauua B cvicTemMe MOXET BbI3BaTb HEUCTPABHOCTH.
Nepemewyenne cucrembl Nintendo 2DS u3 xonopa B renno
Bo u3bexaHue 06pa3oBaHitA KoHAEHCaTa B CUcTeMe MOMECTUTE ee B NNACTUKOBbIi
naKet 1 y6epuTe 13 Hero Bo3ayX. OcTaBbTe cucTeMy B TaKOM COCTOAHUN MPUMEPHO ’
He pyliTe B pa3bembl cUCTEMbI UAN UFPOBBIX KapT
370 MOXeT NPUBECTY K NONaZaHMIo TyAa napa, KOTOPbIit MOXeET NoBPeAUTb UrpoByto kapty u/unu cuctemy Nintendo 2DS.

Ha 60 MUHYT, 110Ka OHa He HarpeeTcs 4o TemnepaTypbl oKpyxalowuiei cpeasl. Mocne
3TOro ee MOXHO UCNoNb30BaTh.

Ecnu Ha cucteme 06pa3033l|(ﬂ KOHAeHcaT

BbikntouuTe cuctemy 1 nomectute ee B Tensnioe Mecto npubAU3UTENbHO Ha 60 MUHYT,
M0Ka He BbICOXHYT BCe KanesbKu. [ocne 37010 ee MOXHO CHOBA UCMOb30BaTb.

He ponyckaiite nonapanua Ha cuctemy pasbasurens Kpacku, Cnupta unu Apyrux pacteopureneit

370 MOXeT NOBpeAUTH MNACTMACCY ¥ NPUBECTU K OTCIOEHMIO MOKPbITUS. ByAbTe 0CTOPOXHbI I He GepuTe cicTemy B pyKu nocne
11071b30BaHIA TaKUMM BeLLICTBAMY, Kak XUAKOCTb ANA CHATIA N1aKa C HOTTeid. JInA YACTKM CUCTeMbl CMOYUTe TKaHb Tennoil Bogoi,
TLLIATeNbHO OTOXMUTe BCHO NIMLLIHIOK BOAY U HAUMCTO NPOTpHTe cvicTemy. Mocne YNCTKY CHOBA MPOTPUTE CUCTEMY CYXOid MATKO/ TKaHbIO.
Nepen unctKoit HeobxogMmo otcoenuHuTs cuctemy Nintendo 2DS ot 6oka nuTanus.

Mpu yTunusauum 6atapen unn cucrembl cobniopaiite AeiicTBYIOLME MECTHbIE NPaBUNA U NONOMXEHUA

3a uHgopmauneli 06 yunu3auwv 6atapeii cneayeT 06paLLaTbCA B MECTHOE ynpaBeHie Mo yTUAu3aLym Tepzblx 0TxofoB (cTp. 349).

 Ecu Bbl XoTUTe Y poBaTb cucTemy, iCTa, yAanuTe cHauana Bee Bally AaHHble. Ecni Bbl He cBA3bIBANN 3Ty cucTemy
ckofom Nintendo Network, ynanwte Bawy yuetHyto 3anucs Nintendo eShop, 3atem otdopmartupyiite namatb cuctembl. OaHako
e Bbl (BA3anK 3Ty cuctemy ¢ kogom Nintendo Network, Heo6xoaumo byaeT TonbKo 0T¢opMaTpOBaTh NaMATb CUCTEMbI.
NoxanyiicTa, Takxe yaanuTe Bce aHHble Ha kapte SD ¢ nomoLLblo KoMbloTepa.

 Ecnu Bbl XoTWTe BNpesb UCNonb30Bartb Apyryto cuctemy nukeiiki Nintendo 3DS, Bbl Mo3eTe nepepaTb Bce Balli JaHHble Ha
HOBYK CUCTEMY € IOMOLLbIO CPEACTBA NepeaUy AaHHbIX CUCTeMb (Tp. 338) BMeCTo Toro, 4To6bi yAanaTh ux.

PacnpocrpaneHnue nu4Hoi Hdopmauumn

Bce BuAbI ayavo- 1 BUAeOZAHHbIX, MOCTE TOTO Kak OHU nepefianbi ¢ cvictembl Nintendo 2DS, moryT cBobogHO KonupoBaTbea u/unn
U3MEHATBCA TPETbUMIU Iuamut. COTACBLUNCD Ha Nepeaayy AAHHbIX, Bbl IMLIAETECh BO3MOXHOCTH BNOCNEACTBIY OTPAHNYMBATD
VX Ucnonb3oBaxue uni yaanatb ux.

BAMHO! HECAHKLINOHNPOBAHHAA TEXHUYECKAA MOAVOUKALIAA ANMAPATHOIO MK NPOTPAMMHOTO OBECTEYEHNA
CMCTEMbI NINTENDO 2DS Wi MCMOAb30BAHIE HECAHKLIMOHUPOBAHHBIX YCTPOICTB BMECTE C CUCTEMOI MOXET
MOMHOCTbIO BLIBECTU CUCTEMY U3 CTPOA ¥ NOBNEYb 3A COBOI 3bATUE HECAHKLIMOHUPOBAHHDIX MATEPUANOB.

Cuctema Nintendo 2DS v ee nporpamMmHoe obecneyeie He NpefHa3HaueHbl ANA Uc CHec p
YCTPOIACTBAMY 1/WI HECAHKLMOHMPOBAHHbIM O] obec . Cnepyet 4TO rapaHTUn Nintendo
He PacnpoCTPHAITCA Ha AedeKTbl HECZHKLIUOHUPOBHHbIX YCTPOWCTB MK AedeKTbl, Hec p
YCTPOiiCTBAMM, NpOrp obec i u/vnn akceccyapami. Kpome Toro, Takoe

UCM0Nb30BaHIUE MOXET HaHECTU TPaBMY BaM Wm llperM NMLAM, a TaKXKe MOXET 0TPHLiaTeNbHO 0TPa3UTbCA Ha KauecTse paboThl
w/unv Hawecv nospexzienue cucteme Nintendo 2DS 1 cBA3aHHbIM ¢ Heii cepBucam. Komnanua Nintendo (a Take Bce obnapatenu
nuyen3uit v auctpubbiotopbi Nintendo) He HecyT OTBETCTBEHHOCTI 32 NOBPEXKAICHIE WM YTPATY, BbI3BAHHbIE UCTOb30BAHNEM

Mof06HbIX YCTPOVCTB, MPOrPaMMHOT0 0becneyeHus, 0 it wm aKceccyapos.
BaxHo! locne o6HoBnenua cncremb Nintendo 2DS Bee cywec win
MoauduKauum p unu nporp o6ecneyenus cucrembi Nintendo 2DS unu ucnonbzosauue HecaHkK-

LMOHMPOBAHHOTO YCTPOICTBA BMeCTe C CUCTeMOii MOTYT NONHOCTbI0 BbIBECTU cUCTeMY U3 CTPos. MaTepuanbl, nony4eHHble B
pe3ynbTaTe HeCaHKLMOHUPOBaHHOI MOAVGNKALMY anMapaTHOro WM NporpaMmmHoro o6ecneyenus arctembl Nintendo 2DS,
MOryT 6bITb Orkas ot MOXET NPUBECTU K HeBO3MOMXHOCTM UFPaTh B UPbI.

ML0HIRLOEIQ M 9980dolre 0 sunewdopH)
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Ha3BaHua n pyHKLUM KOMMNOHEHTOB

B aHHOM PYKOBOACTBE N0JIb30BaTeNA NOACHATCA ¢yHKLlMM Kaxaoro u3

KOMMOHEHTOB CUCTEMbI.

WNhpukarop ¢
Muraet 1 MeHseT LiBeT, c006Las 06 U3MEHeHNIN COCTOAHINA CUCTEMB.

® MonyyeHo coobLueHme yepes SpotPass

(MUraeT CUHVM B TeyeHMe NATI CeKyH], 3aTeM 3aropaeTca NoCToAHHbIM cBeTom) (cTp. 321)

@ MonyueHo coobuienme yepes StreetPass

(MuraeT 3eneHbiM B TeueHue NAT CeKYHA, 3aTeM 3aropaeTca NoCToAHHbIM BeTom) (cTp. 321)

® [lpyr Bbilen Ha 8A3b

(MuraeT 0paHKeBbIM B TeyeHie NATH CekyHJI, 3aTeM 3aropaeTca NoCTOAHHbIM cBeTom) (cTp. 320)

® Huskuii 3apap 6atapen (Muraer kpacibim) (cTp. 302)

") Cnot ana kapr SD (ctp. 300)

% Wcnonb3yetca an kapt SD (kapt namaty SD wam kapt namatu SDHC).
Kapta SDHC, BxoaALLaA B KOMNNEKT NOCTaBKM, BCTaBNEHA B CIIOT.

Mukpodon
M(I‘IOlIbByET(ﬂ nporpammamu,
COBMECTUMbIMIU € MUKPOGOHOM.

Z,
&
P

N

Mepeknioyatenb pexuma oxuaanna

nOﬂBMHbTe nepeknioyarens Bnpaso, 4T06bI BKAIOYNTD
PeXUM 0XKUAAHNA.

(®) © ' Kuonka POWER () (ctp. 296)

@ o | Wnpukarop nuranua (V) (ctp. 299)
3af0paeT(ﬂ, Koraa cuctema BK/KOYEHa.

$ o "HAMKaTopnoABapﬂAKM(’)((‘I’p.295)

3ar0paeTcA 0paHKeBbIM BO BpeMA M0A3aPAAKY BaTapeu.

Wnpukatop 6ecnpoBosHoit

@3 (F)

3aropaeTcA eTbIM, KOrAa BKIIOYeH

6ecnpoBOAHOI peXuM, U MUTaeT xen-

TbiM, K0T NPOUCXOAMT OTNPaBKA WK

nioflyyeHme JJaHHbIX Mo GecnpoBoAHo-

My coepveruto. Koraa GecnpoBoaHoit

PEXKIM BbIKTIOYEH, UHAVKATOP He TOpUT.

Mpumeyanma.

© B pexime 0XugiaHa MHUKaTOp
6ecnpoBOAHOI CBA3M FOPUT WK
MuraeT Gonee Tyckno.

© becnpoBoAHOil peXUM MOXHO
BKMIOYMTL/BBIKMIOYUTD B HACTPOIKaX
wmetito HOME (cTp. 307).

KK-gucnneit

BHyTpeHHAA Kamepa
Wcnonb3yeTca B nporpaMmax, COBMECTUMBIX
CKamepoil.

Knonka ABUXeHUA
Mcnonb3yetca B nporpammax, nog-
[IepXVBaIOLLUX BBOZ NP MOMOLLI
KHOMKM [IBIKEHNA.

Mpumeyatvie. Ecnu kKHoMKa JiBIKeHNA
QYHKUMOHUPYET HenpasunbHo, 06pa-
TuTech K Tp. 351,

/
[uHamuk | / /
)

— MKK-auncnneit (ceHcopHbIit gucnneii)

Yyge K pucnneil,

cuctemoit. B nporpammax, 3T0T CM0Co6

UCnonb3yeTcA BXOAALLMIT B komnnekT noctakw crunyc Nintendo 2DS.

Kocuytbea Mposectn
Markoe HaxaTve cTanycomHa  MpuknazbiBanvie 1 nepemeLLieHme
CEHCOPHbIIt JUCTNElA Ha3bIBAETCA  CTIUYCA N0 CEHCOPHOMY AUCTErD
«KacaHmem». Ha3bIBAETCA «MPOBE/IeHIEM.

KuonkuA, B, XuY

S Konka START
\ \H— Knonia SELECT

PerynupoBKa ypoBHA rpomKocTy
Haﬂpamsaa TPOMKOCTb CUCTEMBI.
Mpumeyarve. 3ByK 3aTBopa hoToannapata byaet
NpourpbIBaThea ¢ OﬂMHaKOBOﬁ TPOMKOCTbIO BHE
3aBUCHMOCTH OT TeKYLL{UX HACTPOEK YPOBHA
TPOMKOCTH.

¥ -

/
v Knonka HOME () (crp. 302)
BbisbiBaet mento HOME.
Pasbem ana ayano

[ina noal C p A 01AenbHo. Koraa
OHU NOAKNIOYEHDI, BCTpDeHHbIﬁ ANHAMUK He 6}’[1(-3'[ NponrpbIBaTh 3ByK.
Mp . Noxanyiicta, uc COBMECTUMbIe aKceccyapbl.

g
B
=
S
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=
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Mop3apanka

3apapuTe akkyMynaTopHyto 6atapeto, npex e Yem ucnonb3oarb cuctemy Nintendo 2DS
B NepBblil pas.

B Kpbiwka orceka aKKymynaTopHoii 6atapen (ctp. 348) KOHTaKTbi lTeKepa nepemeHHoro Toka z
§ CHUMUTe KPbILLKY AANA 3aMeHbl akkymynATopHoii 6atapen Nintendo 3DS. E] :5
E Mpumeyanme. KpbilKy He cnefiyeT cHumartb 6e3 0coboii HeobxoauMoCTH. :o;
=} =
= - __— » o0 o
ﬂep)xa'renb crunyca @
Wcnonb3yeTca AnA xpaeHua cTunyca
— ernneuue ANA peMellKa Nintendo 2DS.
Kpennetve Ana pemeLuika, 4To6bl HOCUTB CUCTEMY Mpumeyanvte. He nbimaitech nomecTnTs ~_
E Ha pyKe (peMeLLIOK NPOJIAETCA OTAENbHO). B [iepaTenb CTvnyca yro-nubo kpome Llitekep nocToAHHOrO TOKA ° )
cnyca Nintendo 20S (FTR-004). (nororun cmorpuT BBEPX) N '°
S A 2
> o
Z B
]
\ Wupvkatop nop3apaaKm ropur =
(MHpukaTop noracHer, KorAa 3apAaKka 3

% \. 3aBepuuvTca.)

m BcraBbTe wrekep nocroaHHoro Toka B cucremy Nintendo 2DS
I'Ipmmeuaume. I'Ipe;Kne YeM BCTaBNATb LUTEKeP NOCTOAHHOM TOKA B CUCTEMY, yﬁenvne(b, 4TO Bbl BCTaBNACTE €10 NPaBUNbHO (TA& Hy)KHOFI (TOpOHDI;I)A

Ha3BaHus 1 GYHKLMN KOMNOHEHTOB

BHewHne

(cTp. 304)
Vcnonb3yiotca nporpamMmam,
COBMeCTUMbIMM C Kamepami.

Hanuume gByx kamep nosgonser
cHumatb 3D-goTorpadun v BuAeo3annc.

,&— KuonkaR @ BKniouute WTeKep nepemMeHHOro TOKa B CTaHAAPTHYI0 po3eTKy 220-240 B
L4 MHAI/IKaTOp noA3apAnKuN 3aropuTca, Koraa HauHeTCA noA3apAaKa, ! NoracHeT, KOraa OHa 3aKOHUYNTCA. Mocne 3aBepLieHuna
noA3apAaKM U3BNeKuTe LUTeKep NepemMeHHOro TOKa U3 PO3ETKIA U U3BNEKUTE LTeKep NOCTOAHHOIO TOKA U3 CUCTEMbI Nintendo 2DS.
Mpumeyanus.
© Ecnv Bbl MrpaeTe BO BpemA I p I MOXeT nf TopeTb, AdXe eCn 3apAAKa 3aBepLueHa.

310 He ABnAeTCA HeNcnpaBHOCTbLIO.

Mpumevaniie. Ha Nintendo 2DS HeBo3moxHO © [Ipi OTCOBAMHEHMI 670K NUTAHWA ARPXKWTe CUCTeMy U TAHUT 3a LuTeKep 6M0Ka MMTaHILA, @ He 3a WHYP.
npocvatpusath 3D-u306paxenus.
0 nop3apagxke
Kuonka L  [InA nonHoit NoA3apAAKN OTKNKOYeHHOI cucTeMbl HeobxoAvMo 3 yaca 30 MUHYT. Bpems, Heobxoaumoe Ana nonHoii 3apaaky Gatapew,
Pazbem 6noka nuTaHus Pa3NUYAETCA B 3aBICMMOCTY OT TOTO, UCTIONb3YETCA I CACTEMA, TIOKA Bbl €8 3AXAETe, U OT TOT0, CKONIKO 3apAAa B Heil 0CTanoch.
(cTp. 295) © Temnepatypa npu 3apapKe AomxHa coctaBnatb 5—-35 °C. MonbiTka 3apaauTb akkymynaTopHyto 6atapeio npu 6onee HU3KOiA UM BbICOKOI
Cno Ana urpoBbIX Kapr (cTp. 311) Mo3BonA€T NPUCOEAUHATL BnoK NUTaHUA TemnepaType MoXeT NPUBECTM K NOBPex/ieHyio 6aTapey 1 BOCNPenaTCTBOBaT 3apAaKe. 1py HU3Koil TemnepaType Bo3ayxa 6atapes
CnyxuT ana sctasnenua kapt Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)). MOPET 3apAANTLCA HE MONHOCTbIO.
Nintendo DSi u kapr, copmectumbix ¢ Nintendo DS / Nintendo DSi. © B npoLiecce MCronb30BaHIIA 1 O3apAK aKKYMyNATOPHOV 6aTapem Bpems! ee paBoTbl MOXET crlerka 4. Tocne 500
BpemA paborbl 6atapen MOXeT ynacTb 40 70% OT 3aABNEHHOr0 Ha MOMEHT NOKYMKI.
. o (rapaiftecb 3apsxarb 6atapeio XoTa Gbl a3 B nonroaa. JIUTHii-oHHbIE aKKyMYNATOPHbIE GaTapey MOryT NOCTENEHHO Pa3pXaTbCA, ECIM OHIA
UndpakpacHblii nepepatumnk KaKoe-To BpemA He Ucnofb3yloTcs. Ecnn cuctema onroe Bpema He Uconb3yeTcs, Gatapes MOXeT upe3vepHo pasg A0 i
Mocbinaer it NPUHIMAET cUrHanbI OT Npo- €€ 110/3apAzKa NPVt NOMOLLY MOAKIHOYEHIA 6TI0KA MMTAHIA MOXKET CTaTb HEBO3MOXKHOI.
TPaMM, COBMECTUMbIX C MHOPAKPACHOi  Ecm Bam KaxeTca, 4o BpemaA paboTb akkyMynATOpHoii 6atapey CyLLecTBEHHO COKPaTUOCh, 3ameHuTe ee. (MeHHble Gatapey npogalotca
BA3bI0. oTaenbHo (crp. 348). 06patuTech B cepBucHbIii LieHTp Nintendo, uTo6bl y3HaTb, e KynuTb CMeHyio 6atapelo (cm. cTp. 362).
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BknioueHue u BbIKNKYEHUE CUCTEMDI

BBepuTe MMA nonb3oBarens

Knonka POWER cnyxuT ana BKNK0YEHIA 1 BbIKNIOYEHUA cucTeMbl. [Tpu nepBom BKHYeHM [F——

CUCTeMbI BaM He00X0AMMO ByZeT Npov3BecTi NepBOHaYaNbHble HACTPOITKN. o (1 70M, KaK NOTb30BTHCA KIABHaTYPOT, CMOTPHTe Ha CTp. 298.

© Ima MoxeT cofiepxaTh He Gonee 10 CUMBONOB.

 ms, kotopoe Bbi Bbibepere, Gyner oto6paxeHo Ha apyrux cuctemax Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL /

Nintendo 2DS unu Nintendo DS ¢ nomoLublo 6ecnpoBoAHOii CBA3M, N03TOMY He BK0uaiiTe B Hero
C10Ba WM Gpa3bl, KOTOPbIE MOTYT MOKA3aTbCA 0CKOPOUTENbHBIMM APYTUM UrpoKaM. Wcnonb3oBaue

BkniounTe cuctemy, Haxas kronky POWER. Koraa cuctema BKnOUUTCA, 3aropuTcs MHANKaTOp

NUTaHUA.
s ) HeLeH3yPHbIX BbIDAXKEHWil MOXET MPUBECTH K OTPAHUYEHINI0 0TOBPaXeHNA BaLlero UMeHy Ha Apyrux =
o Mpumeyanus. . " . =
3 cucremax Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL / Nintendo 2DS. 2
e ® Ecwm nepekntoyatesib pexuma 0XuaaHuA NOABUHYT BNPABO, HEBO3MOXHO BKIIOYUTD WK @ Nutanue MI!‘"IKBTOP -°1
g BIKMIOYNTH MUTaHUE. BK/TIOYEHO ° ropur &
= YkaxuTe faTy Baluero poxaeHus H

© Tlocne BKKOYEHHA NTUTAHNS MOXET N10HaA0BUTBCA HECKOMbKO CEKYHA Ha TO, 4T0GbI N0ABIOCH

Ve HOME. Bbi6epuTe f1aTy Balero poseHus npu nomoum crpenok [~ Jul |

© (06patTecs Kk €Tp. 299 3a MHOPMaLMeii 06 MHANKATOPe NUTaHNA 1 BpeMeH paboTbi Gatapen.

Pexum 0XUAaHUA N BblK/l0YEeHUe CUCcTeMbl -—E]

@ Pexxum oXupaHua @ Bbl6epure Ballly CTPpaHy NPoXXUBaHUA, a 3aTeM Balll permoH E ro— @
z Mpw K nuTaHIN PeX1Ma 0XUaHuA BIPaBo, YTo6bl NPUOCTAHOBHTL UTpY Hee, Kochurech OK Ana noaTBepxaeHUA. | rev— =
b V1 NePeiiTH B PEXVIM OXUAAHNA. Bpemmme OKUAHNA SKPaHbI OTKNOYATCA, @ KHOMKY YNPaBMEHIA CTAHYT HeaKTUB- - e 3
g HbIMU. B pexume oxuaaHua SpotPass (cTp. 278) u StreetPass (cTp. 279) ocTaloTca BKITI0YEHHBIMU, HO NoTpebneHme \ e : s
@ 3HEpIVIM Pe3KO COKpaLLIAeTcs. I R H
= m
H Mp! . H pble nporp He 0NYCKaloT Nepexoaa CUCTeMbl B PexVM 0KIAAHNA BO BPeMA WX BLINONHERUA WM NP BbINONHEH!N t@ :
2 onpezenenHbix 3a5ay. K npumepy, npunoxetie 3yk Nintendo 3DS He fonyckaeT nepexoaa CUCTEMbI B PEXUM OXWAAHNS BO BPEMA NPOUTPbIBAHHSA . 4
S 3mykosb daiinos. MpumuTe cornawenve o nonbsosanum cepeucamu Nintendo 3DS N — 3
2 COO00000000000000000600005000060000630000a0000a000AAC0000C00a0C00000I0000a0000a00000000000 P Koudmneuuuanbuocru LT m—— ]
= OTKnioYeHue NUTaHMA ATUKY T B
s H POWER uTo6 POWER. B BLIKTIOUHTH MpouwaiiTe TeKcT cornatwenua u kockutecs i MIPUHUMAIO. Ecim BbI npeanountaete npuHaTS i -y ey H
] BRI HOBLIIGEL IS D bEEL D LSS 4 YCNI0BUA COMNALLIEHNA 0 CeTeBbIX CepBiicax No3xe, KocHuTech MO3KE. e S
F 4T06b! BLIKIIOYUTL CUICTeMY. Bbl TakxKe MOXKeTe BbIKMIOUUTb ee, HaxuMas 1 yaepxvas kHonky POWER. Emim oy prmrme a
= - m
g By || Boge—— | E

Hacrpoiite nogkniouenue k HTepHery (crp. 328)
HOJ]KHIOLIGHVIE K MHTEpHETy T bCA p BUAAMU laHHbIX Yepe3
SpotPass v urparb B 6ecnpoBOAHOM PeXUMe, eCNIN COOTBETCTBYHOLLAA UrPa ero

. Ecnm bl npeanouvTaeTe HaCTPOUTH NOAKMIoueHNe K MuTepHeTy nosxe, kocHutech U3MEHUTH oy i
BOHa4a/ibHaA HaCTPOMKa CMCTeMbI MO3XE.
. e wT) T A= ']

Mpu nepBoM BKAIOYEHI CUCTEMbI BaM HYXXHO GyAieT NPOM3BECTH ee NepBOHaYanbHylo HacTpoiiky. Ecnn cucTema 6yaer nenonb3osarbca
AeTbMu, nep HacTpoiika AOMKHA 6bITb NP B3pocnbim. C cunya
1 CeHCOpHOrO Aucnnes (cTp. 293) BbINOAHUTE CleAyloLye Wwaru.

Hacrpoiite poautenbckuii Kontponb (cTp. 333)
HacTpoitte poauTenbekwii KOHTPOb, YT06bI OrpaHUYMTb JOCTYN fieTeit K onpezieneHHbIM
YcTaHoBUTE A3bIK CMCTEMbI e TporpaMMam 1 GyHKLMAM, TaKUM KaK Whtep ] CApyruMmn

Kochuech A3bika, KOTOpbIiA BbI XOTUTE UCNONB30BATb, 3aTeM KocHuTech OK. o nonb3oBarenimi.
© BHauane 6yget oTobp dop o cucrewe. Mp ee, KocHHTech OK [17 NPOAOMKEHNA. Ecnu cuctemoit byayT 07b30BaTbCA ACTH, POUTENUA WK OMIEKyHb AOMKHBI BLINONHHTH
HEe06X0AMMble HACTPOIKI POAVTENbCKOTO KOHTPONA.

@ NpouuTaiite BBeAEHNE 0 CUCTeMe
KocHurecs OK, uto6bl 3anycTuTs BBeaeHue. [laxe ecnu Bbl kocHeTech MO3XKE, Bbl cvoxkete

YctaHoBuTe AaTy u Bpema nocMoTpeTh BBefeHHe, Bbi6pas 06 3TN CUCTEME B pasene Mpourte HACTPOVKY B CUCTEMHbIX
Cnomowblo crpenok [~ Ju[_~ ] ycraHosuTe paty u spems, el HacTpoiikax (cTp. 337).
3aTem KocHuTech OK. 01.01.2014
S [ B g
-—E Bawa cucrema Tenepb rotoBa K ucnonb3oBanuio. Haxmurte khonky HOME, uto6bi nepeiitn k menio HOME (cTp. 302) u Havatb

nonb3oBatbca cvctemoii Nintendo 2DS.
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Wcnonb3oBaHue KnaBuatypbl

KOI'[Zla BaM HYXHO 6yﬂ€T HaneyaraTb Kakovi-nbo TEKCT, Ha JKpaHe NOABUTCA BUPTYanbHaA Knasuarypa. Y061 BBECTH C(UMBOJ1, KOCHUTECH €ro.

(raHpapTHbIil meTop Habopa

ByKBeHHO-UNPOBOiA

——— IpepnKTMBHBIN BBOA TeKcTa

Bnlﬁepme 3 CIUCKa C0BO, KOTOPOE Bbl
XOTUTE BBECTN.

I NpeavKTUBHBII BBOA —q:-

TeKCTa BKIIIOYeH/OTKAIoUeH ]
t wleltlslmld “.“ [4=] Ynanutb cameon cnea ot
WU3meHenve peructpa diaimiplginliinldi dsld Kypeopa.
elnflclvlblofml j (r]i[® | =
CnepyloLero cumBona [aralos 1 o NepeiiTu Ha cnepytowyto
CBEPXHEr0 Ha HINKHMIl CTpOKY.
" Hao6opoTt

W3menuTb MeTop BBOAA TEKCTa

ST Cneunanbhbie [EETE] Cvmsonbi BBop, aHanoruuHbiit
MBONBI BBOAY TeKCTa Ha MO-
6unbHOM Tenegoxe

CITTRTT FEAT R ML SE
UYT PR TR BT RN FERE FE )

CumBon Ha JKpaHe MeHAETCA B
3aBUCUMOCTM OT TOTO, CKONbKO
a3 Bbl HaXKanu Knasuuy.

V3meHeHme perucTpa C BepxHero loka3aTb 4ONONHUTENbHbIE CUMBOMbI.

Ha HIDKHMIA U Hao60poT.

Cnepylowmii cumson
loaTBEPAUTD BBEAEHHDII CUMBON
U nepeiiTy K cnepylouiemy.

Linpposas knaBuarypa

3ar0paeTcﬂ CNHIM, KOTAa CUCTeMa BKAIOYEHA. 3aropae1cn KpacHbIM, Koraa 6aTapeﬂ HYX/1aeTcA B NoA3apAAKe, n MUraeT, Korja 6aTapen
NoYTH paspsxeHa.

Bbicokuii
'
o : (L e Ha ncxope
J(' 1 OcTaBwniica 3apap 6atapeun ] .
‘e ) ol
> ) ' 1 \
@,
AN FopHT cunmm Topur Muraer =|\
KpacHbim KpacHbIM
\ ! 4 |
Z ] o -e-
saN Takxe npu 3Tom Muraet
d) (D (I) VHAVMKATOp Coo6LeHNs.

Tpumeuatme. Koraa MHANKATOP NUTAHIA FOPHT KPaCHbIM, ObICTPO COXpaHUTe UTpy v NoA3apAauTe Gatapeto. ECu 3apap Gatapen KOHUMTCA Npexae, Yem Bbl
COXpaHHTe UrpY, AaHHbIe MOTYT BbiTb MoTepAHbI. Koraa iHAVKaTOP FOPUT CUHUM U ME/\TIeHHO MUTaeT, CUCTeMa HaXOAUTCA B PexiMe 0XiuaaHuA (cTp. 296),
cOeperatowuem 3apsaz 6atapen.

Bpems pa6otbi 6aTapen

BPEMH paﬁom 6aTapeV| [a3nnyaeTca B 3aBUCUMOCTH OT MHOTOUNCTIEHHBIX ¢3KTOPOB, TaKuX KaK ncnonb3yemoe nporpaMmHoe 06€CI'IE'<IEHI/I€,
0fbem nepeanHbIX 1 MONYYEHHbIX A3HHBIX N0 Gecry - 1 OKpyXatoLwas parypa. Moatomy

BpemeHn paﬁOTbI cnepyetr JINLWb KaKk N OLIEHKU. Wa Kamep MOXeT CHU3UTb Bpema paﬁOTbI 10 CpaBHEHNID
CYKa3aHHbIMM HIKe 3HAYCHUAMM.

Mpu urpe Ha nporpammxom obecrievern Nintendo 3DS: npu6nusutenbHo 3,5-5,5 yacos
[py urpe Ha nporpammuom obecnieyequn Nintendo DS: npubnusutenbHo 5-9 yacos

Bonbwe Menbuwe

Bpems pa6otbl 6aTapen
MpogonxuTenbHoCTb paboTbl Gatapey 3aBUCT OT BbiGpaHHoit

APKOCTY 3KpaHa. o ymonuaHmio B CicTeMe BbICTaBNeHa APKOCTb
5 (MHhopMmaLVio 06 U3MeHeHU APKOCTY SKpaHa cm. Ha cTp. 307).

fipkocTb

| SKpana

NepexntoueHue cucTeMbl B pexum 0xugaHma (cTp. 296) No3BONUT 3HAUUTENBHO CHU3UTb PACXoZ 3apaaa 6atapew, B To e Bpems becnpo-
BOAHbIE GYHKLWY (K npumepy, SpotPass) ocTaloTcA BKMioueHHbIMI. ECN c1cTeMa NOMHOCTbI0 3apAXeHa, 0Ha MOXET 0CTaBaTb(A B peXxiiMe
OXWIAHNA B TeYeHue 3 AHeil.

Mpumeuatve. Korzia cuctema HaxopuTCA B PeXim P NUTaHMA muraer. lpu Nporpamm cucrema
He MOXeT NepeiiTit B pexum Jlaxe e nep: pexuma NO/ABUHYT BNPaBO — UHAMKATOP NUTAHNA NPOAOMXUT FOPeTh.
K npumepy, npunoxetue 38yk Nintendo 3DS He AonyckaeT nepexofa ccTeMbl B peXxuM 0MAaHUA BO BpeMA MPOUTPbIBaHUA 3BYKOBbIX haiinos.
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Wcnonb3oBaHue Kapt SD

Cucrema Nintendo 2DS noaaepxuBaeT kapTbl namatin SD emKocTblo A0 2 rurabaiitos,
aTaKkxKe KapTbl namaTit SDHC emKocTbto 0T 4 0 32 rurabaiitos.

Kapta SDHC, BxogALwan B komnnekT noctasku cuctembl Nintendo 2DS, BcTaBneHa B ¢noT AnA UrpoBbix kapr. C ee NOMOLLbIO Bbl MOXeTe
€03713BaTb pe3epBHbIe Konuy GoTorpaduii U CoxpaHATb Baiinbl AnA nocnezytoLLero Npoury (BUAbI BAHHDIX, KOTOpble
Bbl MOXETe COXpaHATb, Pa3ANYAIOTCA A PasHbIX NPorpamm).

Mpi . Bee 3arp porp 3a nporpamm Nmtendo DSiWare (c'rp 279), coxpausioTca Ha kapre SD.
nporp. (B ToM uncne POBYI0 MHO ) Henb3A nep wn

copHoit kapTbi SD Ha apyryio.

Wcnonb3oBanue kapt namatu MiniSD / MicroSD
[InA ncnonb3oBanmA kapt namati miniSD v microSD Tpe6yercs anantep Kapr SD.

Mocne uc jiTe ero Lienukom (e TonbKo kapTy). OcTaBneHHbIit B ACTeMe ajantep
MOET CTaTb NPUYUHOI cGoeB B patoTe, a TakXe NPUBECTM K MOBPEXICHNIO BaLLIEN CYICTEMbI WA AAHHbIX.

"paBVIHbHOQ u3BneyeHune

Bbikniounte ucTemy nepep Tem, Kak BCTaBUTb Uiun
u3Bneyb kapty SD. B npoTuBHOM Cyyae BO3MOXHO
NoBpexAeHne CMCTeMbI UK KapTbl SD 1 noTepsA AaHHbIX.
I'Ipmmeqanue. Ecn Bo BpemaA urpbl cucTema npeanaraet ussnevb
Kapry SD, BbIKNHOUaTb CUCTEMY Nepef] STUM He 06A3aTenbHo.

Hapasute Ha kapty SD fo wenuxa. locne Toro,
KaK OHa BbICKOUUT, U3BNleKuTe ee.

TNpaBunbHan ycTaHOBKa

m OTKpoliTe KpbILWKY cnoTa AnA Kapt SD ’ 2

~=

BcraBbre Kapty SD B cnot ana kapt SD
0(10p0)KHO, HO yBEpEeHHO BCTaBbTE € B (/0T /10 LLIeNYKa, 3aTeM 3aKp0I7|TE KPbILLKY CnoTa.

3TUKeTKa AOMKHA
6biTb pasBepHyTa
BBEpX.

TNepeknioyarenn 3aluTbl OT 3anuc1 KapT SD

Korga repekntoyaTend 3aLluThl OT 3an1ch Ha KapTe SD HaxoAUTCA B HIPKHEM MONOXeEHWH, Kapta
3alLMLLIEHa OT 3aMN1CH 11 JaHHbIE Ha Heil He MOTYT BbITb U3MeHeHbl WK yaaneHsl. YTo6bl Ha
KapTy MOXHO 6110 3aNMKCbIBaTL AaHHble, NoCTaBbTe nep! B BepxHee

Mepekniovarenb
3alLUTbI OT 3aNUK

Ecnu Ha kapte SD 6onbiue HeT MecTa...
Y706b1 0cBOGOAUTL MECTO Ha 3aM0NHeHHoIA KapTe SD, yaanuTe ¢ Hee GoTorpaduy, BIFE03aNUCK U ayAu03anucy, KoTopble Bam Gonblue He
HY)HbI, CPEACTBAMY YNPaBIeHA AAHHBIMU B CUCTEMHBIX HaCTpoiikax (cTp. 335). [ipyroit BapuaHT — nepenucatb Bee JaHHble ¢ 3T0i KapTbl
SD Ha 2ipyryto, Gonee emkyio Kapty. lTporpammbl MOXHO nepenucath Ha Aipyryio Kapty SD, 0AHaK0 BNOCNEACTBIN HeNb3A 00bEAMHATL Ha
Heil cofiepXumoe Heckonbkmx Kapr SD.

YYro6bl nepenucarb aHHble, He06XoAMM KomnbloTep 1 azanTep kapt SD, KoTopblit MOXKHO Npro6pecTy oTaenbHo. Mpu 3ToM Ha HoByl
Kkapry SD HeobxoAMMo nepeHecty ko nanky «Nintendo 3DS».

=
S> sz@
=3

I Komnblotep
*

HoBas kapta SD (6onee emkas)

Manka «Nintendo 3DS»

Tpumeyanus.
© Bcerpa KonupyiiTe nanky B KOPHeBYI0 AMPEKTOpUto KapTbl SD.
© 3arpy»eHHble NPorpamMMbl (BMECTe ¢ COXpaHeHHOi wrpoaom mu¢opmauueu) 3anucbmamcﬂ 8 nanky «Nintendo 3DS». I/Iu¢opmauvm (BA3aHHaA

chotorpaduamm, B 3Toii nanke He xpaHutca. He He NHe iiTe daiinbl B 3T0i Nanke.
MpepocTopoXHOCTH B CBA3YM C KONUPOBaHNUEM Nporpamm

Bceraa konupyiite nanky «Nintendo 3DS» uenukom

Ecnn dof COXF Ha HoBylo kapTy SD, Bam, He yAacTca u 3Ty NPOrpammy o CTapoit

Kaprbi SD. Cnepyer Al KaXfj0il nporp /1 TONbKO ¢ 0iHOI KapTbl SD; Bbl He CMOXKeTe C03[aBaTh pe3epBHble
KOMUW NPOrpamMMbl Ha HecKObKUX KapTax SD no xoay urpbl. ECin Bbl cKonupoBanu cofiepxumoe ofHoii KapTbl SD Ha
Apyryio, nonb3yiTech TONbKO HOBOI KapToit SD.

Henb3a KonupoBatb AaHHble aiegyowumn metogamn

3arpy»eHHble MPOrpamMMmbl, 3anucakHble Ha pasHble KapTbl SD, Herb3A 06beAUHNTL Ha oA KapTe SD.
KonuposaHue HoBbIX AaHHDIX MOBEpX CyLLeCTBY ¥ K T Uct p
DaHHbIX.

Ecnu usmenuto copepxumoe nanki «Nintendo 3DS» unu ckonuposats

oTAenbHble daiinbl 3 ofHoi nanku «Nintendo 3DS» B Apyrylo, 310 npuBeeT |
K TU WX UCl =2 @ x
He

Y7061 6bINA b A B(A Nanka
«Nintendo 3DS» fomkHa KonupoBaTbca 6€3 M3MeHeHuil.
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Mento HOME

Mento HOME nosgnaetca npu BKntoueHmn nutanua. OHo obecneynBaet AocTyn ko
Bcem yHKkumam cuctembl Nintendo 2DS.

Iporpammbl MOXHO 3anyckaTb 13 Meto HOME, kacaacb 3Hauka urpbl, B KOTopyto Bbl XoTuTe cbirpatb. B mextio HOME Take nokasbiBaerca
BPeMA 1 fjaTa, pexum bec

§1)) StreetPass (ctp. 303)
| Cuna curnana (Mutepuer)
| Cuna curnana (nokanbHas

6ecnpoBopHasn cBA3b) (cTp. 303)

il (BA3M, yC

i1 B laHHbII MOMEHT, 1 KOMYECTBO LIAr0B, CAENAHHbIX 3a TeKyLLNiA AeHb.

0TMeTKa - Ha 3HauKe NPOrpamMMbl FOBOPUT 0 TOM, YT0 ANA HHOIA NPOrpaMMbl Yepe3 SpotPass nofyueHa HoBas MHGOPMALWA Ui
06HoBNEHNE.

UrpoBbie MoHeTKn / 3apap 6atapen
KonuyectBo waroB3afilenb (&5 Monublii
=
&
[Dlata v Bpema T Huskwi

(“:l' Toutw paspseHa

'.meI- Waiziz) gm0 is Ee— '° (muraer)
P 6ecnp i
BA3n (cTp. 303) (&= et nopsapagKa
(muraer)
AT (& MNopsapapaxa
¢ 3aBeplueHa
@ WrpoBbie 3ameTku Hactpoiiku mexto HOME
(cTp. 315) (cTp.307)
Cnucok apyseii
(cp.316) Hactpoiika orobpaxeHus
@ CoobweHna [T — 3HayKoB nporpamm (ctp. 303)
(cTp. 321)
)
@ WHTepHet-6paysep ﬁ = 3Hauku nporpamm (ctp. 304)
((‘I‘P- 323) '\ L_J HoBble coobiueHua, nonyyeHHble ana
@ Miiverse S —— = nporpamm, 0603HayatoTcA MeTKoi 1
((Tp 324) ‘ (3eneHoro ueta) / i (cuHero ygeta)
: Ha 3HauKax 3TuX nporpamm (ctp. 321).
Mpumeyanna.

© Y106bl BKNMIOYMTb KamMepbi 1 HauaTb GoTor

© (onepxaHue U306paxeHnil Ha BepXHem AUCIIee 3aBUCHT OT UCNONb3yemoit nporpammbl. Koraa

ANcnnee ABUraeTca.

Haxmute

" (cTp.310).

© Haxas u yfepxusan ® HaXMuTe BBEpX, BHU3 WK BNIPABO Ha KHOMKaX HanpaeneHuii, 4tobbl caenatb ckpuhiiot Merio HOME (ctp. 309).

wym, Ha

WrpoBbie moHeTky / KonuyecTBo 1waroB 3a AeHb

MpokpyTKa/HacTpoilka 1 nepemeLeH1e 3HAYKOB NPOrpamMm

MpokpyTKa

KocHuTech 3Hauka, a 3aTem NpoBeAuTe CTUIYCOM BEBO Wi =
BNPaBO, 4T0GbI NPOKPYTUTH KPaH 1 MIOCMOTPETb UMEIOLLIUECH
3HauKK nporpamm. J10 ﬂEVI(TBME MOXHO TaK»e BbIMONHATD,
Kacancb 3Hauko s / = 0 CTOPOHaM KpaHa.

L

1= A

KocHutecb Mposepute

HacTpoiika oTo6paeHus u nepemelLeHe 3HaYKOB NPOrpamm

Hactpoiika oTo6paxeHus 3HaukoB
KocHurecs [l /25, uT06bI M3MeHUTL pexim 0TOBpaXeHUA 3HAUKOB NPOTPaMM Ha SKpaHe.

MepemelieHre 3HaYKOB Nporpamm

Y706b1 nepemMecTuTb 3Ha4oK, KOCHUTECb U ynep)KwBaﬁTe ero
CTUNYCOM, 110K OH He 0CBOBOAMTCS, 3aTeM NepeTaLyyTe ero B
HY>XHO€ MeCTO 1 0TNyCTUTE CTUNYC.

ECAIM NOMECTUTb OBMH 3HUOK Ha ADYTONi, OHM NOMEHSIOTCA

MecTamu.

ceee wEE

Pexxumbl 6ecnpoBopHoii CBA3N

Ecnn Bbl xoguTe ¢ cuctemoii Nintendo 2DS, oHa Gyzet cumTatb Balwm warw. 3a kaxzable caenattble 100 waros Bbl 3apabarbiBaeTe 0fHy
UrPOBYI0 MOHETKY. 3a ieHb MOXHO 3apa6oTaTh 10 10 UrpoBbIX MOHETOK, a B 06Luieii cnoxHocT — 300. VX MOXHO 3aTem MCnonb30BaTh

B COBMECTUMbIX Urpax.
Mpumeyanma.

© (yer LWaroB BeAeT(A, KOrAa CUCTeMa HAXOAUTCA B pexume 0XXUAaHNA.

© Ecm octaBuTb BKtoueHHbIMI nporpammbl Nintendo DS / Nintendo DSi, konnuecTBo npoiiZieHHbIX WaroB MOXeT 3anucbiBaTbea He Gonee yem
3a (eMb IJlHEI;I. Yro6bl NPOAONXMUTH 0TCYET, A0CTaTOYHO OAWH Pa3 nepe3anycTuTb Nporpammy.

[ Warepenr ] YKa3blBaeT Ha yCTaHoBAeHHoE NofKNioueHne k MHTepHeTy (cTp. 328).
YKa3bIBaeT Ha To, 4T0 CUCTeMa BEZET MOUCK APYTUX NoNb30BaTeNeli, y KoTopbiX BKMKoueH StreetPass
=T (cTp. 279). Ecwm kakas-To nporpamma Nintendo 3DS 3apeructpu Ha ua ByHKLMO-
HanbHoCTy StreetPass, 310 cucteme K BECTV NOUCK i,
MOMHO 06MeHMBaTbCA mu¢opmaumeﬁ. 0 AAHHOM CTaTyCe TaKKe CUrHaNU3NpyeT 3Ha4oK «
YKa3bIBaeT Ha To, 4To cvcTema o6uaetca ¢ Apyrumu cuctemamu Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL /
Nintendo 2DS, HaxoaAwmMMuca no6an3ocTi oT Bac. DyHKL ii Gecnp i cBA3N
TR ua 1 A Vi peructpauuy apy3eii (crp. 317) v onwwm 3arpyxaemas urpa.
Tpu BKNIOYEHHOM GeCrIpOBOAHOM PeXUME Ha SKpaHe M0Ka3bIBAETCA UHAWKATOP CUMbl CurHana . .1l
bonee Bbicokas cuna curHana o3Hayaet Nyyluee KayeCTBO nepeaaui AaHHbIX.
[pu BKNloueHny becnp i cBA3u CAHAANUCL [ Bevasns . [Tpu OTKNIOYEHNN
] 6ecnp Vi CBA31 NOABNAETCA Hapnuch IIETTITI . BKniouuTb/0TKMIowNTb GecnpoBoAHoit
=" Bumcrscmsn | PeXxum MoXHo B Hactpoiikax Meto HOME (cTp. 307). Bo Bk COCTOAHUN €]

3HauoK 1 , B OTKNKOYEHHOM COCTOAHUU — 3HAYOK 1= .

wwediodu auHegogqarow}|
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BecnnatHble nporpammbl, MonyyeHHble Yepes SpotPass, u nporpammbl, 3arpyxeHHbie yepes Nintendo eShop, oTo6paxaloTca B BUae HOBbIX
3HaukoB B MeHio HOME. Ha kapty SD MoxHo 3anucatb makcumym 300 HaumeHoBaHMiA. Pa3Hble TUMbI 3HAUKOB NPOTPaMM 0GBACHANTCA HibKe.

3HauKu NPorpamm C UrpoBbIX KapT

WrpoBas kapta WrpoBas kapra Nintendo DS/

Nintendo 3DS Nintendo DSi

» »

3HauKmn BCTPOEHHbBIX NPUNOXKEHNI
VHpopmaLuio 06 ncnonb3oBaHMy STUX NPOrPaMm CM. B INEKTPOHHBIX PYKOBOACTBAX M0 3TUM nporpamman (cTp. 306).

3HauoK C Ha3BaHMeM nporpammbl NOABNAETCA Ha SKpaHe,
Koraa urpoBas KapTa BCTaB/eHa B /10T,

UHdopmaLys 0 350poBbe U Ge3onacHoCTH
A | o b C BaXHOI

L.a AR Games: PaciumpeHHasA peanbHoCTb
f

il 0 380poBbe Cnomotibto KapT AR MOXHO C034aBaTb Urpbi B pexume
1 6e30MacHOCTI AN BaLLIe/i CUCTEMBI, AONONHEHHOI PeanbHoCTH.
Kamepa Nintendo 3DS Face Raiders
" || No3sonser fenarb 3D-oTorpadyum U Bugeo3anuck. () Wrpa-crpenanka, KoTopa npespauae Bauue M0 Wt

© Nintendo 2DS He nopaepxvBaet 3D-u306paxeHua. /L3 BaLLVX Apy3eii B 06pa3bl NPOTUBHUKOB!

3yk Nintendo 3DS KypHan peitcteuii

Mo3BonAET CNyLLATb My3bIKY U 3aNUCHIBATH 3BYKIL. A1 3anucs konnuecrsa waroe, KoTOpbIe Bbl CAienan,
noka Hocunu ¢ co6oit cvctemy Nintendo 2DS, n Bpemenm
UCMOAb30BaHIA IPOTPAMM.

Pepakrop Mii 3arpyxaemas urpa

SAS0 Tlossonset co3pathb 06pasbl Mii ans ceba u ana apyrux! ‘ﬂl = [lo3B0NAET 3arpyxaTb 1eMOBEPCAN 1 UTPaTb B MHOrONONb-

308aTenbekite Urpbi!

Mnowapp StreetPass Mii CuctemHble HacTpoiiky (cTp. 325)

3pecy A 00pa3bl Mii, BCTp ABaM W13meHeHue Hactpoek cuctembl Nintendo 2DS.

yepe3 StreetPass (cTp. 279).

Nintendo eShop

4
|| npoc

op ]
0 HOBOM NpOrpaMmHoOM obecneyeHum u 3arpyxatb HoBoe
nporpammHoe obecneyeue (crp. 278).

Mpouee

3HauoK nopapka
m 370 3HayoK nosBnsetca B meHto HOME nocne YCTaHOBKN HOBOI nporpammbl. KocHurecs atoro 3HauKa, 4T06bI [pa3BepHyTb N0JaPOK.
Mpumeyanna.
© 3HauoK HaYHeT MUraTb BO BpemA 3arpy3ku nporpammbl. I'Iepeseume CUCTeMmy B peXUM 0XUAAHNA B paanyce A]EVI(TBI/I}I COBMECTUMOIA
TOYKM 0CTYNA K UHTEPHeTY AnA 3aBepLueHus 3arpy3Ku.

© KocHuTecb Muraloluiero 3Hauka, 4To6bl IpOBEPUTH COCTOAHMe 3arpy3ku nporpammbi. KockuTech SABEPLUMTD 3ATPY3KY CEYAC,
4T06b! HeMe/INIEHHO 3aBEPLUNTb MPOLIeCC 3arpy3KH.

B menio HOME 6yayT Takxe noka3blBatbca Bce Nporpammbl, NpeaycTaHoBlieHHble Ha kapte SDHC (cTp. 277).

3anyck nporpamm

KochuTech 3Hauka nporpammbl, 3aTem KockuTech 3AMYCTUTD.

fu

[r—— )

3aKpbiTHe/nprnocTaHoBKa nporpamm

Ecnn Haxatb kHonky HOME Bo Bpema Urpbl, BbiNonHeHWe Nporpammbl MPUOCTaHO-
BuTCA M noABuTcA MeHto HOME. Yto6b1 Bo306H0BHTS Urpy, KocHuTech Hapnucn JAEE
WK MOBTOPHO HaxmuTe kHonky HOME; uTo6bl ee 3aKpbITh — KOCHUTECH HaANUCH
3AKPbITb B mento HOME.

L= & 1l

Koraa nporpamma npuocraHoBneHa...

. B e L ErmE
Korza BbinonHeHve nporpamMmbI NPUOCTaHOBAEHO, MOXHO U3MEHUTb HACTPOViKM [Pk
Mexto HOME, a Takxe oTKpbiTb ¢ UTPOBble 3aMeTku MUCOK Apy3eid,
(=) coobuenus, ) untepHer-6payzep, £33 Miiverse™, pexum doTocbemku
1 PyKOBOACTBA NoNIb30BaTenA. MoxHO 3anyckaTb U Apyryie Nporpammbl, HO AnA
3TOTO HyXHO 3aKPbITb NPUOCTAHOBNIEHHY!0 POTrPaMMY.

Mpumeyanma.
© [Ipy HeKOTOPbIX COCTOAHUAX Nporpamm (B Gecny pexume, C1C
WU MOTYT 6bITb HEZLOCTYMHbI pble yHKUU. [ind PbIX IPOrpaMm U

© Bbinonenvte nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi enb3a npuocTaHoBUTS.

BHeLWHWX kamep 1 T.1.) MeHio HOME MoXeT He oTKpbiBaTbCA
A He Bce QyHKLun MeHto HOME.

(oxpaum'e nporpammy nepep ee 3aKpbitTuem
Ecu 3aKpbiTh nporpammy, He COXF BCe HECOXp JaHHble GyayT noTepaHbI.

He nsBnekaiire KapTy n He OTK/IIoYaiiTe NUTaHue, KorAa nporpamma npuocTaHoBJ/ieHa

He u3enexaiire urposyto kapty unm kapry SD, B T0 Bpems Kak nporpamma np1oCTaHoBNEHa, U He OTKIIOHaiTe MPU 3TOM CUCTEMY.
370 MOXET NPUBECTH K MOBPEXAEHNIO WA NOTEPE AAHHbIX.
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IneKTPOHHbIE PYKOBOACTBA

Ecwm nporpamma CoAEpPXUT JNEKTPOHHOE PyKOBOACTBO, TO NpK Bblﬁope €€ 3HauKa Ha JKpaHe noABuTCA LY P .. =
onuua NOMOLLb. Ecnu ee KocHyTbeA, 0TKPOETCA PYKOBOACTBO NONb30BaTENA. PYKOBOACTBA MOXHO
CMOTPETb, KOTAa NPOrpaMma NpUoCTaHOBNEHa.

o ——

Mpocmotp pykoBoACTB

Bbi6epuTe paspen B ornaBneHun
[TpoBeauTe BBEPX WA BHU3, 4TOObI POKPYTUTH OFIaB-
NeHve PyKOBOACTBA, U KOCHUTECH CTPaHMLIbI, KOTOPYIO
XOTUTE NIOCMOTPETb.

Mpumeyatie. HaxmuTe KHOMKY Y, 4T0GbI U3MEHUTb A3bIK
PYKOBOACTBA.

@ MpocmoTp cTpaHuLbI

TpoBezuTe BBEPX WAt BHU3, YTOGbI MPOiATY MO TEKCTY
CTpanuLbl. IpoeauTe BNpaBo wnw BNeso, Ytobbl
nepeiiTin C 074HO/ CTPaHULIbI Ha ApYTYI0.

Wcnonb3oBanue nporpamm

3aKpbITb PYKOBOACTBO W3meHuTb pasmep wpndra

Co3paHue pe3epBHbIX Konui COXpPaHeHHbIX AAaHHbIX Nporpamm

Bbl MOXeTe c03AaBaTb pe3epBHbIe KOMMM COXPaHEHHbIX AAHHbIX 3arpyaembix nporpamm. llocnie co35aHuA pe3epBHoil KoMK Bbl MOXeTe
BOCCTAHOBUTD /AHHbIE U3 Hee B Nio60e BpemA B pasjiene YripaBrieHite JaHHbIMU B CUCTEMHbIX HACTpoiiKax (cTp. 335).

Mesio HOME E,

KocHutecn nporpammbl, ana KOTOPOﬁ Bbl XOTUTE CO3AaTb &
pe3epBHyIo KOMuio, 3aTeM KocHuTecb | 4 | iz
[« e nosBuTca, ecnn nporpamma e nog 0 Co31aHMA pese| -

Konuii COXPaHEHHbIX AAHHBIX. '_f_l

Kocuureco KOMNPOBAHWUE COXPAHEHHDIX IAHHbIX. &

CnenyiiTe MHCTPYKLIMAM Ha 3KpaHe.

306

Hactpoiiku menio HOME

KochuTech 3Hauka \E 8 Menio HOME, uTo6bl BbINOAKUTD CrieAyloLLIe HACTPOIIKM. [ B

o ——

- -

o A i
W CHAT e V13meHuTb BHewwHwii Bup metio HOME, BbIGpaB ojHy 13 pa3Ho06pa3HbIX TeM, Uit MoceTUTb
Y MarasuH Tem, ytobbl J06aBUTL Tembl (cTp. 308).

CoxpaHuTb/3arpysuTb
. CoxpaHATb BYZbI TeM 1 3HaukoB nporpamm B MeHio HOME 1 nepekniouatbca mexay HuMM.
PerynupoBKa ApKocT  BbiBpaTh 0AWH U3 NATU YpOBHeii ApKOCTU.
becnpoBopaHoit pexum BKnI0UMTb/BbIKNKUMTH 6eCNPOBOAHON PeXUM.
e OTKpoeT MHTepHeT-6pay3ep, UTo6bl BbI MOFM BOCMONb30BATBCA CepBiicoM OBMeH 1306paxeHuamI
TR ST Nintendo 3DS, ¢ nomoLLblo KOTOPOro BbI MoXeTe Ny6NNKoBaTb CKPUHLLOTbI MeHio HOME B coLanbHbix
Nint. P d03DS CeTAX, Takvix Kak Twitter v Facebook. lononxuTenbHble NOACHEHA MOXHO MONYYT HenocpeacTBeHHO

E B cepByice 06meH n3obpaxexuamn Nintendo 3DS.
Hacrpoiiks amiibo™ BbinonHub HacTpoiikv amiibo, ecnu ncnonb3yetca ycrpoiictao ytenua/3anucu NFC ana Nintendo 3DS.

e [JlononHuTenbHyto MHhopmavwio 06 amiibo cm. Ha amiibo.nintendo.eu.
Nintendo eShop 3anyctutb Nintendo eShop (cTp. 278).
OTKpbITb CUCTEMHblE HACTPOIiKY (cTp. 325).

CucTeMHbIe HACTPOMKKM  Mpumeuanue. [laHHoe fieiicTBUe 3aKpoeT MioBylo MPHOCTaHOBNIEHHyHo Mporpammy. loxanyiicTa, coxpanuTe urpy

nepes Tem, KaK OTKpbIBaTb CHCTEMHbIe HACTPOTIKM.

YpoBeHb ApKocT! 1 BpemsA paboTbl 6aTapen

YBenuueue ypoBHs APKOCTU NPUBEAET K COKPALLIEHNio BpeMeHi paboTbl 6atapevt 1 HaobopoT. 370 cneayeT UMeTb B BIAY NPU HACTpOiike
napameTpoB APKOCTH (cTp.
Tpnmeyatme. Tak Kak Gonee BbICOKMiT ypoBEHb APKOCTI

299).

MUTAHUA MOXET

P 3Heprim, uset p A CCUHEro

Ha Kpi(thﬁ‘ Ecn 6aTapeﬂ NOYTI NONHOCTbH Pa3pAXeHa, CMCTeMa MOXKET HEOXUAAHHO OTKMIOUNTBCA.

Hactpoiiku apkocTu u 6ecnpoBopHoro pexuma B nporpammax Nintendo DS / Nintendo DSi
3 nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi Henb3a 3aiitvt Hanpamyio B menio HOME. Haxmute kronky HOME, uto6bi nproctaxosuTh

BbINOHEHYE NPOrPaMMb, MOCIIE Yero 1c cnepylouve [IINA HacTPOIKN APKOCTH 1 Gecrip ii CBA3M.
[OSTART {OSTART =+ ®]
(s
'
;{J
Haxmure u ynep iite START, 3atem Haxmue n ynef START, 3atem iire
CnepyloLLye KHOMKM: CnepyloLLve KHOMKM:
I:'\:‘J BBepx: yBenuumTb ApKOCTH ) BbiKM0uATL GeCnPOBOAHOM peXiM
EE,J BHM3: yMeHbLUUTb APKOCTD Npumeyanue. Ecnv 6ecnpoBoAHOi pexum BbiKNioYeH, ero
BO BpeM nporpamm
Nintendo DS / Nintendo DSi.
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Wcnonb3oBanue nporpamm

Mesio HOME E,

308

WN3meHeHune Tem

Tem BaM (OH, 3HauKW, My3bIKy 11 38yku Metto HOME. Bbl MoXeTe U3MeHUTb TeMbl,  TakxKe 3aiiTH B MarasuH
Tem, Bbl6pas M3MEHUTD TEMY B Hactpoiikax mento HOME.

otoGpaxenus/

MarasuH Tem (cm. HKe) — Tb nop
- b YyAanuTb TemMbl
. KocuTech 370/ onumu, uTo6bl H3MEHUTL
= 1 n0pAZOK 0T06paKeHus NPUoBPETeHHbIX TeM nan
| -

Tembl B cyyaiiHom nopsapke

Co3paitTe CIMCOK MBMMBbIX TeM, KOTopble C/CTeMa BbIGPATL TeMb, KOTOPbIe Bl XOTUTE YA Th.

Gyner KM 0T06p B Cnyyait ‘j r C(nncok Tem
NOpA/Ke, KOr/ia Bbl BKNKOYUTE CUCTEMY UNU NepeBe- | 0 CMNCKA TeM, OCTYMHBIX B ﬂaHHblﬁ
ZeTe ee B pexuM 0Xuaanua 8 Mento HOME. L | MOMEHT Ha Balweii cvicTeme. BbibepuTe Temy,

e

KOTOPYH0 Bbl XOTUTE UCMONb30BATb, U KOCHUTECH ee.

Mpumeyatua.

© Bbl He MOXeTe U3MeHUTb NOPAAOK 0TO6PXKEHIA TeM B CTUCKE WK YAANUTb TeMbl, KOTopbie 6bini npe/lycTaHOBNEHbI 10 NPHOGPETEHNA CUCTeMbI.

© Tlpuo6peTeHHble TeMbl MOXHO GecnnaTHo 3arpy3uTb eltje pa3 B MarasitHe Tem. Temy GyZieT HeBO3MOXHO 3arpy3uTh eLLie a3, e Npoaxa 31oit
TeMbl PUOCTAHOBAEHa WW NPeKpalLieHa.

© Tembl HEBO3MOXHO 3arpy3uTh MOBTOPHO, €CNIM Bbl yAanUTe BaLy y4eTHyto 3anuch Nintendo eShop nau kon Nintendo Network. Moapo6Hyio utopmatiio
M. B IMeKTpoHHoM pykoBozcTee no Nintendo eShop.

Mara3uH Tem (nnaTHble Tembl)

Yrobb1 npuobpecTy HoByto Temy, BbibepuTe UBMEHUTD TEMY B HacTpoiikax metto HOME, 3atem Bbifepute MATA3/H TEM.
Mpumeyanua.

© puobp Tembl ByzyT C Ha kapre SD B KauecTse JONONHUTENbHOTO KOHTEHTa.
© [Ina npo6p Tem il K VIHTepHery.
HoBble Tembl — MeH1o marasuHa Tem
KochuTech 310it onuym, 4To6bl NOCMOTPETH . I"r BBectu Kop 3arpysku
CMACOK HOBBIX TeM. J Vcnonb30Bakie Kojia 3arpy3ku AN 3arpy3Kit
° O Hoswe Tesw
‘ Tembl.
K; b= - -
Tem Hacrpoiiku coobuennii
301ech MOXHO NOCMOTPETb KOMNEKLUN peKoMeH- 3pecb MOXHO BbiGpaTh, nonyyaTh MM
Tem. Bbibepute uT00bI €006LLeHNA OT MaraitHa Tem, KOTopble
NOCMOTPET TeMbl, U KOCHUTECH TeMbl, UT00bI GyayT noAsnATbCA B MeHio HOME.

TOCMOTPETb UHGOPMALMIO O Heil.

Mpuobpetenne Tem

Kocrurech NEPEATY K MOKYIKE Ha 5kpaHe WHGOpMaLuy o Teme, 3aTem cneayiiTe MHCTPYKUMAM
Ha JKpaHe.

Mpumeuatme. locne nokynKu HauHeTcA MpoLecc 3arpy3kiu. Mocne 3aBepLueHNA 3arpy3ku Bbl MOXeTe
BbIOpaTb HOBYI0 Temy, KocHyBLumcb I3MEHITb TEMY Ha 3kpaHe HacTpoek metto HOME.

CkpuHwot menio HOME

HaxaB criepytoliue KOMOMHaLMN KHOMOK, MOXHO CAeNaTb CKpUHLIOT MeHio HOME.

[ ® + E:}I] Haxwure u ynepxusaitre (¥), 3aTem HaxwmuTe

CieAytoLne KHoNKM.

© CKPUHLIOTBI MOXHO IOCMOTPETD B NPUNOKEHU
Kamepa Nintendo 3DS (ctp. 304).

© Cnomotblo cepsrica 06meH u306paxeHnAMI
Nintendo 3DS B paspene Hactpoiiku mexto HOME
MOXHO Ny6NMKOBaTb CKPUHLIOTH
B CoLManbHbIx cetax (crp. 307).

Mpumeyanme. HeBo3MOXHO CAENaTb CKPUHLLOT BEPXHEro

KpaHa NP Ha4my PUOCTAHOBNEHHO/ POrPaMMbI

(cTp. 305).

Co3panue nanok B meHto HOME

Yr06b1 ynopAR0UTb 3HaUKM MPOrpamm, Bl MoXeTe co3ziaBaTb nankm 8 Metio HOME. Bbl MoxeTe co3gab 0 60 0TaeNbHbIX NanoK, B KaXa0i U3
KOTOpbIX MOMeLLaeTca Ao 60 3HauKoB.

EZ\J BBepx: caenatb CKpUHLLOT BEPXHETO JKpaHa.

EEJ Bhu3: cAenatb CKPUHLLIOT CEHCOPHOTO Ancnies.

{:ﬂ Bnpaso: CAenatb CKpUHLWOT o6oux 3KpaHoB.

Kochurecn 3Hauka
(mycroii cnot) B meHio HOME

Kocxurecs CO3/ATb NANKY
B nyctom cnote nossutca r__] (3HayoK nankm).

@ MepemecTuTe 3HaUKK Nporpamm
B C03/,aHHYI0 Nanky 1

Yrobbl NepemecTuTb 3Ha40K, CTUNYCOM KOCHUTECh 1 L3
1

YIepXuBaiiTe ero, NOKa 3HaYOK He OTCORANHUTCA.
I'IepeHecvne €r0 Ha 3Ha4oK nanku, 4T06bI OHA OTKpbINach.
HaKoHeL, nepeHecuTe 3HaUoK TyAa, re Bbl XoTuTe
NOMeCTUTD €ro B narnke, 1 0TMyCTuTe ero.

Ecnu Bbl XoTUTE NepeMecTUTb 3HauoK M3 Manki 06paTHo, TaKMM e 06pa3om BbiHeCUTe ero 3a npesenb nanky.

@ Kocuutech , 4YT00bI
3aKpbITb NaNKy

Ecnn Bbl X0TUTe BHOBb OTKPbITb Nanky,
npocto BbibepuTe ee i kocHuTech OTKPHITD.

Hacrpoiikn nanku

Bbi6epuTe 3Hauok nankw u kockuech HACTPOVKM, yto6bi e

U3MEHNTb Ha3BaHMe NanKy Ui yAanuTb ee.

 Ecnn Bbl U3MeHwTe Ha3BaHue Nanki, nepeas byksa
Ha3BaHus nanky byaet oTobpaxeHa Ha 3HauKe nanku
8 MeHio HOME. #

Tpumeyanue. Bbl He cMOXKeTe yAanUTL Nanky, eCu B Heil

HaXoAuTCA 3HAYOK NPOrpammbl.
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Wcnonb3oBanue nporpamm

Mesio HOME E,

310

HaxmuTe ogHoBpeMeHHO
MOXHO C03/AaBaTb CHUMKY B 3D, Ho npocmatpuBath 3D-u3o6paxetnsa Ha Nintendo 2DS HeBo3MOXHO.

Hactpoiika oTo6paxeHus 3Ha4KoB Nporpamm
Kochutech [/ & & , uT06bl U3MEHUTb Paciono)eHue 3HaukoB NPOrpamm Ha SkpaHe.

L ® & d = & @ @ 4

r coee

L_ﬁi

pup—
-
=
8

B

L N

Tomous JanycTums Tlgtecs Saycrame Tlgtecs Saycrame

Hpumeqanun no noBoAy nanok
3Hay0K UrPOBOIA KapTbl HEBO3MOXKHO NEPEMECTUTD B NamKy. Kpome Toro, B nanky HeBo3MOXHO NOMECTUTb ApYTYI0 Manky.

Ootorpauposanue / CuntbiBaHme KogoB QR Code

8 MeHio HOME, uTo6bl BKNiouMTb pexum GotorpadupoBama. C OMOLLbH BHELUHUX Kamep

KonuuectBo ocraBumxca ¢pororpaduii

o—— Wnpukarop 3D
YKa3blBaeT Ha CNonb30BaHue BHELLHUX Kamep B ﬂaHHblﬁ MOMeHT

Mecto coxpanenua

TMamaTb cucTembl Kapra SD

Mpumeyatme. Mecto coxpaHeHs MOXHO Bbi6paTb B HaCTpoifKax
kamepb! Nintendo 3DS.

-
] R Caenatb CHUMOK
| BHYTPR
Ak CimiioR (unw Haxarb KHonky L/R/A)
MNep MeXpy BHYTP /i
Kamepamu
[B)/® — dororpadmposars TpexmepHble oTorpaguy MoXHO fienaTb TONbKO BHEWHMI Kamepamit
,,,,, o———HanoxeHue
=5 . .
B |ﬂ| @ (CnomoLLibto BHYTPeHHe! 1 BHelLIHeii kamepbl MOXHO cdoTorpadupoBatb
[1Ba NINLa, a 3aTeM 06 WX B OHO. WHGOpMa-

Mimendo 3Ds Lo CM. B IeKTPOHHOM PyKoBOACTBe npurioxetius Kamepa Nintendo 3DS.

OTKpbITb Npunoxenne Kamepa Nintendo 3DS
OrckanupoBatb QR Code
Ecnw Bbl HanpaguTe kamepy Ha QR Code gna Nintendo eShop unu QR Code c URL-aapecom Be6-caiita, Bbl CMoeTe Cpasy nepeiiTi Ha COOTBETCTBYIOLLYIO
cpatmuy B Nintendo eShop unu B uiTepHet-6pay3epe (ctp. 323).

Mpumeyanme. CaenaxHble BAMU CHUMKI MOXHO CMOTPeTb uepe3 npunoxetue Kamepa Nintendo 3DS (ctp. 304).

MporpammHoe o6ecneyeHue Ha KapTe

Wcnonb3oBaHme UrpoBbiX kapt ¢ cuctemoii Nintendo 2DS.

anMEllaHMEA Ecnu A3bIK cuctembl — ronnaanm?l, noptyranbckuﬁ wnn py((KVIﬁ, A3bIKOM NPOrpamm, BbINYLLEHHbIX
Apyrumu npon3soauTenamu (e Nintendo), no ymonuanuio 6yAeT aHrUiCKui. B HeKoTOPbIX Cly4asx 3Ty HACTPOITKY
MOXHO U3MEHWUTb ANA OTAENbHBIX NPOrpaMm.

B cucteme Nintendo 2DS mosHo ucnonb3osar nporpammbi Ana cuctem Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi u nporpammib Nintendo DSi
C PaCiUMpeHHbIMI GYHKLMAMA.

Kapra Nintendo 3DS Kapra Nintendo DS/ Nintendo DSi

Mpumeyanua.
© (uctema Nintendo 2DS e B cOCTOAHUN NOKa3biBaTb 3D-M300paxeHus, Aaxe ecin NporpamMma CofiepXuT 3D-KOHTEHT.

© SpotPass, StreetPass n mento HOME He GyHKuUMOHUPYI0T, ecnm ucnonb3yiotca nporpammbl Nintendo DS / Nintendo DSi.

© [lporpammbl Nintendo 3DS n Nintendo DSi 6yayT paboTaTb, ToIbKO €CIvt PervoH UX NPOUCXOXAEHNA COOTBETCTBYET PErUOHY CUCTEMbI.
Nporpammbi U3 APYriX PeruoHOB MOTyT He GYHKLMOHUPOBaATH.

© [lporpammbl Nintendo 3DS Henb3a ncnonb3osatb ¢ cucremamu Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL.

Bospacmble Kateropum gna Poccun [0113/RUS]

B cootBetcTBuy ¢ DegepanbHbim 3akoHom Poccuiickoit Desiepatim “O 3awyuTe feteii o uHGOp p il BpeA ux
" pazsmmm”sospacmblmm Kateropuamu ABNAITCA:

O+ 0+ 16+ (nna pereii crapwe 16 ner)

6+ 6+ (nnAa pereii crapue wecry ner) 18+ (3anpeweHo ana peteil)

12+ 12+ (ana pereil crapwe 12 ner)

I'Ipumeuaume. BO3pa(THaﬂ KaTteropus He yKa3blBaeT Ha CI0XXHOCTb Urpbl, a NpeAocTaBnAeT Mu¢opmauv|m 0 NpUemnemoCcT urpbl Ana
onpezeneHHOro Bo3pacta Ha 0CHOBAHMI ee cofepXaHna.
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Wcnonb3oBanue nporpamm

"POTPBMMHOE obecneyenue Ha Kapte (

312

Wcnonb3oBanue KapTt

MpoBepbTe, B KaKyio CTOPOHY
Hanpas/ieHa UrpoBas Kapra
Tlorounbi Nintendo 3DS, Nintendo DS
w1 Nintendo DSi Ha urpoBoii Kapte
u norotun Nintendo 2DS Ha cucteme
JLOMKHbI 6bITb 0OpaLLieHbl B 0AHY
CTOPOHY.

BcraBbre KapTty B Cnot gna
WUrpoBbIX KapTt

Mpumeyanns.

Ecany Bac He nonyyaeTca BCTaBUTb UTPOBYIO KapTy B
10T, U3BNIEKUTe ee 1 yGe/uTech, 4To Bbl BCTaBRAeTe
e NPaBUTbHOIA CTOPOHOIA 1 UTO 3TUKeTKa
B 06PaTHYI0 CTOPOHY OT CUCTEMBI.
MonbITKa cunoii BCTaBUTb KapTy B C1OT 06paT-
HOI CTOPOHOIi MOXET NPUBECTH K NOBPENACHNIO
KapTbl WK CUCTEMBbI.

MrpoByio KapTy MOXHO BCTABNATH WM U3BNIEKATb

TonbKo ¢ Meto HOME Ha 3Kpate uam npy oTKto- @
YEHHOM NUTAHNN CUCTEMbI. (EUWI Bbl NpUoCTaHOBMAN ‘
Kakylo-To urpy, 06a3aTenbHo 3akpoiire ee, npexze

:Q-—

HapaBute Ha KapTy U U3BneKuTe ee

yem 13Bneub ee UrpoBylo Kapry.)

° °
@ KocHuTecb 3HauKa UrpoBoii KapTbl, 3aTeM KOCHUTECH &
START
Wrpbi Nintendo DS / Nintendo DSi no y P A8

dopmate. Yto6bl 3anyCTUTL NPOrpaMMy B ee NepBOHAYANLHOM paspell.ueumm,
HaXMuTe 1 yaepxuBaiiTe npu ee 3anycke kHonky START wnu kHonky SELECT.
[NlepxuTe Haxatoii knonKy START uam SELECT, noka nporpamma He 3anycTutca.

Mlovoss

06paTutecb K pyKoBOACTBY NMONb30BaTeNA AaHHOI UTPbl ANA NONYYEHNA AanbHelweN
MHpopmauum

Bbixop 13 urpbi

Haxwmwe kronky HOME u B nosBuiemca mento HOME Kockutect 3AKPBITD, uto6bi

3aKpbITb Urpy. (Bce HecoxpaHeHHble aHHble 6yAyT NoTepAHbI, eCAM 3aKPbITb UTpY,

He COXpaHUB ee.)

 KocHurecb JIAIEE, uToObl BEpHYTbCA K MECTY, Ha KOTOPOM Bbl NPepBayt Urpy.

 Yro6b1 BbiiTv 13 rpbl Nintendo DS / Nintendo DSi, cHauana coxpaHuTe uameHeHus,
a3atem Haxmute kHonky HOME 1 KocHutecs OK.

TMpumeyatue. Ec Haxatb kronky POWER, nporpamma 3akpoetca v nosutca merio POWER.

Momows | & fanee

06HOBNEHNA CUCTeMbI 1A UTPOBBIX KapT

Hekotopble UrpoBbie KapTbl COAPXaT aHHble N0 06HOBAEHMIO cucTembl. ECn And ucnonb3oBanus
TakuX KapT Tpedyetca 06HOBNEHUE CUCTEMDbI, MOABNAETCA COOTBETCTBYI0Wee cooblueHue. [ina
06HOBNEHUA CUCTEMbI CTIeflyiiTe UHCTPYKLIMAM Ha SKpaHe (cTp. 346).

C_J

HecoBmecTumble nporpammbi u aKceccyapbl

Mogncraska ana noa3apaaky Nintendo 3DS, nogcraska and noa3apaaky Nintendo 3DS XL, kHonka auxerus pro Nintendo 3DS v kHonka
nixetuA pro Nintendo 3DS XL HecoBMecTUMbI ¢ 3T0i CUCTEMOI.

ToMUmO 3TVX NPOZYKTOB HEBO3MOXHO MCMONb30BaHMe Nio6bIX akceccyapo, npucoeaunaemMblx K cuctemam Nintendo DS unu
Nintendo DS Lite npu nomowy cnota Ana kaptpuzxa Game Boy Advance™, u nio6bix Apyrx yCTpoiicTs, paboTalowiux B CoyeTaHun
cKapTpuzxem Game Boy Advance. [lononHuTenbHyto uidopmavmio cM. Ha caiite support.nintendo.com.
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Wcnonb3oBanue nporpamm

3arpy3ka nporpamm

314

3arpy3ka nporpamm

Bbl MOXeTe M01b30BaTbCA NPOrpaMmami, GecriniaTHo 3arpyeHHbiMi uepe3 SpotPass unm
\ ) npuobpeteHHbIMU yepe3 Nintendo eShop.

Nintendo 2DS ocHalieHa RF (802.11), AHYI0 MOLLHOCTb U3Myu! MeHee 10 MBT e.i.r.p. 1 MaKCManbHblii cnekTp
MNOTHOCTI MOLLHOCTU Mekee —30 A6BT /1 MLy e.i.r.p. lIpuBeAeHHble napameTpbl BepHbI ANA SKcnAyatauyy npu Temneparype 040 °C.

B c8a3v ¢ aum Nintendo 2DS knaccupuumpyetca Kak 06opyAoBaHme NepBoro Knacca B COOTBETCTBUM € pelueHrem Komuccum EBponelickoro
Coto3a 2000/299/EC.

3auckniouennem nporpamm Nintendo DSiWare (ctp. 279), 3arpyxaembie nporpammbl coxpanAoTcA Ha KapTy SD. (ootseTcTByloLLe
3HauKM N0ABNAKTCA B MeHio HOME.

HoBble nporpammbl MOXKHO 6paﬂ> U3 aJiefyowmx UCTOYHUKOB. . .
* [onyyatb becnnatHo yepe3 SpotPass (ctp. 278).
* Tlokynatb yepe3 Nintendo eShop (ctp. 278).

MpepocTopoXHOCTH B CBA3M € 3arpy3Koi nporpamm

* Tak KaK HeKoTopble porpamMmbl NepealoTcA aBToMaTUueckm Yepe3 SpotPass (cp. 278), pekomenzyetcs, utobbl kapta SD nocto-
AHHO HaXoAUNach B CUCTeMe.

B namATi cuictembl MoxeT xpaHuTbca Ao 40 Haumenoanwii Nintendo DSiWare, a Ha kapte SD — 0 300 3arpy>eHHbIX Nporpamm.
° 3ar| nporpammbl WX COXF JIaHHbIE) MOXHO UCTIONb30BAT TONLKO B CUCTEME, Ha KOTOPYIO OHM Bbinn
U3HayanbHo 3arpyeHbl. lporpammbl, 3anucaHHble Ha kapty SD, Henb3A ncnonb3oBath ¢ Apyrumu cucremamu Nintendo 3DS /
Nintendo 3DS XL/ Nintendo 2DS.

[inq 3arpy3ku becnnaTbix nporpamm i iemosepcuii Tpebyetca koa Nintendo Network, cBa3aHHblit ¢ cuctemoit (cp. 326).
JleMoBepcuU MPOrPaMM MOTYT UMETb OrPaHIueHI, HanpuMep OrpaHiyeHIe CPOKa UCTIONIb30BaHIA WA KONyecTBa 3anyckos. Ecim
Bbl MOMbITaeTecb 3anyCTUTb NPorpammy nocne np GHbIX Orp if, MOABUTCA Cnepyitre

4yT00bl yAanuTL Nporpammy unv oTkpbiTh Nintendo eShop.

Ecnu B KauecTBe cucTemMHOro A3blKa BbIOPaH ronnaxackuii, nopryranbckuii uam pycckuit, nporpammbl Nintendo DSiWare asToma-
TUYECKY YCTaHABNMBAKOTCA Ha AHTAMIACKMIA. B HEKOTOPbIX CYYasX 3Ty HACTPOIAKY MOHO U3MEHUTb B CaMOii Nporpamme.
MpaBunbHad pabota MoxeT ObiTb rapaHTUPOBaHa TonbKo Ans Tex nporpamm Nintendo 3DS u Nintendo DSiWare, peruon npo-
UCXOX/AEHUA KOTOPBIX TOT e, 4TO 1y CUcTembl. [porpammbl U3 ApYruX PernoHoB MOTYT He GYHKLNOHIUPOBATD.

e (ucrema Nintendo 2DS He B cocToAHUYM NoKa3blBaTb 3D-M306pareHus, Aaxe eciu NporpaMma COAepXMT 3D-KOHTEHT.

3anyck nporpamm

KocHuTecb 3HauKa nporpammbl, 3aTemM KOCHUTECH = =2 O
3ANYCTUTD

Mo ymonuanuio nporpamml Nintendo DSiWare noka3biBatoTca B LIMPOKOM Gopmare.
Y0611 3anyCTUTH NPOrPamMMy B ee U3HaUNbHOM pa3pelLieHIk, BO Bpema 3anycka Iy )
HaXmuTe 1 yaepxuBaitte kronky START nu SELECT. [lepxute HaxaToii khonky START B |£| l-ﬁ'&:‘ S
wm SELECT, noka nporpamma He 3anyctutca. —

NoMows 3anycrure

Mew SUPER MARID BRY
Hintenda

[Z] [lanbHeiiune yka3aHua cM. B MUHCTPYKLUK K UCNONb3yeMoi nporpamme
* Kak cmoTpeTb 3eKTpOHHoe pyKoBOACTBO (cTp. 306)
© Wndopmauwa o peiiturrax nporpamm (ctp. 311)
© Kak 3akpbiTb nporpammy (ctp. 312)

MTPOBbIe 3aMeTKHn

Mcnonb3yiite 3Ty nporpammy, uto6bl Aenatb 3amMeTKy, B TOM UCTIe BO BPEMSA UTpPbl B OAHY U3
urp Nintendo 3DS! MpocTo npuocTaHoByTe UrpY v CO3AaIATE 3aMeETKY, FAAA Ha UTPOBOI JKPaH.

Kochurecs @ 8 Menio HOME, uto6bl 0To6p CMUCOK BCEX C BaMU 3aMeTOK. e u @ U

 Bbl MoxeTe coxpaHmTb 0 16 cTpanuLL. (TpakuiLibl 3aMeToK MOTYT ObiTb COXpaHeHbl B hopmaTe hoTo-
rpaduit AnA nocnepyloLLero mpocvotpa npy nomotwy npunoxerna Kamepa Nintendo 3DS (ctp. 304).

© Yro6bl c038aTb 3aMeTKy B0 Bpema BbinonHeHa nporpammbl Nintendo 3DS, Haxmute kronky HOME,

4T06bl NPUOCTAHOBUT NPOTPaMMY U BbIBECTH Ha SkpaH Mekio HOME, 3aTem 3anycTure urpoBble i
3aMeTKN.

[I] BbiGepuTe 3ameTKy ANA peAaKkTUPOBaHNs

Nepeknioyenme 3kpaHoB

"pVIOCTaHOBMTE Urpy 1 KOCHUTECH 3TOT0 3HauKa,
4T06bI M3MEHUTb M300paXeHNe Ha BepXHEM SKpaHe.

Ovo6pasutb 06a 3KkpaHa

0T06pasuTh HIKHUI SKPaH
Weye
re

O & & & 9 EA
T
(@1 1# Kapawsaun
Guit Ha Kape SD, MOXHO NPoCMaTPVBaTb C

@ flacuk TiomoLL{bio npunoxkenua Kavepa Nintendo 3DS
Tpu pa3sHOLBETHbIX KapaHAaLua And nucbMa 1 (cp. 304).

PVCOBaHUA 1 NACTUK, 4T06bI CTUpaTh TeKCTbI U
n300paxeHma.

3aMeTKy, CoxpaHeHHbie B opware Gotorpa-

E y}]aJ'IVITh BCE COAEPKNMOE 3aMETKU.

Korjja 3akoHuUTe 3aMeTKY, KOCHUTECH
Tlpv 3Tom 3aMeTKa 6y/eT CoxpaHeHa, 1 Bbl BEPHETECH K SKPaHY UTPOBbIX 3aMeETOK.

wwediodu auHegogqarow}|
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' Cnucox apyseit WCTpaLuA Apy3eit
~ Vrpaitte  o6Luaittech B HTepHeTe ¢ 3aperucTpuy I r7ie 6bl OHU Hut b, B B
Bbl moxeTe 3apeructpupoBatb Ao 100 nonb3oBateneii B Ballem Cnycke Apy3ei.
‘Iepes JIOKa/ibHOE coefiuHeHne
A e R e ” — —— KocHutecb Hagnucn TOKATIbHBIA, uto6bi gge cuctemsl Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL /
Ly Apy: y Ad 3aperncTpup Apy. e E] 8 L Nintendo 2DS, qB J0CAraeMOCTI CUTHana Apyr Apyra, MOMIY COeAMHMTBCA
BbIXOZAT Ha (BA3b (MoAKAIoYatoTca K MHTepHeTy). W3apeTMCTPMpOBATS npyrnpyrar
Y706b! OTKPBITH CIMCOK ApY3€i, KOCHUTECH B Metio HOME. lpu nepBom oTKpbITUM Bam 6ypeT U A A S ’
NPE/ANOKEHO C03AaTb BaLLly COBCTBEHHYIO KAPTOUKY APYTa, CNIe/lyA MOLLIATOBBIM UHCTPYKLMAM Ha SKpaHe.
[JlanHble apy3eii, coxpaHeHble ¢ Bawum kogom Nintendo Network, oTnnyaiotca ot JaHHbIX Apy3ei, l,j h [=]
CoXpaHeHHbIX Ha BaLueii cvicteme Nintendo 2DS. Ecnu Bbl BHeceTe M3MeHeHUA B 3TOT CUCOK Apy3ei,
U3MeHeHNA He ByayT OTpaXeHbl B CMIMCKe ApY3eid, coxpaHeHHoM ¢ Bawwum Kogiom Nintendo Network.

Y06b1 NpOCMOTPETH CUCOK Apy3eii BO BpeMs BbIN0AHeHWA kaKoii-nu6o nporpammbl Nintendo 3DS, Haiip p y Tens, POro Bbl XOTUTE 3aperucTpupoBaTh Kak apyra,
HaxmuTe kHonky HOME n B nosBuBiemca mexto HOME 3anyctute cnncok apy3eit. W KOCHUTECD ee.
Tpumeyatme. CnucoK Apy3eii MOXHO MCONb30BaTb TONbKO ¢ nporpammami Nintendo 3DS. Yto6b! ucnonb3oBaTh Bbl 06MeHseTeCh CBOUMY Kap w bynete 3apeructpup B CTICKaX Apy3eil Apyr Apyra.

nporpammbl Nintendo DS / Nintendo DSi 4na urpbi B 6ecnpoBogHOM pexime, Heo6X0AUMO HACTPOUTD COOTBETCT-
ByloLLye NapaMeTpbl CaMOit MPOrpaMMbl.

@3 m Yepes UutepHer
A % A Kocxurecs Hapnuen MHTEPHET, uto6bl 3apernctpupoBath Apy3eid, 06MeHABLLMCH C HUMU
)) K CBOVIMY Kofiamu. Bbl MoXeTe NocMOTPeTb Balll KA APYTa Ha CBOeIA KapTouKe.
)

\ V4

Wcnonb3oBanue nporpamm
wwediodu auHegogqarow}|

Yr1o Bam noHapobutcs. ..

> @

Yr06b1 C03AaTb BaLLY NMYHYI0 KAPTOUKY APYra, BaM CHAYANA NOHAAOOUTCA Co3aTb cebe Mepconans- BBe/vITe Ko UrpoKa, KOTOPOrO Bbl XOTUTE 3apericTpUpOBATb B BaLeM CIMCKe Apy3eil.

‘ MepconanbHblit Mii Hblit Mii ¢ nomowwblo PegakTopa Mii (ctp. 304).

‘ Mopkniouenne k MutepHety  OHo NOHaA06UTCA BaM ANA Toro, uToBbl BUAETD, KOra BaLLIY AiPY3bA BbIXOAAT Ha (BA3b (cTp. 328). ‘

Cnucoxk apy3eit @
nasAdir woouu

Cnucok apyseit

1
| HacTpaanm [ Pecncimaunn soyas—— Perucrpauns apyra (crp. 317) Bbl ellje He 3aperucTpUPOBaHbl B CUCTEME Balliero Apyra Bbi yke 3aperucTpupoBaHbi B cucreme
Baww Apyr 6yreT YCI0BHO 3aperucTpupoBaH B Baluem ciucke apy3eil. Beeaute Ballero apyra
[oryses onnans MpocmoTp KapTouek apy3eii (cTp. 318) MMA UTPOKa, KOTOPOTO Bbl XOTHTE 3aperucTpupoBarb. Korga ator UrpoK, B (80l [lanHble ¢ kapToukn Apyra byayT nonyuyexbl
o Porax o6CTBeHHON ) 0uepe/b, 3aperucTpUpyeT Bac, OH MOABUTCA B BALLIEM CTIVICKE Aipy3€il, U Bbl (MOXeTe aBTOMATUYECKH, W OH BYAeT 3apervcTpupoBan
reAaKT TBEHHOM KapTOUKI ApyT BT €ro A 1 06pas Mii B Balllem CTucKe Apy3eit.
@ * TpOCMOTP KapTouKYt AApyra APYToro Urpoka
i ‘
r—— OpABAsEEEn

—— Hacrpoitkn cnucka apy3eii (cTp. 320)
 Hactpoiikv coobLueHuii ot Apy3eit
© YnaneHue KapTouku Apyra
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He coobuaiite cBOI KOA ApYra He3HAKOMbIM NIOAAM GLieHune ¢ Apy3bAMM

CnMCoK Aipy3ei — 3T0 cvcTeMa, NpeaHa3HaeHHast [Uns Bac v f4n Tex, Koro Bbl 3Haete. ECniv pasmecTuTb cBoit KA Apyra Ha OHnaiiH-Gopymax

W CO0BLUNTD er0 He3HAKOMbIM JII0AAAM, 3TO MOXET NMPUBECTU K TOMY, UTO Bbl GyZeTe MofyuaTb HeXenaTenbHble And BaC AaHHbIE UK Koraa kro-nubo u3 Bawwwx py3eii nogy A K VIHTEHETY, UHQOD! Ha ero/ee Kap CA W, Q711 OH/0HA UTPaeT B JlaHHbI
TOANMCH, COBEPKALLYE BLIPAXKEHNA, KOTOPbIE Bbl MOETE CYeCTb 0CKOPOUTENbHBIMM. [103TOMY KenaTeNbHO He Co06LLaTb BOIl KO Apyra MOMEHT, Bbl MOXETE BIAETD, B KaKyt0 Urpy.
HE3HaKOMbIM JIOAAM.

OHnaiin O¢naitn

e 5 v vaa
PepakTupoBaHue co6cTBeHHOI KapTouku apyra / lIpocmoTp KapTouek Apyra APYrux UrpoKoB e
B

Yepes oK Apy3eii Bbl MOXeTe BbIGPaTb Ballty COBCTBEHHYIO KAPTOUKY ApYTa, YT0BbI U3MEHUTb AaHHbIe B Hell, Wi NPOCMOTPETb KapTouKit
Zpy3eii, NPUHAANEXaLLMe APYrM Mrpokam. Baiua cobCTBeHHaA KapTOuKa ApyYra OTMEUEHA 3HAUKOM Wi .

PepakTupoBaHue c06CTBEHHOI KapTOUKM Apyra Mpocmotp KapTouek Apy3eit
BbibepuTe BalLy kapTouKy Apyra, uTo6bl 0TpeakTPOBATb BaLLly NOAMMCH BbibepuTe KapTouKy Apyra, KOTOpYI0 Bbl X0TUTe
1 yKa3aTb NloGumylo urpy. M0CMOTPETb.

A 1510 e 1000 - e ] 1 100

Bl——

B

Mpumeyanus.
© Yro6bl OHNaIiH-CTTYC Aipyra Obin BUAEH BaM, BaLl Apyr AOMXeH Bbl6paTb [IA npu 0TBETE Ha BONPOC, XOUET M OH N0Ka3blBaTb APY3bAM CBOI
OHNaiH-CTaTyC. 3Ty HACTPOITKY MOXHO U3MEHWTb B M0G0 BPeMA B HACTPOIiKax cnucka Apy3eit.

Wcnonb3oBanue nporpamm
wwediodu auHegogqarow}|

 Yro6bl y4acTBOBATH B UTpe, B KOTOPYIO MrPaeT BaLLl ApYT, Ha BaLLeii cucTeMe A0MKHa BbiTb YCTaHOBNIEHA Ta Xe UrpoBas KapTa Wil COXPaHeHo
T0 e nporpamMMHoe obecneyenie, 4To i y BaLero Apyra.

© Ecnu Ha Bawweit cucTeme B aHHblit MOMEHT 3anyLeHa nporpamma, Kotopas He MOXeT NoAKNIYaTb(A K MHTEpHeTy, Bbl He (MOXeTe ﬂEpEﬁTM B

PEXUM OHNaitH.
T e ]

= MpucoeanHenue K urpe apyra -
2 - g
g:- Niobumas Wrpa 37100 UrPoKa Wi urpa, Ecnu Bbl MoXeTe NPUCOEANHNTBCA K UTPe, B KOTOPYHO UrPAET OAVH U3 BaLUNX Apy3el, |/|H¢0pMaI.|VIﬂ g
= B KOTOPY!O OH/OH B AaHHbIii MOMEHT Ha ero/ee kapTouke 06HoBuTCA. KocHuTech YYACTBOBATb B UTPE, 4To6b1 npUcoeauHUTLCA K Mrpe. =
E urpaer, 6yAeT nokasaHa Ha BepxHem Tpumeyanme. K urpe MOXHO NPUCOEANHUTLCA, TONbKO €CAN Y BaC eCTb COBMeCTUMas nporpamma. flonon- E
- n B e Kpate. HUTENbHYI0 UHHOPMALIVIO CM. B PYKOBOACTBE NOb30BATENA NPOrPaMMbl. =

E B o ! |

. ] T

o

BbibepuTe BaLLy nto6umyto urpy BBenuTe coobLuerue o cTaryce —
U3 TeX, B KOTOpble Bbl Kora-nbo 1o 16 cumsonos. Ono byaet Bua-
urpani. HO BaLLMM AIDY3bAM.

Mpumeyanma.
© Kochurecs (5 Ha HikHem 3kpaHe, 4To6bl 3aperuCTpupoBaTh HOBOT Apyra.
© [loxanyiicTa, He BKN0YaliTe B NOANUCH NNYHYI0 UHOP wm KOTOpble MOryT A 0CKOp! ZIpyrum Urpokam.
HeKoTopble C1IoBa 3aperucTpupoBakbi B cucTeMe Kak 3anpeLLeHHbie it He MOTyT GbiTb BBe/ieHbI.
© Ecnu Bbl nonyuute Mii, HuK KoToporo oTo6paxaetca kak Mii, 310, ckopee Bcero, 3HauuT, uTo co3aatenb 31oro Mii ABAAETCA 3a670KUPOBAHHBIM
0 CM. B 3N1EKTPOHHOM PyKOBOACTBE NpunoxeHua Pegaktop Mii.
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Wcnonb3oBanue nporpamm

Cnucoxk apy3eit @
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WNnpukatop coobuienus

JHpuKaTop cooblLieHNA BaLLeil uCTeMbl GyieT MUraTh Opake-
BbIM Ha NPOTAXEHNUY NATY CekyHA, KOrAa KTo-nubo U3 Bawwmx
[Iipy3eil nogKniouaetca K MuTepHery.

Ecnu Balw Apyr urpaer B Urpy, k KOTOPOIt Bbl MOXeTe npucoean-
HUTbCA, () (OpanXxeBoro useta) nosBuTca Hag (Z].

Muraet opaHxeBbIM

seceesecesesesesesesesssssscscsesesesesesessssssssesesesesesesene

Mopsapok KapTouek apyra

eesscscscscne

Korpa Bbl HaxoATeCh B pexviMe OHMaiiH, KapTouKi Apyra OyayT pacnonaratbca B Cleaylolem nopAaKe:
Bauwa kapTouka ™ [Ipy3bs, K YbMM UTPam Bbl MOXETe NPUCOEAHUTBCA ™ [ipy3bs, Urpaloluye B Urpy
= [Ipy3bA B pexume oHnaiin = [ipy3ba B pexume opnaiii = YcnoBHO 3aperncTpupoBaHHbie Apy3ba

Bbi moxeTe BblﬁpaTb, NOKa3bIBaTh /1N Ball
Pl i, ko e wemsen? | CTATYC (OHNAIAH/OGNANH) 1 UTPY, B KOTOPYHO
| BbI Ceiiyac urpaere, Apyrim nonb3oBatenam.

Bbl MoxeTe ynanatb KapTouku Apy3eii 3
BaLLero cnucka.

' - g' Tpumeyanue. Urpokit He byayT onoBeLLieHbl 0 ToM,
4TO Bbl YAANMNM UX KAPTOUKM.

CooOwweHunsa

Bbl MoXeTe nonyyatb coobLueHma yepes SpotPass, StreetPass u U3 Apyrux UCTOUHNKOB.

Kocuurecs (=) B mento HOME, 4To6bl BbIBECTH CTIMCOK CO0BLLIEHM.
Y706b1 NpocmoTpeTh CoobiLieHns Bo Bpems BbinonHenus nporpammbl Nintendo 3DS, HaxmuTe
Ha kHonky HOME v u3 nossuBLueroca mexto HOME 3anyctute npunoxetue Coobuienus.

S EOENT

1 L)
Bupbi coobienmii
‘ SpotPass Coo6Luietuta ot Nintendo v 0T pasnuyHbIX nporpamm.
‘ StreetPass CoobLuieHua, noctynatoluue yepes StreetPass (nogpo6Hee o StreetPass Ha ctp. 279).

Monyuenue coobiien

Cuctema Nintendo 2DS MoxeT nontyyatb eqm...
© BknioueHo nutaue cuctembl (cTp. 296). ~
 BknioveHa becnpoogHad cBA3b (cTp. 292). g

*B HacTpoiika nop| K MHTepHety (cTp. 328). Coobluenna, noctynatolume yepes StreetPass, Coobujenne
He Tpeﬁwa NoAKNIYeHna K MHTepHeTy.

Mpumeyanma.
° Ml'pbl MOryT nocbinatb (OoﬁmeHMﬂ, AaXe Korja Bbl He NOAK/IYEHbI K MHTEpHETy. -

© (Coobuienva StreetPass He TpebyloT coepuHenuA ¢ MHTepHeToM.
© [porpammbl Nintendo DS / Nintendo DSi HecniocoGHbI k oTnpaBke coobuuieHmii.

Tonyyenue coobieHnit

Wnaunkatop coobenna muraer, korga cuctema Nintendo 2DS nonyyaet Hooe coobieue. Mpu
ToCTynNIeHn coobluiemit yepes StreetPass MHAUKaTOp ByAET MUTaTh 3eN1eHbIM, NP NOCTYMNeRUN
coobuuienuit yepe3 SpotPass — curum. B 06oux cnyuasx MHAMKaTOp Gy/eT MUraTh Ha NPOTAXEHUN
nATI cekyHA. Kpome Toro, npu noctynnemy coobiuenns B mento HOME Ha 3Hauke coobiuenui v Ha
3HauKe NporpamMMbl, K KOTOPOii OHO OTHOCUTCA, MOABMTCA 1 (3eneHoro LBeTa) unu & (cvHero
uBeta).

Mpt . Mpu nony CUCTEMOIA C ii B pexume pC Gyner
MuraTb B TeYeHWUe NATN CeKYHA, NOCNEe Yero 3aroputca noCTOAHHbIM CBETOM. OH noracHer, Koraa pexum
0XWAaHNA ByaeT BbIKMIOUEH.

Muraer

wwediodu auHegogqarow}|
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Wcnonb3oBanue nporpamm

Coobwienns {E

322

Mpocmotp coobieHmii

KochuTech 3Hauka (ooneva, uTo6b! npoyuTatb ero.

[lBuraiite non3yHoK BBEpX UK BHU3,
4T06bI NPOKPYTUTD CNNCOK CO0GLLEHNIA.

© HenpouuTaHHble coobiueHua StreetPass GyayT 0603HaueHbl 3HAUKOM 1+ (3e1eHOro LBeTa), HenpouuTakHble coobLueHua SpotPass —
3HAuKOM . (CuHero LBeTa).

© B cucteme MoXeT XpaHUTbCA o 12 coobuiennii StreetPass u 4o 100 coobLueruit SpotPass I'Ipm NpPeBbILLEHNV 3TOr0 KOMYECTBa Wk
Jonyctumoro o6bema (Hanpmmep, npu noctynnesun 6 KOMyeCTBa C p ( LLI¢
6yayT yRanaTbCA B XPOHONOrUYECKOM NOPAZKE, HAYUHAA € CAMBIX CTapbIX.

OTKNIOYeHue coobLLeHuit

OTKNI0YeHue C00bLeHMil OT Urp
Bbl MoxeTe oTKNI0uMTL MonyyeHMe CoobLueHMii oT KOHKpeTHbiX urp. KochuTech Haanuc Wity BT S Ty
OTKMIOYUTD COOBLLEHIA 3TOV MPOrPAMMDbI B Tene coobiuenus, 3atem cnepyiiTe nowuaro- ¥ ——

BbIM MHCTPYKLIAM Ha SKpaHe.

[ 1 [T

Mp! . (( HeTp )il K UntepHery, C

TeHepypyeMbie Urpami, Hefb3f OTKAIOUMT, HAXOAACH BHYTPU CMIMCKA C ih. ITn - M el
TIOCTYNAIOT BO BPEMA UTPbI; €CIM Bbl XOTHTE OTKNKOUMTD UX, BAM HEOOXOAUMO C/ienaTb 310 B camoii

Urpe, Npuyem cnocobl ii B pasHbIX Urpax p: A.

OTKnioyeHue co06LeHNiT, nocTynalowwyX Yyepes StreetPass
Kocuurecs Hapnucn BIKMIOYNTb PEXCUM StreetPass 1A 3TOI NPOTPAMMDb, 3aTem B noameHio Ynpasnenme StreetPass B c/cTeMHbIX
HacTpoiikax oTkntounTe StreetPass. OTknioums StreetPass, Bbl GonbLuie He byaeTe nonyyaTb Coo6LueHs, OTHOCALLMECA K 3Toid urpe (cTp. 335).

IMpumeyanus.

© Yrobbl y C it HACTPOITKI NPOrpamMMbl, K KOTOPOiA OHY OTHOCATCA. [lnA nonyyeHus 6onee noapo6Hoit
dop p b K (NP Iy PyKOBOACTBY 370/ NPOrpamMmb.

© Coobuenua ot Nintendo conepxar BaxHyto uHpop AnA Beex il 1 He flonycKaloT

UuTepHet-6pay3ep
Mo3Bonser npocmarpuatb B€6*(TpaHVIleI CNOMOLLbH rpa¢v|uecx|/|x CpeACTB, ynpaBiAaeMbIX
CTunycom.

Yro6bl 3anycTuTh WTepHe-Gpaysep, kocutecs &) & menio HOME. Ecnu Gpaysep ucnonb3yetca B
B NepBbIil a3, CneflyiiTe MHCTPYKLIAM Ha 3KPaHe N ero HacTpoiike.

Mpumeyanma.

© [InA npocmoTpa Be6-CTpaHuL, Heobxoaumo noaktouerue k Mutephery (ctp. 328).

© bpay3ep MOXHO OTKPbITb BO Bpema ucnonb3osatua nporpamm Nintendo 3DS, ecnn Haxatb KHonky LL [=]
HOME u Bbi6paTh Gpay3ep B meHio HOME.

© (HeKoTOpbIMM NporpamMmami 6pay3ep 6bIBaeT HeBO3MOXHO 3aMyCTUTb BO BPEMA UTPbl.

Mpw 3anycke Gpay3epa Ha HUKHeM kpaHe noABuTCA Mekio. Kochutecs  MeH 10
ONL\K, KOTOPYIO Bbl X0TUTE Bblﬁpa'lb, wn I'IpOCManVIBaI?ITE Be0-CaiiTbl.

wr BREOWTE TEHCT

-

EEET v | Cipur

bpay3ep copepxut cnp PYKOBOZCTBO C NoAp
UHGOPMALVeli 0 TOM, KaK UM M0Ib30BaTbCA.

3awwmTa AeTeil OT HeXKenaTebHbIX CaliToB
C HaCTpOeK p koro konTpona cuctembl Nintendo 2DS (cTp. 333) moxHo orp e pay3ep
YT06b! 3aKpbITb AETAM AO0CTYN K HEXenaTenbHbIM nu Henouoﬁawmm caiitam.

wwediodu auHegogqarow}|

dashedg-tandaLuy @

323



Wcnonb3oBanue nporpamm

" e
Miiverse £

324

& gBMiiverse

Miiverse — 370 OHnaiiH-cepBuc, B KOTOPOM NlOAW CO BCero MUpa 06LLIAKOTCA YT € APYrOM C OMOLLbI0

06pa3os Mii. B Miiverse MoXH0 AenuTbCA OMbITOM B MFPaX Wi MbICTAMY Ha MHTEpeCyioLLe Bac

TeMbl C /IK0/IbMIA U3 Pa3HbiX KOHLIOB CBETa.

Kochurech @ 8 MeHio HOME, uto6bi 3anycTutb Miiverse.

* Yrobbl bea Miiverse, )i K MiuTepHery (cTp. 328).

© Y706b1 Ny6AMKOBATL COO6LLEHNA MK pum B Miiverse, Koz Nintendo Network
(cTp. 326).

 Bbl moxeTe npocvaTpusarb coobuiecrsa Miiverse uam ny6nnkosatb coobLueHmA Aaxe Bo Bpema
uenonb3oaua nporpamm Nintendo 3DS. MpuoctarosuTe nporpammy, Haxas kHonky HOME, 3atem
3anyctute Miiverse, KOCHyBLLMCb COOTBETCTBYIOLLEr0 3Hauka B MeHto HOME.

I'Ipmmeuauue, B 3aBucumoctu ot NporpamMmbi, BO3MOXHO, Bbl He CMOXeTe 3anyTuTb Miiverse Bo BpemA urpbl.

o E @U i

Ha acTaBnewa Wrposas wapTa

A k

B cooteTcTBylowyx coobuectsax Miiverse MOXHO AeNMTbCA MHGOPMaLMeil 06 Mrpax, y3HaBaTb, BO YTO UIpaloT Apyrute Nosb3oBatenn

VI MHOr0€ A1pyroe.
(CyLuiecTBYHOT BC nocobbl A Miiverse. [Ind Hauana KocHuTech Ha3BaHUA CO0LLECTBA, KOTOPOE NPYBIEKNO BalLle
BHUMaHIe. 37iecb MOXHO YKTaTb oMy C KON Wn 106aBATH p «KnaccHo» K ¢

KOTOpblE BaM 0COGEHHO NOHPABMINCH.

i) . ”\i“)
»

v'%‘ (o ‘
(fﬁi

w

[ononHutenbHyio MHGoOpMaLio 0 Miiverse cm. B 3N1eKTPOHHOM PYKOBOACTBE.
IreKTPOHHOE PyKoBOACTBO Mo Miiverse MoxHo nocMoTpeTh B punoxerun Miiverse. [l51s npocmoTpa 3neKTpOHHOT0 pyKOBOACTBA 3anycTuTe

CcHayana Miiverse.

Mamsarka no nosoAy Miiverse

Bavun ony6nuKoBaHHble Co06LIEHIA, KOMMEHTapUY U KOMMEHTapuy B npodune MoryT BugeTb B Miiverse mHorve nitogu. He fenuteco

0 ii, yRocToBef i1 IMYHOCTb, 1 He MY6IKY(iTe CO0BLLEHMNIA, KOTOpbIe MOryT

A APYTUM MI0AAM

wn ockopOuTenbHbIMK. [lononHUTeNbHYlo MHGopMaLuio c. B pykooacTae no Miiverse (https://miiverse.nintendo.net/quide/).

Poautenbckuit KoHTpoOnb (cTp. 333)

Bbl moxere orp e Miiverse,

HaCTpOiiKM p KOro

CucTemMHble HaCTPOUKU

37eCb YCTaHABAMBAKOTCA UIHTEPHET-HACTPOIKM, POAUTENBCKNUIA KOHTPOMb U ApYTie HACTPOIIKI
OCHOBHBIX DYHKLWi CUCTEMBI.

Y706b1 OTKPbITH CYICTEMHbIE HACTPOIAKM, KOCHUTECH 3HauKa CUCTEMHbIe HAcTPOiiKi B MeHio HOME.

[lononuutenbHyio MH$popmaumio cm.
B 3NIEKTPOHHOM PYKOBOACTBE.

Netwoth

. (S - v G

CHETSMUMS HACTRORKH b X
Mintendo } Mutapuer Pagurensciowi

\HacTpoisM / | HOWTPOGL

’ Ynpaanesme Mpoume

\ BanHbMn ) | HACTDOWMA )

Sanycours

Kona V3meHetue npoduna koaa Nintendo Network, yaanenue Koga unn ycraHoBneHuUe (BA3N MEXZAY CUCTEMOI
NINTENDO NETWORK 1 yKe CyLLecTBytoLMM Kogiom (cTp. 326).
:gﬁ%m{%m HacTpoek nog| HUA K MHTepHety (cTp. 328).
SpotPass 1 HacTpoek KOVi 3arpy3Ku MPOrpamm 1 0TNPaBKi
UHGOPMALIMM CUCTEMbI.
MHTEPHET-HACTPOMKME --- - - - <= oo
MR BbinonHeHue uhTepHet-Hactpoek ana nporpamm Nintendo DS
NINTENDO DS PHETHACTPOSK AIA TP :
IPOYAS UHOOPMALIA Mpocmotp cornawerusa o nonb3osaxuu cepaucamu Nintendo 3DS v nonuTvkm
KOHOUAEHUManbHocTH v npoBepka MAC-azpeca cuctembl.
POANTENbCKMIA YCTaHOBKa OTpaHuyeHyil Ha Nonb30BaHUe TaKIMI GYHKUMAMU, KaK 06LeHme oHnaiiH, StreetPass,
KOHTPOJ/1b MHTepHeT-Opay3ep u cepauch Marasuta Nintendo 3DS (cTp. 333).
VTIPABNEHVE I « C3ar] nporp NinEendo 3DS, Nintendo DSiWare
AHHbIMY 1 StreetPass. 37iecb Takxe MOXHO C6pocuTb pakee yc HacTpoiikn p nofb-
A 30Bateneit (ctp. 335).
i ynp l /i npodyuna, HacTpoit JaTbl 1 BpeMeH! 1 niepeaiava AaHHbIX NPorpamMmbl
NMPOYUE HACTPOMKK (cTp. 337).
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= Kop Nintendo Network

n Co3paitre kog Nintendo Network unu ycranosuTe (BA3b € HUM 1 BBEAWTE MHGOPMALIMIO
nofib30BareNs.
Kop Nintendo Network BaM Wl p Gy Nintendo Network™.
i n6ea iTecb ¢ Wcnonb3yiiTe Bawm cpeacTBa
nporpaMMbl uepes Nintendo eShop o Bcero cgeTa B Miiverse Nintendo eShop kak Ha Baweii

(cTp. 278-279). (cTp. 324). aucTeme, Tak U Ha konconu Wii U.

 Yro6bl cBAi3aTb kog Nintendo Network ¢ cuctemoit, Heobxoaumbl noakiouetite k MHTepHery (cTp. 328) n agpec SneKTPOHHOI NOYUTHI.
© Kop Nintendo Network He aBnAeTca yueHoit 3anucsto Kny6a Nintendo.
© [Ina gereii co3patb kog Nintendo Network 1 ycraHoBUTb CBA3b OMKEH POAUTENb WM OMEKYH.

Ecnn y Bac umeetca ppyras cictema Nintendo 3DS n Bbl XoTuTe nepeAaTb AaHHbIE Ha Bally
HOBYIO CUCTEMY. ..

BbinonHuTe NepBoHauanbHyio HACTPOIIKy HOBOA CHCTEMbI, 3aTeM BbINONIHUTE Nepezayy AaHHbIX (cTp. 338). He co3pasaiite ko
Nintendo Network v He ycTaHaBnuBaiiTe ¢ HUM (BAi3b Ha HOBOIA CICTEMe 10 BbINONHEHNA Nepefaun aHHbIX.

Ecnn Bbl ycTaHOBUTe Ha 3T0ii ciicTeme cBA3b ¢ HOBbIM Kopom Nintendo Network, Bbl He cMoxeTe nepeaTb
BHuMaHune ycranos \ ’ P

ZaHHble ¢ apyroii cuctembl Nintendo 3DS.

Mamsarka no nosoay kopoB Nintendo Network

. IMHUTD ABa Kopja Nintendo Network.

B r"

 HeB03MOXHO BLINONHMTL Nepefayy flaHbIX Ha cUcTemy,
«BA3aHHylo ¢ kogtom Nintendo Network.

O-od
o) B )

© JlanHble fpy3eii, coxpaHeHHble ¢ kogom Nintendo Network,
1 laHHble [ipy3eif, COXpaHeHHble Ha BallieM yCTpoiicTBe,
XPaHATCA B Pa3HblX MecTax. [laHHble Apy3eid, coxpaHeHHble
cBawwmm kogom Nintendo Network, MoxHo yaanuTb unm
U3MEHUTb TONbKO ¢ noMoLLbio Korconm Wii U. 3Tv faHHble
MoTpebyloTCcA TONbKO B MPOrpamMMaX, ANA UCoNb30BaHMA
KOTOPbIX HYKHO aBTOPU30BaTLCA ¢ NOMOLLbI0 koaa Nintendo
Network.

* Kaxaplii pa3 npu ucnonb3osanuy Nintendo eShop notpebyetca
aBTOPU3ALWA C NOMOLLbIO BALLIEr0 KOAA.

© [locne T0ro, Kak Bbl CO3AAAUTE WA YCTAHOBMTE CBA3b C KOJOM
Nintendo Network, aeiicTBua Ana yueTHoil 3anucv 1 cpencTBa
Nintendo eShop, coxpaHeHHble ¢ cuctemoi, yyT 06besuHeHbI
C [ieficTBUAMY ANA YYETHOI 3aNUCK U CPeAiCTBAMM KOAA
Nintendo Network.

oo

© (oHOIi CUCTEMOI MOXHO (BA3aTb TONbKO OAUH KOA
Nintendo Network.

1
PN
BH [} NintendoMariot23

© Heo3moxHo cBa3aTh ouH Koz Nintendo Network
CHeckonbkumu cuctemamu Nintendo 3DS.

Ba o

Mpumeyanme. OAHaKO Bbl MOXETe NepeaBaTh BCe CBOU JaHHble ¢
O/AHOIA CUCTEMBI Ha APYTYI0 C MOMOLLbI0 CPEACTBA Nepeiaum AaHHbIX
cuctempl (cTp. 338).

Co3panue kopa Nintendo Network unu ycraHoBneHme cA3u ¢ HUM

(yujecTsyet ABa MeTOQ.
 Co3patb Hosblit kox Nintendo Network.
 Wcnonb3oBarb kog Nintendo Network, y kotoporo yxe ycraHoBneHa b ¢ koconbio Wii U.

Ecnn y Bac yxe ectb koHconb Wii U...
Bbl MoxeTe cBA3aTh yxe Cyl.l.le(TBleLLlMﬁ KoA Ha Balleil
konconu Wii U ¢ 370if cvicTemoid. 310 n0380MT Bam
uenonb3oBarb Balum cpepctaa Nintendo eShop Ha oboux
YCTPOViCTBaX, a Takxe ny6KkoBaTb CoobiuieHuta B Miiverse
OT NIMLIA OIHOTO 1 TOTO e N0/Ib30BaTENA.

PekomeHpyeTca BnafienbLam

wiis

Nintendo 2DS

061wve cpepctsa Nintendo eShop gocTynHb! Ha 06oux
ycrpoiictax!

YcraHoBneHue (BA3M

Moxanyiicra, umeiite B BIAY, 4To, CO34aB Ha BalLeii cvicteme HoBbliA Ko Nintendo Network, Bbl He cMoxeTe 06beAuHUTb 1 UCM0Nb30BaTb
Ha 0bowx ycTpoiicTax cpeactsa Nintendo eShop, npunucatHble K yxe cywjecTsylolemy kopy Nintendo Network, cea3aHHomy ¢ Balueit
KoHconbto Wii U.

06wwme cpeactsa Nintendo eShop Henb3a
1CNob30BaTh Ha 060X y(Tpoﬁcmax!

Noxanyiicta, umeiite B BUAY, 4T0 06bEAUHUTL ABA
HoBbiit Koa Koa cBazan c Wii U cywectsytowwx kopa Nintendo Network HeBo3moxHo.
Nintendo Network

Koctwrec KOZI NINTENDO NETWORK B cuctemHbix Hactpoiikax (cTp. 325), uTobbl HauaTb.

Bbi6epute CBA3ATb C KOLLOM unu CO3[ATb HOBbII KOZ

o Ecnn Bbl CO3a/MTe Ha CBOEI CUCTEME HOBBIIA KOJI, Bbl HE CMOXKeTe 06beMHNTD
€10 C ye CyLLeCTBYOLLMM KoAOM, Ucnonb3yembim Ha konconm Wii U. Ecnu bt
XOTUTE UCNONb30BATb OANH 1 TOT Xe KOA Ha ABYX YCTPOIACTBAX,
BblopaTb (BA3ATH C KOJOM.

1) Nonssosarend Wii U
Canzams ¢ wopom

Co3nate HOBLR KO

Hasag

CnepyiiTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe

 (yLLecTBYHT HeKOTOPbIE CePBHCHI, ANA UC KOTOpbIX AC
Ecnu BbI 3a6binu napons, Bbibepute Al 3ABI(A) unm A 3ABbII(A) NAPOTIb, saem CneyiiTe MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe.

kopa Nintendo Network.
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Y7o Heo6X0AMMO ANA NoAKNIoueHNS K UHTepHeTy

[ina nogkniouerna cuctembl Nintendo 2DS k UnTepety 4UMO Hanuuue becnp 0 C [InA HacTpoiiku TouKM

UHTepHeT-HaCcTpOIIKN

MopkntouuTe cBoto cvictemy Nintendo 2DS K VIHTepHeTy, uTo6bl OTKPBITb eLLje 60MbLLE BO3MOXHOCTEIA.

6ecnpoBoaHoro Aoctyna (MaplpyTuatopa) Tpebyetca KomnbloTep.

WHTepHer

&

Liup A KWuTep
(ADSL, kabenbHoe Unu BONIOKOHHO-ONTUYECKOR)

LlinpokononocHoe H
NoAKNIoYeHne i
K UHTepHety !
Mopem u/unu E
MapupyTusatop ! ) BecnposopHas (((
— - @BA3b
- —
Touku 6ecnpoBopHOro AocTyna
Mpumeyanma.
© [oaKioueHme nerye BCero OCyLLIECTBAAETCA K TouKaM Becnp Loctyna,
coepuHenna AOSS™ unu Wi-Fi Protected Setup™.
© (nepyer uc Touky Gecnp JnocTyna, CTaHAapTbl 802.11b u/unu

802.11g. Touku, noAAepKUBALOLLYE TONbKO CTaHAAPT 802.11a, HECOBMECTUMBI.

Nopakniouenue k UnTepHety

Kak TonbKo y Bac Gypet Bce HeobxoauMOe AnA MOAKMKYEHNA K IHTEpHETY, Bbl MOXeTe NPUCTYNaTh K HacTpoiike Balueii cuictembl Nintendo 2DS.

Mpumeyanue. YTobbl NoAKNIOUUTLCA K MHTepHETY npy ucnonb3oaHum rpooii kaptbl Nintendo DS, HeobXoAMMO YCTaHOBUTL HACTPOIAKY MOAKAIOYEHMil

Nintendo DS.

m Kocuurecs HACTPOIIKY NOAKMIOYEHNS

@ Kocuutecs HOBAS CBA3b

NoaGop onTUManbHbIX HACTPOEK C MOMOLLbI0 06yyaloleii MPorpamMbl

Heaan Obile

Kocxurech PYKOBOJICTBO ana nonyu p P . Cnepya

Ha JKpaHe, BblOepyTe HacTPOIAKY, COOTBETCTBYIOLLYIE BaLLeMy TUMY COBAMHEHNA.

© Wucrpykumm no AOSS cm. Ha cTp. 330.

 Wncrpykuwn no Wi-Fi Protected Setup cm. Ha cTp. 331.

© JHCTpyKLMM N0 MOVCKY M HACTPoiiKe Touek 6ecnpoBoAHOr0 0CTyNa cM. Ha cTp. 332.

Hactpoiika nopkniouenusa 6e3 oGyvaroweii nporpammbl

Ecnu Bbl npesy eTe yC o 63 nocTopoHHeit nomoLLy, KOCHUTECH
BPYYHYH0 1 camocToATeNbHO BbibepHTe HysHble BaM OMLYN HACTPOIKM NOAKMIOYEHUS.

 HctpyKuwn no AOSS cm. Ha cTp. 330.
 Wncrpykumm no Wi-Fi Protected Setup cu. Ha ctp. 331.
 /HCTpyKLMM N0 MOVCKY W HACTpoiiKe Touek 6ecnpoBoOAHOT0 J0CTyNa CM. Ha CTp. 332.

B mprmTe ML AT
REEE e W BTy
BEAED N [ PR
pysososcTma’
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Mopakniouenue yepes A0SS

Ecnu Bavwa Touka goctyna nog, T AOSS, nop| HUe HaCT|
HailTn B MHCTPYKLWY K BalLleil TOuKe J0CTyna.

Mpumeuanute. Ucnonb3oanue AOSS MOXET NPUBECTY K U3MEHeRII0 HACTPoeK Toukw ocTyna. Eciv Balu KoMbloTep NOAKNMIOYEH K Touke AOCTYNa
6e3 AOSS, oH, nepecraHer nop A nocne AOSS. YcTaHOBKa (BA3M Yepe3 TOUKY AOCTYNA, HailIeHHYI0
B pe3ynbTare NoMCka, He U3MEHUT HACTPOIIKK Touky AocTyna (cTp. 332).

T¢A 6bICTPO M YA06HO. [loN0NHUTENbHYIO UHOPMALIMID MOXKHO

Kocuutecs - | AOSS

Tpumeyanme. Ecnu Bbl ucnonb3yeTe o6yyatoLLlyko nporpammy U Bbi6pany |~ |, KaumHaiite

| HCMATE ToMMY BOCTYTA |
¥
cnyural2].

et g g J

burionda Wil | Ja mw'

@ WHCTpyKumA ANs TOUKM gocTyna

Haxmure n ynepxuBsaiite knonky AOSS Ha Touke fjocTyna, noka

uHpukaTop AOSS He MUTHeT Ba pa3a noapapa. Kuonka A0SS
anMe‘{aHVIE. Ecnm BbI Heckonbko pa3 683}’CI'IELIJHD MbITaNINCb YCTAHOBUTH COEANHEHNE -\
C AOSS, 5 MUHYT, NOCAIE Yero NOBTOPUTE NOMbITKY. ‘ >

Korpa nosBuTcA 3KpaH 3aBepLueHNsA HacTpoiiku, kocHutecb 0K, uto6bl npoBecTy
npoBepKy NOAKNYeHNA
© Ecnm npoBepKa npoLuna ycreiuHo, HacTpoiika 3aepLueHa.

* [lo 3aBepLueHny HacTpoiikv yepe3 AOSS coeHeHIe MHOTAA He YAaeTcA yCTaHOBUTb. Ecnn 3To npou3oiiaeT, nofoxauTe
poe Bpems, 3aTeM puTE NONbITKY NOA N

-

Nopkniouenne ¢ nomowbio Wi-Fi Protected Setup

MoaknioueHe MoXHO nerko v 6bicTpo BbiNoMHMTL ¢ nomoLubto Wi-Fi Protected Setup. lononHuTenbHyto nHGopmaLuio cm. B IHCTPYKLMM
K BaLLeii Touke AoCTyna.

Mpumeyanue. Ecnv Tun Ge3onacHocTn Toukw AocTyna HacTpoeH kak WEP (cTp. 332), Bbl He cmoxeTe Il C

Wi-Fi Protected Setup.

m Kocuurecs |
Mp . Ecnu bl 1
CNyHKTa @

| HeWaTs Touy gocTyna |
h ']

wey 4

yualolLyto NPorpammy u BbI6pani | =, Haukaiite

harsnda Wil Ja mu,

@ KocHutecb Haanucu, COOTBETCTBYHOLLE Cnocoby

NOAKNIOYEHNA, KOTOpOe NOAAEPKMBAET BaLla TOYKa Monsnedugmnd
i HARATH N WO
poctyna —_—

T R ]
! PN as

[ 0.

@ UHCTpYKumA Ans TOUKM gocTyna

Tpumeuatme. BbINoNHeHie HACTPOIIKI MOXET 3aHATb OKONO 2 MIHYT.

[inA KHOMOYHOTO NOAKNIOYEHUA Knonwa Wi-Fi
. — Protected Setup

Haxmure n ynepxmusaiite knonky Wi-Fi Protected Setup na Touke .

[0CTyNa, NOKa He HaYHeT MUraTh MHAMKATOP. % %

$ecececes00c00ecs0c0s00000000000000000000000000000000000000000000 000000000 000000000 0

[na noakniouenus c nomouwbio PIN-Koaa

Ha ceHcopHom aucnnee 6ypet nokasa PIN-kop. BBegute Kop

B HaCTPOIAKM TOYKM AOCTYNa, nocne yero Kochutecb [IANEE.
Tpumeyatme. 3aBepLUMB HACTPOITKY TouKM AOCTYNA, KockuTech JANEE Ha ceHcopHoM
ancnnee cvictemsl Nintendo 2DS.

PiN-ang; COOO0OD0O0

BResate FrOT M08 B HICTSON
T BOCTYAS
C o T s T

Korpa nosBuTcA 3KpaH 3aBepLueHns HacTpoiiKku, kocHutecb 0K, uTo6bI BbINONHUTD
npoBepKy NOAKNIYEHNA
© Ecnu npoBepKa npoLuna ycreiuHo, HacTpoiika 3aepLueHa.

* Mo 3aBepiweHun Hactpoiiku yepe3 Wi-Fi Protected Setup uHoraa He yaaeTca ycTaHoBUTb coefiuHenve. Ecnn 31o npousoiiner,
NOAOXANTE HEKOTOPOE BpeMs, 3aTeM NOBTOPUTE NOMbITKY NOAK/OUYEHUA.
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Monck TouKkn AoCTYNa U NOAKNIOYEHNE K Heil

ITUM MeTOZL0M MOXHO BOCMONIb30BATLCA 1A NOUCKA TOUKM A0CTYNa 1 MOAKIUEHUA K Heil, e 0Ha He nogaepxmsaet AOSS unu Wi-Fi
Protected Setup. Takxe Bam Heo6XofUMo 06paTUTLCA K MHCTPYKLIMM 10 SKCTTyaTaLyy BalLeil TOUKN JOCTyNa.

Mpumeyanue. Ecan Tn Ge3onacHocTi Touk AocTyna (cm. Hinke) HacTpoek kak WPA2™-PSK (TKIP), Bbl He cMoxeTe BbINONHUTb MOAKNIOYEHIE METOIOM
noucKka Toukun goctyna.

Kocuuteco UCKATb TOYKY OCTYNA

Mp . Ecnn Bb uc yuatolLlylo nporpammy v Bbi6pany onumio HE 3HAK) /
HUKAKYHO U3 STUX unn MPOYEE, HauuHaiite ¢ nyHKTa @

WecHaTs 1oy aocTyna |
A J

I
=

——
Wartendn Wil USE Cornecice

L =

| Timim BeC Tyl 1 TR

@ Bbi6epuTte TouKy focTyna
I'Ipmmeuaume. KocHuecb umetn Toukn Aoctyna, K KOT0p0I7I BbI XOTUTE NOAKNIOUNTBCA (BTO
J0MKHO BbiTb SSID, ESSID unu ceteBoe ums). ECm 310 UMA Bam Heu3BecTHo, 06p bK
Ha(TpOﬁKaM TOYKW A0CTYNA, KOTOPYHO Bbl UCnoNb3yeTe.

1 ceimll BGCTY & [T

Temana gunyra 3 sl s

[ Orvces e

@ BBepaute Kntoy 6e3onacHocTy u KocHutech 0K
o JlaHHoe JieiiCTBUe BbINONIHAETCA, TONIbKO ECAM TOUKa AOCTYNa UMeeT 3aluuTy. Ecnn y Bac HeT Kikoya Ge3onacHocTi, 06patutecs
K HacTpoiikam To4KM J0CTYNa, KOTOpYIO Bbl UCMONb3yeTe
© BBefjeHHble CUMBONbI B LienAx GeonacHocTi oTobpaxalotca B Buae 38e3nouek (*).
Tpumeyatve. Knioy 6€30nacHOCTY — 3T0 Naponb, 3aAaHHbI ANA TOUKM A0CTYNa U HeoBXoaMMbIit AnA noaKknioueHus cuctembl Nintendo 2DS
K MHTepHeTy. MHOrAa OH Ha3bIBAeTCA KMIoYOM LWNGPOBAHIA WM CETEBBIM Naporem.

Kochutecn OK, uto6bi COXPaHUTb yCTaHOB/E€HHble HaCTPOIiKN

KocHutecb 0K, uto6b1 BbINOAHUTD npoBepKy NOAKNIYEHNA

o Ecnun npoBepka npoLLIna yCrelwHo, HaCTPOiiKa 3aBepLUeHa.

© ECnn yCTaHOBHTb COE/MHEHIE He YAeTCA M N0ABNAETCA Coo6LLieHue 06 onbKe, CnepyiiTe yKasaHUAM, COZLEPKaLLMMCA B STOM
C006LIEHMM.

0

Tunbi 6e30nacHocTn
Haubonee pacnpocTpaHeHHble TUMbl 6e3onacHocTn ana 6ecnposonublx ceTeit:

Merop
WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK
i " K] (TKIP) (AES) (AES)
YpoBeHb . -
6esonacHocTi Hu3kuit .

Poputenbckuin KOHTponb

* 1a onuya CNYXUT ANA 0rpaHNyeHNA BO3SMOXHOCTU JieTeil UrpaTb B HEKOTOPbIE UTPbl, AeNaTb

YK WK Ucl BaTb ONp cuctembl Nintendo 2DS (Hanpumep,
WHTepHeT-6pay3ep).

Onuuu, Aonyckaloline orpaHnyeHne

Hinkeyka3aHHble onuum JonycKaioT BOIMOXHOCTb HalloXeHIA Ha HiX OrpaHiyeHuil.
VX cnepyeT HacTpOUTH No Mepe Heo6XoAUMOCTH, Nepe/] TeM Kak pa3peLunTb AeTam ’
nonb3oBatbca cuctemoii Nintendo 2DS.

Il

p! . YCTaHoBKa Orp: iip KOr0 KOHTPONA Ha NtoGble U3 Hikeyka-

3aHHbIX OMLVI TaKXe NPUBOAUT K OTp: Hactpoek kopa Nintendo Network,

UHTEPHET-HACTPOEK, HACTPOEK PErioHa, BHELLIHYX Kamep, Nepefjauyt aHHbIX Mexay cucte- )
Mamu 1 GYHKLMIT GOpMATUPOBAHMA NAMATY CucTeMbl. YTo6bl ncnonb3oBatb 3Tv onuuy, g
notpebyetca BBecTi PIN-K0p pOAUTENbCKOTO KOHTPOAS.

bnokup [11¢ nporp: obecneuenus Nintendo 3DS u Nintendo DSi B cooBeTcTBUY
canctemami knaccudukauim urp (crp. 311).
KNACCHOVKALA (ueain urp (crp. 311)
NPOTPAMMbI Mpumeyatue. Mporpammbl Nintendo 3DS, nony C yHKUuy 3ar Urpa, Takxe 6noku-
PYIOTCA, HO AaHHa# HACTPOiAKa He yC orp ana nporpamm Nintendo DS wnm ny
y 4 QyHKUW 3ar urpa DS.
WHTEPHET-BPAY3EP Brokup u WHTepHeT-6pay3epa 1 oka3a Be6-CTpaHuL.
CEPBUCbI MATA3UHA . N
NINTENDO 3DS bnokvpoBaHite noKynKu ToBapoB i ycayr v u I KapT c ¢ MarasuHa.
MIIVERSE bnokvposatue npocmotpa uau ny KOHTeHTa namm B Miiverse.
bnokuposakve nepefauyt JaHHbix AnA NpeoTBpaLLeHUA Nepesayy IMYHOI MHGOPMALIMK, Hanpumep
OBMEH U30BPAXE- . M N o !
oTorpaguii, p ayano- n eil,
HUAMMY, AYAVO, fororpag e ‘ ,
BMAIEO, TEKCTOM Ipumeyanute. laHHas HaCTPOITKa He N03BONAET YCTaHABAMBAT OrpaxuyeHma ana nporpamm Nintendo DS
!  Miiverse.
Bnokvposatute ca3u ¢ apyrumn cuctemamu Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS, Nintendo DSi
OBLLEHUE OHMAVH u Nintendo DSi XL uepes Wntepher.
Mpumeyante. [laHHas HacTpoiika HenpuMeHuMa Ana nporpammHoro obecneyetus Nintendo DS u Miiverse.
StreetPass BrokupoBatue casi3u ¢ apyrvmu cuctemann Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL/ Nintendo 2DS uepes3 StreetPass.
Mp! [laHHaA HacTpoiika He yc PaH! Ananporpamm Nintendo DS/ Nintendo DSi.
PETVCTPALIUA IPY3EM  BrokupoBaHue perucTpaui Hosbix Apy3eii.
3ATPYXKAEMAAI UITPADS  Brokup U QyHKUWM 3ary urpa DS.
bBnokupoBaHue npocmoTpa pacnpocT p 3aCK Tex, KOTopble M
NPOCMOTP 1A BCeX BO3PAcToB. [laHHas HACTPOiKa He OTHOCUTCA K UTPOBbIM BitZeo, KoTopble umelotca B Nintendo eShop
PACMPOCTPAHAEMbBIX v Kotopble pyloTea ¢ A 0 napameTpa Knaccud nporpamm.
BUIEOPONUKOB Mpumeyanue. B HekoTopbix Cyuasnx 31a HACTPOiiKa MOXET Takake 610KMPOBATb MPorpamMMHoe obecnieuetite,
UCnonb3yemoe ANA MPOCMOTP PACNPOCTPaHAEMbIX BUACOPONUKOB.
Mpumeyatue. Ecnn cuctemoii Nintendo 2DS nonb3yloTca HeckonbKo AeTeid, A HaCTPOUTD KWii KOHTPONb B pacyeTe Ha camoro
MNaLLero U3 HAX.
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Hactpoiika GyHKuuM poanTeNnbCKkoro KOHTpona

Kocrurecs POLUTENbCKUIA KOHTPOMb, uTo6bi HauaTb HacTpoiiky (cTp. 325).

CnepyiiTe NHCTPYKLMAM Ha SKpaHe, UT0ObI BLINOIHUTD HACTPOITKY
VHdopmaLuma o HacTpoiikax poANTENbCKOro KOHTPONA NOABUTCA Ha JKpaHe. (NefyiiTe COAEPXALUMMCA TaM MHCTPYKLMAM.

BBepute yetbipexsHauHblit PIN-koa, 3atem KocHutecb 0K

Y061 DATD Np b 0 Kozia, BaM 6y/ieT npeanoxeHo BBeCTH ero

MOBTOPHO.

Npumeyanue. PIN-Kop Heo6xoaum Ans Toro, Yto6bl HaCTPOIKK P KOro
unu Bp ero. loc ] ero He 3a6bITb.

@ BbiGepute ceKpeTHblil BONPOC, 3aTeM BBeAUTE OTBET, e
i Rlmpiid mar bl
cofiepaLyyii He MeHee YeTbIpex CMMBONOB

Ecnu Bbl XoTUTe C03AaTb COBCTBEHHIIA CeKpeTHbIiE Bonpoc, Bbibepute (CO3/AATb COBCTBEHHIN
CEKPETHbI BOMPOC) v BBeauTe Bonpoc 1 0TBeT. Bonpoc it 0TBET JOMKHbI COZlEpXaTh He MeHee

Taw e v

[T ———

it s !
YeTbipex CUMBOJIOB KaXAbli. = .
Mpumeyanus. ——1
© Bam HeoGXxoauMo GyaeT 0TBETUTb Ha CeKpeTHbIN Bonpoc, ecnin Bbl 3abypeTe PIN-Kog. MocTapaiitech He
3a0bITb CBOIA OTBET.

© VHCTpyKUWI0 0 NONb30BAHMM KNABMaTypoii CM. Ha CTP. 298.

T ——
e e Sy
e m, W

3aperucrpupyiite agpec 3NeKTPOHHON MOYTbI

Ha 3aperucTpupoBaHHblit appec INeKTPOHHOI NOYTbI MOXHO MONYYUTb IABHBII KN4 ANA
c6poca PIN-kopa, ecnu Bbl 3a6yzete PIN-Koz 1 0TBET Ha ceKpeTHbIil Bonpoc. Acnonb3yiite
a/pec 3NeKTPOHHOI NOYTbI, 4OCTYN K KOTOPOMY €CTb TONbKO Y POAUTENeId Uk ONeKyHOB,
4T00bI A€TY He CMOTAN YBUZETb NOYYeHHbIN FTIaBHbIA KNloy.

@ KocHureco Ha(TpOﬁKM, KOTOPYI0 Bbl XOTUTE U3MEHUTb, 1 cnenyv“lTe E———
MHCTPYKUMAM Ha JKpaHe e
Ecnu Bbl BbINONHAETE HACTPOIIKI POAUTENBCKOTO KOHTPONA B NepBbIit pa3, Bce dyHKLwM ByayT Bepertonn RS
W3HAYanbHO OrpaHnyeHbl. ' .-wh:;\;.-:l.:;;“ ™

Y1061 3aBepLUNTL HACTPOIiKY GYHKLIN POAUTENBCKOTO KOHTPONA, KocHuTech [OTOBO.

ﬂocnenyloul.ee U3MeHeHUe HaCTpoeK poauTe/IbCKoro KOHTpona
YT06b1 BNOCNEACTBUN U3MEHUTD OTPaHIYeHNA, Bbibepute

B CUCTeMHbIX HacTpoiikax POAUTENBCKIN KOHTPONb, 3atem
KocHutecs U3MEHUTD.

Tpumeyatute. Ecnn Bbi 3a6binu BaLw PIN-Koz unn 0TBET Ha ceKpeTHblit
Bonpoc, KocHutec f 3ABbINI(A) Ha 3kpaHe BBopa PIN-kopa (cTp. 356).

Ha kapre SD, unv ynpasnexue umn.

S]] Ynpaenetue gaHHbIMy
@.j npOCMOTp npvmox(eumﬁ, MH¢OpMaI.|I/II/I W HACTpOEeK, COXpPaHEHHbIX B NaMATI CUCTEMbI U

311ecb Bbl MoXeTe CINCKOM 3T X If , NPOBEPATH U HaCTpau-

BaTb NPUNOXKeEHNA C NOMOLLbIo StreetPass v COpacbiBaTb HACTPOIKN 330N0KMPOBAHHbIX

nonb3osateneit. Boibepute YIIPABNEHUE [IAHHBIMI B cucTeMHbIX HacTpoiiKax, 3aTem LRG| DStlare
BbiBepuTe Tpebyemyto onuuio. | Y 4

| Ynpasnanne StrasiPass |

& Paafismnponais J

TpocmoTp unv yaaneHue 3arpyXeHHbIX NPUNOXeHuit
Nintendo 3DS un npunoxenuii cepaica BupryanbHas KOHCOMb.
I X
TIPOTPAMNb! pUMesaiA )
© Bbl Moxere xpanuTb 0 300 nporpamm Nintendo 3DS Ha kapre SD.
L an YAaneHun nporpamm MoXHO C031aBaTb pe3epBHble Konun
(COXpaHEeHHbIX AAHHbIX 3TUX MPOrPaMM.
JIOMONMHUTENbHBIE TpocmoTp 1 yaaneHue ONONHUTENbHBIX AAHHBIX (HANpUMeEp,
JIAHHBIE nonyyeHHbIX yepe3 SpotPass) B Balueii cucteme Nintendo 2DS.
YnpaBneHne BaMHbIMM ...l
NINTENDO 3DS JOMOTHUTETbHpIA  TPOCHOTP 1 YAanHiE AOTOTHUTELHOTO KOHTEHTa (86710425
KOHTEHT ZiaHHble 06HOBMEHNA MPOrPaMM), 3arpyXKeHHOro AnA CoBMe-
ctumbix nporpamm Nintendo 3DS.
Co3paHvte unu yaanerue pe3epBHbIX KOMUii 3arpyaembix
nporpamm Nintendo 3DS u nporpamm cepBuica BuptyanbHas
KOMUPOBAHWE COXP.  KoHconb, a Takxe BOCCTaHOBMEHME COXPAHEHHbIX AQHHbIX
JIAHHBIX 13 pe3epBHbIX Konuii. lTocne co3aaHmA pe3epBHoil Konuu ee
COXpaHeHHble JJaHHble MOryT ObiTb BOCCTaHOBNIEHbI B Nlo6oe
Bpems (cTp. 336).

Npocmotp npunosxenuii Nintendo DSiWare, coxpaneHHbIX B NaMATY CUCTEMbI Ul Ha
kapre SD. 3pecb TaKkxe MoxHo konupoBatb nporpammbl Nintendo DSiWare u3 namatin
CcucTeMbl Ha KapTy SD 1 HaoboPOT UK YAAnATb UX.

Mpumeyanue. Bbl moxeTe xpaHuTb A0 40 nporpamm Nintendo DsiWare B namaTy cuctembl.

m YnpaBnenune gaHHbIMM
NINTENDO DSiWare

NpocmoTp cnucka NpUnOXeHuit, NoAAepX)IBaloLLyIX StreetPass. 3aech Takxe MOXHO

YNPABJIEHUE StreetPass .
OTKNI0YaTh MCNOb30BaHMe StreetPass AnA Nlo6bIX NPUNOXEHMIA.
(6poc HacTpoek il CHIMAET Be yC
PA3BJIOKUPOBATb -
PpaHee orpaHinyeHua 1 No3BONAET NONYYaTh AAHHbIE OT BCeX NONIb3oBaTene.
Mpumeyanma.
© Bbl MoXeTe XpaHuTb U 6onee 300 , HO TONbKO NepBbie 300 yayT oTo6paxaTbca B paszene Ynpasnenue
JaHHbIMA.
© punoxeus Nintendo DSiWare He MoryT 6biTb 3anyLueHbl ¢ kapTbl SD. Ix HeobxoAUMO CKONMPOBATD B NAMATb CUCTEMbI, IPEX /e YeM HauaTb Urpy.
© ECnut Bbl KOnUpyeTe NPOrpammbl Ha HOCUTENb MHAOPMALIMK, KOTOPbIiA Ye COfiepXKUT np CTaKUM e CTapoe byner
HoBbIM. Mpit Konup i1 Gy/bTe 0CTOPOXHbI, 4TOBbI He YAANUTL HyXKHble (aiinbi, Nepe3anicas NoBEpX HUX Apyrite.

oY nporpamMmbl i i KOHTEHT MOXHO BecnnartHo 3arpy3uTb eLue pa3 8 Nintendo eShop. (06patiuTe BHUMaHuUe, 4To Bbl He CMOXeTe
3arpy3uTb KOHTEHT NOBTOPHO, C/IN €10 pacnpocTpaHeHne BpeMeHHO U OKOHYaTeNbHO npekpameuo.)
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Pesepsuble KOMuM coXpaHeHHbIX AaHHbIX

Co3paHue unu
JlaHHbIX 3arp
113 BaLLNX Pe3epPBHbIX KOMMiA.

pesep KOMii ¢
NPOrpamm 1 BOCC JaHHbIX

B cBA3M ¢ pe3epBHbIMU KONMUAMM COXPaHEHHbIX AAHHbIX CJiefyeT YYUTbIBATb Cneayiollee

Pe3epBHble KON COXpaHEHHbIX AaHHbIX ANA MaKCUManbHO 30 MPOrpaMm MOXHO COXpaHNTb Ha kapre SD.

[l opHoiA 1 TOi e NporpaMMBbl MOXHO C03AaTb Gonee ofHOI pe3epBHOIA Konuu.

Boccr CoX| JaHHbIX 13 P! i KONV 3aMEHUT CYLLECTBYIOLLIME COXPaHEHHbIE JaHHble B NPOrpamme.
CoxpaHeHHble AaHHble MOXHO BOCCTAHOBHUTD, TOSIbKO €C/i MPOrpamMma 1 pe3epBHas KoMuA CoxpaHeHbl Ha 0fiHoii KapTe SD.
Pe3epBHble KoMUY HEBO3MOXHO CO3/1aTb ANA CNeAYIOLLVX TUMOB MPOrPaMM:

— NPOrpamMmbl Ha KapTe;

— BCTPOEHHbIE NPOrPammbl;

— 3arpy’aemble NPOrPamMMbl, He NO/AEPXKUBAOLLIE Pe3ePBHbIE KOMHK.
Il . [laxe ecnu 3ar nporpamMma He nog, T QYHKLMI0 CO3AaHNA pe3ep KOnMi ¢
[laHHbIX, Bbl CMOXETe C03/1aTh Pe3epBHYI0 KONMI0, HO TONbKO NpH Y Py p ccucTembl
B pasgene Yl npory (3aua urp Game Boy Advance B cepBuice BuptyanbHas koHconb). Korga Bbl

3arpy3VTe NPOTPaMMy ellie pa3 i KOCHeTech 3HauKa N0AapKa, COXPaHeHHble AaHHble ByayT aBTOMaTUUECKM BOCCTAHOBAEHBI
OJIVH Pa3 U3 Pe3epBHOii Konuu.

YnpaBneHue pe3epBHbIMU KOnUAMN
BbibepuTe oAHy U3 3TMX onuwit yniy pesey
Co3patb Konuio BocctaHoBuTH/ypanuTh
n Kocuutech nporpam- Kocuurecs peseps-
Mbl, Ans 7 HOI KONuK, AaHHble
Bbl XOTUTE CO3/aTh KOTOPO#A Bbl XOTUTE
pesepBHyt0 Konuio. BOCCTAaHOBUTb AN

n Kochurecb CO3/ATb.

yAanutb.

B Kochutecs OK.

B Brar rm e
Kochurech cy6u.lec13ylou.wlx ey
[aHHbIX, 4TOObI 3aMeHNUTb
Rt Ris B

nx. R T

=
C

Kocuuech €= unu = no 6okam kpana, uToBbI nepeiiTit Ha ApyTylo CTpaHuLY.

Mpoune HacTpoiiKkK

V13MeHeHwe NMYHbIX AaHHBIX NONb

A U HaCTpoiika TIbHbIX

P P

kN K
(% T— L
. Mata w Bpesn

i Cimcopsisn oncnme, |

W3meHeHue umeHu, Aatbl poxzaexns, pernoqa n npoguna Nintendo DS.
Mpumeyanus.
© Baw npounb He ABNAETCA MHGopMaLmeii nonb3oBatena Ana koga Nintendo Network. Ecm bl n3merute

NMPOOUb CBO/H MPOGWb 37€Ch, UHGOPMALIA, COXPAHEHHAA C BALLMM KOAOM, HE U3MEHUTCA.
© Baw npo¢unb Nintendo DS BKntouaer et 1 ¢ KOTOpble U AB PbIX NP
Nintendo DS v Nintendo DSi. (CumBonbi, KoTopble He nopaepxvBaiotca B nporpammax Nintendo DS unu
Nintendo DS, oTo6paxatotca Kak «?».)
[IATA U BPEMA YcTaHoBKa AaTbl U BpeMeHi.
CEHCOPHbIV AUCTNEN Kanu6poBka CeHCOPHOTO AUCTNIER B CNyyae ero HenpaBunbHoii pabotbl.
0B 370/ CUCTEME Mpocvorp BBeAeHus 06 310/ cucTeme 1 06 ee oTmymm ot Nintendo 3DS.
" HacTpoek Bocnp 3Byka
3BYK © Ecn Bbl cnonb3yete AuHamuk cuctembl Nintendo 2DS, noaaepuBatoLwuii ToNbKO pexum MOHO, peKoMeHzyeTca
UCnonb30BaTh Hactpoiiky MOHO.
TECT MUKPOOOHA poBepka N M PaboTbl MUKPOD POGOH MCIPaBeH, eCN LIBET 3HaUKa Ha HINKHeM JKpaHe
MeHSAeTCA, KOr/ia Bbl FOBOPUTE WM IerKo fiyeTe B MUKPOGOH.
BHELIHWE KAMEPbI Kanubposka BHeLHUX kamep.
KHOTTKA IBUKEHIA KannbpoKa KHOMK ABINKEHUA B Cyyae, e paboTa cpeacTs BbIINIAZNT Henp w
€C/IV NPe/CTABNACTCA, YTO UTPOBOE JBINKEHIE UMEET MeCTO Jlaxe 6e3 NCnoNb30BaHIA KHOMKY ABIKEHNA.
MEPEMAYA IAHHBIX Mepenaya AaHHbIX C 0AHOI CUCTEMbI Ha Apyryto (cTp. 338).
A3bIK V13meHeHve A3blka C1CTEMbl.
OBHOBNEHVE 06HoBMNeHMe NporpammHoro obecneuenna cuctembl (crp. 346).
OOPMATVIPOBATH (opmaTipoBaHue CUCTEMbI C Liefblo YAaNeHNA JaHHbIX, COXpaHEHHbIX B NAMATY CACTEMbI, Hanpumep

NPOrpaMM 1 UX COXPaHEHHBIX AaHHbIX (cTp. 347).
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ﬂepep.alla AaHHbIX CUCTEeMbI

Bbl MoXeTe nepeaath AaHHbe...

o Ccucremsl Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL Ha cuctemy Nintendo 2DS

* Mexay cuctemann Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unu Nintendo 2DS

o Ccuctemsl Nintendo 2DS Ha cuctemy New Nintendo 3DS unm New Nintendo 3DS XL

mmosoryg ®
Tepaaia amonc:
€ CHCTEMBI [

e
Mg

MowaroBas ounaﬁu-uucrpykuun no nepepave AaHHbIX

[l nepeaum AaHHbIX CUCTEMbI Bbl MOXETe BOCMONb30BaTbCA YA06HO/ M0LLIAr0BOi OHMAIH-MHCTPYKLMeIA N0 Nepesaye AaHHbIX, Kotopas
HaxoAuTCA Ha Be6-caiiTe systemstransfer.nintendo.ru.

. ,[lﬂﬂ nepefayu iaHHbIX HEO6X0)1MMO NOAKMYeHNe K MHTepHETy‘ CucTembl Takxe MOTYT NOAKNI0YATLCA APYT K APYry CNOMOLLbIO peXnuma
JlokanbHas wrpa. PeKOMeHAyET(}I pasmecTuTb 06e cuctempl Ha 61u3kom PaccToAHnM Apyr OT Aipyra B NOMELLEeHUN o CTabunbHbIM AocTynom
K MhTepHery (cTp. 328).

© Yro6bl cucTEMa He paspaaunacb Bo Bpemsa nepefayn JaHHbIX, yﬁe}:lVITe(b, 4to GHTHPEVI 06eux CUCTeM NONHOCTbH 3apAXeHbl Unn NoaKNoyuTe
610K NUTaHNA Nepe/i Hayanom nepeaaym AanHbIX. Mpu HU3KOM ypoBHe 3apaza Gatapen Bbl He CMOXeTe NepeAaTb AaHHble.

Mp . B pexum 10Ka WAeT nepeaaya AaHHbIX.

Nepepaua panubix Nintendo DSi / Nintendo DSi XL

Mepepaua aanHbix Nintendo DSiWare u gotorpaduit

[ \

eii c actembl Nintendo DSi/ Nintendo DSi XL Ha cuctemy Nintendo 2DS.

—— Nepepaya
LT
WcxopHas arcrema x LleneBas cucrema
(Nintendo DSi /Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)

Npumeyanue. Henb3a ocywiecTBnATL nepeauy AaHHbIX ¢ cucrembl Nintendo 2DS Ha cucremy Nintendo DSi wnm Nintendo DSi XL. Cnepyer
TaKie UMeTb B BUALY, 4T0 NOCNE TOr0, Kak Nepe/laya cieNaHa, ee Hefb3A OTMEHUTb.

Hactpoitku Mepepaya Hactpoek WuTeprera (Nintendo DS Connections) n upenTu¢u-
Nintendo Wi-Fi Connection Katopa Nintendo Wi-Fi Connection.

Mepenaya otorpaduii n e, ¢
BcTpoeHHbix nporpamm Nintendo DSi Camera u Nintendo DSi Sound
Ha cucteme Nintendo DSi wam Nintendo DSi XL.

Mepenasaemble faHHble  Dotorpadun
1 ayauo3anuc

Nintendo DSiWare Mepepaya Nintendo DSiWare.

3arpyska cpepcra nepepauu Nintendo 3DS (Nintendo 3DS Transfer Tool)
410611 0cyLLeCTBUTD Mepepauy AaHHbIX ¢ npeblayLuei cuctembl (Nintendo DSi wnu Nintendo DSi XL)
Ha Bauuy cvicremy Nintendo 2DS, Bam Heobxoaumo cHauana 3arpy3uTb GecnnatHoe CpeACTBO Nepefaymt
Nintendo 3DS (Nintendo 3DS System Transfer tool) u3 Nintendo DSi Shop Ha npezibiayLuyto cuctemy.
© [lononHuTenbHylo uHdopmauuio o Nintendo DSi Shop cm. B pykoBoACTBE N0Nb30BaTeN CUCTEMbI

Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL.

Bintendo D5 Shop
Hinte:

Mepb! npegocTopoxHocTh npu nepepaye Hactpoek Nintendo Wi-Fi Connection

 Hacrpoiiku Nintendo Wi-Fi Connection B cuicteme Nintendo 2DS, Ha KoTopyto nepeatoTca fiaHHble, 6yyT nepe3anicaHbl.

© Vinextuduxatop Nintendo Wi-Fi Connection npu nepepaue 6yznet yaaneH ¢ McxofiHoii cuctembl. lononHuTenbHylo MHGopmavumio
06 upentudukarope Nintendo Wi-Fi Connection cm. B p TBE Nintendo DSi wnu Nintendo DSi XL.

© Hactpoiiku Advanced Setup (Pac HacTpoiika) (noa HUA 4-6) He nepefaloTcs.

Mepb! npefocTopoxHoCTH Npu nepepaye Gotorpaduii n ayanosanucei

Bce potorpauun namaty cucrembi Nintendo 2DS, GyayT ynaneHbl. Ecn bl He XoTuTe yaanatb
KaKue-To 13 3Tux hotorpadui 3anv|cev| canctembl Nintendo 2DS, ckonupyiite 1 Ha kapry SD, npexzie YeM BbINONHATB Nepesayy.

I (yujecTBytotLivie hotorpadui v ayAM03aniucit yAANAIOTCA U3 NAMATH Lienesoii CCTeMbl l

[JlanHble o poTorpaduax
D nayauosanucax @ Q. .................
o[ I @Q ] L]
WcxoaHan cucrema LieneBas cucrema
(Nintendo DSi unm Nintendo DSi XL) (Nintendo 2DS)

Ecnu B namatu cucrembl Nintendo 2DS ectb potorpadum u ayavosanucu

(otorpaduv u ayauosanuc
Ha Kapte SD npv nepepaye He @
yhanaiotea.

CkonupyiiTe BCe HyXHble doTorpa-
¢VWI 1 ayano3anucu u3 namatn
CucTeMbl Ha kapTy SD, npexze yem
BbINONHATL Nepeaauy.

Tpumeyanue. Ecnu Bbl XoTUTe Nepeaatb Gotorpaduu, CoxpaHeHHble Bamit Ha kapTe SD, K0Topas CNOb3yeTCA NCXOAHOI CUCTEMOIR, HYXHO
CHavana CKoMMPOBATH X B NAMATb UCXOAHO CUCTEMbI.

%90d12eH XIGHWILIW) CULELEIGT]

u &0

mwinodLreH auhod

339



W3meHeHMe cUCTEMHbIX HACTpOeK

&

Mpoune HacTpoiiku

340

Mepb! npepgoctopoxHocTu npu nepepaye Nintendo DSiWare

Ha LeneBylo CUcTemMy nepefaeTca TONbKO CaMo NporpaMmmHoe o6ecneyenne. C p AaHHble He nep A
CncxopHoIt CUCTEMbI YAANAKTCA ¥ NPOrpaMMHoe obecneyeHme, 1 COXPaHeHHble AaHHble. lpex/ie yeM HauuHaTb NpoLiecc nepeaun,
0093aTenbHo npoBepbTe, yCTPANBAET NI BaC BapuaHT, Npi KOTOPOM 6)1}:[)’T YAaneHbl paHee COXpaHeHHbIe BaMI JaHHble.

[ Nintendo DSiWare u coxpaHeHHble AaHHble yaanatotca ] [ Nintendo DSiWare nepepaetca (6e3 coxpaHeHHbIX AaHHbIX) ]

4 m g

Mpumeyanue. [laHHble COXpaHAITCA B NAMATI LieneBoil cucTembl. ECIM B NaMATY LieneBoii CUCTeMbI He XBaTaeT MecTa, Nepe/aTb AaHHble
5)/}191 HEBO3MOXHO. YTo6bl O(Boﬁoﬂvﬁb MecTo, OTKp0I7IT€ ynpasneHue 1aHHbIMI B CUCTEMHbIX Haapoﬁkax, 4T06bI CKonupoBaTb Nporpammbl
Nintendo DSiWare, ye coxpaHeHHble B NaMAT CUCTeMbI, Ha KapTy SD 1 yAAnUTb UX U3 namaTi cuctempl (cTp. 335).

Ecnu npuo6petennaa nporpamma Nintendo DSiWare ynanesa unu ckonnpoBaHa Ha
Kapty SD
Ecnv bl npuo6peny kakve-To u3 urp Nintendo DSiWare, koTopble 6bin 3aTem yaaneHb! Wi ckonupoBakbl Ha kapty SD, Bbl Bce pag-

HO MOXeTe nlepe/iaTh NPOrpamMHoe o6ecriedeHite, fiaxe eCt ero yxe HeT B NaMATH LienieBoit CUcTeMbl. B 3ToM cnyyae icxopHoe
nporp obecnevetie He A Ha LieneBYI0 CUCTEMY, HO €0 MOXHO GecnniaTHo 3arpy3uTh ewje pa3 u3 Nintendo eShop.

[ Mepepalotca TonbKo AeiCTBUA ANA y4eTHoi 3anuc (uHpopmauma o npuobpeternn nporpamm Nintendo DSiWare) l

rl Nintendo DSiWare ﬁ
Ha Kapte SD ©
% (cm. npumeyanue :|=|:|=|:|
HIKe) <>|:|:’3’ @

YpaneHHble
nporpammbi Nintendo DSiWare
(M. NpuMeyaHme Hinke)

Mepesarpy3ka u3 Nintendo eShop
ocyuecrenaerca 6ecnnatHo

Mpumeyanue. Yro6bi urpath B urpbl Nintendo DSiWare Ha ucxogHoit cucteme Nintendo DSi nocne ux nepeaaun, ux HyxHo GyAet cHoa
KynuTb ¢ ucnonb3osakuem Nintendo DS Points.

Mpumeyanns.

* [Iporpammbi Nintendo DSiWare, koTopbie ABnAioTcA GecrinatHbiMu Unu koTopbix HeT B Nintendo eShop, He MoryT nepenasatbea. Ukopmavimio
o nporpammax Nintendo DSiWare, KoTopble He MOryT nepefiaBaTbcs, MOXHO HaitTi Ha caiite Nintendo.

© Henb3a nepenasatb Nintendo DS Points unn nporpammbl, KoTopble Gbini NpeaBapuTeNbHO yCTaHOBAEHbI Ha cxoaHoii cucteme Nintendo DSi
wm Nintendo DSi XL.

© porpaMmHoe obecrieyerite, yxe UMeIOLIeecs Ha LeNeBoii CiCTeMe, He nepefaeTcs.

Mepeaaua aaHHbIX ¢ cuctem u3 cemeiictea Nintendo 3DS

lepepaya coxpaHeHHbIX AaHHbIX BCTPOEHHbIX MPUNOXKEHNI, IHYOPMALK 0 AeilCTBUAX AN yueTHot 3anucn / cpeactaax Nintendo eShop
unp. c cuctem Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unu Nintendo 2DS.

- Nepepava ’;%‘ Nepepava

Wcxopuas cucrema Uenesas cucrema Ucxopnas cucrema Uenesas ancrema
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS unu (Nintendo 3DS, (Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL unn New Nintendo 3DS XL) Nintendo 3DS XL wn Nintendo 3DS XL wnn
Nintendo 2DS) Nintendo 2DS) Nintendo 2DS)
Mpumeyanma.

L ,[laHHbIE nepeaarTca B COBOKYNHOCTH. HeBo3moxHo BblﬁpaTb 0TAeNbHbIE NPOrPaMMbl UK INEeMEHTbI ANA nepesayn.
© [lepenayy AaHbix c cvictembl New Nintendo 3DS wnu New Nintendo 3DS XL Ha Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL wau Nintendo 2DS ocyLuecTsuTb HeBO3MOXHO.

Hactpoiiku nporpamm Mepepaua Hactpoek VTepHera (Nintendo DS Connections) u uperTudmKatopa
Nintendo DS Nintendo Wi-Fi Connection.

Mepeaaya Takux JaHHbIX, Kak CINCOK Apy3eii, doTorpadun kamepbl

CoxpaHeHHble JlaHHble Nintendo 3DS, ayano3anucu Nintendo 3DS 1 06pazbi Mii u3 PenakTopa Mii,

BCTPOEHHDIX IPUNOKEHUI U3 BCTPOEHHBIX ] i cuctembl Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL/
Nintendo 2DS.

Nintendo DSiWare Mepepgaya nporpamm Nintendo DSiWare (1 ux coxpaHeHHbIX JaHHbIX),

XPaHALNXCA B NAMATU CUCTEMDI.

Mepepaya Bawwumx AeiicTBAil AnA yueTHoit 3anucu v cpeacts Nintendo eShop
Ha LieneByto cucremy. m AaHHble ﬁy}]yT 061>€AVIHeHbI C COOTBETCTBYOLLUMI

MepezaBaemble JaHHble [leiicTBua Ana yueTHoit
3anucu/ cpepcTea
Nintendo eShop

JIAHHBIMU LieNeBoil cucTembl.

JKpaHe, Kakue AaHHble HenepeaaBaembl.

Tpumeyanie. BosmoxHo, HeKoTopble AeiiCTBIA 1A YUETHOI 3aNVCH HEBOMOXHO
nepepatb. [lo Hayana nepeayn AaHHbIX y Bac 6yAeT BOSMOXHOCTb NPOBEPHUTH Ha

Mepepnaya nxdopmauum sawwero kopa Nintendo Network.
Mpumevyanme. Kog Nintendo Network, paHee (BA3aHHbIiA C UCXOAHOI CCTEMOI,
MOXHO NOBTOPHO CBA3aT TObKO C LiENIeBOi CUCTEMOI.

Kog Nintendo Network

Mepegaya nuuen3uit Ha uc JAaHHbIX, Xp A Ha
JnueH3un Ha ucnonb3oBa-  kapre SD (Hanpumep, 3arpy>kaeMbiX POrPaMM U X COXPaHEHHbIX JaHHbIX,
HVe aHHbIX Ha kapTe SD JIONOMHUTENbHOTO KOHTEHTa 1 T.1.). MoapoGHYio MHhopmaLumio 0 nepeaaye
[JlaHHbIX Ha kapTe SD cm. Ha cTp. 342.

Mepbi npegocTopoxHocTu npu nepepave koaa Nintendo Network

Bbl He cMoxeTe BbINOAHUTb Nepe/ady AaHHbIX cuCTeMbl, ecnu Bbl cBA3any kog Nintendo Network ¢ uenesoit cuctemoii. B takom cnyyae

Heo6X0AMMO CHayana yAanuTb CBA3b C KOZIOM, 0TdOpMaTpoBas cvctemy (crp. 347).

© HeB03MOXHO 06bEAMHUTD HECKOTIbKO KOZI0B, MO3TOMY HEBO3MOXKHO NOAYYHTH AOCTYN K NPOrpaMman, NpuoGpeTeHHbIM ¢ NOMOLLbl0
ZIpYTUX KOZ0B.

© Ecm Bbl yganute kog Nintendo Network ¢ cvctembl, Bbl GonibLue He CMOXeTe BA3aTb ero ¢ Apyroii CACTeMOIt. ITOT Kofi MOXHo byaeT
TONbKO (BA3aTb C CUCTEMOI, € KOTOPOI Bbl ero yaanunu. (C oHoi cvcTemoil 0fiHOBPEMEHHO MOXET BbiTb CBA3aH TONbKO OAIMH KOZ
Nintendo Network. Ecan Bbl ysanute kop Nintendo Network v caaxeTe Apyroii Koa ¢ LieneBoii cuctemoii, Bam 6yget Heobxogumo
or¢opmamposarb NamATb CMCTeMbI, NPeXJe YeM Bbl CHOBA CMOXKeTe YCTaHOBUTD (BA3b C NEPBbIM KOAOM.]
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Nepepaua faHHbIX  KapTbl SD
(noco6bl nepeauy AaHHbIX ¢ kapTbl SD BapbUpyIOTCA B 3aBUCUMOCTI OT MCMONb3yeMOii BaMi CUCTEMbI.

Mepepava pauubIx mexpy cucremamu Nintendo 3DS

UcKopHan cuctema /'\ Lienesas cucrema

Mepepaua
Nintendo 3D, Nintendo 305,
Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS
S»
[ W3BnexuTe kapTy SD 13 UCXOAHO/ CYICTEMbI W BCTaBETe B LiENEBYH0 CUCTEMY. I

[laHHble Ha KapTe SD UCXOAHOI CUCTEMbI CMOTYT BbITb MCMONb30BaHbI TOMBKO Ha LieneBoii cucteme. llocne BbiNOAHEHUA nepefaun AaHHbIX
BCTaBbTe KapTy SD MCXOAHOI CUCTeMbi B LieneBylo cucTemy. Ecnu Bbl GyaeTe Cnonb30BaTh LieneBYlo CCTeMY, He BCTaBHB KapTy SD, y Bac MoXeT
He 6biTb A0CTYNA K ¢ [aHHbIM nporpamm.

Nepepaua c cucrembi Nintendo 2DS Ha cuctemy New Nintendo 3DS

Wcxopnan cuctema LieneBas cucrema

Mepepaua I:l
: g
Nintendo 2DS New Nintendo 3DS unu
New Nintendo 3DS XL

S f
==

Kapry SD u3 ucxonroii cuctembl Nintendo 2DS HeBo3MoxHO BCTaBUTb B 10T A4 kapr microSD cuctembl New Nintendo 3DS wn New Nintendo 3DS XL.
Tem He MeHee, CyLLIECTBYKOT Criefiylolijvie TPH criocoba nepezjauin ZiaHHbIX ¢ KapTbi SD.

Bce )

becnpoBoaHas nepeaaya (Bce AaHHbIe) . )

Bbl MoxeTe nepefiaTh Bce AaHHble ¢ kapTbl SD, BcTaneHHoii B cvictemy Nintendo 2DS,

Ha kapTy microSD, BctaBnenHyto B cuctemy New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL,

T0CpPeCTBOM 6ecnpoBOAHOI CBA3N.

* [lepefaua AaHHbIX MOXET 3aHATb HEKOTOPOe BpeMs, el Nepe/aeTca 60bLLIO0e KONMYECTBO AaHHDIX.

* Ecnv Ha kapTe microSD LieneBoii CuCTeMbl HeZJOCTaTOuHO CBOGOLHOTO MECTa, Bbl He CMO3KeTe OCYLLIeCTBUTb Nepefayy AaHHbIX.
(OTMeHuTe nepe/iady AaHHbIX 1 yAANUTe HeHyxKHble doTorpadun, BUAeo- U ayano3aniuci 1 nporpammbl. Bbl Takxke MoxeTe
BCTaBUTH B LieNeBYto CUCTeMy KapTy microSD, Ha KoTopoii JocTynHo Gonblue cBo6 0 MECTa, Wit UC cnocod
«becnpoBoaHan nepeaya (YacTb AaHHbIX)» ANA Nepesayy AaHHbIX.

becnpoBoaHas nepefaya (4acTb AaHHbIX)
Wcnonb3yiite 3707 Cnocob, ecnm Ha kapte microSD weneBoii cuctembl

Kpome nporpamm ) ))
Nintendo 3DS
HelocTaTouHo (BoBoaHoro Mecta. Ha kapty microSD GyayT nepefiatbl

BCe aHHble 3a VcKMioYeHyem 3arpyxaembix nporpamm Nintendo 3DS. Mocne ocywwecTBReHmA nepesaun Bbl MoxeTe becnnatho
3aH0BO 3arpy3uTb yepe3 Nintendo eShop nio6yto yxe npuobpeTeHHyio 3arpyxaemylo nporpammy.
© (oxpaHeHHble JJaHHble Oy/yT BOCCTaHOBMIEHbI N0C/Ie TOT0, KaK Bbl 3aMyCTUTe NPorpammy Nocse MOBTOPHOIA 3arpy3ku.

Konuposauwe CnomoLblo KomnbloTepa
Mpu ncnonb3oBaxuy 3toro cnocoba AaHHble Ha kapte SD byayT aBToMa-

TUYecKM nepezaHbl Ha kapTy microSD eneBoii cuctembi. Mocne 3aep-
LUEHNA NepeAaun AaHHbIX MCNOb3yiiTe KoMMbloTep, YTo6bI CKONMPOBATH Bee AaHHbIe ¢ kapTbl SD Ha Kapty microSD. Mocne
3aBepLLEHNA KONNPOBaHUA BCTaBbTe kapTy microSD B LieneBylo cucTemy.
© Ecm Bbl Ucnonb30Bank B UCXoAHOI cvcTeme Kapry microSD ¢ POM KapTbi SD, HeT T UG
[NA KONvpoBaHUA AaHHbIX. [TpocTo BcTaBbTe Kapty microSD B LieneBylo cvicTemy nocie 3aBepLUeHs nepeauit AaHHbIX.

KonupoBanue panHbIX Ha KapTy microSD

Tpy konupoBaHy AaHHbIX ¢ KapTbl SD Ha kapTy microSD ucnonb-
3yifTe cnoT AnA kapr SD BaLLero KoMMboTepa UM AOCTYNHOE B
npojae yCTPOVicTBO ANA CYMTBIBAHMA 1 3aMUCK Ha KapTbl microSD
11 CKOMUpyiiTe Bce AakHble ¢ kapTbl SD Ha kapty microSD. (Bbi
ZLOMKHbI MONHOCTbH0 CKoMMpoBaTh nanky «Nintendo 3DS».)

© (konupyiiTe JaHHble Ha nycTyto Kapty microSD. Ecnu kapra T
microSD yxe CofiepXuT AaHHbIE, yAanuTe uX nepes Hauanom ?
KOMUPOBaHMA AaHHbIX ¢ KapTbl SD. (Ecn laHHble Ha KapTe Nanka «Nintendo 3DS» Kapra microSD
microSD BaXHbI ZiNA BaC, COXpaHUTe UX rie-HU6YAb elle,
pUMep Ha Ballem pe.)

CkonupyiiTe nanky «Nintendo 3DS» B KopHeBylo AupekTopuio KapTbl microSD. (fipyrumu cnoBamu, He nomeLLaiite ee
B ApYryto nanky.)

Nanka «Nintendo 3DS» cofepuT AaxHble 3ar nporpamm v ¢ CHUMM COX NaHHble. OHa He
copepxuT hotorpacum.

He nbiTaiitecb u3MeHnTb AaHHble, NepemecTuTb UK yaanuTb ¢a|7|m>|, a TaKXe U3MEHATb Ha3BaHUA ¢EI7IIIOB B nanke
«Nintendo 3DS».

I'Imkanyﬁaa, TaKxe npoutute n Mepbl npeaoc

p TV MU Konup Ha cTp. 301,

Ecnu Bbl MCNonb30Banu ¢ MCXOAHON CMCTeMOIl Heckonbko KapT SD...

Ipu nomotww cnoco6oB «becnpoBoHas nepeaaya (Bce AaHHble)» U «becnpoBoAHaA nepefaya (4acTb AaHHbIX)» Bbl CMOXeTe
nepepaTb AaHHble ToNIbKO ¢ 0fiHOit KapTbi SD. laHHble C ocTanbHbIX KapT SD ClieayeT cKonupoBarb Ha pasHble KapTbl microSD
nocne nepefayn AaHHbIX, NCnonb3ya nocob «k I CNOMOLLbH par.
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Mepbi npesoCcTOpOXKHOCTY NpY Nepeaade

Tocne nepepayn Bee AaHHbIE Ha UCKOAHOI cucTeMe GyayT yAaneHbl.

I ﬂaHHbIE B NAMATU CUCTEMBI yAaneHb! I I ﬂaHHbIE B NAaMATU CUCTEMBI Nepe3anicadbl I
WUcxogHas cucrema LieneBas cucrema
Mpumeyanue. [laHHble B namaTH it cucTembl p [AaHHble BCTP it) 3a McKkniove-

Huem nporpamm Nintendo DSiWare 6yayT ynanenbl n 3ameHeHbl JaHHbIMU UCXOHOI CUCTeMBI. ECIN Y BaC eCTb AaHHble, Hanpumep
dotorpadun n W C WX Ha Kapry SD.

Mepbl npeAoCTOPOXHOCTU NPU Nepeaaye 3arpy)«aemoﬁ nporpammbl

 JlanHble Ha KapTe SD LieneBoii CcTeMbl, BKNIoYas 3arpyxeHHble nporpammbl Nintendo 3DS 1 cooTBeTCTBYIoLLMe COXpaHeHHble
[DaHHble, Henb3a byeT ucnonb3oBatb nocne nepegaym. llporpammbl MoryT 6biTb 3arpyxetbl nostopHo u3 Nintendo eShop.

© Mporpammbi Nintendo DSiWare 1 cooTBeTcTBYtoLLiVe COXpaHeHHbIe JaHHble Ha kapTe SD eneBoif cucTeMbl CIeAyeT NepeHecTyt B NamATb
Lieneoii CCTeMbl 10 Hauana nepesiauin AaHHbIX Mexay cuctemami. B 3Tom cyyae ux MoxHO 6yaieT cnonb3osatb noce nepeaaym.

© Ecn opHa 1 Ta e 3arpyxaeman mporpaMma 3arpyxeHa Ha 06evx cuctemay, AaHHbIe 3T0il NPOrpammbl B AeCTBUAX ANnA
YYETHOI 3anucy LieneBoii cuctembl 6yayT ] ncxopHoii cuctembl. Kpome Toro, crapbie
COXpaHeHHble laHHble Ha LieneBoii cucTeme (/unm Kapte SD) GyaeT HeBO3MOXKHO CNONb30BaTb.

Mepbi npegocTopoxHocT npu nepepaye cpeacts Nintendo eShop
Ecnu o6was cymma cpepcrs Nintendo eShop Ha ncxopHoii n il cucTemax np
CyMMY Cpe/iCTB, Nepefjaya laHHbIX CUCTeMbl He GyaeT ocyllecTBeHa.

HO lONYCTUMYI0

Nepepava paHHbIX

CNintendo DSi

Nepepava paHubIxX ¢ cuctem Nintendo DSi unm Nintendo DSi XL

(Ha cucteme Nintendo 2DS)
Kocuurecs MEPEJAYA JIAHHDBIX C CUCTEMbI NINTENDO DSi.

b e ZieHue 0 niepe/iave AaHHbIX, 3aTeM KocHuTech JIATIEE.

p

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(Ha cucreme Nintendo 2DS)
Kocnurecs MOYYUTb C CUCTEMbI NINTENDO DSi.

[lanee cneqyiiTe MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe.

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(Ha cucreme Nintendo DSi/Nintendo DSi XL)

Bbi6epuTe 3HauoK cpepcTBa nepeaun fgaHHbIx Nintendo 3DS
(Nintendo 3DS Transfer Tool) B meHto Nintendo DSi.
[lanee cnepyiite MHCTPYKLMAM Ha 3KpaHe.

=g ¥
[ rie——

£ Dartesnd hirteradas Dl

——— g
gy soem

5 e Mk 305
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Iriawnks 305 Fapmier Trwsd
Lo

C cucrem u3 cemeiictBa Nintendo 3DS

Nepepava paHubIx ¢ cuctem Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unu Nintendo 2DS

(NcxopHas/ueneBas cuctema)
Kocuurecs MEPEJAYA AHHBIX C CUCTEMbI NINTENDO 3DS.

MpouuTaiite npepynpexaexue o nepefaye AaHbIx, 3atem kockutecs MPUHUMAL.

4000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000000000

(NcxopHas cucrema)

Kocnurech OTMPABUTD C 3TOW CUCTEMbI.
(LleneBas cucrema)

Kocuutecs MMONYYUTb C CUCTEMbI NINTENDO 3DS.

[lanee cneayitTe MHCTPYKLUMAM Ha SKpaHe.

[ STy

B e
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Mepepaua c cucrem u3 cemeiicra Nintendo 3DS npu nomowy

cnoco6a «becnpoBofHas nepefaya (YacTb AaHHbIX)»
Ecnm Bbl ncnonb30Banv AnA nepefauyt AaHHbIX Ha cictemy New Nintendo 3DS croco6 «becnpoBoaas
niepesaya (4actb AaHHbIX)», Bbl MOXeTe NPOBEPUTD, Gbinu /1 nef oxp JiaHHble npu

MOMOLLV onuun anasneume COXpaHEHHbIMI AAHHBIMU. C MNOMOLLbI 370t ONLYY MOXHO TaKXe yaanaTb
(COXpaHeHHbIe laHHble.

YcraHoBka it meHio HOME u nf i, eCTIN TaKOBble OCTYMHbI.

Y7061 npou3BecTy 0 CUcTembl, H nofknloueHue K MuTepHety. Mepes 3arpy3koil 06HOBAEHNI HACTPOIATe UHTEPHET-
coeHeHue (cTp. 328). (Ecm CuCTembl TCA CUTPOBOIA KapTbl, NOA! K UHTepHety

Mpumeyanus.

© (6HOBNEHMe CUCTEMbI He MOXKET NPOU3BOANUTBLCS, eCN 3apAA GaTapent Ha cxope.
© Kpatkyio uropmativio 06 06HoBNEHIM MOXHO nonyuuTb Ha Be6-caiite Nintendo.

OBHOBJIEHWA CUCTEMbI
BAMHO! Mocne 06HoBnenus cnctembl Nintendo 2DS Bce cywiectsytotiivie wn GypyLume HecaHKLIMOHVPOBAHHbIE TeXHUYECKie MOAMOUKaLIN
annapaTHoro Ui NporpaMmHoro obecrieyeHa cicTembl Nintendo 2DS unw ue Hec I 0 yCTpoiicTBA BMecTe

ccuctemoi MOryT MNONHOCTbIO BbIBECTI CUCTEMY U3 (TpOﬂ P HeCaHKI.lI/IOHI/IpOBaHHOM Monmbmxaumu
annaparHoro M NporpamMmHxoro obeceyenna cuctemsl Nintendo 2DS, MOI'yT 6bITb yuanemﬂ (0TKa3 OT NPUHATUA 06HOBNIEHNA MOXET
NpUBECTU K HEBO3MOXHOCTU UrPaTh B UrpPbl.

ABTOMATUYECKOE O6HOBNEHWE CUCTEMbI

Bawa cuctema Nintendo 2DS moxeT Bpems 0T Bp A Ki. b P, MOXeT A CNUCOK, NpezioT-

BpALLIaILLWiA ynoTpebneHme (0B, KOTOpble MOTYT NPUYUHUTL NONIb30BaTeNAM Heya06CTBa, W/unk BHYTPeHHAA 6a3a aHHbIX ToveK bec-
p 0 0CTyna, TOAKMIOYNTBCA K OHNaiiH-cepBucam, npepoctanaembim Nintendo.

Bbl He 6yeTe nonyyatb NpeABapUTENbHBIX YBEZAOMIEHMI 06 3TUX U APYTUX BTOPOC KX Mpu nonyye-

HIW Apyrux 06HOBAEHMIA Ha KpaHe By/ieT NOABNATLCA yBEAOMAEHUE, Y BaM HyxHo 6yaeT BbiGpath A MPUHUMAID Ana ux ycTaHoBKi.

BbibepuTe 3Ty onuuto, uTo6bl YAAAUTD BClo UHGOPMALIMIO, COXPAHEHHYIO B CUCTEMe, U BOCCTAHOBHUTD NepBOHaYaNbHbIE HACTPOIKY CHCTEMbI.
Mpumeyanma.

 Ecnuebi czanu Ko Nintendo Network co csoeil cvicTemoi, Heo6XoAUMO ByAeT MOAKMIOUNTLCA K HTEPHETY, 4T0GbI OTGOPMATUPOBATH TaMATH CUCTEMbI.

© Homep Bepcuy ciucTembl 0CTaHeTcA 6e3 i paxe nocne ¢

p p NamATH CUCTEMBI.

Ecnu Bbi pewunte oTGOPMaTMPOBATH CUCTEMY, ClIeAyioLMe

BU/Ibl AaHHbIX GYAYT yAaneHbl 1 He CMOFYT GbITb BOCCTaHOB-

JIeHbl.

 [laHHble, COXpaHeHHble B MAMATM CUCTEMbI, HANPUMEP CUCOK ApY3eii, yBeaomneHuA

1 Hop 0 KonuyecTse LLaroB.

© [laHHble, COXPaHeHHblE B OTAENbHBIX NPUNOKEHNSX.

Bce (oTorpauw, coxpaHeHHble B MaMATH CACTEMbI.

J13MeHeHWA CUCTEMHbIX HACTPOEK, CenaHHble Mofb3oBaTenem.

© [lporpammbl, COXpaHeHHblE B CUCTEME (CM. MepBOe MPUMEUAHUE HILKE), U OTHOCALLMECA

K HIM COXpaHeHHbIe AaHHble.

[laHHble, 3anucanHble Ha kapty SD (cM. BTopoe npumMeyaHme Hixe):

— 3arpyaemble NPOrPaMMbl (CM. NepBOeE NPUMEYAHUE HIDKE) U MX COXPaHEHHblE
JLaHHblE;

— [IONONHUTENbHbI KOHTEHT (CM. NepBOE NPUMeUaHUe HIKe);

— LOMONHUTENbHbIE aHHblE;

- Komnuu Coxf NaHHbIX.

[PE=E)

© (Ba3b ckogom Nintendo Network (cm. TpeTbe npumeyatie Huxe).

P

TpumeyaHua.

Tporpammbl MoxHo nepe3arpy»atb u3 Nintendo eShop 6e3 sononHuTenbHoit onnatbl. (neayeT 3aMeTHTb, 4T0 B HEKOTOPBIX CIyYasX MporpaMma
MOXET 6biTb Ha BpeM# K 0KOHuaTenIbHo yaaneHa u3 Nintendo eShop. Ecnm 370 npow3oiizet, AaHHyko MporpaMmy 3arpyxartb 6yeT yxe HeBo3-
MOXHO. Ecm Bbl ceA3any cuctemy ¢ kogom Nintendo Network, Anq noBTopHOIf 3arpy3ku NporpaMmbl HEOGX0AMMO ICMIONb30BATH TOT e KO
(cTp. 326).

Ecnv Bo BpemA GopMaTMpoBaHia He BCTaneHa kapta SD ¢ Nporpammoii Ui CoxpaHeHHbIMI AAHHbIMK, AaHHblE Ha kapTe SD He 6yayT yaaneHbl,
a CTaHyT HeMpUTOAHBIMM A CNOb30BAHMA.

Tpy dopmatuposaum namatu cuctembl kop Nintendo Network He Gyaet yaaneH. Bl cvoxere elue pa3 ceasarb 1ot xe koa Nintendo Network
ccuctemot, Bbiopas (BA3ATb C KOIOM B paszene Koa Nintendo Network.

YTunusauus v nepepsaya KOHCoNM B CO6CTBEHHOCTb

Tpu hopmaTupoBaHuN namaTh cucTembl Gotorpadui v 3anucu Ha kapte SD, eficTBIA AnA yueTHoii 3anucv 1 cpegctea Nintendo eShop
He bypyT yaaneHbl. Ecnn Bbl HaBceraa otaaete Bolo cuctemy Nintendo 2DS Komy-To Aipyromy, noxanylicta, yaanuTe ¢ nomoLLbio
KOMMbloTepa AlaHble Ha KapTe SD, a ecnu Balua cucTema He caA3aHa ¢ kopom Nintendo Network, o6si3atenbHo ynanute peiictaus ana
yuetHoii 3anucu Nintendo eShop, npexie yem dopmaTiposath cuctemy.

Ecnu Bawa cuctema ceAzana ckogom Nintendo Network...

Ecnm Bbl cesixeTe Kog Nintendo Network co cBoeif cvicTemoit, Bbl He CMOXeTe (BAI3aTb ero ¢ Kakoii-n1o Apyroii cucTemoii Aaxe nocre
(hopmarupoBaHutA. Y1o6bl cBA3aTb ITOT KOZ € APYroii CUCTEMONA, BMECTO ¢ 6yner uc peacTBo
nepezauyt aHHbIX cuctembl (cTp. 338).
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3ameHa akkymynaTopHoi 6aTrapeu Nintendo 3DS MopoauTe He MeHee 10 cekyHA, nocne Yero
BCTaBbTe HOBYIO aKKYMYNATOpPHYlo 6aTapeto
Bcrabre HOBY!0 aKKYMYIATOPHYO ﬁaTapelo, KaK MoKa3aHo Ha pucyHke.

Mpumeyanusa.
© Y6enutech, uto 6atapes p p no
Tocne MHOTOKaTHbIX Nepe3apafioK Cpok fieiicTBIA GaTapen 1C, a Bpems e CUCTEMbI /10 Niepe3af K cucteme.
cokpaLuiaetca. Ecm Bbl 3amMeTiny, 4to Bpems paboTbl akkyMynATOpHoit 6atapev pe3ko CoKpaTUnoCh, 3ameHuTe 6atapeto, Cnefys ykasaHuaMm, o ECnM HoBan Garape Byzer BCTaBneHa cpasy Xe NOCTe Toro, KaK H3BneveHa
NpPUBE/IEHHBIM HIXKe.

(CTapas, IHANKATOP NUTAHUA MOXeT pa6o1an> HenpasubHo.
06patutecs B cepucHbiit LeHTp Nintendo gna noapo6Hoii MHGOpMaLum 0 Tom, e KynuTb cMeHHylo 6atapelo (cTp. 362).

3ameHa akKymynaTopHoii Gatapeu Nintendo 3 @ BepHuTe KpbILUKY Ha MECTO U 3aBUHTUTE 1Ba BUHTHKA

 Ecw cucTemoii nonb3yeTca ManeHbKuii pebeHok, 3ameHa 6arapeu fomkHa np bCA POAy win
o [lpexae yem 3ameHsATb Gatapeto, BbIKNIIOUMTE CUCTEMY 1 OTCOBAUHMTE BOK NuTaHus.

OTBUHTMTE KPbILIKY OTCEKa aKKYMYNATOPHO

6atapen

Mpu nomotwy il OTBEPTKM [1Ba BUHTIKA, 32K
KPILIKY 0TceKa akKyMynATOpHoii GaTapen.

Mp! . Ma OTBEpTKY THna MoXer
NpUBECTY K NOBP BUHTUKOB 1 TI CHATb KPBILLIKY.

3aKpbIBas KPbILIKY, HXXMUTe Ha Hee Tak, uTo6bl 3aLLienka nocepe/iviHe HaZiexHo BCTana Ha MecTo.

B pe3ynbrate 3ameHbl akkyMynATOpHOI 6aTapen HacTPOIAKI AaTbl i BpemeHm byayT copoLueHbl. YTo6bl cHOBA BBECTH X, OTKPOIiTE
CuctemHble HacTpoitku B Mento HOME, Bbi6epute MTPOYNE HACTPOWKIA n 3aTem JIATA U BPEMA.

Mpumeyanue. HUKorAa He ocTanAliTe CUCTEMY CO CHATON KPbILLKOI 0TCeKa akkyMyNATOPHOiA GaTapen. ECnu cuicTema co CHATOR KpblLLKoii ByaeT
NO/iBEPXeHa MexaHuyeckomy yaapy, 6aTape;| MOXET NONYYUTb NOBPEXAEHNA, YTO MOXKET NPUBECTH K NOXapy UK B3pbIBY.

@ CHuUMUTE KPBILIKY 0TCeKa aKKYMynATopHoli 6atapen
~
YTunusauua akkymynatopHoii 6atapen

© 3akneiire il (+) m oty il (-) nonioca 6atapen i

KneiiKoit neHToil. .
© He cHumaiiTe 3TUKeTKy.
* He nbiTaittecb pa3o6patb akkymynATopHyio 6atapelo. )

> * He noBpexpaiire 6atapeto.
—
BcTaBbTe WwuLeByio 0TBEPTKY WA MOAO6HbIA NPEAMET MeX Ay KPbILLKOiA 0TCeKa aKKyMyNATOPHOIA GaTapen 1 cucTemoii  Npunogi-
HUMUTE KpbILLKY GaTapeM.

MpumeyaHua.

© He BcTaBnsiite Mexay KprLUKOﬁ 0TCeKa aKKyMy"ilTOpHOﬁ GETHPEVI 1 cucTemoit HOr'TK, TaK KaK 3T0 MOXET NpUBECTU K TpaBMam.

© He npuknapbiBaiiTe U3NUUIKUX yCUNNT, TaK KaK 370 MOXeT NpUBeCTU K nopexaenito cuctembl Nintendo 2DS u/unw kpbiluky oTcexa
aKKymMynATopHoii 6atapen.

3ameHa akkymynaTopHoii 6atapen Nintendo 3DS
sag opudjuy nadereg nondorsufwAxnye eHaweg

U3Bnekute akkymynaTopHyio 6atapeio
W13Bnekute ﬁaTﬂpElO, KaK M0Ka3aHo Ha pUCyHKe.
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YcTpamenue Henonapok

= JIUTHii-VIoHHble GaTapey NofBepKeHbI AerpajaLyv BCNeACTBHE AMUTENBHOTO UCTIONb30BAHIA 1

Bp p p MoryTy (5 B pasmepe. 10 He ABNAETCA
AKKymynaTopHas 6atapes HEUCPABHOCTbIO U He MPeACTaBAeT noT ii onacHocT find 3ameHute
Tpexae yem o6paLLaToCA & cepBucHbii et Nintendo, b Comm ; 83 aro6bionp ™ yBenuuunach B pasmepe 6arapeto, ecm YBETIEHHE B Pa3VEDaX NHBENO K COKPALLIEHHI0 BEMEHY ee pa6n3n>| (cTp. 348).
HCTOMHIK npoGem, ECut U3 aKKkyMynATOPHOI GaTapeyt BbiTeKaeT XUAKOCTb, He NPUKACaiTeCh K Heil U CBAKMTECH

. " c cepBucHbiM LienTpom Nintendo (cTp. 362).
Mpumeuarite. ECu BO3HUKILAA HEUCIPABHOCTb CBA3aHa ¢ PaGOTOl OTAEMIbHOM MPOTPAMMBbI UK AKCECCYaPa, 03HAKOMBTECb C COOTBETCTBYHLLIM PYKOBOJ-

CTBOM N10/1b30BATENA WAt OKYMEHTaLedl.

© [opuT M NHANKATOP NUTaHUA?
= Haxmure kHonky POWER, 4to6b1 BKNKOUMT NUTaHMe CUCTEMbI.
Npo6nema Bo3moxHoe pewueHue
© Bo3MoxHO, cucTeMa He 3apsxeHa?

= [lepe3apAgure cuctemy.

© Ucnonb3yete nu Bbl 6nok nutaua Nintendo 3DS?

- i it Ni i ¥ o [paBunbHO NN BCTaBEHa UTPOBas KapTa?
Wcnonb3yiiTe ¢ cuctemoii Nintendo 2DS 6niok nuTanusa Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)). Her 38yKa wni u3oGparenus = OCOpOHO, HO Y5EPEAHO BCTABETEHIPOBYI KaPTy A0 LETHKD
© BcraBneH nu wrekep 6noka nutanus Nintendo 3DS B cuctemy 1 B HacTeHHYI0 po3eTKy )
. wcrema A8 oXupAAHNA?
o ynopa? p .
= (TcoeAMHMT LuTEKep 6110Ka NUTaHUA U NOZOXKANTE 0KONO 30 CeKyHA, NPExX e YeM BCTaBnATh = ECM (1CTeMa HaxoAuTCA B ITOM PexiMe, BbliaNTe u3 pe)ﬁkmma OXWAAHNA, NOABNHYB nepe-
€70 CHOBA. Y6eayTech, 4To 670K MUTaHWA NPOYHO NOACOEAMHEH 1 K cvcteme Nintendo 2DS, v k KiiouaTerlb pexiMa oxganuA Bneso (Tp. 296). Ecn npo6iema noce 31010 He pewntes, o,
DO3ETKe NepemeHHoro Toka. ANA NONYYEHA MHHOPMALMK 0 BLIXOAE U3 PEXIMMA 0XMAIHIA PYKOBOACTBO K MIPOrpamme,

KOTOpY!0 Bbl UCnonb3yete.

He ypaerca nepesapaputs akkymy- ¢ Haxopurca nv temneparypa nomelLieHus, re 3apsxaerca 6atapes, B npefenax 5-35°C?

nsTopHylo Gatapeto Nintendo 3DS/ = Mlepesapaiaire Garapelo npu Temneparype okpyxaioueii cpefil o 5 40 35 °C. B nomewenus, HaKK-gucnnesx BupbiYepHble i = KK-nucnneam CBOVCTBEHHO NOKa3bIBATH HEKOTOPOE KONMYECTBO 3aBHCLIIX AW MepTBbIX
VMHpuKaTop noA3sapaAKy He roput TeMepaTypa KOTOPbIX HAXOAWTCA 3a TIpeenamit STX 3HaueHUi, Gatapes MOXET He 3apAAUTBCA. APKUE TOUKH, KOTOpbie Hencye3alor/ nuKceneit. 310 HOPManbHO 1 He ABNAETCA HENCNPABHOCTbIO. BepXHUiA JKPaH 11 CeHCOPHbII
o 1 NMBC 2 HaXK-aucnnesx BuaHbI TeMHble unun [ANCNAeil IMEKOT Pa3Hble TeXHUuecKIe XapaKTepUCTUKI, 03TOMY X LIBETOBasA raMMa 1 APKOCTb
F y P p
= FCnm cicTema He A M eCTM IPU 1107 6710Ka NUTaHIA UHAVKATOP NOA3APAAKM CBeTblenATHa MOrYT pasnyaTbe.
3ar0PAeTCA U TYT e racHer, 6atapes, BCTaB/IEHa HeNf Ho. Y6enuTech, uto

= TexHuyeckue XapakTepUCTUKI BEPXHErO 1 HINKHET0 AUCNNeEB Pa3nuyaloTca, nosTomy ux
APKOCTb TOXE MOXeET 6ObiTb pasHoﬁ. J10 HOPManbHO 1 He ABNAETCA HEUCNPABHOCTBIO.

6atapes npaBuNbHO BCTaBMeHa B cvicTemy (cTp. 349). fipkocrs XK-aucnnees pasnuvaerc

L4 ropm MU NHAUKATOP NoA3apAAKU NOCTOAHHbIM cseTom?
= Ecm p l Muraer, pHas 6atapes He 10 KOHLA
BCTaBNIeHa B cuctemy. Ecnm 3to cnyuuTcs, obpatwTecs B cepBucHblii LeHTp Nintendo (cTp. 362).

ED Rl « Nintendo 20S ne 3D
oTobpaatorca v !

* Bo3moXHo, cucTeMa He 3apsiKeHa?

- I'IepeaapﬂnMTe aucremy (ch. 295) . CODTBGY(TByIOT JI1 KOMaHAbI, NocTynarowme ¢ KHONKN ABMMKEHNA, TOMY, YTO Bbl

BUAWTE Ha 3KpaHe?
o T M BNIPaBo Nep p oxupaHua? = B peikuiX Clyuanx KHOMK JBIKEHIA MOXET NepecTarTb NPaBuibHO paboTaTh 13-3a AAUTEAbHOTO
Cucrema Nintendo 2DS = [logBuHbTE NepekioyaTeNb pexiuma 0XUAAHUA BNEBO, 3aTeM BKIIKUUTE CUCTEMY. UCNONb30BaHWA WM NPUAONKeHUA U3BbITOUHOIA Cutbl. ECv ABIPKeHUA B UTPe He COTBETCTBYloT
He BKNIOYaeTca - R nocr CKHOMKM [1l¢ iire onumto KHOMKA JABUMEHNUA B
° ; F nm BC P 6r CUCTEMHBIX HACTPOIiKaX, 4T0Obl OTKANNGPOBATL BBOA C KHOMKY ABWXEHU (cTp. 337).
= Ecn cvctema N e npu 10K MUTHMA UHANKATOP MOAI3apAAKY
JaropaeTcA "“T e I'a(HET" Gara eﬂp “ aCTaBNeHa A Yﬁs MTi(bp ul;o Mpumeyanite. Eciu KomaHbl ABIRKeHUA IOCTYNAIOT HECMOTPA Ha TO, 4TO KHOMKA ABIDKEHNA HE UC-
6aTapeﬂ n aB;};leo BCTaBIlIEHa chmclTEM (crp. 349) ' A ! noNb3yeTcs, a Apyrue KHOMKI UM CRHCOPHbIA AVCNAeii He pearupyloT, BbIKAIOWMTE CUCTEMY, 3aTeM
peA np y\cTp. 349). 3anycTuTe ee C3kpaHa I KHOMKN HaXuMmas U yae KkHonku L, RuY so
- - - Knonka pBukenus pa6oraer Bpems HaxaTua kronku POWER.
= . p p A B YCNOBUAX BbICOKOI TeMNepaTypbl unu yepecdyp HenpaBubHO <
= . UTenbHoe Bpema =
= Cucrema Nintendo 2DS an P . B
5 = 370 MOXET NPUBECTY K Pe3KOMY paTypbl cucTembl. 3af 6atapeio B H
= neperpeBaetca o (3
g NoMeLLeHM, TeMnepaTypa B KoTopom cocTasnser ot 5 Ao 35 °C. lpuKocHoBeHue K neperpes- £
- m
g LueiicA CUcTeMe MOXET BbI3BaTb OXOTH. =
g g
=2
E- © Bo3MO0XHO, Bbl UTpaeTe UK nepesay 6arapeto B patypa B
= B KOTOpOM cocTaBnAeT MeHee 5 °C ]
Barapen 3apAxeHa, Ho CUcTeMoil = [Ipy Temneparype MeHee 5 °C He/lb3A UTPaTb B TeyeHwe Ar BpeMeH, a nep
Nintendo 2DS Bce paBHo HeBoaMoxHo  03Tapey 3aHUMAET BonbLue BpemeHH, Yem 08biuHo.
TN0b30BaTbCA ANUTENbHOE Bpems / Bpems pa6otbi 6aTapen
Mep 6atapen Muorokp nepe3ay y T Bpema paboTbl 6aTapeun, 4To B CBOI0 04epeab

CAULIKOM ROAITOE BPeMA COKPALLIAET BPEMS, B TEUEHME KOTOPOro MOXHO A CUCTeMoii Ge3 Ecn
BpemA paboTbl GaTapen 3HaUUTENbHO COKPATUNOCH, 3ameHuTe Gatapeto. 3a MHGopMaLmeit
350 0TOM, I7ie MOXHO nproBpecTit 3ameHy, 06paTuTech B cepBucHbiii LiewTp Nintendo (cTp. 362). 351




Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

(CeHcopHbIii Aucnneii pearupyet
HenpasunbHo

© (00TBETCTBYET NN MH(pOPMALUA, KOTOPYIO Bbl NbITaeTeCh BBECTH C CBHCOPHOTO
Aucnnesn, n3o6paxeHnio Ha skpane?

= ECnu BIDKEHIA B UTPe He COOTBETCTBYIOT KOMaH/aM, MOCTYNAIOLLMM C CBHCOPHOTO JNCTIes,
ucnonb3yiite onuwto CEHCOPHBIN IUCIINEN B cuicTeMHbIX HAcTpoiiKax, 4ToObl 0TKanu6poBaTs
BBOJ] C CEHCOPHOTO Avcnnes (cTp. 337).
Mpumeuanute. Ecnv ceHCopHbIiA Avcnneii He yaaeTca ua €370/ Lienblo, cucTemy,
3aTeM 3anyCTUTe ee € IKpaHa KanBPOBKU CHCOPHOTO AUCTINIE, HaXUMas U yAepKiBas kHonku L, R
1 X B0 BpemA Haxatua kronku POWER.

© B03MOXKHO, Bb NPUKPENUAY K SKPaHY 3aLUUTHYI0 NNEHKY, NPOAAIOLLYIOCA OTAENbHO
= [lepen KanubpoBKOit CEHCOPHOTO AUCNEA 06PATUTECH K UHCTPYKLMM K 3aLLUTHOI INeHKe 1
y6euTeCh, 4To OHa NPABITILHO HANOXEHA Ha CeHCOPHBIIA Aucnneit.

MneHka HanoXeHa HepoOBHO TMop nnexky nonan Bo3ayX UM rpasb

B urpe, Kotopas TpeGyer nepe-
MeLLeHNA CUCTeMbl, U306pareHme
pearupyer, Korjja cucrema He
nepemelaeTcs, Un ABINKEHUA
BOCMPUHMMAIOTCA HeNPaBUIbHO
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. BCTp 7 BaTumK BblaeT CUrHanbl BBOAA

= ECU (iCTeMa UCTbITBIBAET Pe3KUe U3MEHeHIA TeMMepaTypbl v Gu3nueckue yaapsl, T4k
MOET HauaTb HENPABITIbHO PearnpoBarTb. B Takvx Clyuanx Hy»HO BLINONHUTL CleAyloLLe
[eiiCcTBYA N0 NepekanuBpoBKe AaTumKa.

B menio HOME HaxmuTe 1 epixiTe KHoMKy Y v KHOMKy B B Teuerue 3 cekywp, 4To6bl 0TKpbiITb
3KpaH KannbpoBKi AaTuMKa ABIKeHu. [ToMeCTUTe CUCTEMY Ha POBHYIO NOBEPXHOCTb U
Kochutech KAMBPOBATb unn BOCCTAHOBHTb HACTPOIIKIA 110 YMONTYAHHIO.

Haxmute u nepxute kHonky Y
M KHOMKY B 3 cekynabl

TomecTuTe cUcTeMy Ha pOBHYI0 N0BEpX-
HocTb M KochuTech KAJINBPOBATb

TMpumeyatue. Koraa Bbl kacaetecs KANMBPOBATD, cuctema npeanonaraer, 4To 0Ha HaxoAUTCA B
TOPU30HTarIbHOM NonoXeHun. Vcxoas u3 atoro, A HACTPOIAKW aT4MKa
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Npo6nema Bo3moxHoe peluenne

JKpaH CTAHOBUTCA YEPHbIM,
¥ cucTema He pearnpyet / Cuctema
3aBMucaeT

= ECAIY NPK BKAIOYEHUY CYICTEMbI UM BbIXOAE U3 PEXIMA OXIAAHIA KPAH CUCTEMbI OCTAETCA
YepHbIM UNK SKPaH BHE3AMHO CTAHOBUTCA YePHbIM BO BPEMA UTPbI 1 CUCTEMA NepecTaeT peari-
PoBaTb, BbIKAKOUMTE CCTEMY, HaXa U yaepxwBas kHorky POWER 4o Tex nop, noka MHAKaTop
NWTaHUA HE NOTacHeT, 3aTeM CHOBA HaXXMUTE KHOMKY POWER, 4T06bI BKIOYNTD ccremy.

© B03MOXKHO, FPOMKOCTD BbICTaBNIeHa Ha CaMblil HU3KWIi YpOBEHb
= [lonpo6yiiTe OTPErynMpPOBaTb POMKOCTL C MOMOLLbIO PErYAATOPA FPOMKOCTI Ha TOPLEBOI
CTOPOHE CUCTEMbI.

He 3BYK

A Y
= Ecn k cvicteme Nintendo 2DS nogy
3BYK.
Npumeyanue. 3Byk 3aTBOpa O pata Bocnf TCA
3aBUCMMOCTI OT HACTPOEK 3BYKa 1 iaxe OT NOAKNIOYEHNA HaYLLHUKOB.

ANHAMUK He 6yﬂET BOCMpOU3BOAUTD

i TPOMKOCTbI0 BHE

HaywHuKm He BOCMPOM3BOAAT 3BYK

© B03MOXKHO, YCTAHOBNEH CaMblil HU3KWi YPOBEHb FPOMKOCTI
= [lonpo6yiiTe OTPerynMpPOBAaTb POMKOCTL C MOMOLLbIO PErYAATOPA FPOMKOCTI Ha TOPLEBOI
CTOPOHE CUCTEMbI.

© B03MOXHO, LUTEKep HayLIHUKOB BCTABNEH B CUCTEMY He 10 ynopa
- Y6E,qVIT€(b, 4TO LUTEKeP HAyLUHMKOB MIOTHO BCTAB/IEH B pa3beM ANiA ayAno.

* Bo3moxHo, nporpamma unu ¢ nporpammbl, KOTOPYI0 Bbl UC )
He NnoaAepK1BaeT BBOA C OMOLLbIO MUKPO(GOHA

= MUKPOGOH MOXHO UC b TONIbKO C Moz €ro npory nm
DyHKUMAMN.
o mp T MUKpOGOH?

- Bl;lﬁepme TECT MUAKPOOOHA B cucTeMHbIX HAcTpOiAKaX, 4To6bl yOennTbCA, 4T0 MUKPOGOH

MuKpOGOH He paboTaet/ pa6otaer npaguibHo (cTp. 337).
Mo’i ronoc e o Iy nv pac A FONI0Ca APYTYX NioAeil, HanpuMep BawnX Apy3eil v
6Gnuskux?
= (TeneHb pac ron0¢a p TCA1 OT 0/IHOrO K Aipyromy. H p
T0/10Ca CACTeMa Pacno3HaeT Gonee ycneluHo, Yem Apyrute.
°B A y CmuKkpod
= [lonpobyiiTe oTC y CMUKPO nuc BMECTO HUX
CUCTEMI.
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

MukpodoH HeoxuaaHHo cpabarbi-
BAeT/ HauMHaeT poHUTD (BO3HUKaeT
3¢peKT 06patHoi BAZN)*

. cucTema ue
TPOMKOro 3ByKa

= MuKpOGOH MOXET pearvipoBarb Ha 3ByK, BOCTPOU3BOAMMBI AUHAMUKOM, WM Ha MOCTOPOH-
Hute 3ByKu. Monpobyiite OTOWTM OT UCTOYHIUKA 3BYKA, YMEHbLLUTL FPOMKOCTb AMHAMUK], UC-
N0/1b30BaTb HayLWHUKW UM YCTPAHUTL MOCTOPOHHMIA LYM.

AB I.I.IyMHOﬁ 06CTaHOBKe Unn PAROM C UCTOYHMKOM

* Y10 TaKoe 3 eKT 06paTHOI (BAZU»?

(06patHast CBA3b — 3T0 TEPMUH, KOTOPbIM 0603HAYAETCA NPOH3UTENbHbIVE 3BYK BLICOKOI YACTOTb,
BO3HUKAIOLLINTE U3-33 UHAYKTVIBHOIO LLneiiha, — KOrja 3BYK, YNaBMBaeMblit MUKPOGOHOM, BOCTPO-
U3BOAWUTCA MHAMUKOM, NTOCTIE Yero CHOBA YNaBNMBAETCA MUKPOGOHOM.

* MoaKnioueHbl M K cuCTeMe HayLHUKKM ¢ MUKPOGOHOM?
-} CMUKpOd MOryT MHOrAa 3¢dexT 06patHoii cBA3u. Monpobyiite
0TC C d

. Haxonwrm NN cucTema B pexxume O)KMABHHH!
= (TcyeT LaroB GyAeT NPONCXOAUTD, TONILKO ECNIN CUCTEMA HAXOANTCA B PEXXMME 0XMAAHNA.

. cuctema
y BacHa 3anAacTbe
= B HeKOTOpbIX CTlyyasX CUCTeMa He MOXET PaBINIbHO Pacmo3HaTb KONMYECTBO MPoiifieHHbIX
waros. Hanpumep, ecu Bo BpemA NPOry/IKM OHa HAXOANTCA B CYMKe Ha ATMHHOM PeMHe,
KONIMYECTBO LLIATOB MOXKET OTCUUTBIBATBLCA HETOUHO. {T06bI NPOUCXOAVA TOUHBIA OTCYET LUIaroB,
UCNONb3YiiTe CYMKY, NNOTHO NPUAETaKOLLYHO K Teny, HanpUMep MOACHYIO CyMKY.
n

A B CyMKe Ha PeMHe Unu BUCUT Ha pemelLuke

He Beperca otcuer
waros

P X

B HeKOTOPbIX CUTYaLIAX KONMYECTBO LLIAT0B, PACTIO3HAHHIX CUCTEMOI, MOXKET BbiTb Gofibluie unm
MeHbLUE PeanibHoro KONIYECTBa MPOiiIeHHbIX WroB.

© He knapute cuctemy B 3aHuii kapmaH opexabl. Ecan noaepriyTs XXK-aucnnen sosaeiictsuio
136bITOYHON CUNbl, HaNPUMep CeCTb Ha HUX, 3TO MOXKET UX NOBPEAUTH W NPUBECTU K TpaBMam 1nin
HeUCnpaBHOCTAM.

* Bo3moxHo, 3anywena ofHa u3 nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi

= EC/Iv B CYICTeMe B Teyevte cemu v Gonee axeii noapa nporpamma Nintendo DS / Nintendo DSi
0CTAeTCA He3aKPbITOIA, 0TCYeT LwaroB by/eT NPOU3BOAMTLCA TONbKO B TeUeHMe NepBbiX CeMu AHeil.
CoxpaHuTe urpy, 3aTem oTKOUMTe ee.

Kapra SD He pearupyer

 [lpaBunbHo nu BcTaBneHa kapra SD B cucremy?
= ()CTOPOXXHO, HO yBepeHHO BCTaBbTe KapTy SD B cnoT AnA KapT SD Ha TopLIeBOIi CTOPOHe CicTeMbl
10 Wwenyka (ctp. 300).

© He noBpexpena nu kapta SD?
= Y6eauTech, uTo daiinbl, cofepxalunecs Ha kapre SD, oTobpaxatoTca Ha KomnbloTepe unn
LMPPOBOIl Kamepe.

Npo6nema Bo3moxHoe peluenne

U &

P

um, conepxatumeca Ha Kapre SD

* Moapepxusaiotca nu potorpadum, copepxalymneca Ha kapre SD, npunoxennem
Kamepa Nintendo 3DS?
= ( oMoLLb

Kamepa Nintendo 3DS mMoxHo npocvatpuBaTh TonbKo hoTorpadium,
CAenanHble cvictemoii Nintendo 2DS. Qotorpaduu, caenaHHble ¢ NOMOLLbH LGPOBOIE Kame-
Pbl A1 MOGUNBLHOTO Tenled0Ha, He MOryT 0ToBPaXaTbCA.

WrpoBas KapTa BCTaBNeHa B cucTemy,
HO 3HaYOK NPOrpamMMbl He NosAB-
nsercs, a B mexio HOME

 MpaBunbHo NK BCTaBeHa UTPoBas Kapta?
= |I3Bnekute WrpoByto KapTy W BCTaBbTe ee CHOBA 10 LeNnyKa. Ecnm 3to He NOMOXeT, I'IOI1p06yI7IT€
BCTaBUTb ee eLLie HeckonbKo pas (cTp. 312).

He BcraBneHa urpoBas Kapta.

* B Uc

A nporpamma, np AANA APYroro peruoHa
= [IpasunbHo 6yayT paborarb Tonbko Te nporpammbl Nintendo 3DS u Nintendo DS, peruioH KoTopbix
COBNA/AAET C PErvioHoM cucTembl. lporpammbl U3 ApYrUX PeroHoB MOryT He paboTatb.

Wrpa He pa6otaer

* Heorp: nMua i NTPbI HACTPOIA KOT
Ha 0CHOBaHMM ee BO3PaCTHOI Knaccupukauum?

= Bgegue PIN-Kop v Bf onumio | KOTO KOHTPONA, KoTopas py
UCN0Nb30BaHIUE MPOTPaMM B 3aBUCUMOCTI OT X BO3PACTHOI Knaccudukauym (crp. 333).

Bo Bpema ucnonb3oBanus npo-
rpammbl Nintendo DS / Nintendo DSi

ownbka. Haxmure u yepxusaiite
KkHonky POWER, uTo6bl BbIKNIOUUTD
cuctemy. [lanbHeiiwuyio uHdopmaumio
BbI HalijieTe B PyKOBOACTBE M0/b30-
Barens.

= OTKnIounTE nUTaHue, 3aTem BKIIYUTE ero 1 3anycTute nporpaMmy CHoBa. I'Iosmpme ﬂeﬁ(T—
BMe, NOCNIE KOTOPOTO NOABUAACH OLLM6Ka. Eci coobluieHme 06 olwmnbke noABAAETCA CHOBa,
cucTeMa MOXeT ObiTb HeuncnpasHa. Batom (Cnyyae BAXKUTECH C CEPBUCHBIM LIEHTPOM Nintendo
(cm. cTp. 362).

HeBo3moxHo NOAKNKYNTLCA
K NHTepHety

© Hactpoen nu Tun 6e3onacHocty Touku pocryna kak WEP (crp. 332)?
= ECu TouKoii focTyna ucnonib3yetca Tun GeonacHocTn WEP, Bbl He cMoxeTe NOAKNIoUMTbCA
K MiHTepHety ¢ nomoLybto Wi-Fi Protected Setup.

 [loaBnseTca nu Koa own6Ku?

= ECU HaCTPOIAKY MOAKMI0YeHUS K HTEPHETY HeBepHbI UK He YAanoch BbINONHNTb TecT noa-
KIloueHIs, NoABUTCA coobLueHute 06 otwunbke 1 Kop oumbKy. (nepyiite NHCTPYKLNAM B C006-
LueHIn 06 oLunbke, 0TobpakeHHOM Ha JKpaHe. O Koaax oLwnBKY, KoTopble 0ToGpaxatTcA npu
HacTpoiike noakniouenuit Nintendo DS unu Bo Bpems uc nporpamm Nintendo DS
umu Nintendo DSi, cm. uHGopMaLmto Hixe.

0 Kopax owmM6Ku, KoTopble 0To6pakaloTca Bo BpeMsA UCNoNb30BaHUA
nporpamm Nintendo DSi.

Bo3moxHo, HacTpoiiki noakniouena k MutepHety cvictembl Nintendo 2DS BbinoneHbl
HenpaBubHo. Boibepute TECT MOAK/OYEHNA B pasgene UHTepHeT-HacTpoiiki, 4Tobbl
BbIMONHUTb TeCT NOAKMIOYEHNA, 3aTeM CeflyiiTe MHCTPYKUMAM B Co06LLeHNM 06 otwmbke.
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

Beenu nu bl npaBunbHbiil PIN-kop?

= Bgeaute npaBunbHblii PIN-kog (cTp. 334).

Beenu nu BbI N il OTBET Ha CeKp i Bonpoc?
= BBeuTe NPaBUNbHbIN OTBET Ha CeKpeTHbIil Bonpoc (cTp. 334).

Ecnu Bbi 3a6binu Baw PIN-kop unu
OTBET Ha CeKPeTHbIii BONpoC. ..

HOWTaNT of s POATRNCDmM

Ecnu Bbl 3a6binu Baw PIN-koa. T
Kocrurecs PORUTENbCKMIA KOHTPOITb B cuctemHbix —
HaCTPOiiKax, Ha NoABUBLLIEMCA SKpaHe KocHuTech PIN-KOJ Hauanum

3ABbIT wam kochutech I 3ABbII(A) Ha 3kpaHe BBOAA
PIN-Kopa. BBepwTe 0TBeT Ha BaLl ceKpeTHblii BONpoc.

Ecnu BbI 3a6bINnV 0TBET Ha CEKPETHBII BOMPOC.

n Kocuutech A 3ABbII(A) Ha 3KpaHe BBoAa 0TBETa
Ha CeKpeTHbIii BONpOC.

HeBo3MOXKHO OTKNIOUMTD GYHKLMIO

POAMTENBCKOr0 KOHTPONA B Ecnu BbI 3aperucTpupoBant aapec NeKTpoHHoi Brintend.nel

1I0YTHI, KocHUTECh OK Ha 9KpaHe 3anpoca rmasHoro
Kntoua. [MaBHblii KNtoY GyaeT oTnpaBneH Ha

OTnpasHTE Fasusi KAGY Ha
ITOT ARHEC ANCHTHNHCA NGTS
[oToSpamaeTca yacTwano) ?

3apericTpupoBaHHbIii afipec SNEKTPOHHOI MoYTb. Yoennrocs, uro HacTpoRN
PAIPSWMOT NOMYUESHNE NHCEM
Mpumeyanns. ar @nintenda.net.

© [nAnony|eHus MaBHOTO KNioua HeoBXoauMo iz, |
NoAKNIoYeHme Kk MHTepHery.

® Eom p Ie MMCbMa ¢ nam-GunbTpa unn
unbTpaLIMK, y6eauTeCH, YTO y4eTHas 3anKCh BaLLieil SNeKTPOHHOI NOYTbI MOXET
NPUHVMATh NUCbMa 0T JoMeHa @nintendo.net.

Ecn Bbl He 3aperucTpupoBanit aapec 3NeKTPOHHOI NoYTHI. ..

Ha 3kpaHe noasuTca Homep 3anpoca. ObpatuTecs B cepuckblil LeHTp Nintendo
10 TeneoHy WK ANeKTPOHHOIA nouTe (cTp. 362) 1 coobiyuTe HoMep 3anpoca
1 JiaTy, KoTopas ycTaHoBneHa Ha cvcteme Nintendo 2DS. Bam npepoctasat

TNaBHbI KNOY.

a Kocutecs OK Ha npeabiayLuem SkpaHxe, 3arem
BBE/UTe MaBHbI KAI0Y.
Mpumevative. Mocse BBEAIEHHA [MaBHOTO KAloua Balll
aapec 3118KT|)0HHOI7I nouTbl 6yl.'[€T YAaneH c cucTembl.
TMoxanyiicta, 3apervcTpupyiiTe Ball aApec NeKTPOHHO
nouTbl elLje pa3, Koraa Bbibepete HoBblit PIN-Kop.

Npo6nema Bo3moxHoe peluenne

© BknioueH nu 6ecnpoBofiHoi pexum?
= Y706b1 BKAIOYUTB 6CIPOBOAHOI PEXIM, KOCHUTECH 3HAUKa B BEPXHEM NIEBOM YTy CRHCOPHOrO
TPYAHOCTH ¢ JAncnnen, Korpa otobpaaetca Mento HOME. OTkpoetca SkpaH Hactpoek Metio HOME. Kochutech

BaHiem 6ecnpoBoHOI BA3Y (BA3b BKN. B onuum becnpoBogHoit pexum.
NpepbIBaeTCs, BO3HUKAIOT NOMeXU . .
npu urpe) © BupeH nu Ha 3KpaHe OMH U3 ITUX 3HAYKOB S, wnm,  ?

= 370 yKa3bIBALT Ha CIMLLKOM HU3Kylo Cuny curHana. llepemectuTech Gike K Apyrum urpokam,

no T y6epure nf A MeXly cucTeMami.

. Bbl u HaCTPONKM poi Nintendo 3DS
= [IpoBepbTe, Kakie pexumbl W/unu pydHble HacTpoiiky kamepbl Nintendo 3DS ucnonb3ytotca
B AaHHbIii MOMeHT (cTp. 304).

LiBeta dotorpaduii, caenaHHbIX ¢
noMoLblo Kamepbl, He cooTBetcrey-  © Ha KauecTBo nonyuMBLUMXCA GOTOrPaMit MOTYT BIMATD YCNIOBHUA CbeMKM, 0C06eHHO
10T poTorpadupyembim 06bekTam eC/ B Kajipe HaXOAATCA NpeiMeTbl MOXOXKMX LBETOB 1 poTorpadua caenana npu
TINIOXOM OCBeLLeHN
= [lonpobyiite choTorpaduposatb kakoii-Hubyab Apyroii 06beKT. Ecnn no-npexHemy Habnio-
JIaeTcA HeCOOTBETCTBYe LiBeTOB, 0fpatutech B cepBucHbiii LieHTp Nintendo (cm. cTp. 362).

= 310 NPONCXOANT, KOrAa BaLlle INLI0 He pacno3HaeTca. CnenyeT YUecTb HuXKeyKa3aHHble ¢aKTOpr,
KOTOpbIe MOryT BANATb Ha KaueCTBO Pacno3HaBaHMA L.

CoBeTbl N0 yNy4LIEHNIO PaCNO3HABAHNA NNL
YY706b NOMOYb NpOrpaMme pacno3HaTb Ballie UL, CNeAyiiTe NPUBEAEHHBIM HilXe

peKkomMeHAALNAM.
-
Q ,
Mpunoxenne Kamepa Nintendo 3DS Mp pac nvua P cucTemy npsAmo nepen
NOCTOAHHO 3aNpalMBaeT Moio GoTo- Ty XopoLueMm ocBeLyeHun co60it, a He nop yrnom
rpaduio, Ho He pearupyer
U 4
— A"
Al | L
N~

CHUMUTe 0uKN

Y6epute Bonocbl, 4T06b1 UL GbiN0
TNIONHOCTBIO OTKPbITO

MpasunbHoe pacno3HaBaHme MULLA TaKXKe 3aBUCUT OT AipYriX GakTopos, HaNpUMep npuyecky,
uBeTa, GopMbI i pasmepa ycoB, 6opozbI UN 0BEAMPHbIX YKpaLLIeHHiA.

Mpumeyatue. laxe ¢ yuetom NeHHbIX aKTOpOB, THAMLA
W PeMeTbl, HAXOAALLMECA Ha 33/HEM NNaHe, MOTYT 3aTPYAHMTL Pacro3HaBakie.
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Mpo6nema Bo3moxHoe peLueHue Npo6nema Bo3moxHoe peluenune

 [lpaBunbHo nu BcTaBneHa kapra SD B cucremy? = Ecn cucTema He MoKeT pacniosHatb kapty AR...

= (CTOPOXHO, HO yBEPeHHO BCTaBbTe KapTy SD B cioT 1A KapT SD Ha TopLieBoi CTopOHe CUCTeMbl [lonpo6yiite COBEpLUMTL OAHO 113 MEPEUMCIIEHHbIX HilKe AeICTBMI, 3aTeM NOBTOPUTE MOMbITKY
[0 WenuKa. pacnosHartb Kapry.

o Copepwur nu Kapra D dait pble MoryT Bocnp A npuno- © KapTbl AR He pacno3HaloTca, eciiu Bbl AepxuTe CUCTEMY CTMLIKOM 61I3KO K HUM Ui
wenuem 3yk Nintendo 3DS? CVILIKOM RANEKO OT HitX.

- By 3y Nintendo 30 moryT Bocnp Tbca dainbl AAC ¢ paciuitpetiient © Y6enuTecs, uTo KapTa AR NOMHOCTbIO NOMELLAETCA Ha JKpaHe. ECIN uacTb KapTbl HaxOAUTCA

32 MPefienamu 3KPaxa, CUCTeMa MOXKET He CPaBUTBCA € PACMO3HaHMEM.
Cucrema nepecrana pacno3HaBatb YGEAVI'IECI:, YTO MMEETCA XOopoLUee OCBeLLeHNe.
KapTbl AR/ Kaptbi AR notepsaHbl V136eraiite nonapaHyA NpAMOro CONHEYHOrO CBETa Ha kapTbl AR, 3T0 MOXeT nomelLaTh
© Bo3moxHo, ayanodaii B it» nanke, pas HaxoAuTCA B BHELLHIM KaMepam pacno3HaTb KapTbl NPaBUbHO.
nanke «Nintendo 3DS» Ha xapre SD Ecnm BHewwHAA Kamepa 3arpA3HeHa, NpoTpyTe ee MATKOI TKaHblo Nlepes pacrosHaHueM.

.m4a, .mp4 n.3gp, unw daiinbl MP3 ¢ pacumpernem .mp3. Ayanodaiinel apyroro opmara,
Hanpumep ¢a|7|m>| C 3aum10|7| 0T KOMNUPOBaHUA, BOCMPOU3BOAUTLCA HE MOTYT.

= Aynuodaiinbl, coxp B ii» nanke, kotopas HaxoguTca B nanke «Nintendo 3DS», He o Ecnv KapTbl AR NOMATBI MM COTHYTBI, CUICTEMA He CMOXKET Pacrio3Harb ux. YoeauTecs, uto
ABN[ 3By Nintendo 3DS. 3Tu Gaiinbl cneyeT coXpaHuTb B Apyroit ucnonb3yemble kapTbl AR POBHO NiexaT Ha NoBepXHOCTU.
B.Mem O S nanee. = Ecnu Bbl noTepsAny kapty AR, Unu cuctema Bee elle He MOXKET ee pacno3HaBartb...
LR B B « B Ha kapre SD coxp Gonee 3 000 ayauogaiinos I306paxeHus kapt AR MXHO ckauab ¢ caifra Nintendo support.nintendo.com. Ecu ot
baiinbl U nanku ¢ HUMK =By MoryT oTo6p 4 He Gonee 3 000 daii 306paxeHNA pacneyatath B LiBETe, VX MOXHO UCTIOb30BaTb B3aMeH YTPaueHHbIX KapT.
* B "
-B Ha kapre Sl(: - gonee11oggo flanoK *B ud PbIX NPOrpaMm 3a610KMPOBAHO B HACTPOIKaX
MIpANOKEHII MOTYT OTODp2XTLCA HE Donee anoK. POAMTENbCKOTO KOHTPONA B COOTBETCTBUM C BO3PACTHOM Knaccupukaumei unm
* Bo3moxHo, B 0gHOI nanke puTca 6onee 100 dait u (yHKumn 3arpyxaemas urpa DS
= B 0f1HOi NaMKe MOTyT 0To6paaTbca He 6onee 100 daiinos. EouHa KapTe SD UMeloTCA nankit ¢ " - = ECu Byl biTbiBaeTe TpyAHoCTH C cnonb3oanvem nporpamm Nintendo 3DS / Nintendo DSi,
A B 3TUX Nankax, ﬁyﬂyT NoKasaHbl 0nLuto poauTENbCKOro p I nxuc B 3aBUCUMOCTN

yHKumio 3arpyxaemas urpa DS

BMecTe, KaK COAepXIMOe 0/AHOI nanKM B 370i1 06beMHEHHOI NaTKe Take MOXET ObITb 0T0- 0T BO3paCTHoii Knaccudukaunm (crp. 333).

Gpaxcero He bonee 100 ayauodaiinos. = ECnu Bbl UC TPYAHOCTY C UC nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi,
o - OTK/KUUTE ML POAUTENBCKOTO KOHTPONA, KOTopas pyeT dyHKumto 3arp

] yaod COXJ B nanke, yio B Gonee BocbMu Apyrux rpa DS (cTp. 333).
nanok

= 3syk Nintendo 3DS oto6p T dait A TONbKO Ha NepBbIX

BOCbMY YPOBHSAX UePapXN BNOXEHNSA. Ecnv Bam Bce ewe Tpe6yeT(’| nomowb

B o 3 Ecnu cuctema Nintendo 2DS no-np He pabotaer 06pa3om, Ziaxke Noce TOro KaK Bbl NPeANPUHANM ONMCAHHbIE BbILLIE LWark,
. non
N?:t':-.:)::;'btopmm X ¢ ne A NPUNOKEHNEM SBYK TCA Tp rapaHTHio np 1 0BpaTuTLCA B CepBHcHbA LenTp Nintendo ¢ npocb6oit 0 poBepKe HecnpaBHoCTH
. i ((r 362). B 5T0M pazpene MOXHO N0NY4UTb MHGOPMALIMIO 0 3aNPOCe PEMOHTa, YCTIOBIAX FaPAHTUN M PEMOHTHOTO 06Ty KUBAHUA.
= [Tpunoxetue 3syk Nintendo 3DS moxet Bocnp TONbKO 0 [Je P [P 4 ey pocep y P P Y
XapaKTepUCTUKaMM:

* Qopmar:
AAC(.méa, .mp4 unu 3gp), MP3 (.mp3) Yrunusauus storo npoaykTa
Mpunoxenne 3syk Nintendo 3DS o E

He by wr: He Bbi0) a(blBaMT&BTOTI‘I 0, Krunmeroﬁara Em(ﬁbITOBbIMMOTXO amun.
P yaio? 16-320 /e 06y opaL (. 2 hetp/docs pe.com
* Yacrota AncKpeTUsaumun:
32-48 kM
© Bo3moxHo, daitnbl 3awmieHbl ¢ nomoubio DRM (Digital Rights Management — —

CpeAcTBO 3alMTbI LMPPoBOil MHGOpMaL M)
= Aynvodaiinbi ¢ 3awwuToit DRM He moryT Bocnpou3soauTbea B npunoxenin 3syk Nintendo 3DS.
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TexHnyeckue XapaKTepucTukun

Mp . 3T XapaKTepUCTUKY MOTyT A 6e3 npeaynp
Cuctema Nintendo 2DS
Homep mopenn FTR-001

Bepxuuit pucnneit: XK-aucnneii (cnocoben orobpaxatb 16,7 MH. LBeToB)
3,53 ftoiima (LupuHa 76,8 MM, BbicoTa 46,08 Mm)

KK-nucnnen (pasmep sxpana / 400x240 nukceneit

paspeweHue) Huoxunii puenneii: - Cencopblii XKK-gucnneit (cnocobet otobpaxkatb 16,7 MAH. LgeToB)
3,02 ftoiima (wupuHa 61,44 M, BbicoTa 46,08 Mm)
320x240 nukceneit
bnok nutanua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
Bnok nutauna / 6atapes

AkkymynatopHan 6atapes Nintendo 3DS (CTR-003)
[Avana3oH(bl) pabouux yactor 2412-2472MHz

Cranpapr casu IEEE802,11b/g
MakcumanbHas mowHocTb BY 7dBm

urHana

Pekomenpyemoe paccroaHue B npegenax30 m

MeXxpay cuctemamiu npu ucnonb- I'Ipmmeuaume. MakcvmanbHoe PaccToAHIe, Ha KOTOPOM BO3MOXKHO MCMO/b30BaHIE TIOKanbHOIA CBA3M, MOXET 6ObiTb
30BaHUU NIOKANbHOM (BA3U MeHbLLIe yKa3aHHOTO B 3aBUCUMOCTU OT y(ﬂOBVIﬁ JKcnnyarauuu.

06beKTUBbI: (DvKcupoBaHHoe GOKyCHOE paccTosHie
OyHKUuA Kamepbl [at4uk usobpanenus: (MoS

Konuuecrso 3¢ dpeKTnBHbIX NuKceneii: okono 300 000
OyHKuwA YacoB MakcimanbHoe cyTouHoe TKNIOHeHue + 4 cekyHpibl (pu YCNOBHAX 3KC M. HItKe)
JAuHamuk MoHo
Tepmunanbl BBoAia/BbiBOAA CrioT AnA UrpoBbIX KapT, (0T ANA KapT SD, pasbem AnA 610Ka NUTaHuS, pa3bem ANA HayLLIHNKOB (BbIX0Z CTepeo)
CeHcopbl (CeHcop ABUKEHNA, TpOCKoN

(paKpacHas cesi3b f CBA3b: B Npefienax 20 cm)

Mpoune pyHKuun Mpumevyanye. MakcumanbHoe pacctosHme, Ha KoTopom [ op HOVt (BA3M, MOXeT

6biTb MeHbLue YKa3aHHOro B 3aBMCMMOCTH OT y(ﬂOBVH;I JKcnnyarauuu.

MakcumanbHoe notpebnenne Okono 41 B (80 Bpews nogsapAzku)

3MeKTPO3Heprun
Mpuemnembie ycnosua Temneparypa: 5-35°C
JKcnyaTayun BnaxHocTb: 20-80%
TabapuTbl Bbicota 127 MM, wipuxa 144 mm, TonwmHa 20,3 Mm
Macca Okono 260 r (BKNtoyas akkyMynATOpHyto 6atapelo, cTunyc u kapry SD)
Bpema 3apaakn 0K0110 3,5 YacoB
Bpems pa6oTbl 6atapen Cwm. cTp. 299.
Bnok nuranusa Nintendo 3DS AkKymynaTopHas 6atapes
Homep mogenu WAP-002(EUR) Nintendo 3DS
Beopy 220-240 B noctoanHoro Toka, 50/60 iy, 12 BonbT-amnep Homep mogenu (TR-003
BuiBop 4,6 B nepemenHoro Toka, 900 MA Tun Gatapen TIUTHit-MOHHas
Ta6aputbl Bbicota 70,5 MM, WwipuHa 27,0 MM, TonwmHa 84,5 Mm EmKocTb Gatapen 5By
Macca Okono 801
AnuHa wHypa Okono 1,9 m Crvmyc Nintendo 2
« Nintendo 3DS (CTR-001(EUR)) Homep mopenu FTR-004
« Mopcraska Ana nop3apaaku Nintendo 3DS (CTR-007) " 0 ABSPE
Copmecrmme - Nintendo 305 XL (SPR-001(EUR)) arepuan nactuk (ABS/PE)
crooiicTBa - MoicTaska ans noa3apanky Nintendo 30S XL (SPR-007) Anuxa OKono 98 MM
yere - Nintendo 205 (FTR-001) Bec Okono 1,87

«Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
« Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

KoHTaKkTHble faHHble

‘apauTua (Poccus) [280416/RU!

12-MECAYHAA TAPAHTUA U3rOTOBUTENSA — OBOPYI0BAHWE NINTENDO

Hacrosujas rapanTia pacnpoctpaAeTca Ha koncony Nintendo, BKnlouas opuriHanbHoe BCTPOEHHOE NporpamMmHoe obecneyenie, BXOAALLiee B COOTBET-
cTBytolyve Korconu Nintendo Ha MOMEHT nokynKu (nanee — obec Nintendo») u nio6ble KoHTponnepbl,
BXOAALLYe B ynakoBky koHcony (sanee — «Kontponnepoi Nintendo»). B Ha(mnmem rapaHTn koHconn Nintendo, OnepauuoHHoe nporpammoe
o6ecneyenue Nintendo u Kontponnepb! Nintendo coBMecTHo uMeHyioTca «ToBap».

B cooTBeTCTBIM C yCnoBUAMY 1 UCKMIoYeHUAMMY, YKka3aHHbiMU Hubke, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Germany («Nintendo»)

W]

Toap Ha Poccuiickoit Oepepauu (nanee — «Bbi»), uTo B TeueHme 12 mecaLes ¢
l.laTbI I10KyI'IKVI BaMM Toapa Tm;ap He 6Gynet umeTb fedekToB (Hel_‘lD(TaTKDB] MaTepManm; VY U3rOTOBNIEHNS.
UCKNMIOYEHMA
HacTosAuan rapaHTUA He pacnpocTpaHAETCA Ha:
© nporpammHoe obecneyetue (kpome O nporp: obecneyenua N do) vnm urpbl (He3aBUCUMO OT TOTO, BKMKOUEHbI NI OHU B
cocta ToBapa Ha MOMEHT NOKyNKu);
© aKceccyapbl, nepudepuitHble yCTpoiicTBa unn Apyrue AnA ud ToBapom, Ho He u3rotonenHble Nintendo

wnana Nintendo (HE3BBM(WMD 0T TOr0, BKNKYEHBI NI OHN B (O(TaB Tosapa Ha MOMEHT I10KyI1KVI),

Tosap, €U OH 6bin nepenponaH unn VI(I'IO!|b3DBaJl(R Aana uenew NpoKata uiu KoMmepyecknx ueneu

HeplocTatky ToBapa, Bawero wunn TPeTbuX
L, cnonb3oBaHuA Tosapa Bamw w/unn TPETbVIMVI nnuamun Heno Ha3HaYeHmio, BHECEHUIA WMEHEHII B Toap Bamin m/wnu TperMMM nvuamu,
ncnonb3oBaHuA Tosapa Bamu u/unn TPETbUMU TULAMY BMeCTe C TOBapamu, KOTopble 6b1nM NoCTaBNEHbI MHbIMM KOMnNaHnAMMU, yem Nlnlendo unu
TOBAPaMH, Ha NPaBO HCM0/Ib30BaHNA KOTOPbIX He 6bin0 nonyueHo paspetuetite (nuuen3ua) Nintendo (BKntoyas, NOMUMO NPoYero, HenMLEH3MPOBAHHbIE

UrpoBble ycoBep TBOBAHIA, yCTPOICTBA KONMp UCTOYHUKM NUTAHIA U aKceccyapbl),
BUPYCOB, NOAKMIOYEHNA K UHTEPHETY N MHBIM (HOPMaM SMIEKTPOHHbIX KOMMyHUKLWii, UCNONb30BaHUA Tosapa 06pa3om, OTAMYIoLMMCA OT yKasaHHoro
B (00TBETCTBYHLLIUX vmcmykumx WM IO N06bIM ApYTvM Np! , He CledeKTamu Matep "

 HegocTatky ToBapa, ua HEUCNPaBHBIX, NOBPEXICHKbIX WU NpoTeKaloLLX 6aTapeii unu 6nokoB Gatapeii, wnn B

pe3ynbTaTe MCMoNb30BaHMA ﬂIOGbIX 6atapeit unu 6n0KoB Gatapeii 06pa3om, OTANYAIOLIMMCA OT YKa3aHHOO B COOTBETCTBYHOLLVX MHCTPYKLIAX;
TIOCTENeEHHOE CHIDKEHNe C TeueHieM BpemeHM nf TH 1 MKOCTH pHbIX 6aTapeii v 6nokoB 6atapeit, NpeAHa3HaueHHbIX ANA
Tosapa (uTo, BO COMHeHMI, He pacc A B KauecTse lehyekTa MaTepuanos unu U3rotosneHma Tosapa);

ToBap, e/t OH BCKPbIBANCA, NOABEPraCA U3MEHEHUAM UMM PEMOHTUPOBANCA KaKIMU-NM60 nuLLaMy unk komnaxuamu, kpome Nintendo nam ee
aBTOPU30BAHHbIX NaPTHEPOB, N eCNM CePUitHbIi HoMep ToBapa 6biN U3MeHeH, CTEpT UnK yaaneH;

YTpaTy MoBbiX AAHHbIX, KOTOPble Gbi 3arpyKeHbl UK BKAIoUeHbI B ToBap KakuMU-NM60 GU3NYeCKIMI UnK lopuaindeckimy nuuamu, kpome Nintendo
1NV ee aBTOPU30BAHHbIX NaPTHEPOB;

YTPaTy [laHHbIX WY N1060TO APYroro KOHTeHTa, HanpuMep NporpamMmHoro obecneuenits, B pesynbtate GopmatipoBanya namaTy Tosapa (unu kaprbl
namaT SD / KapTbl namaTu microSD, uau nlo6oro Apyroro YCTPOIiCTBA, UC  ToBapom); unu

© YTPaTy JJaHHbIX N Nl060T0 APYroro KOHTeHTa B pe3ynbTate ynanexua koaa Nintendo Network ID, 3apeructpupoBaxHoro i (ea3aHHoro ¢ Tosapom.
NOPAAOK NPEABLABNEHNA NPETEH3UN

[in npen o6oc i 110 HacToALLeVi rapaHTUV Bbl JOMKHbI:

« ysegomuTb Nintendo 0 Hepoctatke Tosapa B Teuetme 12 MecalieB o 1A NoKynky Bamu Tosapa;

© aTaKxe Bo3BpatuTb ToBap Nintendo B TeueHue 30 Heit nocne Toro, kak yBegomute Nintendo 0 Hanmyum HegocTaTka.

[ina npexy npeTex3un obpaLuaiitech B 1ii uentp Nintendo.

Mpexzae yem otnpasutb ToBap B cepucHbIii LieHTp Nintendo, Bam Heo6X0AMMO CTepeTb WM YAANUT BCe NMYHbIE Uk KOHDUAEHLMANbHbIE Gaiinbl uan
[iaHHble.

Ornpasnas Tosap B Nintendo, Bbi cornaiaetech ¢ em, uto Nintendo He HeceT 0TBETCTBEHHOCTb 3a YTpaTy, yAaneHue Unu NoBpexXeHne
Bawux (aiinos u aHHbIX, KoTopbie He 6binK cTepTbI UK yAaneHbi. Nintendo HacToATeNbHo pekoMeHAyeT Bam npoussecTi pesepsHoe Konupo-
BaHIe JJaHHbIX, KOTOpbIE He Obinit CTepTbl Ukt yaaneHbl Bamu. 06paTiTe BHIMaHue, UTo, B 3aBUCMOCTI OT BUIA PEMOHTR, JJaHHbIe UM APYTOIA KOHTEHT,
XpaHALLeca B namaTi ToBapa, MOTyT GbiTb yAaneHbl, i Bbl, BO3MOXKHO, He CMOXeTe NPOUMTATb JJaHHbIe UK JPYroii KOHTEHT, COXPaHEHHbIe Ha KapTe
namaTy SD / kapTe namaTh microSD unv nio6om Apyrom BHeLHeM YCTpoiiCTBE, UNH WX NOC/e TaKOro PeMOHTa 0bpaTHO

.

8 ToBap.

Mpw onpaske ToBapa B cepBuckblii LeHTp Nintendo:

1. no I U iite opuri YNaKoBKY,

2. NpefiocTaBbTe OMHCaHIe HeAOCTaTKa;

3.no ™np Konuto 0 GaKT NOKynKM, ¢ JaTbl nokynky Tosapa.

Ecnm B pesynbrate nposepku Tosapa Nintendo npusHaert wepoctatok Tosapa, Nintendo npousBezet pemoHT nubo 3ameHy Toii 4acTw, KoTopas Bbi3biBaeT
HE/0CTaToK, Uk 3aMeHNT ToBap 6e3 B3VMaHIiA NNaTbl, WA OCYLLECTBHT UHble AeiCTBUA, A1 B COOTBETCTBYM C TBOM

Ecnm HegocTaTok 110 MCTEYeHNN 12-MecAYHoro rap nepuoza Ha MomeHT yBegomneHma Nintendo o HegoctaTke wam
€CTM HACTOALLAA FaP2HTUA He PACTPOCTP2HAETCA Ha HeAOCTaTOK, Nintendo TeM He MeHee MOXET NPOU3BECTA PEMOHT Wi 3aMeHHTb JeMeHT, ABnALTiCA

MPUYUHOI HEAOCTATK, UK 3aMEHNTb coomemsyn)u.mm SMeMeHT Tosapa YN BINONHUTD UHbie JLeiicTBIA (MO CBOEMY YCMOTPERMUI0 WK eCn Tpebyetca
B COOTBETCTBUM C T8OM). ZlnA nony 6onee 0 TaKVX YCyrax i, B YaCTHOCTH, 06 onnate Takwx ycayr npocbba
obpatyarbes B cepuchblit ueHTp Nintendo.

Hacroawas He npaea, pbie Bbl MoXeTe UMeTb Kak noKynatesb TOBapoB B COOTBETCTBUN C
3al KOIIDAaTEﬂb(TBBM 03awuTe npas ] in. NMp TBa, 3pechb, 3TU npaBa.
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CepBuchbiii ieHTp Nintendo (Poccus) [280416/RUS]

CepBuchbiii uenTp Nintendo
support@nintendo.ru
www.nintendo.ru

111024, r. Mocka, wocce SHTy3uactos, Aom 11A, kopnyc 2
Poccna

(+7) 49528777 97
(CroumocTb paBHa CTOMMOCTI 3B0HKa Ha MOCKOBCKHIi FOPOACKOIA HoMep.)

Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 2DS and Nintendo 3DS are trademarks of Nintendo.

© 2013 Nintendo Co., Ltd.

This product includes RSA BSAFE® Cryptographic software of EMC Corporation.

RSA and BSAFE are registered trademarks or trademarks of EMC Corporation in the United States and other countries.
©2005 EMC Corporation. All rights reserved.

SDHC Logo is a trademark of SD-3C, LLC.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation.

Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL

Copyright © 2001 — 2010 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are © 2003 — 2010 Devicescape Software, Inc. All rights reserved.
Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w?1.fi> and contributors All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and /
or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITEDTO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED 70, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and /
or other materials provided with the distribution.

. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment:

“This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http:/www.openssl.org/)”

The names “OpenSSL Toolkit” and “OpenSSL Project” must not be used to endorse or promote products derived from this software without prior written

permission. For written permission, please contact openssl-core@openssl.org.

. Products derived from this software may not be called “OpenSSL” nor may “OpenSSL”appear in their names without prior written permission of the
OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form must retain the following acknowledgment:

“This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CON-
TRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young. Copyright © 1995 — 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

Allrights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The following conditions apply to all code
found in this distribution, be it the RC4, RSA, lhash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered
by the same copyright terms except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).
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Copyright remains Eric Youngs, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young should
be given attribution as the author of the parts of the library used. This can be in the form of a textual message at program startup or in documentation
(online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and hinary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and /
or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement:

“This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)”

The word ‘cryptographic’ can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related :-).

If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you must include an acknowledgement:
“This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)”
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS IS”AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be copied
and put under another distribution licence [including the GNU Public Licence.]

“QR code reader” includes software deliverables of Information System Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression Technologies, Inc. QR Code is a
registered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED in JAPAN and other countries.

A O S S "and A0SS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

“Yahoo!”and the Yahoo! logo are registered trademarks of Yahoo! Inc.

Google™ search is a trademark of Google Inc.

This product contains NetFront Browser NX of ACCESS (0., LTD.

ACCESS, ACCESS logo and NetFront are registered trademarks or trademarks of ACCESS CO., LTD. in the United States, Japan and / or other countries.
© 2011 ACCESS CO., LTD. All rights reserved.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 SYSTEMS STANDARD.
EXCEPTTHAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES ARE NECESSARY FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR REPLICATED
IN PHYSICAL MEDIA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND / OR (ii) DATA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND IS TRANSMITTED
TO AN END USER FOR PERMANENT STORAGE AND / OR USE. SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC.

SEE <HTTP://WWW.MPEGLA.COM> FOR ADDITIONAL DETAILS.

The Wi-Fi CERTIFIED logo, Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2), and the Wi-Fi Protected Setup icon are registered trademarks of the Wi-Fi Alliance.

tfe ACGESS'
Cm—d NetFront

Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Nintendo 2DS et Nintendo 3DS sont des marques de Nintendo.

©2013 Nintendo Co., Ltd.

Ce produit inclut un logiciel de chiffrement RSA BSAFE® de EMC Corporation.

RSA et BSAFE sont des marques ou des marques déposées de EMC Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.
© 2005 EMC Corporation. Tous droits réservés.

Le logo SDHC est une marque de SD-3¢, LLC.

Ce produit utilise certaines polices de caracteres fournies par Fontworks Inc.

Ce produit utilise la fonte LC de Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font et le logo LC sont des marques de commerce de Sharp Corporation.

Ce produit comprend un logiciel de conversion de la vitesse de la parole développé par Toshiba corporation.
Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP /IP+SSL

Copyright © 2001 — 2010 Ubiquitous Corp.

Ce produit utilise des éléments fournis par Devicescape Software. Certains éléments de ce produit sont protégés par les droits d'auteur.
© 2003 — 2010 Devicescape Software, Inc. Tous droits réservés.

Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> et ses contributeurs. Tous droits réservés.

Ce produit utilise wpa_supplicant en conformité avec la licence BSD.

La redistribution et |'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

. Lesredistributions du code source doivent conserver la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-apres.

. Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/ou autres matériels distribués.

. Les noms des titulaires de droits d'auteur ionnées ci-dessus et des ik ne doivent pas étre utilisés pour soutenir ou promouvoir des
produits dérivés de ce logiciel, sans autorisation écrite et préalable.
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CELOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR LES DETENTEURS DES DROITS DAUTEUR ET LEURS CONTRIBUTEURS, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE
OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER.
LA RESPONSABILITE DES DETENTEURS DES DROITS D'AUTEUR OU DE LEURS CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DEDOMMAGES
DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT,
TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE), QUELLE QU'EN
SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE),
RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE LEVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit utilise des éléments logiciels développés par I'OpenSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. Tous droits réservés.

La redistribution et |'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

. Lesredistributions du code source doivent conserver la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-apres.

. Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/ou autres matériels distribués.

. Tout document publicitaire énongant les caractéristiques ou les conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention suivante : « Ce produit

utilise des éléments logiciels développés par I'OpenSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/) ».

Les noms « OpenSSL Toolkit » et « OpenSSL Project » ne peuvent pas étre utilisés pour soutenir ou promouvoir des produits dérivés de ce logiciel, sans

autorisation écrite et préalable. Pour obtenir cette autorisation, veuillez contacter openssl-core@openssl.org.

. Les produits dérivés de ce logiciel ne peuvent pas étre appelés « OpenSSL » ou inclure la mention « OpenSSL » dans leur nom, sans autorisation écrite et

préalable de I'Open SSL Project.

Les redistributions sous quelque forme que ce soit doivent conserver la mention suivante : « Ce produit utilise des éléments logiciels développés par

I'0penSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/) ».
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CELOGICIEL EST FOURNI «EN L'ETAT » PAR L'OPENSSL PROJECT, SANS GARANTIE DAUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT,
LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE L'OPENSSL PROJECT OU DE SES
CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES
(YCOMPRIS NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES,
TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CIVILE,
CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS
OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.
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Ce produit comprend un logiciel de cryptographie congu par Eric Young. Copyright © 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com). Tous droits réserves.

Ce logiciel est une application SSL congue par Eric Young (eay@cryptsoft.com). Elle a été réalisée conformément au protocole SSL de Netscape.

Cette bibliotheque peut étre utilisée a des fins commerciales et non commerciales tant que les conditions suivantes sont respectées. Ces conditions concernent
tout code présent dans ce produit, 'est-a-dire non seul le code SSL, mais égal les codes RC4, RSA, Ihash, DES, etc. La documentation SSLafférente
est protégée par les mémes dispositions relatives aux droits d'auteur, mais ceux-ci sont détenus par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Les droits d'auteur sont détenus par Eric Young, et a ce titre, aucune mention relative aux droits d'auteur incluse dans le code du logiciel ne peut étre supprimée.
Si ce logiciel est utilisé dans un produit, Eric Young doit étre désigné comme I'auteur des éléments de la bibliotheque utilisés. Cette mention peut apparaitre sous
la forme d'un message texte au démarrage du programme ou dans la documentation (en ligne ou écrite) fournie avec le logiciel.

La redistribution et |'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de droits d'auteur, la présente liste de conditions et la clause limitative de responsabilité
figurant ci-apres.

~

Les redistributions sous forme binaire doivent reproduire dans tous les documents afférents au produit la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente
liste de conditions et la clause limitative de responsabilité figurant ci-aprés et/ou autres matériels distribués.

w

. Tout document publicitaire mentionnant les caractéristiques ou les conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention suivante : « Ce produit
comprend un logiciel de cryptographie congu par Eric Young (eay@cryptsoft.com) ». Le terme « cryptographie » peut étre omis si les sous-programmes
issus de la bibliothéque ne sont pas liés a la cryptographie :-).

Lintégration de tout code spécifique a Windows (ou a un dérivé) a partir du répertoire apps (code d'application) doit entrainer |'ajout de la mention
suivante : « Ce produit comprend un logiciel congu par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).»

~

CELOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR ERIC YOUNG, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT,
LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE LAUTEUR OU DES CONTRIBUTEURS
NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS
NOTAMMENT TOUTE FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT
MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE,

CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU LUTILISATEUR
AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

La licence et les conditions de distribution auxquelles sont soumis toute version publique ou tout dérivé du code de ce logiciel ne peuvent étre modifiées.
En d'autres termes, il est interdit de distribuer une copie du code de ce logiciel sous une autre licence, y compris la licence publique générale GNU.

Le lecteur de code QR (QR code reader) utilise des éléments logiciels appartenant aux entreprises Information Systems Products Co., Ltd. et Institute of
Super Compression Technologies, Inc. QR Code est une marque déposée de DENSO WAVE INCORPORATED au Japon et dans d'autres pays.

A O S S" et AOSS™ sont des marques de BUFFALO INC.

«Yahoo! » et le logo Yahoo! sont des marques déposées par Yahoo! Inc.

Recherche Google™ est une marque déposée de Google Inc.

Ce produit contient NetFront Browser NX de ACCESS CO., LTD.

ACCESS, le logo ACCESS et NetFront sont des marques enregistrées ou déposées par ACCESS (0., LTD. aux Etats-Unis au Japon et/ou dans d'autres pays.
© 2011 ACCESS (0., LTD. Tous droits réservés.

CE PRODUIT EST COMMERCIALISE SOUS LA LICENCE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO POUR UN ENCODAGE EN CONFORMITE AVEC LA NORME MPEG-4
SYSTEMS STANDARD, MAIS UNE LICENCE SUPPLEMENTAIRE ET LE PAIEMENT DE ROYALTIES SONT REQUIS POUR ENCODER (i) DES DONNEES STOCKEES ET
DUPLIQUEES SUR DES SUPPORTS PHYSIQUES QUI SONT PAYEES SUR UNE BASE PARTITRE ET/OU (ii) DES DONNEES QUI SONT PAYEES SUR UNE BASE PAR TITRE
ETTRANSMISES AUN UTILISATEUR FINAL POUR UN STOCKAGE ET/0U UNE UTILISATION PERMANENTES. VOUS POUVEZ OBTENIR CETTE LICENCE SUPPLEMENTAIRE
AUPRES DE MPEG LA, LLC. POUR DES DETAILS SUPPLEMENTAIRES, CONSULTEZ LE SITE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

Le logo Wi-Fi CERTIFIED, Wi-Fi Protected Access® (WPA et WPA2), et I'icone Wi-Fi Protected Setup sont des marques déposées de Wi-Fi Alliance.
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im—d  NetFront

Herriotstrasse 4
60528 Frankfurt am Main

Germany

DAS BEILIEGENDE NETZTEIL IST ZUM GEBRAUCH INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS (MIT AUSNAHME DES VEREINIGTEN
KONIGREICHS SOWIE VON IRLAND UND MALTA), DER SCHWEIZ SOWIE RUSSLANDS BESTIMMT. NICHT ZUM GEBRAUCH IN LANDERN MIT
ABWEICHENDER NETZSPANNUNG.

LEBLOC D'ALIMENTATION FOURNI EST CONCU POUR ETRE UTILISE AU SEIN DE L'EEE (A L'EXCEPTION DU ROYAUME-UNI, DE L'RLANDE ET DE MALTE),
EN SUISSE ET EN RUSSIE. NE L'UTILISEZ PAS DANS LES PAYS OU LE VOLTAGE EST DIFFERENT.

DE MEEGELEVERDE VOEDING IS GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNEN DE EER (MET UITZONDERING VAN HET VERENIGD KONINKRIJK, IERLAND EN MALTA),
ZWITSERLAND EN RUSLAND. GEBRUIK HEM NIET IN LANDEN MET EEN AFWILIKEND VOLTAGE.

BXOAALIMIA B KOMMIEKT BNIOK NUTAHUA NPUTOAEH ANA WCMOMb30BAHWA B MPEAENAX EBPOMEACKOM 3KOHOMUYECKOM 30HbI
(3A NCKNOYEHUEM COEAWHEHHOTO KOPONEBCTBA, UPTAHAWA 1 MANbTbI), LBEVLIAPUIA W POCCUN. HE UCNONB3YUTE EFO B CTPAHAX C
VHBIMIA TPEBOBAHUAMU K HANPAXEHHIO.

Nintendo of Europe (,Nintendo”) und seine Produkte erfiillen die geltenden Richtlinien und Besti der Europdischen Union (EU),
von denen viele den Schutz unserer Umwelt sowie den Schutz der Gesundheit und Sicherheit des Verbrauchers hinsichtlich der Herstellung,
Bereitstellung und Verwendung von Nintendo-Produkten regeln. Eine Zusammenfassung der geltenden Richtlinien und Bestimmungen
der EU sowie MaBnahmen zu deren Einhaltung durch Nintendo kdnnen auf der Website von Nintendo of Europe eingesehen werden:
http://docs.nintendo-europe.com/

Nintendo of Europe («Nintendo») et ses produits sont en conformité avec toutes les directives et reglements de I'Union européenne (UE),
relatifs pour nombre d'entre eux a la protection de I'environnement, de la santé et de la sécurité du consommateur, a I'égard de la fabrication,
de I'approvisionnement et de |'utilisation des produits Nintendo. Un bref résumé des principales directives et reglements de I'UE applicables et
de la maniére dont Nintendo est en conformité avec chacun d'entre eux est disponible sur le site Nintendo : http://docs.nintendo-europe.com/

Nintendo of Europe (“Nintendo”) en zijn producten voldoen aan de van toepassing zijnde richtlijnen en regelgeving van de Europese Unie (EU).
Veel hiervan heeft betrekking op de bescherming van het milieu en de gezondheid en veiligheid van consumenten bij de productie, distributie
en het gebruik van Nintendo-producten. Kijk op de website van Nintendo of Europe voor een korte samenvatting van de relevante richtlijnen en
regelgeving van de EU, en de manier waarop Nintendo die naleeft: http://docs.nintendo-europe.com/

Komnatua Nintendo of Europe («Nintendo») 1 ee npopyKTbi C00TBETCTBYIOT BceM [VMpeKTUBaM W per) v EBponeiickoro
Coto3a (EC), MHorve 13 KOTOpbIX Hanf Ha 3aLLNTY OKf il Cpebl, a Takxe 370poBbA 1 6e3onacHoCTH noTpebuTeneit B Tom, uto
KacaeTcA Mpon3Bo/ACTBa, NOCTaBKM U UC npoaykToB Nintendo. Kpatkoe [AVpeKTUB 1 pernamenTos EC
1 Mep 1o ux cobntogieHuio komnanueii Nintendo MoxHo Haitti Ha Be6-caitte Nintendo of Europe: http://docs.nintendo-europe.com/

Cpok cny6bl ToBapa B COOTBETCTBIN C MYHKTOM 2 cTaTbi 5 DefepanbHoro 3akoHa PO «0 3awute npas notpe6buteneii» ot 07.02.1992 N 2300-1
coctasnAet 5 net ¢ 31 aekabpa ropa usrotosnenus. o usrotonenma cuctembl Nintendo 2DS MoXH HaiiTit B BepxHem NpaBoM YAy, eCM Bbl
NOAHMMETe KpbILLKY 6aTapen.

Weitere Erklarungen zu Symbolen und Markierungen auf diesem Produkt findest du unter: http://docs.nintendo-europe.com
Consultez le site http://docs.nintendo-europe.com pour plus d'informations sur les symboles et les icones apparaissant sur ce produit.
Kijk op http://docs.nintendo-europe.com voor een uitleg van de symbolen en markeringen op dit product.

TosAcHeHUA K 3HaKaM 1 CUMBONIaM Ha 3TOM NPOAYKTe cu. Ha http://docs.nintendo-europe.com

DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Hiermit erklért Nintendo, dass der Funkanlagentyp Nintendo 2DS der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der EU-Konformitats-
erkldrung ist unter der folgenden Internetadresse verfiigbar: http://docs.nintendo-europe.com/

Le soussigné, Nintendo, déclare que I'équipement radioélectrique du type Nintendo 2DS est conforme a la directive 2014/53/UE. Le texte complet
de la déclaration UE de conformité est disponible a I'adresse Internet suivante : http://docs.nintendo-europe.com/

Hierbij verklaar ik, Nintendo, dat het type radioapparatuur (Nintendo 2DS) conform is met Richtlijn 2014/53/EU. De volledige tekst van de EU-verklaring
van over ing kan worden g leegd op het volgende internetadres: http://docs.nintendo-europe.com/

Komnatus Nintendo HacTosLum 3asBnseT, 4To AaHHoe paauoTexHuyeckoe yctpoiicteo (Nintendo 2DS) yaoBneTBopAeT nonoxeHnAM JupekTubl
2014/53/EC. NonbIii TekeT 3aABneHma o cooTetcTBiy EC ony6amukoBaH Ha ciepyloluem Be6-caiite: http://docs.nintendo-europe.com/
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