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Descri¢cdes do painel

Painel superi 0Visor

Mostra o tempo de delay, etc.
o L L

© sotio giratorio [VALUE]

TIME FEEDBACK  E.LEVEL Define o tempo de delay ou troca de memoria.

- a a a Cada vez que vocé pressiona o botao giratério, o visor
o990

STANDARD Exemplo de indicagées
REVERSE o__2 o ANALOG PARAM TONE MOD DEPTH
DUCKING o o TAPE Tempo de delay (tempo)
DUALe e *DRUM a a a Tms="{"100ms=" (00" 1s=" 100"
LO-Fle '* SHIMMER e o e
AR oA L Tempo de delay (andamento)
TAPDIVISION J J & TRIDOT  MEMORY MAN 1 2 3 4 Tempo: 120 =" {20/, Tempo: 1000 =" /.,
00000 @ cccce Tempo: 99000 =" 5L, Tempo: 100000 =" /J.F"
(LOCK: HOLD) (WRITE: HOLD)
vis Q- Pro@i1o Memoria
MANUAL =“/1A~", memory 1-9 ="/~ {"-“[1- ', memory

10-99 ="11 10"-"[199", memory 100-127 ="11.00"-"N.2 71"

e Botao giratério [FEEDBACK]
Ajusta a quantidade de feedback (quantidade de
repeticdo).

* Dependendo do som recebido e da posi¢ao do botao giratério,
podera ocorrer oscilagao.




Descricoes do painel

© sotio giratrio [E.LEVEL]
Ajusta o volume do som do efeito.

Se o modo for REVERSE, maximizar o E.LEVEL cortara o
som direto.

a Botéao giratério de modo

Seleciona o modo de delay.

Modo Explicagao
STANDARD Delay digital limpo.
ANALOG Delay analdgico leve.
Som com a oscilagdo distinta de um
TAPE equipamento de eco de fita. Simula o Roland
RE-201.
DRUM Simula o Binson EchoRec2.
Delay que combina um som com afinacao
SRIMIAIE alterada.
TERA ECHO Som de eco que r)éo é reverb nem delay, com
amplitude e movimento.
PAD ECHO Som de delay com uma sensacéo de flutuagéo.
PATTERN Som que combina 16 delays.
LO-FI Som encorpado com distor¢éo.
DUAL Dois delays conectados em série.
O volume e o feedback séo ajustados
automaticamente de acordo com o
DUCKING som recebido. Ele ndo atrapalha sua

performance, mesmo se for aplicado com
uma configuracao alta.

Modo Explicagao
REVERSE Delay que toca ao contrario.

@ sotéo giratrio [PARAM
Ajusta um parametro adequado a cada modo.

Modo
STANDARD

ANALOG

Explicagao

Ajusta o ataque do som de delay.

Ajusta o timbre do som do delay e a
sensacao de distorcao.

Seleciona a combinacéo dos trés cabecotes
de reproducao.

Se um ponto decimal“’ for exibido para

o digito mais baixo, a distor¢do sera
_adicionada ao som._

Seleciona a combinagao dos quatro
cabecotes de reproducéo.

Se todos os cabecotes de reproducao
estiverem combinados, o visor indicara “ALL".
Se um ponto decimal “’ for exibido para

o digito mais baixo, a distor¢do sera
adicionada ao som.

Ajusta o brilho do som do delay.
Ajusta a quantidade de caracteristica distinta
do som de efeito.

Ajusta a sensacao de ataque do som do efeito.
Seleciona o tipo dos delays.

Ajusta a sensacdo de distorcdo do som do
efeito.

TAPE

DRUM

SHIMMER
TERA ECHO

PAD ECHO
PATTERN

LO-FI
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Descrigées do painel

Modo Explicagao
Ajusta o tempo do segundo delay. Ele é
DUAL especificado como uma proporcao (%) em
relacao ao primeiro delay.
Ajusta a sensibilidade com a qual o volume
é ajustado automaticamente de acordo
DUCKING com o som da entrada. Quanto maior é esse
valor, mais sensivel é a resposta em volumes
menores.

REVERSE Ajusta o ataque do som de delay.

@ Botio giratério [TONE]
Ajusta o timbre do som de efeito.

Quando o botéo giratério estd na posicdo central, a
resposta é plana. Girar o botéo para a direita aumenta o
nivel dos agudos e gira-lo para a esquerda reduz o nivel
dos agudos.

0 Botéo giratério [MOD DEPTH]

Ajusta a profundidade da modulagéo do som de efeito.

© sotio (1AP DIVISION]

Especifica o tempo do delay como uma duragao de
nota relativa ao BPM.

Como evitar operagao acidental (bloqueio do painel)

Manter o botéo [TAP DIVISION] pressionado por um
tempo permite trocar entre ativar (desbloquear) ou
desativar (bloquear) o funcionamento dos botoes
giratérios e botdes.

Se vocé tentar fazer uma operacao enquanto o
equipamento estiver bloqueado, o visor vai indicar

e
@ Indicador TAP DIVISION

Ele indica o tempo de delay como um valor de nota.

O intervalo de tempo entre os pressionamentos do

pedal é considerado uma seminima (100%)
Indicador TAP DIVISION

| | i |por

‘ ‘ v Minima pontuada (300%)
‘Minima (200%)

v Seminima pontuada (150%)

Explicagao

X

v
v Tercina de seminima (133%)
&m’nima (100%)

\
\
\
\
\ v Colcheia pontuada (75%)
\
\
\

NN

v v Tercina de seminima (67%)
_Colcheia (50%)

Ecina de colcheia (33%)

|
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Descricoes do painel

@ sotao MEMORY]

Troca ou salva memérias (MANUAL, 1-127) (p. 8). A fungéo do footswitch pode ser alterada por“/71FL”
. . . (MEMORY FUNCTION).
Cada vez que vocé pressiona o botdo [MEMORY], a
meméria muda. Vocé também pode manter o botéo
[MEMORY] pressionado e girar o botao [TIME] para
trocar de memoria.
@ ndicador MEMORY
Indica qual memdria esta selecionada.
Se uma memoria 5-127 for selecionada, o indicador
apagara.
@ sotao [ON/OFF]
Ativa ou desativa o delay.
@ Botio IMEMORY/TAP]
Muda de memoria (p. 8).
Mantenha pressionado o botao [MEMORY/TAP] por
algum tempo para selecionar o modo “tap”.
Pressionar o botao no andamento da musica que vocé
esta tocando permite especificar um tempo de delay
correspondente.
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Descrigées do painel

Painel traseiro (conexso do seu equipamento)

* Para evitar mau funcionamento ou falha de equipamento, sempre
reduza o volume e desligue todos os equipamentos antes de fazer
qualquer conexao.

INPUT OUTPUT DCIN
CTL & 2/
A/MONO B A/MONO B NTon oy

wauug
0" 04

MODEL: DD-20u |

@ conectores INPUT (A/MONO, B)

Conecte a guitarra, baixo ou unidade de efeitos aqui.

Use os conectores A e B se conectar uma unidade
de efeitos que tenha saida em estéreo. Use apenas o
conector A se usar esse equipamento em mono.

Ligar/Desligar o equipamento

O conector INPUT A também funciona como interruptor

liga/desliga. O equipamento é ligado quando vocé
insere um plugue no conector INPUT A.

Ao ligar
Ligue equipamentos como seu amplificador de guitarra
por ultimo.

Ao desligar

Desligue equipamentos como seu amplificador de

guitarra primeiro.

* Antes de ligar/desligar o equipamento, lembre-se sempre de
reduzir o volume. Mesmo com o volume desligado, seré possivel

ouvir algum som ao ligar ou desligar o equipamento. Entretanto,
isso é normal e ndo indica mau funcionamento.

Q Conectores OUTPUT (A/MONO, B)

Conecte esses conectores ao seu amplificador ou
alto-falantes de monitoramento.

Use apenas o conector OUTPUT A se usar esse
equipamento em mono. O som que entra em estéreo
também sai em mono.

@ conector cTL1, 2/EXP

Utilizagao do conector como CTL 1/2

Vocé pode conectar um footswitch (vendido
separadamente: FS-5U, FS-6, FS-7) e usa-lo para trocar
de memoria ou canal (p. 10).



Descricoes do painel

Uso do conector como EXP

Vocé pode conectar um pedal de expresséo (vendido
separadamente: EV-30, Roland EV-5, etc.) e usa-lo para
controlar o tempo de delay ou o volume do som do
efeito (p. 12).

* Use somente o pedal de expressao especificado. Ao conectar
outros pedais de expressao, havera o risco de provocar mau
funcionamento e/ou danos ao equipamento.

(o))

| (conexéo do seu equipa
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Q Conector DCIN G Conectores MIDI
Um adaptador AC (vendido separadamente: Série PSA) Use um cabo de conexdo TRS/MIDI (vendido
pode ser ligado a este conector. separadamente: BMIDI-5-35) para conectar um
* Use apenas o adaptador AC especificado (vendido separadamente: dispositivo MIDI externo. Vocé pode usar um
Série PSA) e conecte-0 a uma tomada de tenséo correta. dispositivo MIDI externo para trocar as memérias deste
* Se o adaptador AC estiver conectado enquanto o equipamento equipamento.

estiver ligado, a fonte de alimentagéo sera o adaptador AC.

(

* Nao conecte um dispositivo de dudio aqui. Isso pode causar
problemas de funcionamento.

o Porta USB

Conecte seu computador com um cabo USB disponivel
comercialmente compativel com USB 2.0.

* Nao use um cabo micro USB que seja projetado apenas para
carregamento. Cabos projetados apenas para carregamento nao
podem transmitir dados.

*

Ela é usada apenas para atualizacoes do programa.
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Salvar e trocar de memoria

Salvar na memoria Troca de memoria

Instrugdes para recuperar uma memdria salva.

Estas sdo as instrugoes para salvar as configuracdes de

delay que vocé editou. . . .
1. Pressione o botdo [MEMORY] para selecionar

1. Mantenha pressionado o botdo [MEMORY] por
algum tempo.

O visor indica“Hr E".

N

Pressione o botéo [TIME] para selecionar o
destino de gravacao (MAN, 1-127).

Para selecionar o destino de gravagao, vocé também
pode pressionar o botdo [MEMORY].

Se decidir cancelar, pressione o botao [TAP
DIVISION].

Mantenha pressionado o botao [MEMORY]
por algum tempo para confirmar o destino da
gravagao.

w

A memoria é salva.

* Se vocé salvar em MAN, as configuragdes do painel serao aplicadas
como os valores de MODE, FEEDBACK, E.LEVEL, PARAM, TONE e
MOD DEPTH.

uma memdria.

Cada vez que vocé pressiona o botao, vocé percorre
as memorias nesta ordem:“MAN (manual) = 1 —
2 = 3 = 4..127—> MAN.”

Vocé também pode manter o botdao [MEMORY]
pressionado e girar o botdo [TIME] para trocar de
memoria.

* Oindicador MEMORY fica apagado se uma memoria 5-127 for
selecionada.

LEMBRETE

Vocé pode editar as configuracées ExTENT FRom) e £ £ £
(EXTENTTO) para especificar o intervalo de troca de
memoéria (p. 12).

O que é “MAN" (manual)?

Ao selecionar “MAN", o delay vai ser produzido com

as configuragdes definidas pelas posi¢des dos botdes
giratérios no momento. O tempo de delay e TAP DIVISION
usam as configuragoes que vocé gravou na memoria.



Como tocar com loops de frase

Vocé pode usar o looper para tocar enquanto grava e reproduzir o som em tempo real para criar camadas. Isso

permite sobrepor sons enquanto aplica o delay.

Como entrar (sair) do modo looper: Pressione os botées [ON/OFF]

* Tempo méximo de gravagao: aproximadamente 60 segundos (mono)

e [MEMORY/TAP] simultaneamente.

Quando o looper inicia, o visor indica“L o P".

5 (
Gravacgao

Faca a gravacao da sua
performance de guitarra
ou baixo.

Overdub

Enquanto a sua frase gravada
toca em loop, grave outra frase
adicional (overdub).

Pressione o botao para mudar
para reproducao.

S
Reproducéo do loop
A frase é tocada como

um loop.

Pressione o botao para

mudar para overdubbing.

Enquanto a reprodugao estiver parada, mantenha o botao [MEMORY/TAP]
pressionado por dois segundos ou mais para apagar a frase gravada.

* Ao sair do modo looper, o contetido gravado é apagado.

* O conteudo gravado néo sera salvo.

Parar

Durante o overdub ou
reproducao do loop,
pressione o botdo para parar.

* Se houver dados gravados, o indicador ON/OFF acendera. Se nao houver dados, o indicador ficard apagado.
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Configuracgdes gerais (Menu)

Ope cao basica Atribuicao de funcdes a pedais externos

Vocé pode conectar footswitches (vendido separadamente:

1. Pressione os botdes [TAP DIVISION] e FS-5U, FS-6, FS-7) ao conector CTL 1, 2/EXP e usa-los para trocar
[MEMORY] simultaneamente. de memria ou canal. )
Use os itens do menu“L {F”ou”L 2F " para ajustar essas
Vocé entra no modo menu. configuragoes (p. 11).
2. Gire o botao [TIME] para selecionar um b=
parametro e depois pressione o botéo giratério K.l TN
[TIME]. D
O valor é mostrado. FS:5Ux1 FS:5Ux2! FS-6/0u/FS-7/
. - . Tipofone de 1/4* Tipoffone,de;1/47estéreo) Tipo/fone de;1/47estéreo)
3. Gire o botao [TIME] para editar o valor. - - 1 >
Tipoffone/de;1/4” Tipo fone de;1/47x2. Tipo/fone de; 1/47estéreo,
4. Pressione o botao giratorio [VALUE].
5. Pressione os botoes [TAP DIVISION] e ﬁ FS-5U @ FS-5Ux2 Q FS-6/FS-7

[MEMORY] simultaneamente. S

. I e A

Vocé sai do modo menu. lla| |[RLE] (R s
CTL1 CTL2 CTL1

Fs:5u Fs:sL
[ il )

10



Configuracoes gerais (Menu)

Lista de parametros do menu Parametro

Parametro

Lr
(CARRYOVER)

(TEMPO HOLD)

(ON/OFF FUNCTION)
nEC

(MEMORY FUNCTION)
1

Lot

(CTL1 FUNCTION)

In

L

(CTL2 FUNCTION)

Explicagao

Especifica se o som do efeito é
transportado (o) ou ndo (o F F) quando

vocé troca de som ou desativa o delay.

Especifica se o andamento (BPM) é
mantido (o) ou alterado (o F F) quando

vocé muda de som.

Especificam as fungoes do botao [ON/
OFF], botdo [MEMORY/TAP] e footswitches
conectados ao conector CTL 1, 2/EXP.

* As fungées que podem ser atribuidas
dependem do botao.

oF F:néo estd em funcionamento.

5H (on/oFF swiTcH): ativa ou desativa o efeito.

Mol (momenT): 0 som de delay é produzido
somente enquanto pressionado.

F Ad (Fape): cria um fade in/out no som
do delay.

(ON/OFF FUNCTION)
NEC

(MEMORY FUNCTION)
1

Lo

(CTL1 FUNCTION)

r

L

(CTL2 FUNCTION)

Explicagao

MTAn (maNuAL): seleciona manual.

M- {-M1.2 7 (memorv1-127): seleciona a

memoria de 1-127.

MuP, ldn (memory up, bown): seleciona as
memorias de acordo com MEMORY EXTENT
(p. 12). Mantenha pressionado o botao

por algum tempo para selecionar o modo
“tap” (o indicar pisca no andamento).

P (mEmORY up, oN/OFF): aumenta o nimero
da memoria de acordo com a configuragao
MEMORY EXTENT. Mantenha o botao
pressionado por mais tempo para ligar/
desligar o efeito.

1d n. (memory pown, oN/oFF): diminui 0 nimero
da meméria de acordo com a configuragao
MEMORY EXTENT. Mantenha o botao
pressionado por mais tempo para ligar/
desligar o efeito.

EAF (tapTEMPO): insere o andamento
(modo “tap”).

hL d (HoLp): repete o0 som de delay enquanto
mantém pressionado (modo “hold”).

HAF (warp): controla simultaneamente a
quantidade de feedback e o volume do
som de delay, o que permite produzir

um delay com uma atmosfera de fantasia
(modo “warp”).

£ 5E (rwism): produz um efeito de rotacao
agressivo (modo “twist”).

L ®oL1/2), - L Y RotL1/a), - L B RoLL 1/8):
define o tempo de delay para 1/2-1/8
(modo “roll”).

11
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Configuracoes gerais (Menu)

Parametro

(ON/OFF FUNCTION)
necr

S

(MEMORY FUNCTION)
1

Lot

(CTL1 FUNCTION)

r

L

(CTL2 FUNCTION)

(EXPRESSION FUNCTION)

EFPn

(EXPRESSION MIN)
£P7]

11
(EXPRESSION MAX)

12

Explicagao
L PS5 (Loop on/orF): ativa ou desativa o looper.
L PL (ooper conTroL): controla o looper.
Toque: troca o looper entre “reproduzir/overdub/parar”
Toque duplo: para o looper.
Manter pressionado por algum tempo enquanto
estiver parado: apaga a frase.
L PP (Looper pLAY/DUB/sTOP): Troca o looper
entre “reproduzir/overdub/parar”
L 5L (ooper sTop): para o looper. Mantenha
pressionado por dois segundos ou mais
para apagar a frase.
Especifica a funcao de um pedal de
expressao plugado ao conector CTL 1, 2/EXP.
oF F:néo esta em funcionamento.
£ /1 mme/sem): @ mesma fungao do botéo
[TIME].
F d b (Feepsack): a mesma funcdo do botdo
[FEEDBACK].
L L/ (e.LevEL): @ mesma fungdo do botéao
[E.LEVEL].
1o d (mop pepTH): a mesma fungéo do botdo
[MOD DEPTH].
P11 (ParAM): @ mesma fungéo do botao
[PARAM].
«L I anpuT LEVEL): ajusta o nivel de entrada.

Especifica o intervalo variavel do
parametro controlado por EXPRESSION
FUNCTION. O intervalo variavel depende
do parametro.

Parametro

(ON/OFF PREFERENCE)
f
(MEMORY PREFERENCE)

£ 1P (11 preFeReNcE)

CE_,P (CTL2 PREFERENCE)

EFP

(EXPRESSION PREFERENCE)

ou
(OUTPUT MODE)

(MEMORY EXTENT FROM)

(MEMORY EXTENT TO)

rLh
(MIDI RECEIVE CHANNEL)

Explicagao

ME 1 (mem): a configuracdo na meméria

é usada

545 (svs): a fungao do controlador é
sempre a mesma, independentemente da
memoria

Seleciona como ocorre a saida.

nor (NORMAL): a saida é estéreo se os
plugues forem inseridos nos conectores
OUTPUT A/B. Caso contrario, a saida é
modo e utiliza o conector OUTPUT A.
dr’E (DiRecT/eFrECT): 0 conector OUTPUT A
envia o som direto e o conector OUTPUT B
envia o som do efeito.

dI1E (piIRecT MuTE): 0 som direto n&o é
enviado.

Especificam o intervalo de troca de
memoria (MEMORY EXTENT FROM-TO).
A~ (manvaw), 7= { (memory 1) -1.2 7
(MEMORY 127)

Especifica o canal de recepgao de MIDI.

Se for“of F" as mensagens MIDI néo
serao recebidas.

- 16,0FF



Configuracoes gerais (Menu)

Parametro
Ch
(MIDI TRANSMIT CHANNEL)

Pan

(PCIN)

PokE

(PCOUT)

Explicagao
Especifica o canal de transmissédo de MIDI.

Se for“oF F’ as mensagens MIDI nao
serao transmitidas.

I- 16, - LU RecewE), oF F
Especifica se as alteragoes de programa sao
recebidas (o) ou ndo (o F F).
Especifica se as alteracdes de programa
s&o transmitidas (o) ou ndo (afF F).

1A

Corresp ia entre Orias e
numeros de programas

A Numero de
Meméria programa
MAN 1

MEMORY 1-127

Especifica se as alteracoes de controle sao
recebidas (o) ou ndo (o F F).

Ao receber mensagens CC, este
equipamento permite usar MIDI para
controlar as mesmas fungoes de um botao
giratério ou pedal.

Especifica se as alteracoes de controle sao
transmitidas (o) ou ndo (afF F).

2-128

Parametro
nr
Jie
(TIME CC)
r
L
(FEEDBACK CC)
E 1
L L
(E.LEVEL CC)
rL
(PARAM CC)
Enl
(TONE CC)
=
(MOD CC)
I
L
(ON/OFF SWITCH CC)
=
(MEMORY CC)
-
Lo
(CTL1 CQ)
raJr
LCL
(CTL2CO)
P I
L
(EXPRESSION CC)
r
[
(EFFECT ON OFF CC)

Explicagao

Especificam o nimero do controlador
correspondente a cada controlador.
oFF, I-3 ,64-95

Controla o status de ativagao/desativacdo

do efeito.

13
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Configuracoes gerais (Menu)

Parametro

S49n

(SYNC)

rks
(REALTIME SOURCE)

n
(MIDITHRU)

Lo
(LOOP SWITCH)

14

Explicacdo Parametro
Especifica o relégio de andamento P I-Pg9
que este equipamento vai usar para se (P1-P9)
sincronizar.

N P i0-P55

1nE (NTERNAL): sincroniza com o (P10-P99)
andamento interno. .
Auk mutoy: sincroniza normalmente 4o-P.c28
(P100-P128)

com o andamento interno, mas se o
conector MIDI IN receber o relégio MIDI,
ele sincronizara o andamento com o
relégio MIDI.
Se vocé estiver usando o DD-200 como
dispositivo subordinado, escolha a
configuracéo“Auk”.
Especifica a fonte de mensagens em
tempo real que séo enviadas do conector
MIDI OUT.

1nE onTeErRNAL): A fonte € as mensagens em
tempo real internas.
1 1d mion: A fonte é as mensagens em
tempo real do conector MIDI IN.
Especifica se as mensagens MIDI recebidas
pelo conector MIDI IN séo retransmitidas
sem alteracao pelo conector MIDI OUT
(o) ou nao sao retransmitidas (o F F).
Especifica se o looper é usado (o) ou
nao (oF F).
Se for“of F’ vocé nao poderd entrar no
modo looper.

Explicagao

Especificam a memoria correspondente ao
numero de programa recebido. A selecdo
de banco é ignorada (sempre vai ser
recebida).

Se for“of F" o efeito desliga.

ofF,NAn,0-1-N27



Apéndice

Restauracao das configuragdes de

fabrica (Factory Reset)

Estas sdo as instrucdes para retornar o DD-200 as
configuragdes originais de fabrica.

1. Mantenha os botées [ON/OFF] e [MEMORY/
TAP] pressionados e ligue o equipamento
(insira um plugue no conector INPUT A).

O visorindica”FLE"
2. Pressione o botdo [MEMORY/TAP].

O visorindica”Sur”

Se decidir cancelar, pressione o botdo [MEMORY].
3. Pressione o botao [MEMORY/TAP].

O factory reset é executado.

4. Quando o visor indicar“F 11", desligue e ligue

novamente o equipamento.

stalacao de pilhas

Insira as pilhas como mostrado abaixo, com o cuidado

de coloca-las na posicéo correta. mmmmn

* As pilhas devem ser sempre colocadas ou
substituidas antes de conectar qualquer
outro dispositivo. Dessa forma, vocé pode
evitar mau funcionamento e danos.

Se utilizar este equipamento com pilhas,
utilize pilhas alcalinas.

*

*

Mesmo se as pilhas estiverem instaladas,
o equipamento desligara se vocé
conectar ou desconectar o cabo de
forca da tomada elétrica quando o
equipamento estiver ligado, ou se vocé
conectar ou desconectar o adaptador
AC do equipamento. Quando isso
acontecer, os dados que nao foram
salvos serdo perdidos. E preciso desligar
o equipamento antes de conectar

ou desconectar o cabo de forga ou o
adaptador AC.

*

Além disso, manuseie o equipamento com cuidado e nao o deixe cair.

*

Se as pilhas forem manuseadas incorretamente, havera o risco de

explosao e vazamento de fluido. Observe com atencgao todos os itens

relacionados a pilhas listados em “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO”
©"OBSERVACOES IMPORTANTES (folheto “USO SEGURO DO
EQUIPAMENTO" e 0 Manual do Proprietario).

* “L o"vai aparecer no visor se as pilhas estiverem fracas. Substitua por

novas.
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Ao virar o equipamento, tenha cuidado para evitar danos aos botoes.
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Apéndice

Como fixar os apoios de borracha Especificagcdes principais

Vocé pode fixar os apoios de borracha (inclusos) se for BOSS DD-200: DIGITAL DELAY
necessario. . " Pilha alcalina (AA, LR6) x 3,

. . . = Fonte de alimentagéo §
Fixe-os nos locais mostrados na ilustracao. Adaptador AC (vendido separadamente)
Uso de corrente 225mA
Duragéo esperada
das pilhas em uso

*

Usar o equipamento sem os apoios de borracha pode danificar
0 piso. Alcalina: Aprox. 4 horas

* Esses valores dependem das condigoes reais de uso.

101 (L) x 138 (P) x 63 (A) mm

Dimensoes 101 (L) x 138 (P) x 65 (A) mm (incluindo os apoios
de borracha)
Peso 680 g (incluindo baterias)

Manual do Proprietéario

Folheto “USO SEGURO DO EQUIPAMENTO”

Pilha alcalina (AA, LR6) x 3

Apoios de borracha x 4

Adaptador AC: Série PSA-S

Footswitch: FS-5U

Opcionais Footswitch duplo: FS-6, FS-7
Pedal de expressao: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5
Cabo de conexao MIDI/TRS: BMIDI-5-35

Acessérios

* 0dBu=0,775Vrms

Este documento explica as especificagoes do produto no momento em
que o documento foi emitido. Para obter as informagées mais recentes,
consulte o site da Roland.
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USO SEGURO DO EQUIPAMENTO/OBSERVACOES IMPORTANTES

& CUlD ADO Precaucoes adicionais
+ A Roland ndo assume nenhuma responsabilidade
Mantenha as pecas pequenas fora do alcance de crian¢as relativa a restauracdo de nenhum contetido
armazenado que tenha sido perdido. —

Para evitar ingestdo acidental das pecas
listadas abaixo, sempre mantenha as mesmas . N&o use cabos de conexdo que contenham uma
fora do alcance de criangas pequenas. resisténcia embutida.
« Pecas incluidas N
Apoios de borracha (p. 16)

-
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USO SEGURO DO EQUIPAMENTO/OBSERVAGOES IMPORTANTES

Direito de propriedade intelectual

E proibido por lei fazer gravacdes de 4udio ou video,
copiar ou revisar obras de terceiros protegidas

por direitos autorais (obra musical, obra em video,
transmissao, performance ao vivo ou outras obras), seja
em todo ou em parte, além de distribuir, vender, alugar
ou transmitir a obra sem permissdo do detentor dos
direitos autorais.

Néo use este produto para fins que possam infringir
direitos autorais de terceiros. Ndo assumimos qualquer
responsabilidade no que diz respeito a qualquer
infracao de direitos autorais de terceiros decorrente do
uso deste equipamento.

Este produto inclui software de cédigo aberto

de terceiros.

Copyright (c) 2009-2017 ARM Limited. Todos os direitos
reservados.

Licenciado sob a Licenca Apache, Verséo 2.0 (a“Licenca”).
Vocé pode obter uma cépia da Licenga em
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Roland, BOSS sao marcas comerciais ou registradas
da Roland Corporation nos Estados Unidos e/ou em
outros paises.
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Os nomes de empresas que aparecem neste
documento sdo marcas registradas ou comerciais de
seus respectivos proprietarios.

Neste manual, os nomes de empresas e produtos
dos respectivos proprietarios sao utilizados, pois é a
maneira mais pratica de descrever os sons que sao
emulados com a tecnologia DSP.



