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Thank you for choosing NITHO SORIVE jORO°ON= ~5H4=)

This start guide will help you through the racing wheel’s basic setup for all platforms.
The setup has been developed and tested on every level of racing difficulty.

From the beginners to experienced drivers, NITHO iDRIViE jORI° ON= 422
is greatly performing in all kinds of racing games as Gran Turismo, Rally, Formula 1,
Formula Drift and allows you to win the podium.

BE THE ONZ="!

Main features

- DRIVE PRO™ ONE V24 racing wheel performs in all main gaming platforms: PC, PS4®,
PS3®, Xbox®One, Xbox®Series X/S and Nintendo® Switch®
- PC can be setup in both D-Input and X-Input modes
- Zero deadzone technology for PS4®, Xbox® (all versions) and PC D-Input
- 28 buttons designed for in-race comfort and quick actions
- D-pad stick allows a quicker menu selection and easy in-race control
- Analog stick can be setup as view control or as a D-pad
- Hardened metallic paddles increasing shifting feeling
and providing higher race immersion
- Solid clamps can be fastened to any desk with 5.5 cm maximum thickness
- Removable and sturdy suction cups
- Analog and metal plated accelerator and brake pedals

Play Hard!
With NITHO
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PACKAGING CONTENT

(1) Racing wheel

(2) Pedals set

(3) Connection cable USB-A to USB Micro B (for PS4® or Xbox®One controller)
(4) Connection cable USB-A to USB-C (Type C) (for Xbox®Series X/S controller)
(5) Connection cable LAN to LAN

@) (4) (%)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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FIRST SETUP

The following step is same for all the platforms:
(1) Fasten the racing wheel to a steady desk or wheel stand
(2) Connect the pedals to the wheel by the LAN port on the back side
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CLAMPS INSTALLATION

(1) 2x C-shape clamps
(2) 2x Fastening bolts
(3) 2x Removable extensions

Step 1 - Insert the bolts from Step 2 - The extensions
the top and the clamps from can be removed if the
the bottom, then fasten them wheel is mounted on a
together. thick desk.
Thick desk
Slim desk

Step 3 - Fasten the clamps according to the thickness of the desk.
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LED COMPATIBILITY INDICATOR

Different colours LED light indicates to which console the wheel is connected.

v Blue - Indicates the connection with PlayStation®
v Green - Indicates the connection with Xbox®

v Purple - Indicates the connection with PC (D-Input)
v Orange - Indicates the connection with PC (X-Input)

v Red - Indicates the connection with Nintendo® Switch®

Page 4



PlayStation®4 SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the original SONY® controller to the wheel with the USB-A to USB Micro B cable,
provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

(3) The wheel's LED automatically switch on blue colour, then press the PS® button
on the wheel.

(4) After connecting the wheel to the console go to: Settings > Pro controller > Set
the option to " ON"

(5) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PS4® buttons layout” as displayed in page 6.

Note:

In case you lose the
USB-A to USB Micro B
cable, you can replace
it with any similar cable
available in the market,
paying attention that it
has DATA function.

Note:

You must connect the original SONY® DUALSHOCK 4@ controller to
the wheel. Third party’s controllers, not officially licensed by SONY®,
are not going to work.
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PS4® BUTTONS LAYOUT
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Xbox®One SETUP

(1) After you have setted the wheel as indicated in page 2, connect the original
Xbox® One controller to the wheel with the USB-A to USB Micro B cable,
provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

(3) The wheel's LED automatically switch on green colour, then press the Home
button on the wheel.

(4) After connecting the wheel to the console go to : Settings > Pro controller > Set
the option to " ON"

(5) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “Xbox® One buttons layout” as displayed in page 9.

Note:

In case you lose the
USB-A to USB Micro
B cable, you can
replace it with any
similar cable available
in the market, paying
attention that it has
DATA function.

= o |

Note:

You must connect the original Xbox®One controller to the wheel.
Third party’s controllers, not officially licensed by Xbox®, are not
going to work.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) After you have setted the wheel as indicated in page 2, connect the original
Xbox®Series X|S controller to the wheel with the USB-A to USB-C Type C cable,
provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

(3) The wheel’'s LED automatically switch on green colour, then press the Home
button on the wheel.

(4) After connecting the wheel to the console go to: Settings > Pro controller > Set
the option to " ON"

(5) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “Xbox®Series X|S buttons layout” as displayed in page 9.

Note:

In case you lose the USB-A
to USB-C cable, you can
replace it with any similar
cable available in the
market, paying attention that
it has DATA function.

Note:

You must connect the original
Xbox®Series X|S controller to
the wheel.

Third party’s controllers, not
officially licensed by Xbox®,
are not going to work.
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Xbox®One & Xbox® Series X|S BUTTONS LAYOUT

No dedicated No dedicated
function (Left Red) (Right Red) function

D-pad up (Leftwhite) Right white) D-pad down

Brake (Left Green) ight Green) Accelerator

LB (Left Paddle Right Paddle) RB
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PC D-INPUT SETUP

(1) After you have setted the wheel as indicated in page 2, connect the wheel to the
PC’s USB port.

(2) The wheel's LED automatically switch on purple colour.

(3) After connecting the wheel to the console go to : Settings > Pro controller > Set
the option to " ON"

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PC D-Input buttons layout” as displayed in page 11.

Note :

From D-Input is possible to switch to
X-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to orange.
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PC D-INPUT BUTTONS LAYOUT
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PC X-INPUT SETUP

(1) After you have setted the wheel as indicated in page 2, connect the wheel to the
PC’s USB port.

(2) The wheel's LED automatically switch on orange colour.

(3) After connecting the wheel to the console go to : Settings > Pro controller > Set
the option to " ON"

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PC X-Input buttons layout” as displayed in page 13.

Note :

From X-Input is possible to switch to
D-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to purple.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT
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Nintendo® Switch® SETUP

(1) After you have setted the wheel as indicated in page 2, connect the wheel to the
Switch® Dock’s USB port and turn the console on.

(2) The wheel's LED automatically switch on red colour, then press the Home
button on the wheel.

(3) After connecting the wheel to the console, enter the console settings: Settings >
Pro controller > Set the option to " ON"

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “Switch® buttons layout” as displayed in page 15.
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Nintendo® Switch® BUTTONS LAYOUT
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PlayStation®3 SETUP

(1) After you have setted the wheel as indicated in page 2, connect the wheel to the
PS3® USB port and turn the console on.

(2) The wheel's LED automatically switch on blue colour, then press the Home button
on the wheel.

(3) After connecting the wheel to the console go to : Settings > Pro controller > Set
the option to " ON"

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PS3® buttons layout” as displayed in page 17.
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PS3® BUTTONS LAYOUT
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PEDAL SET

Pedal set

- Potentiometered (analog) pedals
- Metal plated
- Foldable footrest

Accelerator
Brake — =
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support contact us on:
support@nitho.com
or visit www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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Grazie per aver scelto NITHO iDRIVEE j9RO° ON = ~1i22)

Questo manuale ti guidera’ al setup del volante su tutte le piattaforme.

Il setup e’ stato creato e testato per competere su tutti i livelli di difficolta’ in gara.

Dai piu’ inesperti fino ai piu’ competitivi piloti, NITHOSRIVE j9RO° ODINi= ~~=42=22]
performera’ eccezionalmente su molteplici simulatori di corsa come Gran Turismo,

Rally, Formula 1, Formula Drift e ti permettera’ di ottenere il podio.

BE THE ONZ='!

Main features

- DRIVE PRO™ ONE V24 performa su tutte le principali piattaforme: PC, PS4®,PS3®,
Xbox®0One, Xbox®Series X/S and Nintendo® Switch®.

- Il setup su PC puo’ essere su D-Input o X-Input.

- La tecnologia zero deadzone €’ disponibile per PS4®, Xbox® (tutte le versioni) e
PC D-Input.

- 28 pulsanti realizzati per il comfort durante le sessioni di gara and azioni veloci.

- D-pad a bastoncino permette una veloce selezione nel menu di gioco e facile accesso
durante le sessioni di gara.

- Il bastoncino analogico puo’ avere funzione di D-pad o di cambio di visuale.

- Le alette metallizzate ed indurite aumentano la sensazione durante il cambio di marcia,
risultando una maggione immersione in gara.

- Il solido meccanismo di fissaggio puo’ essere adattato a qualsiasi tavolo
con non piu’ di 5.5 cm di spessore.

- Solide ventose removibili.

- Pedali analogici metalizzati per il freno e I’ acceleratore .

Play Hard!
With NITHO
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CONTENUTO DELLA SCATOLA

(1) Volante

(2) Pedaliera

(3) Cavo di connessione USB-A a USB Micro B (per il controller PS4® o Xbox®One)
(4) Cavo di connessione USB-A a USB-C (Type C) (per il controller Xbox®Series X/S)
(5) Cavo di connessione LAN to LAN

@) (4) (%)

PS4® e Xbox®One Xbox®Series X/S
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PRIMO SETUP

Lo step seguente e’ univoco per tutte le piattaforme:
(1) Assicurare il volante ad una solida struttura o tavolo
(2) Connettere i pedali al volante mediante la porta LAN situata sul retro della base
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INSTALLAZIONE DEI MORSETTI

(1) 2x Morsettia C
(2) 2x Sicure avvitabili
(3) 2x Estensioni removibili

() @)

Step 1 - Inserire le sicure dal Step 2 - Gli spessori sono
lato superiore della base e i removibili per poter
morsetti dal lato inferiore, assicurare il volante ad
successivamente avvitarli. una struttura spessa.
Thick desk

Slim desk

Step 3 - Avvitare le sicure per assicurare il volante alla struttura.
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INDICATORE COMPATIBILITA’ LED

| differenti coliri del LED indicano a quale piattaforma il volante e’ collegato

v Blu - Indica la connessione con PlayStation®

v Verde - Indica la connessione con Xbox®

v Viola - Indica la connessione con PC (D-Input)
v Arancione - Indica la connessione con PC (X-Input)

v Rosso - Indica la connessione con Nintendo® Switch®
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SETUP SU PlayStation®4

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere l'originale
controller SONY® al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B, fornito nel
pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) I LED sul volante si illuminera’ automaticamente di blu, quindi premere il tasto
PS® sul volante.

(4) Dopo aver collegato la ruota alla console, andare a: Impostazioni > Pro controller
> Impostare l'opzione su " ON"

(5) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti PS4® ” a pagina 6.

Note:

In caso di smarrimento
del cavo USB-A to USB
Micro B, sara’ possibile
sostituirlo con
qualunque altro cavo, il
cavo di rimpiazzo
dovra’ necessaria-
mente avere la funzioni
di DATI.

Note:

E’ necessario collegare |‘originale controller SONY® DUALSHOCK 4@
controller al volante. Controllers venduti da terze parti, non
ufficialmente licenziati da SONY®, non funzioneranno.
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PULSANTI PS4®
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Xbox®One SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere I'originale
controller Xbox® One al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B, fornito
nel pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) I LED sul volante si illuminera’ automaticamente di verde, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(4) Dopo aver collegato la ruota alla console, andare a: Impostazioni > Pro controller
> Impostare I'opzione su " ON"

(5) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti Xbox® ” a pagina 9.

Note:

In caso di smarrimen-
to del cavo USB-A to
USB Micro B, sara’
possibile sostituirlo
con qualunque altro
cavo, il cavo di
rimpiazzo dovra’

necessariamente
avere la funzioni di
DATI.

= o |

Note:

E’ necessario collegare I'originale controller Xbox®One controller
controller al volante. Controllers venduti da terze parti, non
ufficialmente licenziati da Xbox®, non funzioneranno.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere I'originale
controller Xbox® Series X|S al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B,
fornito nel pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di verde, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(4) Dopo aver collegato la ruota alla console, andare a: Impostazioni > Pro controller
> Impostare I'opzione su " ON"

(5) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti Xbox® ” a pagina 9.

Note:

lin caso di smarrimento del
cavo USB-A to USB Micro
B, sara’ possibile sostituirlo
con qualunque altro cavo, il
cavo di rimpiazzo dovra’
necessariamente avere la
funzioni di DATI.

Note:

E’ necessario collegare
I'originale controller
Xbox®Sereies X|S controller
controller al volante.
Controllers venduti da terze
parti, non ufficialmente
licenziati da Xbox®, non
funzioneranno.
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Xbox®One & Xbox® Series X|S BUTTONS LAYOUT
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PC D-INPUT SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante alla
porta USB del PC.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di viola.

(3) Dopo aver collegato la ruota alla console, andare a: Impostazioni > Pro controller >
Impostare I'opzione su " ON"

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le impostazioni
di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti PC D-Input” a pagina 11.

Note :

E’ possibile cambiare input da D-Input
a X-Input tenendo premuto il tasto 13
(Home) per pochi secondi fino a
quando il LED non cambiera’ colore
diventando arancione.
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PC D-INPUT BUTTONS LAYOUT
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PC X-INPUT SETUP

(1) Dopo aver impostato la rotella come indicato a pagina 2, collegare la rotella alla
porta USB del PC.

(2) Il LED della ruota si accende automaticamente in arancione.

(3) Dopo aver collegato la ruota alla console, andare su : Impostazioni > Controller
Pro > Impostare I'opzione su " ON"

(4)A questo punto, la ruota € pronta. Gioca e personalizza il tuo setup in-game,
seguendo il "layout dei pulsanti PC X-Input" come mostrato a pagina 13.

Note :

E’ possibile cambiare input da X-Input a
D-Input tenendo premuto il tasto 13
(Home) per pochi secondi fino a quando
il LED non cambiera’ colore diventando
viola.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT
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Nintendo® Switch® SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante alla
porta USB della Switch® Dock’s e accenderla.

(2) I LED sul volante si illuminera’ automaticamente di rosso, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(3) Dopo aver collegato la ruota alla console, accedere alle impostazioni della console:
Impostazioni > Pro controller > Impostare I'opzione su " ON"

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti Switch®” a pagina 15.

Pagina 14



Nintendo® Switch® BUTTONS LAYOUT

L (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) R

D-pad up (Bianco Sinistra) (Bianco Destra) D-pad down
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PlayStation®3 SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante
alla porta USB della console e accenderla.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di blu, quindi premere il tasto
PS® sul volante.

(3) Dopo aver collegato la ruota alla console, andare a: Impostazioni > Pro controller
> Impostare I'opzione su " ON"

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti PS3® ” a pagina 17.
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PS3® BUTTONS LAYOUT

No dedicated No dedicated
function (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) function

(Bianco Destra) D-pad down

Acceleratore

Freno
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REGOLAZIONE DEL PEDALE

Pedal set

- Pedali analogici con potenziometro
- Melattizzati
- Poggiapiedi

—— Accelerator

Brake

it

&

I
L__mummm
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Gracias por elegir NITHODRIVE jORO° ON = ~~4=2)

Esta guia de inicio le ayudara a través de la configuracion basica del volante de
carreras para todas las plataformas.

La configuracion ha sido desarrollada y probada en todos los niveles de dificultad de
carrera.

From the beginners to experienced drivers, NITHOirRIVi= jOROI ° ON = ~4=22)
is greatly performing in all kinds of racing games as Gran Turismo, Rally, Formula 1,
Formula Drift and allows you to win the podium.

SER EL NUMERO ONE |

Principales Caracteristicas

- DRIVE PRO™ ONE V24 rueda de carreras funciona en todas las plataformas de juego
principales: PC, PS4® PS3® y Xbox® One, Xbox® Series X/S y Nintendo® Switch®
Cambiar®

- EI PC se puede configurar en ambos modos D-Input y X-Input

- Cero tecnologia deadzone para PS4, Xbox® (todas las versiones) y PC D-Input

- 28 botones disefiados para la comodidad en la carrera y para acciones rapidas

- El D-pad stick permite una seleccidon de menu mas rapida y un facil control en carrera

- El stick analdgico se puede configurar como control de vista o como un D-pad

- Paletas metalicas endurecidas que aumentan la sensacion de cambio
y proporcionar mayor inmersion raza

- Las abrazaderas sélidas se pueden fijar a cualquier escritorio con un espesor maximo
de 5,5cm

- Ventosas extraibles y resistentes

- Acelerador y pedales de freno analdgicos y de metal

Play Hard!
With NITHO
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PACKAGING CONTENT

(1) Rueda de carreras

(2) Juego de pedale

(3) Cable de conexion USB-A a USB Micro B (para controlador PS4 o Xbox One)
(4) Cable de conexion USB-A a USB-C (Tipo C) (para controlador Xbox Series X/S)
(5) Cable de conexion LAN a LAN

@) (4) (%)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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FIRST SETUP

El siguiente paso es el mismo para todas las plataformas:
(1) Sujete el volante de carreras a un escritorio estable o soporte de rueda
(2) Conecte los pedales a la rueda por el puerto LAN en la parte posterior
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CLAMPS INSTALLATION

(1) 2x abrazaderas en forma de C
(2) 2x pernos de fijacion
(3) 2x extensiones extraibles

Paso 1 - Inserte los pernos Paso 2 - Las extensiones
de la parte superior y las se pueden quitar si la
abrazaderas de la parte rueda esta montada en un
inferior, a continuacion, escritorio grueso.
fijarlos juntos.

Thick desk

Slim desk

Paso 3 - Fije las abrazaderas de acuerdo con el
espesor del escritorio. Page 3



LED COMPATIBILITY INDICATOR

La luz led de diferentes colores indica a qué consola esta conectada la rueda.

v Azul - Indica la conexién con PlayStation®
v Verde - Indica la conexion con Xbox®

v Pdrpura - Indica la conexion con el PC (D-Input)
v Naranja - Indica la conexion con el PC (X-Input)

v Rojo - Indica la conexién con Nintendo.Cambiar®
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PlayStation®4 SETUP

(1) Después de haber ajustado la rueda como se indica en la pagina 2, conecte el
Mando SONY®al volante con el cable USB-A a USB Micro B, suministrado en
el embalaje.

(2) Conecte la rueda al puerto USB de la consola y encienda la consola.

(3) El led de la rueda se enciende automaticamente en color azul, luego presiona el
boton PSfen la rueda.

(4) Después de conectar la rueda a la consola vaya a: Ajustes > Pro controller >
Establecer la opcion a " ON"

(5) En este punto, la rueda esta lista. Juega al juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PS4" que se muestra en la
pagina 6.

Note:

En caso de perder el
cable USB-A a USB
Micro B, puede
reemplazarlo con
cualquier cable similar
disponible en el
mercado, prestando
atencion a que tiene la
funcion DATA.

Note:

Debe conectar el controlador original SONY! DUALSHOCK 4 a la
rueda. Los controladores de terceros, que no cuentan con licencia
oficial de SONY, no van a funcionar.
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DISENO DE BOTONES PARA PS4

L3 (Left Red) (Right Red) R3
D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down
L2 (Left Green) X - Right Green) R2

R
N
L1 (Left Paddle AII Ik\\ Right Paddle) R1
Left Centre , Right Centre)

™) “‘"ﬂl ‘
O (Left Outer Right Outer)
G@ Yo

D-pad \ ‘\ v _‘ % D-pad

AR

Share Options
PS

Brake Accelerator
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Xbox®One SETUP

1) Después de haber ajustado la rueda como se indica en la pagina 2, conecte el
Mando de Xbox® One al volante con el cable USB-A a USB Micro B, suministrado
en el embalaje.

(2) Conecte la rueda al puerto USB de la consola y encienda la consola.

(3) El led de la rueda se enciende automaticamente en color verde, luego presione
el boton de inicio en la rueda.

(4) Después de conectar la rueda a la consola vaya a: Ajustes > Pro controller >
Establecer la opcién a " ON"
En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones Xbox One" que se muestra en
la pagina 9.

Note:

En caso de perder el
cable USB-A a USB
Micro B, puede
reemplazarlo con
cualquier cable
similar disponible en
el mercado,
prestando atencion a
que tiene la funcion
DATA.

= o |

Note:

Debe conectar el controlador original de Xbox One a la rueda.
Los controladores de terceros, sin licencia oficial de Xbox, no van
a funcionar.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) Después de haber ajustado la rueda como se indica en la pagina 2, conecte el
Xbox®Series X|S controlador a la rueda con el cable USB-A a USB-C tipo C,
Se proporciona en el embalaje.

(2) Conecte la rueda al puerto USB de la consola y encienda la consola.

(3) El led de la rueda se enciende automaticamente en color verde, luego presione
el boton de inicio en la rueda.

(4) Después de conectar la rueda a la consola vaya a: Ajustes > Pro controller >
Establecer la opcién a " ON"

(5) En este punto, la rueda esta lista. Juega al juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de los botones de la serie X|S de Xbox"
que se muestra en la pagina 9.

Note:

En caso de perder el cable
USB-A a USB-C, puede
reemplazarlo con cualquier
cable similar disponible en
el mercado, prestando
atencion a que tiene la
funcion DATA.

Note:

Debe conectar el controlador
original de la serie X|S a la
rueda.

Los controladores de
terceros, sin licencia oficial de
Xbox, no van a funcionar.
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DISENO DE LOS BOTONES DE LA SERIE X|S DE XBOX Y XBOX ONE

No dedicated No dedicated
function (Left Red) (Right Red) function

D-pad up (Leftwhite) Right white) D-pad down

Brake (Left Green) ight Green) Accelerator

LB (Left Paddle Right Paddle) RB
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PC D-INPUT SETUP

(1) Después de ajustar la rueda como se indica en la pagina 2, conecte la rueda al
Puerto USB del PC.

(2) El led de la rueda enciende automaticamente el color purpura.

(3) Después de conectar la rueda a la consola vaya a: Ajustes > Pro controller >
Establecer la opcién a " ON"

(4) En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracién
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PC D-Input" que se muestra
en la pagina 11.

Note :

Desde D-Input es posible cambiar a
X-Input presionando el boton 13 (Inicio)
durante unos segundos hasta que la
luz led cambie de color a naranja.
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DISENO DE BOTONES DE PC D-INPUT

11 (Left Red) (Right Red) 12

(Right White) 15

14 (Left White)

5 (Left Green) Right Green) 6

7 (Left Paddle

4 (Left Centre I/

et @ s
3 (Left Outer O \ Right Outer) 1
,@, @
& Q &
0
D-pad ‘ M __\ axis ‘T’ Rotanon
‘

10 9

Freno Acelerador
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CONFIGURACION DE PC X-INPUT

(1) Después de ajustar la rueda como se indica en la pagina 2, conecte la rueda al
Puerto USB del PC.

(2) El led de la rueda se enciende automaticamente en color naranja.

(3) Después de conectar la rueda a la consola vaya a: Ajustes > Pro controller >
Establecer la opcién a " ON"

(4) En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PC X-Input" que se
muestra en la pagina 13.

Note :

Desde X-Input es posible cambiar a
D-Input presionando el botén 13 (Inicio)
durante unos segundos hasta que la luz
led cambie de color a purpura.
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DISENO DE BOTONES PC X-INPUT

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

Z-Axis (-) (Left Green) ‘/I\‘ Right Green) Z-AXis (+)

V4
5 (Left Paddle L Right Paddle) 6

4 (Left Centre I/ \ Right Centre) 2

3 (Left Outer ( Q@ Right Outer) 1
(@) - (O l
¢ Q
D-pad -.\\ @ - Analogue stick
e \‘ “\
10

+ Button 10

Z-Axis (-)
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(1) Después de ajustar la rueda como se indica en la pagina 2, conecte la rueda al
Cambie® el puerto USB del Dock y encienda la consola.encienda la consola.
(2) El led de la rueda se enciende automaticamente en color rojo, luego presione el
botén de inicio en la rueda.

(3) Después de conectar el volante a la consola, acceda a los ajustes de la
consola: Ajustes > Pro controller > Establecer la opcion a " ON"

(4) En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "Disefio de botones de Cambiar " como se
muestra en la pagina 15.

21— e ———

=a T &
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DISENO DE LOS BOTONES DE NINTENDO N.B. SWITCH

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White) (Right White) D-pad down

ZL (Left Green) Right Green) ZR

‘/\\
V4
L (Left Paddle R| ht Paddle) R
) \®) O r"\,

X (Left Centre

Y (Left Outer] ( @ \ Right Outer]
(@) ¢ (G l
\@) - Q
D-pad -‘.\\ « - Analogue stick
\ -.\
(-)

Right Centre) A
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PlayStation®3 SETUP

(1) Después de ajustar la rueda como se indica en la pagina 2, conecte la rueda al
PS3® puerto USB y encienda la consola.

(2) El led de la rueda se enciende automaticamente en color azul, luego presione el
botén de inicio en la rueda.

(3) Después de conectar la rueda a la consola vaya a: Ajustes > Pro controller >
Establecer la opcién a " ON"

(4) En este punto, la rueda esta lista. Juega al juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PS3" que se muestra en la
pagina 17.
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DISENO DE BOTONES PARA PS3

No dedicated
function (Left Red)

No dedicated
(Right Red) function

D-pad up  (Left White)

L2 (Left Green)

L1 (Left Paddle
e‘/ VJ“
\  (LeftCent U
yAS eft Centre A
Ny

L (Left Outer

D-pad

Share

Freno

@O

@
({g o))

(Right white) D-pad down

R2

Right Green

Right Paddle) R1

\_l.ﬂ Right Centre) |

Right Outer) 3/

D-pad

Options
PS

Acelerador
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- Pedales potenciémetros (analogos)
- Chapados en metal
- Reposapiés plegables

Freno__|—

L_MMM
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support contact us on:
support@nitho.com
or visit www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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GUIDE DE DEMARRAGE RAPIDE

Model: MLT-NDP1-K-CS



Merci d’avoir choisi NITHOORIVE (ORI ° ON = ~=1i2=2]

Ce guide de démarrage vous aidera a travers la configuration de base du volant pour
toutes les plates-formes.

La configuration a été développée et testée a chaque niveau de difficulté de course.
Des débutants aux pilotes expérimentés, NITHO iORIVI= j[ORO° ON= ~3i=22)
est trés performant dans toutes sortes de jeux de course comme Gran Turismo,
Rally, Formule 1, Formula Drift et vous permet de gagner le podium.

ETRE LE NUMERO ONE !
Principales Caractéristiques

- La roue de course DRIVE PRO™ ONE V24 fonctionne sur toutes les principales
plateformes
de jeu : PC, PS4®,PS3®, Xbox®0One, Xbox®Series X/S et Nintendo® Switch®
- Le PC peut étre configuré en modes D-Input et X-Input
- Technologie zéro zone morte pour PS4®, Xbox® (toutes les versions) et PC D-Input
- 28 boutons congus pour le confort en course et les actions rapides
- Le stick D-pad permet une sélection de menu plus rapide et un contréle facile en course
- Le stick analogique peut étre configuré comme commande de vue ou comme D-pad
- Palettes métalliques durcies augmentant le sentiment de changement de vitesse
et offrant une meilleure immersion de la race
- Les pinces solides peuvent étre fixées a n'importe quel bureau d’'une épaisseur
maximale de 5,5 cm
- Ventouses amovibles et robustes
- Pédales d’accélérateur et de frein analogiques et métalliques

Play Hard!
With NITHO
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CONTENU DE L'EMBALLAGE

(1) Volant de course

(2) Pédales

(3) Céble de connexion USB-A vers USB Micro B (pour manette PS4® ou Xbox®One)
(4) Céble de connexion USB-A vers USB-C (Type C) (pour contréleur Xbox®Series X/S)
(5) Céble de connexion LAN vers LAN

(4) ®) (6)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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PREMIERE CONFIGURATION

L’étape suivante est la méme pour toutes les plateformes:
(1) Fixez la roue de course a un pupitre fixe ou a un support de roue
(2) Connectez les pédales a la roue par le port LAN a l'arriére
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INSTALLATION DES PINCES

(1) 2x pinces en forme de C
(2) 2x boulons de fixation
(3) 2x extensions amovibles

Etape 1 - Insérez les boulons Etape 2 - Les extensions
du haut et les pinces du bas, peuvent étre retirées si la
puis attachez-les ensemble. roue est montée sur un
bureau épais.
Thick desk
Slim desk

Etape 3 - Fixez les pinces en fonction de I'épaisseur du bureau.
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INDICATEUR DE COMPATIBILITE LED

La lumiére LED de différentes couleurs indique a quelle console la roue est
connectée.

v Bleu - Indique la connexion avec PlayStation®
v Vert - Indique la connexion avec Xbox®

v Violet - Indique la connexion avec le PC (D-Input)
v Orange - Indique la connexion avec le PC (X-Input)

v Rouge - Indique la connexion avec le commutateur Nintendo®
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CONFIGURATION PLAYSTATION®4

(1) Aprés avoir réglé la roue et le levier de vitesses comme indiqué a la page 2,
connectez la manette d’origine SONY® sur le volant avec le cable USB-A vers
USB Micro B, Fourni dans I'emballage.

(2) Branchez la molette au port USB de la console et allumez-la.

(3) La LED de la roue s’allume automatiquement en bleu, puis appuie sur le bouton
PS® au volant.

(4) Aprés avoir connecté la roue a la console, allez dans : Paramétres > Controleur
Pro > Set I'option de "ON"

(5) La roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre Configuration, en suivant la
« disposition des boutons PS4® » comme indiqué a la page 6.

Note:

Dans le cas ou vous
perdez le cable USB-A
vers USB Micro B, vous
pouvez le remplacer
par n'importe quel
cable similaire
disponible sur le
marché, en faisant
attention qu'il a la
fonction DATA.

Note:

Vous devez brancher la manette d’origine SONY® DUALSHOCK 4®
au volant. Les contrdleurs tiers, qui ne sont pas sous licence
officielle de SONY®, ne fonctionneront pas.
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DISPOSITION DES BOUTONS PS4®

L3 (Left Red) (Right Red) R3

D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down

L2 (Left Green) X i ‘v// Right Green) R2

A\
4
L1 (Left Paddle AI k\\ Right Paddle) R1
— Y —
) I , ~ L'FL Right Centre)

AN

@t
L (Left Outer, I - \7 Right Outer) /{

D-pad < S D-pad
%

Q
[

N
/,",j
0~
@
L E
«@HE

Share Options
PS

Frein
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CONFIGURATION XBOX®ONE

(1) Aprés avoir réglé la molette comme indiqué a la page 2, branchez la manette
Xbox® One d’origine sur la molette avec le cable USB-A vers USB Micro B fourni
dans I'emballage.

(2) Connectez la molette au port USB de la console et allumez-la.

(3) La LED de la roue s’allume automatiquement en vert, puis appuie sur le bouton
Home de la roue.

(4) Aprés avoir connecté la molette a la console, aller a : Paramétres > Pro controller
> Définir 'option sur "ON"

(5) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la disposition des boutons Xbox® One, comme indiqué a la
page 9.

Note:

Dans le cas ou vous
perdez le cable
USB-A vers USB
Micro B, vous pouvez
le remplacer par
n’importe quel cable
similaire disponible
sur le marché, en
faisant attention qu'il
a la fonction DATA.

= o |

Note:

Vous devez connecter la manette Xbox®One d’origine au volant.
Les contréleurs tiers, qui ne sont pas sous licence officielle
Xbox®, ne fonctionneront pas.
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CONFIGURATION XBOX®SERIES X|S

(1) Aprés avoir réglé la molette comme indiqué a la page 2, connectez la manette
Xbox®Series X|S d’origine a la molette avec le cable USB-A vers USB-C de type
C fourni dans I'emballage.

(2) Connectez la molette au port USB de la console et allumez-la.

(3) La LED de la roue s’allume automatiquement en vert, puis appuie sur le bouton
Home de la roue.

(4) Aprés avoir connecté la molette a la console, aller a : Parameétres > Pro controller
> Définir 'option sur "ON"

(5) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la disposition des boutons Xbox®Series X|S, comme indiqué a
la page 9.

Note:

Dans le cas ou vous perdez
le cable USB-A vers USB-C,
vous pouvez le remplacer
par n'importe quel cable
similaire disponible sur le
marché, en faisant attention
qu’il a la fonction DATA.

Note:

Vous devez connecter la
manette d’origine
Xbox®Series X|S au volant.
Les contréleurs tiers, qui ne
sont pas sous licence officielle
Xbox®, ne fonctionneront
pas.
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DISPOSITION DES BOUTONS XBOX®ONE ET XBOX® SERIES X|S

No dedicated No dedicated
function (Left Red) (Right Red) function

D-pad up (Leftwhite) Right white) D-pad down

Brake (Left Green) ight Green) Accelerator

LB (Left Paddle Right Paddle) RB
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PC D-INPUT SETUP

(1) Apres avoir réglé la molette comme indiqué a la page 2, connectez la molette au
port USB du PC

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en violet.

(3) Aprés avoir connecté la molette a la console, aller a : Paramétres > Pro controller
> Définir I'option sur "ON"

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la « disposition des boutons PC D-Input » comme indiqué a la

Note :

De D-Input est possible de passer a
X-Input en appuyant sur le bouton 13
(Home) pendant quelques secondes
jusqu’a ce que la lumiere LED change
de couleur orange.
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DISPOSITION DES BOUTONS PC D-INPUT

11 (Left Red) (Right Red) 12

14 (Left White) (Right White) 15

ml
5 (Left Green) X - ‘1 Right Green) 6

V/
7 (Left Paddle J L Right Paddle) 8
4 (Left Centre f " Right Centre) 2

Bm1\

(‘@ (O 7/ "
D-pad \ ‘\ v __"% axis :gRot:ﬁon
10

Brake Throttle
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CONFIGURATION PC X-INPUT

(1) Apres avoir réglé la molette comme indiqué a la page 2, connectez la molette au
port USB du PC.

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en orange.

(3) Apres avoir connecté la molette a la console, aller a : Paramétres > Pro control-
ler > Définir 'option sur "ON"

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la « disposition des boutons PC X-Input » comme indiqué a la
page 13.

Note :

From X-Input is possible to switch to
D-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to purple.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT

O (Left Red)

Y-AXis (-) (Left White)

(Right Red) 10

(Right White) Y-AXis (+)

Z-Axis (-) (Left Green) ‘/I\‘ Right Green) Z-AXis (+)

V4
5 (Left Paddle L Right Paddle) 6
4 (Left Centre I/ v\‘\ \ Right Centre) 2

3 (Left Outer ( Q@ Right Outer) 1
@) : (O l
¢ Q
D- -.\\ @ - Analogue stick
pad \‘ “\
10

+ Button 10

‘
9
13

Z-Axis (-) = Z-AXis (+)
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CONFIGURATION DE NINTENDO® SWITCH®

(1) Aprés avoir réglé la molette comme indiqué a la page 2, brancher la molette sur
le port USB du Switch® Dock et allumer la console.

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en rouge, puis appuie sur le
bouton Home de la roue.

(3) Aprés avoir connecté le volant a la console, accédez aux paramétres de la
console : Paramétres > Pro controller > Définir 'option sur "ON"

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la disposition des boutons Switch® affichée a la page 15.
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DISPOSITION DES BOUTONS NINTENDO® SWITCH®

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White) (Right White) D-pad down

ZL (Left Green) Right Green) ZR

‘/\\
V4
L (Left Paddle R| ht Paddle) R
) \®) O r"\,

X (Left Centre

Y (Left Outer ( @ \ Right Outer
(@) - (O l
@) - Q
D-pad -‘.\\ @ - Analogue stick
\ --\
(-)

Right Centre) A
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CONFIGURATION PLAYSTATION®3

(1) Apres avoir réglé la molette comme indiqué a la page 2, brancher la molette sur
le port USB de la PS3® et allumer la console.

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en bleu, puis appuie sur le bouton
Home de la roue.

(3) Apres avoir connecté la molette a la console, aller a : Paramétres > Pro controller
> Définir I'option sur "ON"

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la « disposition des boutons PS3® » comme indiqué a la page
17.
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DISPOSITION DES BOUTONS PS3®

No dedicated
function (Left Red)

No dedicated
(Right Red) function

D-pad up  (Left White)

L2 (Left Green)

L1 (Left Paddle
I/ “/’ VJ“
2\ (Left Centre ‘l, '

L (Left Outer

D-pad </

Share

Brake

@O

@]
({g o))

(Right white) D-pad down

R2

Right Green

Right Paddle) R1

OA \
7\‘_&:'6 \ Right Centre) |

=g

Right Outer) 3/

D-pad

Options
PS

Accelerator
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REGLAGE DE LA PEDALE

Pédalier

- Pédales potentiométriques
(analogiques)

- Plaqué métal

- Repose-pieds pliable

= =l Accelerator

Brake

T

g

D10

E %ﬂl !
mmmuuu

il
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
Pour foute question ou assistance, contactez-nous sur:
support@nitho.com
ou visitez www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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Vielen Dank fir die Wahl von NITHOORIVE [T9RI° ON= -2

Dieser Start-Guide wird Ihnen helfen, das grundlegende Setup des Rennrades fur

alle Plattformen zu durchlaufen.

Das Setup wurde fir alle Schwierigkeitsgrade entwickelt und getestet.

Vom Anféanger bis zum erfahrenen Fahrer, NITHOORIV=E DR ON = ~12=2)
Er ist in allen Arten von Rennspielen wie Gran Turismo, Rally, Formel 1, Formel Drift
und ermdglicht es lhnen, das Podium zu gewinnen.

BE THE ONZ='!

Hauptmerkmale

- Das DRIVE PRO™ ONE V24 Rennrad ist auf allen wichtigen Gaming-Plattformen
einsetzbar: PC, PS4®, PS3®, Xbox®0ne, Xbox®Series X/S und Nintendo® Switch®

- PC kann sowohl im D-Input- als auch im X-Input-Modus eingerichtet werden

- Zero Deadzone Technologie flir PS4®, Xbox® (alle Versionen) und PC D-Input

- 28 Tasten fur Komfort im Rennen und schnelle Aktionen

- D-Pad-Stick ermoglicht schnellere Mentuauswahl und einfache In-Race-Steuerung

- Analogstick kann als Ansichtssteuerung oder als D-Pad eingerichtet werden

- Gehartete Metallpaddel erhéhen das Schaltgefiihl und héhere Immersion der Rasse

- Feste Klemmen konnen an jedem Schreibtisch mit maximal 5,5 cm Starke befestigt
werden

- Abnehmbare und stabile Saugnapfe

- Analog- und metallplattierte Gas- und Bremspedale

Play Hard!
With NITHO



Page 1.......... Verpackungsinhalt

Page 2.......... Ersten Einrichtung

Page 3.......... Klemmen Installation
Page4.......... LED-Kompatibilitatsanzeige
Page 5.......... Einrichtung von PlayStation®4
Page 7.......... Einrichtung von Xbox®One

Page 8.......... Einrichtung von Xbox®Series X|S

Page 10......... Einrichtung von PC D-input
Page 12......... Einrichtung von PC X-input
Page 14......... Einrichtung von Nintendo® Switch®

Page 16......... Einrichtung von PlayStation®3



VERPACKUNGSINHALT

(1) Laufrad

(2) Pedalsatz

(3) Verbindungskabel USB-A zu USB Micro B (flir PS4® oder Xbox®One Controller)
(4) Verbindungskabel USB-A zu USB-C (Typ C) (fir Xbox®Series X/S Controller)
(5) Verbindungskabel LAN zu LAN

@) (4) (%)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S

Page 1



ERSTEN EINRICHTUNG

Der folgende Schritt ist fur alle Plattformen gleich:
(1) Befestigen Sie das Rennrad an einem stabilen Tisch oder Radstander
(2) Verbinden Sie die Pedale mit dem Rad durch den LAN-Port auf der Rickseite
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KLEMMEN INSTALLATION

(1) 2x C-Form Klemmen
(2) 2x Befestigungsschrauben
(3) 2x Abnehmbare Verlangerungen

ade

Schritt 1 - Setzen Sie die Schritt 2 - Die Verlangerun-

Schrauben von oben und die gen kdnnen entfernt
Klemmen von unten ein und werden, wenn das Rad auf
befestigen Sie sie dann einem dicken Schreibtisch
zusammen. montiert ist.
Thick desk
Slim desk

Schritt 3 - Befestigen Sie die Klemmen entsprechend der
Dicke des Schreibtisches. Page 3



LED-KOMPATIBILITATSANZEIGE

LED-Licht in verschiedenen Farben zeigt an, an welche Konsole das Rad anges-
chlossen ist.

v Blau - Zeigt die Verbindung mit PlayStation an®

v Grin - Zeigt die Verbindung mit Xbox an®

v Lila - Zeigt die Verbindung mit dem PC an (D-Input)
v Orange - Zeigt die Verbindung mit dem PC an (X-Input)

v Rot - Zeigt die Verbindung mit Nintendo® Switch an®
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EINRICHTUNG VON PLAYSTATION®4

(1) Nachdem Sie den Rad- und Gangschalthebel wie auf Seite 2 angegeben eingestellt
haben, schlielken Sie Original SONY® Controller mit dem USB-A auf USB Micro B
Kabel, Die Verpackung ist mit dem Produkt versehen.

(2) SchlieRen Sie das Steuerrad an den USB-Anschluss der Konsole an und schalten
Sie die Konsole ein.

(3) Die LED des Lenkrads schaltet automatisch auf blau um und driickt dann den
PS®-Knopf am Steuer.

(4) Nach dem Verbinden des Rades mit der Konsole gehen Sie zu: Einstellungen > Pro
Controller > Set Die Option zum " ON"

(5) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie |hre
in-game Das Setup wird nach dem "PS4® Schaltflachenlayout" auf Seite 6 angezeigt.

Note:

Wenn Sie das
USB-A-auf-USB-Mi-
cro-B-Kabel verlieren,
kénnen Sie es durch
ein ahnliches Kabel
ersetzen, das auf dem
Markt erhaltlich ist,
wobei Sie darauf
achten, dass es die
DATA-Funktion hat.

Note:

Sie mussen den originalen SONY® DUALSHOCK 4® Controller mit
dem Rad verbinden. Controller von Drittanbietern, die nicht offiziell
von SONY® lizenziert sind, werden nicht funktionieren.
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PS4® BUTTONS LAYOUT

L3 (Left Red)

(RightRed) R3

D_pad up (Left White)

L2 (Left Green)

L1 (Left Paddle

) (Left Centre I/

: Left Outer,

1@HO

D-pad

PS

R
V4
Ik\\ Right Paddle) R1
N )
\_l' Right Centre \\

@i

~i Right Outer) 3/

. /‘&@/é/.?

T
)

Options

(Right White) D-pad down

Right Green) R2

'\\l D-pad

Beschleuniger
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EINRICHTUNG DER XBOX®ONE

(1) Nachdem Sie das Steuerrad wie auf Seite 2 angegeben eingestellt haben,
schlieBen Sie den originalen Xbox® One-Controller mit dem USB-A-auf-USB-Mi-
cro-B-Kabel an das Steuerrad an, das in der Verpackung enthalten ist.

(2) SchlieRen Sie das Lenkrad an den USB-Anschluss der Konsole an und schalten
Sie die Konsole ein.

(3) Die LED des Rades schaltet automatisch die griine Farbe ein und driickt dann die
Home-Taste am Rad.

(4) Nachdem das Rad mit der Konsole verbunden ist, gehen Sie zu: Einstellungen >
Pro Controller > Option auf "ON" setzen

(5) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhr
In-Game-Setup nach dem Layout der "Xbox® One-Schaltflachen" an, wie auf Seite
9 angezeigt.

Note:

Wenn Sie das
USB-A-auf-USB-Mi-
cro-B-Kabel verlieren,
kénnen Sie es durch
ein ahnliches Kabel
ersetzen, das auf
dem Markt erhaltlich
ist, wobei Sie darauf
achten, dass es die
DATA-Funktion hat.

[= oe |

Note:

Sie missen den originalen Xbox®One Controller mit dem
Lenkrad verbinden.

Controller von Drittanbietern, die nicht offiziell von Xbox®
lizenziert sind, werden nicht funktionieren.
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EINRICHTUNG DER XBOX®-SERIE X|S

(1) Nachdem Sie das Steuerrad wie auf Seite 2 angegeben eingestellt haben,
schlieRen Sie den originalen Xbox®Series X|S-Controller mit dem mitgelieferten
USB-A-auf-USB-C-Kabel an das Steuerrad an.

(2) SchlieRen Sie das Lenkrad an den USB-Anschluss der Konsole an und schalten
Sie die Konsole ein.

(3) Die LED des Rades schaltet automatisch die griine Farbe ein und driickt dann die
Home-Taste am Rad.

(4) Nachdem das Rad mit der Konsole verbunden ist, gehen Sie zu: Einstellungen >
Pro Controller > Option auf "ON" setzen

(5) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhr
In-Game-Setup an, indem Sie dem Layout der "Xbox®Series X|S-Schaltflachen"

auf Seite 9 folgen.

Note:

Falls Sie das
USB-A-auf-USB-C-Kabel
verlieren, konnen Sie es
durch ein @hnliches Kabel
ersetzen, das auf dem Markt
erhéltlich ist, wobei Sie
darauf achten, dass es
DATA-Funktion hat.

Note:

Sie miissen den originalen
Xbox®Series X|S Controller
mit dem Lenkrad verbinden.
Controller von Drittanbietern,
die nicht offiziell von Xbox®
lizenziert sind, werden nicht
funktionieren.
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LAYOUT DER TASTEN DER XBOX® SERIES X|S

No dedicated No dedicated
function (Left Red) (Right Red) function

D-pad up (Leftwhite) Right white) D-pad down

Brake (Left Green) ight Green) Accelerator

LB (Left Paddle Right Paddle) RB

D-pad Y N D-pad

Bremse

Page 9



PC D-INPUT SETUP

(1) Nachdem Sie das Rad wie auf Seite 2 angegeben eingestellt haben, schlieRen
Sie das Rad an den USB-Anschluss des PCs an

(2) Die LED des Rades schaltet sich automatisch violett ein.

(3) Nachdem das Rad mit der Konsole verbunden ist, gehen Sie zu: Einstellungen >
Pro Controller > Option auf "ON" setzen

(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhr
In-Game-Setup nach dem "PC D-Input-Tasten-Layout" an, wie auf Seite 11
angezeigt.

Note :

Von D-Input ist es mdglich, auf X-Input
umzuschalten, indem Sie die Taste 13
(Home) flir einige Sekunden driicken,
bis die LED-Leuchte die Farbe Orange
andert.
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LAYOUT DER PC D-INPUT TASTEN

11 (Left Red) (Right Red) 12

14 (Left White) (Right White) 15

ml
5 (Left Green) X - ‘/\‘ Right Green) 6

V4
7 (Left Paddle J Right Paddle) 8
/7“ = ) Y ‘ (77\\ \

4 (Left Centre

(‘@ (O 7/ "
D-pad \ ‘\ v __"% axis :gRot:ﬁon
10

A
9
13

Bremse Beschleuniger
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PC X-INPUT SETUP

(1) Nachdem Sie das Rad wie auf Seite 2 angegeben eingestellt haben, schlieRen
Sie es an den USB-Anschluss des PCs an.

(2) Die LED des Rades schaltet automatisch orange ein.

(3) Nachdem das Rad mit der Konsole verbunden ist, gehen Sie zu: Einstellungen >
Pro Controller > Option auf "ON" setzen

(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie Ihr

In-Game-Setup nach dem "PC X-Input-Tasten-Layout" an, wie auf Seite 13
angezeigt.

Note :

Von X-Input ist es méglich, auf D-Input
umzuschalten, indem Sie die Taste 13
(Home) fiir einige Sekunden driicken,
bis die LED-Leuchte die Farbe Lila
andert.
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LAYOUT DER PC X-INPUT TASTEN

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

Z-Axis (-) (Left Green) ‘/I\‘ Right Green) Z-AXis (+)

V4
5 (Left Paddle L Right Paddle) 6

4 (Left Centre I/ \ Right Centre) 2

3 (Left Outer ( Q@ Right Outer) 1
(@) - (O l
¢ Q
D-pad -.\\ @ - Analogue stick
e \‘ “\
10

+ Button 10

Z-Axis (-) —
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EINRICHTUNG VON NINTENDO® SWITCH®

(1) Nachdem Sie das Rad wie auf Seite 2 angegeben eingestellt haben, schlielen Sie
das Rad an die Schalten Sie den USB-Anschluss des Docks an und schalten Sie die
Konsole ein.

(2) Die LED des Rades schaltet automatisch auf rote Farbe, dann driicken Sie die

(3) Nachdem Sie das Lenkrad an die Konsole angeschlossen haben, rufen Sie die
Konsoleneinstellungen auf: Einstellungen > Pro Controller > Option auf " ON" setzen

(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhre
in-game Schaltflachen" wie auf Seite 15 angezeigt.
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LAYOUT DER NINTENDO® SWITCH®-TASTEN

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White) (Right White) D-pad down

ZL (Left Green) Right Green) ZR

‘/\\
V4
L (Left Paddle R| ht Paddle) R
) \®) O r"\,

X (Left Centre

Y (Left Outer ( @ \ Right Outer
(@) - (O l
@) - Q
D-pad -‘.\\ @ - Analogue stick
\ --\
(-)

Right Centre) A

ZL
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EINRICHTUNG VON PLAYSTATION®3

(1) Nachdem Sie das Steuerrad wie auf Seite 2 angegeben eingestellt haben,
schliefen Sie das Steuerrad an den USB-Anschluss der PS3® an und schalten
Sie die Konsole ein.

(2) Die LED des Rades schaltet automatisch auf blaue Farbe um und driickt dann
den Home-Button am Rad.

(3) Nach dem Anschluss des Rades an die Konsole gehen Sie zu : Einstellungen >
Pro Controller > Option auf " ON" setzen

(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhre
Setup, nach dem "PS3®-Schaltflachenlayout" wie auf Seite 17 angezeigt.
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LAYOUT DER PS3®-TASTEN

No dedicated
(Right Red) function

No dedicated
function (Left Red)
D-pad up  (Left White)

L2

(Left Green)

Al

V'

/ =
L (Left Outer ,
’L’)
Q
D-pad

Share

Bremse |

Left Paddle AII
Left Centre " / @

@O

/

(Right white) D-pad down

Right Green

R2

Right Paddle) R1

\\ Right Centre)

?‘\\

\ Right Outer) 3/
&
Q
_~\ D-pad
‘
Options
PS

Beschleuniger
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EINSTELLUNG DES PEDALS

Pedal set

- Potentiometrierte (analoge) Pedale
- Metallplattiert
- Klappbare Fulstitze

Bremse

~_—Beschleuniger

o
|
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
Fir Fragen und Support kontaktieren Sie uns unter:
support@nitho.com
oder besuchen Sie www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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DORIVE PRI°ONE ~#422 NITHO B RU W REHINESITEVET
TDAZ—MHARIEITRTDTZY b T+ —LDTedDL— VT RA—)VDEEH
Y b7y T EBLTCHEZITET,

YTy TIE L —RDEEZEDHSPBL NV THEIN. TAMEINTVET,
TDEDSRBEER RS /\—F T NITHOSRIVE [ORI* ONE 4722
TV —)RET)—T+—22F 1. 74—22F RV T MEE HEPETEEDL —
AT —LCERLTE. . REGZEIFTTELT,

BE THE ON= |
F5HEEE

-DRIVE PRO™ ONE V24 L — 2% IRA—JUIE PC.PS4®, N TDEBHRT —L TS
[N
+—LTHELE T ,PS3®. Xbox®One, Xbox®Series X/S. Nintendo® Switch®
-PCEZ.D AHE—FREX ANE—ROBATEY NPV T TEXT
- PS4® Xbox® (T XTCD/\—3>) PCD AHBEDYA FYy kY —> F0./09—
- L—RARDPRETERBEWNT I3 DIcDICERETENT 28 EDREZ
-D/INY RRATAvIICKY A Z 2 —DEIRHNTRICEY, L—AARO bO— VA
VEY
-TFATRATav i Ea—ar haO—)VEE D INY RELTHRETEET
-BELIE2B/IN\NILA Y T hRESOHZZLTIIEVL —RADRALRMILET
-EBERISVTIEBAES 55 cm OEEDOHICEIE CEXYT
- RN LRI RE CrE s 75 s
STFATERBAYFDTIIVET L —FRAIL

Play Hard!
With NITHO
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aRExaVFIY

M L=V FRA—)L
2y RZ )Lty b
(3) USB-A 55 USB X1~ 0O B N — 71
(PS4® Ffcld Xbox®0One I FA—F )
(4) #&#5t7— 7 1L USB-A h*5 USB-C (247 C) (Xbox®Series X/S I FA—Z )
(5) ##t —7 ) LAN 55 LAN NO LAN (¥ 7742 —F)

(©) (4) (%)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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PR E

RORF Y FEFTRTDT 5 b 74— LTELTT:
(1) =Y A —VERE L F R EIdRA— VR Z Y RICEET S
(2) EENHD LAN K— hTARZILERA —IUEELES
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IS TDA VA=)V

()2xC o7
(2)2x BRIV
(3)2x BYW A LalE e R

ATvT1-RIVEEHSHE AT7vT 2 - RA—IUDE

AL ISV TETHSREAL OHLICEW TS NTLNS

THho—HEIcEELE T, HEE. hEREREZ B 2L
JTTENTEET,

Thick desk

Slim desk
ATy T 3-NOETISC Ty THEELE T,
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LED BE#alt 1> 2 —4&

BI5DBD LED ZA4 M KA —IUHBEHRIN WSO Y —ILAERLET,

v # - PlayStation® s DR ERLET
v B - Xoox® LD ERLET

v IN=TV -PC(D AN) EDEHZRLEY
v Orange - PC (X AJ7) ED#ERiERLET

v 7% - Nintendo® Switch® & DA RLET

Page 4



PLAYSTATION®4 tvv ~77v 7

(1) 2 R=VITRTEINTRA—IVEF TV T R—HERELIOERLET
USB-A H'5 USB XAV 0 B 7 — 7 IVEBATeRA—ILNDA T F LD SONY®
avba—o—, N\vr—IRNTREETNE T,

(2) RA—JL% console’s USB R— MMIHEEL. OV —ILEAFVICLET,

(3) Wheel's LED (FBEEIMICEBEZAVICL.PS® RE2VEHLEY

Eﬁio
(@) "RA—)bEaY/—)VIcERLIES. 8E >Pro OV O—Z > v
(A 1DA T30

(5) TOBEE T RA —IVIFE B TETCVE T, 6 R—=VICRTEINTLS “PS4® R
2 layout” |[CED T T —LETLA LT —LHEREEZHAZIAALET,
6 N—IICRREIND “PS4® 1L yout’ [>Ty 7Y TLET,

Note:

USB-A H*5 USB XA
AB 7 —7IVZE#%RL
B a7 2D
HBHTEITERLTE
N

Note:

Z1)2F )LD SONY® DUALSHOCK 4® O hA—Z—% KA —)lIT
BRI D2RENDHYE T, SONY® ICE>TERXICTAEVRAENTL
TWS—RN—=F40D's OV bO—>— (L E Ao
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PSA® REZ>DL AT 7 b

L3 (Left Red)

(Right Red) R3

D_pad up (Left White)

L2 (Left Green)

L1 (Left Paddle

) (Left Centre I/
L

V@ D)

@]

(Right White) D-pad down

‘// Right Green) R2
7

A\

/4
Ik\\ Right Paddle) R1
\;'F' \\ Right Centre)

A4

D
L (Left Outer, (é@ @a Right Outer) /4
Q. 07
\‘% \-n\ g /1-/ % l
D-pad (/\\ ‘\ N /\\ D-pad
\
Share Options
PS

Page 6



XBOX®ONE v +77v

(N2 RX=VNTRTLINCRA— IV AERELS AV FIVEEGELET
Xbox® USB-A H'5 USB XA ~VA B 7—7J IV E®AT7>a>ba—5—,
Ny —IVRNTREINE T,

(2) R —JIL% console’s USB /R— MTHEFL. OV —IbEF VICLET,

(3) Wheel's LED |FBEIMITIREBICRIT L. R—LZHLET

@) RA—)bEIVY—IVcEGLERCBEILE T RE>Pro O bO—5—> 1
Wi TA DA T30

(5) TDER T HRA —IVEERR TETCVWE T S —LETL A LT —LREHAEZT
ARALET 9 R—=IITRREINTULS “Xbox® One RZ > layout” [THRES Ty b7
w7 LET,

Note:

USB-A H'5 USB XA
0B 7—7 bk
LicHmald. 7— 21
BEDBBHTEITERL
TLIEEW,

Note:
TTD Xbox®One I FO—F—%& KA —)VICEF T 2REN DY

EXR
Xbox® ILL D TERICTA LV AENTWEWTF—R/N\—=FT1D’s
IV hA—S—3HEELEEA.
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XBOX®SERIES X|S v + 77w

(1) 2 R=DITRTKINTRA—IVERELTZS.USB-AHS USB-C 217 Co—TIb
TTTD Xbox®Series X|S > bO—F—& KA —)UICEFLE T, /S —INTR
HENET,

(2) IR —JU% console’s USB R— M c#EERL. OV —)bEAVICLE T,

(3) Wheel's LED (&BBIMIIRBICRIT L. RA—IVDR—LRZ >V ZIBLE T,
COEERT RA—IVIZERBHA TETVE T, 9 XR—IITRRENS “Xbox®Series

(4) RA— V&RV —) VIR L& - 30 > Pro ¥ bO—5 > £ 7232%T0ONJ
ICERELE T

(5) ZOBEE T RA —JVF B TETVET,9 R—I RTINS “Xbox®Series
X|S RE2 layout” |ICESTC T —LZT LA LS —LAREEZHAZIAAXLET,

Note:

USB-A 5 USB-C o—7)b
EikLIBEIE. T —21%
i&b‘%%z&t:i&ﬁb"{ {fz
< k/\o

Note:

A1) FILD Xbox®Series
XIS avba—>—%&KR1—)
[T 2 ENBIET,
Xbox® [CKH>TIERITT A&
VAENTWEWT—R/IN\—F
40’'s A hO—>—dtEsEL
FHA.
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XBOX®ONE & XBOX® > 1) =X X|S RZ DL A7 b

No dedicated
function (Left Red)

No dedicated
(Right Red) function

D_pad up (Left White)

Right white) D-pad down

Brake (LeftGreen)

LB (Left Paddle

D-pad

ight Green) Accelerator
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PCD A1ty b7 v

(N2 RX=DITRT EONTRA—IVERELTZ5. K1 —)% PC's USB /R— MIHEEFL
ESCD

(2) Wheel's LED |$E#IMICEBEA VICLE T,

@) RA—)bEIVY—IVITERELER BRE >Pro O bA—5 >4 7232% TONJ
ICERELE Y

(4) TDEEE T RA — VSR TETVE T, 11 R—VICRRENTLS “PC
D-lnput ZRZ > layout” [>T T —LET LA LTS —LRBEEHAZTA AL
EXR

Note :

D AZIHS.(LED 54 bDELFL VY

BICEDDET A2V 13(R—L) Z#
EF@#@“&\X ADITYWNBEZBTENT

<
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PCD ANIREZYLAT T b

11 (Left Red) (Right Red) 12

14 (Left White) (Right White) 15

]
5 (Left Green) X --I ‘/I\‘ Right Green) 6
7 (Left Paddle JII
4 (Left Centre I/ H‘, = _r Right Centre) 2
@t

3 (Left Outer, ,{._,'\ = '-/‘._é\ Right Outer) 1

Q) (&)
ST e T 4 b

D-pad (//\ ‘\_ v __.\ \\\
N \_/

10 9

Right Paddle) 8
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PCX AAODty 7 v/

(1) 2 R=VITRT KDNTRA — )V EFRELIZS. KA — L% PC's USB 7R— TS
LEY,

(2) Wheel's LED [ZBEMICA L I BEAVICLET,

) RA—IbEDVY—)VICER LI  /E >Pro O O—2 > A3 %&TONJ
ICERELET"

(4) TOBR T RA —IWEEBH TETVE T 13 R—VICRREINTLS “PC
X-Input RZ > layout’ ICRE> T T —LE T LA LTS —LREREEHRAEZTA XL
EXR

Note :

X-Input 55 D-Input (CH]JEZ T LED
A MDEBENKBIIEDEET.RZY
13(R—L) ZHHWER T LN TEET
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PCX AJTIRZVLAT Tk

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

Z-Axis (-) (Left Green) ‘/I\‘ Right Green) Z-AXis (+)

V4
L\\ Right Paddle) 6

\'f' \ Right Centre) 2

5 (Left Paddle

4 (Left Centre I/

3 (Left Outer @ O \ Right Outer) 1
@ Q)
‘Q L.g l

0 Analogue stick
D-pad \‘\ —-\ + Button 10
10

Z-Axis (-) —
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NINTENDO® SWITCH® tvv 77w 7

(1) 2 RX=TNTRT ESICRA—IVERE LTS5 KA —)b% Switch® Dock’s USB R—
MoESEL OV —ILEFICLE T,

(2) Wheel's LED I$BEIMICHRWEEA ICL KA —IVDR—LRZVEHLE Y,
CDERE T RA—IVIEERATETVET, 15 R—VICRRENTLS

QB)RA—ILEI VY —IUTERELB. OV —ILOREEEmEREE T BT >
ProdhO—5> 747 3%ION JIGRELE T

(4) TOBEE T RA—IVIEERBD TETVE T, 15 R=IICRRENTLS “Switch®
RZ2 layout” IKESTC T —LETLAL T —LAREEHDAZAIAALEY,
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NINTENDO® SWITCH® ;K2 > LA 77 k

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White)

al
ZL (Left Green) X - ‘ Right Green) ZR

A\
V4
L (Left Paddle II I \\ Right Paddle) R
— 50 OO0 A \

(Right White) D-pad down

\=/
o

X (Left Centre Right Centre) A

Bm1\

Y (Left Outer, ( @ \ Right Outer
Q) - (& l
Q) ; (O 7
D-pad -‘.\\ @ - Analogue stick
\ --\
(-)
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PLAYSTATION®3 v 77w 7

(1) 2 R=VITRT KDNTHRA— )V ERELIZ5. KA —)b%& PS3® USB R— MR
LaOvV—ILDEREANET,

(2) Wheel's LED I$BEIMICEWVEEA /ICL. RA—IVDR—LRZVEBLET,
ZOEFRTORA—IVEERBH TETVE T A7 AXA—TVICRRINTLS “PS3® R

3B) RA—ILZEOVY —)VICEGRE LR RE >Proar bO—5 > A 73 %&TON]
ICERELE T

(4) TOBER T RA—IVEERH TETCVE T S —LETL AL T —LREHAEZT
AZALET 17 RXR—=IITRREIND “PS3° RZ>D layout” IE> T v 7w 7L
EX®
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PS3@ RZ>DL A7 b

No dedicated
function (Left Red)

No dedicated
(Right Red) function

D-pad up  (Left White)

L2 (Left Green)

Al

- e (!
L (Left Outer ,
,@)
\ \-
D-pad
Share
TL—F_

Left Paddle AII
Left Centre

@O

@ ?ﬂ\

(Right white) D-pad down

R2

Right Green

Right Paddle) R1

\\ Right Centre)

A

D-pad

A

A
Options

PS

JilIpES=S
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RAIVEE

o £»
N2 )ty b
RFoyar—a2—tEF+Oo) X
2L
EBAVF
W fefeHxLT7 v LR

JL—+*
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
TEBPYR— MIOWTIE, RORITHEBOEHLE CFEEL
support@nitho.com
F7zld www.nitho.com (7 7 AL TLfZE WL

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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