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Das MakePython ESP32 Development Kit 
Programmierung & Projekte
Dieses Handbuch enthält viele soft- und hardwarebasierte 
Projekte, die speziell für das MakePython ESP32 Development 
Kit entwickelt wurden. Das Kit wird mit LEDs, Sensoren und 
Aktoren geliefert. Zweck des Kits ist es, Grundkenntnisse zum 
Erstellen von loT-Projekten zu vermitteln.

Die in diesem Handbuch beschriebenen Projekte sind vollstän-
dig getestet und geprüft. Sie  verwenden alle mitgelieferten 
Kom ponenten. Jedes Projekt enthält ein Blockdiagramm, einen 
Schalt plan, ein vollständiges Programmlisting und eine komplette 
Programmbeschreibung.

Wir wünschen viel Spaß beim Lesen dieses Leitfadens. Lernen Sie 
dabei, wie Sie den ESP32-Mikrocontroller und die MicroPython-
Programmierung in Ihren zukünftigen Projekten verwenden 
können.

Dieser Elektor-Kurs ist das Ergebnis einer einzigartigen 
Zusammenarbeit zwischen dem Hardware-Hersteller und 
dem Elektor Verlag. Wir kombinieren großartige, innovative 
Hardware direkt von den Herstellern mit Elektors 
60-jähriger einzigartiger Projekterfahrung mit dem 
Fachwissen das Sie benötigen um das Beste aus Ihrem 
Kauf herauszuholen. Wir präsentieren einen wesentliche 
Verbesserung des ursprünglichen Handbuchs, kombiniert 
mit einigen interessanten Projekten, mit denen Sie sofort 
loslegen können. Eben ein Elektor-Buch, mit dem Sie das 
Beste aus dem Kit machen können.
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