SDRUM

Strummable Drums




Gwarancja

My w DigiTech® jeste$Smy bardzo dumni z naszych produktéw i kazdy sprzedawany przez nas produkt wspieramy nastepujgcg
gwarancja:

1. Zarejestruj sie online na digitech.com w ciggu dziesieciu dni od zakupu, aby potwierdzi¢ te gwarancje. Niniejsza gwarancja
obowigzuje wytgcznie w Stanach Zjednoczonych.

2. DigiTech gwarantuje, ze ten produkt, zakupiony jako nowy u autoryzowanego dealera DigiTech w Stanach Zjednoczonych i uzywany
wytgcznie w Stanach Zjednoczonych, jest wolny od wad materiatowych i wykonawczych przy normalnym uzytkowaniu i serwisowaniu.
Niniejsza gwarancja obowigzuje wytgcznie pierwotnego nabywce i nie podlega przeniesieniu.

3. Odpowiedzialno$¢ DigiTech na mocy niniejszej gwarancji ogranicza sie do naprawy lub wymiany wadliwych materiatéw, ktére
wykazujg oznaki wady, pod warunkiem zwrotu produktu do DigiTech Z AUTORYZACJA ZWROTU, gdzie wszystkie czesci i robocizna
bedg objete gwarancjg przez okres do jednego roku. Numer autoryzacji zwrotu mozna uzyskac, kontaktujgc sie z DigiTech. Firma nie
ponosi odpowiedzialno$ci za zadne szkody nastepcze bedgce wynikiem uzycia produktu w jakimkolwiek obwodzie lub zespole.

4. Dowdd zakupu jest uwazany za odpowiedzialno$¢ konsumenta. Kopia oryginalnego paragonu zakupu musi zosta¢ dostarczona w
przypadku wszelkich ustug gwarancyjnych.

5. DigiTech zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w projekcie, dodawania lub udoskonalania tego produktu bez ponoszenia
jakiegokolwiek zobowigzania do instalowania go w produktach wyprodukowanych wczesnie;j.

6. Konsument traci korzysci wynikajgce z niniejszej gwarancji, jesli gtéwny zespodt produktu zostanie otwarty i naruszony przez
kogokolwiek innego niz certyfikowany technik DigiTech lub jesli produkt jest uzywany przy napieciu prgdu przemiennego
wykraczajgcym poza zakres sugerowany przez producenta.

7. Powyzsze zastepuje wszelkie inne gwarancje, wyrazne lub dorozumiane, a DigiTech nie przyjmuje ani nie upowaznia zadnej osoby
do przyjmowania jakichkolwiek zobowigzan lub odpowiedzialno$ci w zwiazku ze sprzedazg tego produktu. W Zzadnym wypadku
DigiTech ani jego dealerzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody szczegdlne lub wynikowe lub za jakiekolwiek opdznienia w
realizacji niniejszej gwarancji z przyczyn pozostajgcych poza ich kontrola.

UWAGA: Informacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg ulec zmianie w dowolnym momencie bez powiadomienia. Niektore
informacje zawarte w tej instrukcji moga by¢ rowniez niedoktadne z powodu nieudokumentowanych zmian w produkcie od czasu
ukonczenia tej wers;ji instrukcji. Informacje zawarte w tej wers;ji instrukcji uzytkownika zastepujg wszystkie poprzednie wersje.

Pomoc techniczna i serwis

Jesli potrzebujesz pomocy technicznej, skontaktuj sie z pomoca techniczng DigiTech. Badz przygotowany na doktadne opisanie
problemu. Znaj numer seryjny swojego urzgdzenia — jest on wydrukowany na naklejce przymocowanej do obudowy. Jesli jeszcze
nie poswigcite$ czasu na zarejestrowanie swojego produktu, zréb to teraz na digitech.com.

Zanim zwrécisz produkt do fabryki w celu wykonania serwisu, zalecamy zapoznanie si¢ z tg instrukcjg. Upewnij sie, ze poprawnie
wykonates kroki instalacji i procedury obstugi. Aby uzyskaé dalsza pomoc techniczng lub serwis, odwiedz strone digitech.com. Jesli
musisz zwrdéci¢ produkt do fabryki w celu wykonania serwisu, MUSISZ najpierw skontaktowac¢ sie z pomoca techniczng, aby uzyskac
numer autoryzacji zwrotu.

ZADNE ZWROCONE PRODUKTY NIE BEDA PRZYJMOWANE W FABRYCE BEZ NUMERU AUTORYZACJI ZWROTU.

Zapoznaj sie z informacjami o gwarangciji, ktéra obejmuje pierwszego uzytkownika koncowego. Po wygasnieciu gwarancji, zostanie
naliczona uzasadniona opfata za czesci, robocizne i opakowanie, jesli zdecydujesz sie skorzystaé z serwisu fabrycznego. We
wszystkich przypadkach jeste$ odpowiedzialny za koszty transportu do fabryki. Jesli produkt jest nadal objety gwarancjg, DigiTech
pokryje koszty przesyiki zwrotnej.

Uzyj oryginalnego materiatu opakowaniowego, jesli jest dostepny. Oznacz paczke nazwg nadawcy i nastepujgcymi stowami na
czerwono: DELIKATNY INSTRUMENT, KRUCHE! Ubezpiecz paczke prawidtowo. Wyslij z przedptata, nie za pobraniem. Nie wysyiaj
paczek pocztowych.



Wprowadzenie

Dzigkujemy za wybranie pedatu DigiTech® SDRUM™ Strummable Drums™. SDRUM to pierwszy na $wiecie inteligentny automat
perkusyjny dla gitarzystow i basistow. SDRUM zapewnia szybki i przyjemny sposéb tworzenia profesjonalnie brzmigcych wzoréw
perkusyjnych do sesji éwiczeniowych, eksplorowania pomystéw na utwory, nagrywania i wystepow.

Istniejg dwa sposoby tworzenia wzoréw perkusyjnych za pomocg SDRUM: za pomocg padéw lub za pomoca BeatScratch™,
zastrzezonej technologii, ktéra umozliwia tworzenie wzoréw kopnigcia/werbla poprzez proste skreczowanie gérnych i dolnych strun
gitary elektrycznej, gitary akustycznej (z przetwornikiem) lub basu. Dzieki temu SDRUM moze uczy¢ sie wzoréw perkusyjnych za
pomoca metody powszechnie stosowanej przez gitarzystéw i basistéw do wyjasniania rytmu perkusiscie.

Po utworzeniu wzoru kopniecia/werbla automatycznie dodawany jest element perkusyjny ,prawej reki” (hi-hat, ride, tom itp.), aby
uzupetni¢ wzor perkusyjny. Element perkusyjny prawej reki mozna nastepnie dalej edytowaé, aby dopasowa¢ go do utworu.

SDRUM moze nauczy¢ sig do 3 czesci na utwér i zapisaé do 36 utwordéw. Kazda piosenka i cze$¢ majg rézne ustawienia, ktére mozna
dostosowa¢ w dowolnym momencie. Obejmujg one metrum, odczucie (proste lub swing), ilos¢ zdobieh (jak zajeta jest czesc¢),
intensywnos¢ czesci, tempo i wiele innych.

Dzwieki perkusji SDRUM, od RealiTone™ i Digital Sound Factory®, zawierajg probki wykorzystujace wiele warstw predkosci, aby
uzyskac realistyczng ekspresje dynamiczng. Gustowne losowe wariacje rytmu, dodane nuty duchéw i humanizacja sprawiaja, ze
perkusja jest interesujgca i zapewnia wrazenie prawdziwego wystepu.

SDRUM oferuje pig¢ zestawdw perkusyjnych do wyboru, obejmujgcych szeroki zakres gatunkéw. Dla kazdego zestawu dostepne sg
réwniez alternatywne dzwieki kopniecia/werbla. Perkusja jest wewnetrznie przetwarzana za pomocag pogtosu Lexicon®, wiec
koncoéwki pogtosu zanikajg naturalnie i nigdy nie sg odcinane. Wszystko to oznacza, ze SDRUM moze generowac sciezki perkusyjne,
ktére brzmiag bardzo naturalnie, poteznie, organicznie i autentycznie — wszystko przy minimalnym wysitku i poswieconym czasie.

Cechy

* Wysokiej jakosci prébki perkusyjne z wieloma warstwami predkosci, humanizacjg i drobnymi wariacjami dla muzycznych i
realistycznych wzoréw perkusyjnych

+ 5 zestawow perkusyjnych do wyboru: E-Pop, Brush, Percussion, Power i Clean

* Alternatywne dzwieki kopniecia i werbla dla kazdego zestawu perkusyjnego

» Wybierz miedzy wzorami hi-hat lub ride, lub wybierz tomy, shakery lub inne instrumenty perkusyjne

» Legendarny pogtos Lexicon™ wewnetrznie stosowany do perkus;ji

» Wybierz miedzy metrum 3/4 lub 4/4

» Zmien odczucie (proste lub swing) i ilo$¢ zdobien (od prostego do zajetego) dla kazdego wzoru perkusyjnego

« Zastrzezona technologia BeatScratch™ umozliwia tworzenie wzoréw kopnigcia/werbla poprzez skreczowanie strun gitary lub basu
» Pady kopniecia i werbla zapewniajg konwencjonalng metode nauczania wzoréw perkusyjnych

* Regulowane tempo za pomocg zmiennej kontroli lub tempa stukniecia

* Wbudowany metronom i odliczanie pateczkami

» Utwérz do 3 czesci utworu (zwrotka, refren i pomost) i przetgcza¢ sie miedzy nimi podczas odtwarzania za pomocg wbudowanego
przetgcznika noznego

* Mozliwos$¢ wyboru intensywnosci dla kazdej czesci utworu w celu zwigkszenia dynamiki utworu
» Pamig¢ do 36 utworow

* Kontrola poziomu wyjsciowego perkusji

» Wyjscia miksera mono lub stereo 1/4"

» Wyjscie wzmacniacza 1/4"



* Obstuga JamSync™ w celu synchronizacji odtwarzania z kompatybilnymi DigiTech JamMan® Loopers

* Funkcja SilentClear™ zapobiega chwilom krétkiego odtwarzania podczas czyszczenia czes$ci utworu lub utworéw
» Obstuga zewnetrznego przetgcznika noznego DigiTech FS3X (opcjonalnie) z 3 trybami dziatania

» Miekki przetacznik nozny w stylu prézniowym

* Dotagczony zasilacz

Szybki start

Aby szybko rozpoczaé prace z SDRUM, zapoznaj sie z dotaczong do pudetka skrécong instrukcja obstugi SDRUM.

Ztacza i interfejs uzytkownika

Ztacza

1. Gniazdo POWER INPUT: Podtacz do tego gniazda tylko dotagczony zasilacz.

2. JAMSYNC OUT: Gniazdo Podtgcz to gniazdo do petli zgodnych z DigiTech JamSync, aby uzywaé ich z SDRUM.

3. Gniazdo AMP OUT: Podtacz to wyjscie do wejscia wzmacniacza gitarowego lub basowego lub poditacz je do wejscia tarncucha
efektdw, jesli jest uzywany. Nalezy pamietac¢, ze gniazda wyj$ciowe sg wykrywane automatycznie, a funkcjonalno$¢ wyjsciowa bedzie
sie zmienia¢ w zaleznosci od podtgczonych wyjsé.

4. Gniazda MIXER L/R OUT: Podigcz te wyjscia do wejs¢ liniowych miksera. Nalezy pamieta¢, ze gniazda wyjsciowe sg wykrywane
automatycznie, a funkcjonalno$é wyjsciowa bedzie sie zmienia¢ w zaleznosci od podtgczonych wyjsé.

5. Port USB: Ten mini port USB stuzy do aktualizacji oprogramowania uktadowego SDRUM.

6. Gniazdo GUITAR IN: Podtgcz gitare do tego gniazda za pomoca niezbalansowanego (TS) kabla instrumentalnego. 7. Gniazdo
FS3X IN: Podtacz opcjonalny przetacznik nozny DigiTech FS3X do tego gniazda, aby uzyska¢ dodatkowg kontrole bez uzycia ragk.

Interfejs uzytkownika
1. Przyciski VERSE/CHORUS/BRIDGE PART

Te przyciski PART zapewniajg dostep do trzech czesci, ktére sktadajg sie na piosenke i petnig nastepujace funkcje:



» Wybierz cze$¢ — nacisnij przyciski PART, aby przetacza¢ sie miedzy kazdg z trzech czesci utworu.

Zmien intensywnos$¢ czesci — po wybraniu cze$ci naciskaj wielokrotnie wybrany przycisk PART, aby przetacza¢ sie miedzy dostepnymi
intensywnosciami czesci (lub glosnoscig, z jaka partia bedzie odtwarzana).

Wigcz metronom lub funkcje odliczania — po zatrzymaniu odtwarzania nacisnij i przytrzymaj aktualnie wybrany przycisk PART, aby
wigczyé metronom (gdy wybrana czes$é utworu jest pusta) lub funkcje odliczania (gdy wybrana czes$é utworu zawiera wzor perkusyjny).

Przyciski PART majg nastepujgce stany:

* Dioda LED wytaczona — cze$¢ nie zostata nauczona i nie jest wybrana.

Dioda LED $wieci statym $wiattem (zielonym, bursztynowym lub czerwonym) — po wybraniu pustej piosenki (dioda LED SONG
wytgczona) ten stan oznacza, ze czes$¢ zostanie automatycznie utworzona. Na przykiad, gdy piosenka zostanie wyczyszczona, dioda
LED VERSE zaswieci sie na state jasnym bursztynowym s$wiattem, a dioda LED CHORUS zaswieci sie na state przygaszonym
czerwonym $wiatlem, wskazujgc, ze nauczenie zwrotki automatycznie utworzy partie refrenu. Gdy wybrana zostanie niepusta
piosenka (przygaszony wskaznik LED SONG), ten stan wskazuje, ze partia zostata nauczona, ale nie zostata wybrana.

* Dioda LED $wieci jasno (zielona, bursztynowa lub czerwona) — partia jest wybrana.

* Dioda LED miga (zielona, bursztynowa lub czerwona) — partia zostata nauczona, jest wybrana, a funkcja odliczania jest wigczona.
Czestotliwos$¢ migania wskazuje biezace tempo piosenki. Gdy partia zostanie wyczyszczona, przycisk PART bedzie krétko migat na
czerwono. Gdy piosenka zostanie wyczyszczona, wszystkie trzy przyciski PART bedg krétko miga¢ na czerwono. Gdy partia lub
piosenka zostanie przywrécona za pomocg operacji cofania, przyciski beda krétko migaé na zielono.

2. Przycisk TEMPO
Przycisk TEMPO zapewnia nastepujgce funkcje:

» Wskaznik tempa — gdy czes$¢ utworu jest pusta, a metronom jest wigczony, lub jesli cze$¢ utworu nie jest pusta, dioda LED TEMPO
bedzie miga¢ w tempie biezacego tempa utworu. Dioda LED TEMPO bedzie $wieci¢ na czerwono przez pierwsze uderzenie taktu
(podczas odtwarzania), przyciemnia¢ na zielono przez kolejne uderzenia, a nastepnie jasnozielono przez kolejne uderzenia ostatniego
taktu. Jesli tempo utworu zostanie zmienione, kolejne uderzenia bedg $wieci¢ na pomaranczowo zamiast na zielono, aby wskazaé
zmiane. Nalezy pamietac, ze przycisk TEMPO mozna nacisng¢ i przytrzymaé, aby zapisa¢ nowe tempo utworu.

* Metronom — po wybraniu pustej czesci nacisnij i przytrzymaj przycisk TEMPO przez ~2 sekundy, aby wtaczy¢ lub wytgczy¢ metronom.
« Stuknij tempo — stuknij przycisk TEMPO w tempie zadanego tempa, aby zmieni¢ tempo utworu.

« Aktualizacja tempa nominalnego — Jesli tempo utworu zostanie zmienione za pomoca przycisku TEMPO lub pokretta TEMPO, nie
zostanie ono automatycznie zapisane w utworze. Aby zapisaé zaktualizowane tempo, nacis$nij i przytrzymaj przycisk TEMPO przez
~2 sekundy. Spowoduje to zapisanie nowego ustawienia tempa jako ustawienia nominalnego (pokretto TEMPO w $rodkowej pozycji).

3. Enkoder GROOVE/KIT

Obro¢, a nastepnie nacisnij ten enkoder, aby zmieni¢ tempo perkusji, odczucie, ilo$¢ zdobien i zestaw. Dostepne sg nastepujace opcje:
* Timing — pierwsze dwa ustawienia wybierajg miedzy metrum 3/4 lub 4/4.

* Feel — nastepne dwa ustawienia wybierajg migdzy odczuciem prostym (ST) lub swing (SW).

» Embellishment Amount — nastepne trzy diody LED wybieraja, jak prosta lub zajeta bedzie partia perkus;ji.

* Kit — pozostate diody LED wybierajg miedzy piecioma dostepnymi zestawami perkusyjnymi.



4. Przycisk ALT (Kick/Snare)

Nacis$nij ten przycisk, aby wybra¢ alternatywne brzmienia dla kicka i werbla:
* Dioda LED wytaczona — standardowe brzmienie

* Dioda LED zielona — alternatywne brzmienie

Alternatywne brzmienia sg rézne dla kazdego zestawu perkusyjnego.

5. Pokretto LEVEL

To pokretto reguluje poziom wyjsciowy bebnow. Wyreguluj to pokretto, aby dopasowaé poziom bebndéw do gitary.

6. Dioda LED LEARN
Ta dioda LED wskazuje nastepujacg funkcjonalnos$¢:
» Powoli migajace czerwone — wskazuje, ze wybrano pustg czes$¢ utworu.

» Szybko migajace czerwone — wskazuje, ze SDRUM jest uzbrojony do nauki i rozpocznie nauke wzoru perkusyjnego po zagraniu
padow KICK/SNARE, skreczeniu gitary lub nacisnieciu FOOTSWITCH.

« State czerwone — wskazuje, ze SDRUM uczy sie wzoru perkusyjnego.

7. Pady KICK/SNARE

Gdy SDRUM jest uzbrojony do nauki, stukanie w te pady zapewnia tradycyjng metode nauki wzoréw perkusyjnych. Mozna ich réwniez
uzywac podczas korzystania z SDRUM z instrumentem, ktéry nie ma przetwornika.

8. Przycisk SONG

Nacisnij ten przycisk i przekre¢ enkoder HATS/RIDES, aby wybra¢ inny utwér. Wybér utworu jest wyswietlany na diodach LED
otaczajgcych enkoder HATS/RIDES. Przekre¢ enkoder HATS/RIDES, aby wybraé utwér z jednego z trzech bankéw (zielone,
bursztynowe lub czerwone diody LED), a nastepnie nacisnij przycisk SONG lub enkoder HATS/RIDES, aby zatadowaé utwor.

9. Enkoder HATS/RIDES

Przekre¢ ten enkoder, aby wybra¢ inng odmiane sposobu grania elementu prawej reki. Nacisnij ten enkoder, aby wybra¢ miedzy
réznymi opcjami czasu sub-beat dla elementu prawe;j reki.

10. Przycisk ALT (Hats/Rides)

Nacisénij ten przycisk, aby wybra¢ alternatywne brzmienia dla elementu bebna prawej reki:
* Dioda LED wytaczona — standardowe brzmienie

* Dioda LED zielona — alternatywne brzmienie 1

* Dioda LED czerwona — alternatywne brzmienie 2

Alternatywne brzmienia sg rézne dla kazdego zestawu perkusyjnego.

11. Pokretto TEMPO



Obroc¢ to pokretto, aby zmienié tempo utworu. Zakres tempa wynosi od potowy predkosci (catkowicie przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara) do podwadjnej predkosci (catkowicie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara). Aby zapisa¢ zmienione tempo utworu, nacisnij i
przytrzymaj przycisk TEMPO przez ~2 sekundy. Srodkowa pozycja zatrzymania pokretta TEMPO reprezentuje tempo zapisane w
utworze.

UWAGA: Zawsze, gdy tempo jest zmieniane bez bezposredniego uzycia pokretta TEMPO — na przyktad podczas nauki nowego
wzoru perkusyjnego, fadowania nowego utworu lub uzywania tempa tap — moze by¢ konieczne przesunigcie pokretta TEMPO z
powrotem do srodkowej pozycji zatrzymania, aby ponownie stato sie aktywne. Zapobiega to nagtym zmianom tempa, jesli pokretto
zostanie przesuniete, gdy biezgca pozycja nie odpowiada biezgcemu tempu.

12. DIODA LED PLAY
Ta dioda LED wskazuje nastepujacg funkcjonalnos$¢:

* Dioda LED wytgczona — wskazuje, ze wybrana czes$é utworu jest pusta.

* Dioda LED przygaszony zielony — wskazuje, ze wybrana cze$¢ utworu zawiera wzér perkusyjny i odtwarzanie jest zatrzymane.

Dioda LED jasnozielona — wskazuje, ze SDRUM odtwarza utwor.

Dioda LED migajaca — dioda LED PLAY miga wraz z padami KICK i SNARE, gdy FOOTSWITCH jest wcisniety, aby zatrzymaé
odtwarzanie.

13. Przycisk GUITAR AUDITION

Nacisnij ten przycisk, aby przetacza¢ sie miedzy trybami Guitar Audition. Nacisnij i przytrzymaj ten przycisk, aby skalibrowac
BeatScratch dla gitary. Ten przycisk ma trzy stany:

» Wytgczony (dioda LED wytaczona) — gitara bedzie styszalna podczas grania.

Hybrydowy (dioda LED przygaszony) — gdy wybrana zostanie pusta cze$¢ utworu, dzwigki kopniecia/werbla bedg styszalne podczas
scratchowania gitary, dzigki czemu mozna uzy¢ BeatScratch. Gdy zostanie wybrana cze$¢é utworu zawierajgca wzor perkusyjny, gitara
bedzie styszalna podczas grania, dzieki czemu bedziesz mégt gra¢ razem z perkusja.

» Wigczone (dioda LED jasna) — dzwieki kopnigcia/werbla beda zawsze styszalne podczas skreczywania gitary.

UWAGA: Funkcja Guitar Audition zostanie automatycznie wtgczona (dioda LED jasna) po skalibrowaniu BeatScratch. Po utworzeniu
wzoru perkusyjnego funkcja Guitar Audition zostanie automatycznie ustawiona w trybie ,Hybrid” (dioda LED przyciemniona).

14. FOOTSWITCH
Ten przetgcznik nozny zapewnia nastepujgce funkcje:

» Uzbréj do nauki — Gdy zostanie wybrana pusta cze$¢ utworu, nacisnij FOOTSWITCH raz, aby uzbroi¢ SDRUM do nauki nowego
wzoru perkusyjnego (dioda LED LEARN bedzie szybko migac¢). Odtwoérz czes¢ lub nacisnij FOOTSWITCH ponownie, aby wymusié
na SDRUM rozpoczecie nauki nowego wzoru perkusyjnego.

* Rozpocznij odtwarzanie — Gdy odtwarzanie zostanie zatrzymane, a cze$¢ utworu zostanie nauczona i wybrana, naci$nij
FOOTSWITCH raz, aby rozpoczaé¢ odtwarzanie utworu.

 Zatrzymaj odtwarzanie — Podczas odtwarzania nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (lub do momentu, az pady
KICK i SNARE zaczng szybko migac), aby zatrzyma¢ odtwarzanie. Zwolnij FOOTSWITCH, gdy pady KICK i SNARE zaczng miga¢,
aby zatrzymac utwér bez podtrzymujgcego talerza crash. Kontynuuj przytrzymywanie FOOTSWITCH, aby zakonczy¢ utwoér z



podtrzymujgcym talerzem crash. Nalezy pamietaé, ze crash talerza zaniknie naturalnie, dopéki FOOTSWITCH nie zostanie zwolniony
lub nie zabrzmi sustain.

* Wyczys¢ czesc¢ i cofnij — Gdy odtwarzanie jest zatrzymane, nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (lub do momentu,
az wybrany przycisk PART zacznie szybko miga¢), a nastepnie zwolnij. Wybrana cze$¢ utworu bedzie teraz pusta. Natychmiast
nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH ponownie przez ~2 sekundy, aby przywréci¢ wyczyszczong czesc. « WyczysS¢ utwor i cofnij —
Gdy odtwarzanie jest zatrzymane, nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~4 sekundy (lub do momentu, az wszystkie przyciski
PART zaczng szybko miga¢), a nastepnie zwolnij. Wszystkie czesci utworu beda teraz puste. Natychmiast nacisnij i przytrzymaj
FOOTSWITCH ponownie przez ~2 sekundy, aby przywréci¢ wyczyszczony utwor.

UWAGA: Aktualnie wybrana cze$¢ zostanie wyczyszczona jako pierwsza podczas czyszczenia utworu, ale dopoki FOOTSWITCH
bedzie nadal przytrzymywany, wszystkie czesci utworu zostang wyczyszczone jednoczesnie.

Schematy potaczen

Amplifier Setup

¥ 6 0000 & &

IN PS0913DC (9VDC)
Power Adapter

FS3X Footswitch

UWAGA: Gdy uzywane jest tylko gniazdo AMP OUT, sygnat perkusyjny zostanie przetworzony, aby perkusja brzmiata lepiej, gdy jest
odtwarzana przez wzmacniacz gitarowy. Jesli w tego typu zastosowaniach uzywane sg efekty gitarowe i/lub looper, nalezy je umiesci¢
przed SDRUM, aby nie wplywaty na sygnat perkusyjny. Nalezy pamieta¢, ze efekty mogg wymaga¢ pominiecia, aby uzy¢ BeatScratch.



Mixer Setup
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UWAGA: Gdy uzywane sa tylko gniazda MIXER OUT, sygnat mono gitary i sygnat stereo perkusji sg przesytane do gniazd MIXER
OUT. Ta konfiguracja sprawdza sie dobrze w zastosowaniach, w ktérych gitara akustyczna z przetwornikiem lub gitara basowa sa

podtgczone do systemu PA na zywo.

Amplifier + Mixer Setup
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UWAGA: Po podtaczeniu do obu gniazd MIXER i AMP OUT sygnat gitary zostanie przestany do gniazda AMP OUT, a sygnat perkusji
do gniazd MIXER OUT. W przypadku korzystania z efektéw gitarowych mozna je umiesci¢ przed SDRUM lub miedzy SDRUM a
wzmacniaczem w tego typu zastosowaniach. Nalezy pamigta¢, ze jesli efekty zostang umieszczone przed SDRUM, moze by¢

konieczne ich pominiecie w celu uzycia BeatScratch.




JamSync Setup
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UWAGA: W wigkszosci przypadkéw looper nalezy umiesci¢ przed SDRUM, np. gdy uzywane jest tylko gniazdo AMP OUT. Jesli
uzywane sg gniazda AMP i MIXER OUT, looper mozna réwniez umiesci¢ miedzy SDRUM a wzmacniaczem, jesli jest to pozgdane.

Dziatanie gniazda wyjsciowego

Gniazda wyjsciowe majg funkcje automatycznego wykrywania, ktéra umozliwia SDRUM automatyczng optymalizacje wyjs¢ dla
aplikacji. Ponizsza tabela opisuje sposob dziatania SDRUM w zaleznosci od podtgczonych wyjsé.

AMP OUT
Jack
Connected

MIXER OUT
Jacks
Connected

Operation Description

v

Monomiks sygnatu gitary i perkusji zostanie wystany do gniazda AMP OUT. Do sygnatu
perkusji zostanie zastosowana komplementarna korekcja, aby lepiej brzmiat, gdy jest
odtwarzany przez wzmacniacz gitarowy.

UWAGA: Podczas uzywania wzmacniacza gitarowego do grania perkusji z SDRUM,
ustaw wzmacniacz tak, aby dziatat tak czysto, jak to mozliwe, aby unikngé
znieksztatcenia perkusji. Perkusja jest wstepnie wyréwnywana, aby najlepiej brzmiata
przez czysty wzmacniacz z ,ptaskimi” ustawieniami EQ. W przypadku uzywania efektéw
gitarowych i/lub loopera, nalezy je umiesci¢ przed SDRUM, gdy uzywane jest tylko
gniazdo AMP OUT.

Sygnaty perkusiji i gitary zostang zmiksowane i wystane do gniazd MIXER OUT. Jesli
podtgczone jest tylko lewe (mono) gniazdo MIXER OUT, miks gitary/perkusji bedzie
mono. Jesli podigczone sg lewe i prawe gniazda MIXER OUT, sygnat gitary bedzie
mono, a sygnat perkusji bedzie stereo.

UWAGA: SDRUM nie stosuje symulacji kolumny do sygnatu gitary. Pozwala to na uzycie
gitary akustycznej lub basowej, gdy podtgczone sg tylko gniazda MIXER OUT.

v

v
v

Sygnat gitary bedzie przesytany tylko do gniazda AMP OUT. Sygnat perkusji bedzie
przesytany do gniazd MIXER OUT w trybie mono (jesli uzywane jest tylko gniazdo
MIXER OUT L) lub stereo (jesli uzywane sa oba gniazda MIXER OUT). Jesli uzywane sa
efekty gitarowe i/lub looper, mozna je umiesci¢ przed lub po SDRUM, jesli uzywane sg
zaréwno gniazda AMP OUT, jak i MIXER OUT.

Podiaczanie i zasilanie

Aby podtaczy¢ pedat SDRUM:



1. Zmniejsz glo$nos¢ wzmacniacza gitarowego. Jesli podigczasz sie do miksera, zmniejsz gto$no$¢ regulatoréw
wzmochnienia/przycinania i obniz fadery na kanatach, do ktérych sie podtaczasz.

2. Wykonaj wszystkie potgczenia z pedatem SDRUM zgodnie z 'Schematami potgczen'.

3. Podtgcz dotgczony zasilacz do ztgcza wejsciowego SDRUM POWER, a nastepnie podigcz drugi koniec do dostepnego gniazdka
sieciowegdo i poczekaj, az pedat SDRUM sig uruchomi.

4. Zwigksz gtosnos¢ gitary do maksimum, szarpnij struny gitary, a nastepnie stopniowo zwigkszaj gtosno$¢ wzmacniacza gitarowego,
az do osiggniecia pozadanego poziomu. Jesli uzywasz miksera, ustaw fadery kanatéw na jednos¢ (0), a nastepnie podnie$ gtosnosé
regulatoréw wzmocnienia/przycinania, jednoczes$nie stukajac w pady KICK/SNARE, aby uzyska¢ pozgdany poziom. Ustaw pokretto
LEVEL na godzing 12.

Nauka wzoréw perkusyjnych

SDRUM umozliwia tworzenie wzoréw perkusyjnych na jeden z dwdéch sposobdéw: za pomoca BeatScratch do naturalnego
skreczowania wzoréw perkusyjnych z gitarg lub basem lub za pomoca padéw KICK i SNARE, co pozwala réwniez na uzywanie
SDRUM z innymi instrumentami, ktére nie majag przetwornika.

Podczas nauki nowego wzoru perkusyjnego SDRUM automatycznie okresli ustawienia metrum i feelingu (proste lub swing). Po
nauczeniu nowego wzoru perkusyjnego wykryte ustawienia metrum i feelingu zostang odzwierciedlone na diodach LED otaczajgcych
enkoder KIT/GROOVE. Nastepnie enkoder KIT/GROOVE mozna uzy¢ do recznej zmiany metrum i feelingu, jesli jest to pozadane.

WSKAZOWKA: W razie potrzeby mozna pomingé automatyczne wykrywanie metrum/stylizacji SDRUM i wstepnie wybra¢ metrum
i/lub feeling przed naukg nowego wzoru perkusyjnego.

Domyslinie, podczas nauki SDRUM nowej piosenki, zwrotka jest wybierana jako aktywna cze$¢, a po nauczeniu sie wzoru
perkusyjnego zwrotki, automatycznie generowana jest czes¢ refrenu z perkusjami o tym samym wzorze kopnigcia/werbla co zwrotka,
ale o wigkszej intensywnosci i wzorze talerzy zamiast domysinych hi-hatéw. To zachowanie jest sygnalizowane na interfejsie
uzytkownika za pomocg diody LED VERSE $wiecgcej na state jasnym bursztynem i diody LED CHORUS $wiecacej na state
przygaszonym czerwonym.

Oznacza to, ze uczac pojedynczego wzoru perkusyjnego dla czesci zwrotki, masz wzory perkusyjne dla dwoch czesci utworu, co
pozwala natychmiast rozpoczaé eksplorowanie pomystéw na piosenke. Jesli wolisz, mozesz nadpisa¢ automatycznie wygenerowany
wzor perkusyjny refrenu swoim wiasnym, wytaczy¢ czes$¢ refrenu (dioda LED CHORUS wytgczona) przed nauczeniem czesci zwrotki
lub automatycznie wygenerowac¢ réwniez cze$¢ pomostowa, gdy czes$¢ zwrotki zostanie utworzona.

Korzystanie z metronomu

Wbudowany metronom moze by¢ uzywany do poprawy synchronizacji i unikniecia nieoczekiwanych rezultatéw podczas nauki nowego
wzoru perkusyjnego, a takze do dopasowania tempa wszystkich czesci sktadajacych sie na utwér. Metronom jest automatycznie
wigczany, gdy przynajmniej jedna czes$¢ utworu zostata nauczona i wybrano pustg cze$¢ utworu.

Aby wigczyc¢/wytaczy¢ metronom:
1. Wybierz pustg czes$¢ utworu (dioda LED LEARN powinna migac).

2. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk TEMPO przez ~2 sekundy, aby witgczyé/wytgczyé metronom. Przycisk TEMPO bedzie réwniez migat
w tempie metronomu, aby zapewni¢ wizualne wskazanie tempa.

WSKAZOWKA: Naci$niecie i przytrzymanie aktualnie wybranego przycisku PART, gdy cze$¢ jest pusta, zapewnia alternatywny
sposob wigczania/wytgczania metronomu.

WSKAZOWKA: Tempo mozna zmienié przed nauczeniem nowej czesci perkusiji, albo dotykajac zgdanego tempa na przycisku
TEMPO, albo obracajgc pokretto TEMPO.

UWAGA: Domysine BPM dla pustego utworu wynosi 120. SDRUM zawsze odtwarza w BPM catkowitym, co utatwia dopasowanie
BPM zewnetrznego urzadzenia lub DAW.

UWAGA: W utworze, w ktérym przynajmniej jedna cze$¢ zostata juz nauczona, metronom zostanie automatycznie wigczony po
wybraniu pustej czesci.



Nauka wzoréw perkusyjnych za pomocg padéw KICK i Snare

Pady KICK i SNARE w SDRUM moga by¢ uzywane do nauki wzoréw perkusyjnych w bardziej tradycyjny sposéb lub podczas gry na
instrumencie bez przetwornika.

Aby nauczy¢ wzoru perkusyjnego za pomocg padow KICK i SNARE:

1. Upewnij sie, ze wybrano pustg czes¢ utworu (VERSE, CHORUS lub BRIDGE). Dioda LED LEARN bedzie migac, jesli wybrana
czes¢ jest pusta.

WSKAZOWKA: Po wybraniu pustego utworu (dioda LED SONG wytgczona), dioda LED VERSE bedzie $wiecié cigglym jasnym
bursztynem, a dioda LED CHORUS bedzie $wieci¢ ciagtym przygaszonym czerwonym $wiattem. Oznacza to, ze nauczenie zwrotki
automatycznie wygeneruje cze$c¢ refrenu. Jesli zamiast tego chcesz utworzy¢ niestandardowy wzér dla czesci refrenu, wytgcz funkcje
automatycznego generowania czesci przed nauczeniem SDRUM, naciskajgc wielokrotnie przycisk CHORUS, az dioda LED CHORUS
zgasnie. Nalezy pamieta¢, ze automatycznie wygenerowang czes$é refrenu mozna réwniez wyczysci¢ i nauczyé nowego wzoru po
nauczeniu SDRUM, jesli wolisz.

2. W razie potrzeby wigcz metronom, naciskajac i przytrzymujac przycisk TEMPO przez ~2 sekundy. Ustaw tempo, naciskajgc przycisk
TEMPO w zadanym tempie lub obracajgc pokretto TEMPO.

3. Nacisnij FOOTSWITCH, aby uzbroi¢ SDRUM. Dioda LED LEARN zacznie szybko miga¢, wskazujgc, ze SDRUM jest uzbrojony.
4. Rozpocznij granie wzoru perkusyjnego na padach KICK i SNARE.

WSKAZOWKA: Alternatywnie nacisnij FOOTSWITCH, aby rozpoczaé nauke bez koniecznosci uderzenia w pad. Dioda LED LEARN
zaswieci sie na czerwono, wskazujac, ze SDRUM sie uczy. Moze to byé przydatne w przypadku niektorych stylow muzycznych, ktére
zawierajg wzory perkusyjne bez uderzenia w stope lub werbel na pierwszym uderzeniu w takcie, takie jak reggae.

UWAGA: Podczas tworzenia nowego wzoru perkusyjnego maksymalna dtugos$¢ nie moze przekracza¢ 4 taktow.

5. Nacis$nij FOOTSWITCH po zakonczeniu. Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, sprébuj nacisngé FOOTSWITCH na tym samym
uderzeniu, od ktérego zaczate$ (uderzenie 1).

6. Rozpocznie sie odtwarzanie wzoru perkusyjnego. Zagraj na gitarze i wyreguluj pokretto LEVEL, aby uzyskaé dobre potgczenie
gitary i perkusiji.

7. Aby zatrzymac odtwarzanie, nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (az pady KICK i SNARE zaczng migac).
Zwolnienie FOOTSWITCH, gdy tylko pady KICK/SNARE zaczng migaé, zatrzyma odtwarzanie. Dalsze przytrzymywanie
FOOTSWITCH spowoduje zagranie talerza crash na koncu biezgcego taktu i bedzie on odtwarzany tak dtugo, jak diugo
FOOTSWITCH bedzie przytrzymywany.

WSKAZOWKA: SDRUM oferuje kilka zaawansowanych funkgcji, ktére mogg usprawni¢ dziatanie SDRUM podczas tworzenia wzoru
perkusyjnego.

Nauka wzoréw perkusyjnych za pomocg gitary lub basu

Catkowicie nowa funkcja BeatScratch umozliwia uzycie gitary lub basu do nauki SDRUM wzoru perkusyjnego. Podczas tego nalezy
najpierw skalibrowa¢ SDRUM dla podtaczone;j gitary/basu.

Aby skalibrowaé¢ BeatScratch dla gitary/basu:
1. Dostosuj potozenie przetwornika gitary/basu i kontrole tonu do pozgdanego tonu.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk GUITAR AUDITION przez ~2 sekundy. Pad KICK zacznie miga¢, a wszystkie diody LED
HATS/RIDES zaswieca sie na czerwono. Utrzymuj gitare/bas w ciszy, az bedziesz gotowy rozpoczg¢ proces kalibraciji.

3. Wycisz struny rekg na progu, a nastepnie szarpnij tylko niskie struny w sposob, w jaki chcesz nauczy¢ uderzen bebna basowego.
Po kazdym wykrytym uderzeniu diody LED HATS/RIDES zgasng jedna po drugiej. Zatrzyma;j sie, gdy wszystkie dwanascie zdarzen
kopniecia zostanie odebranych (wszystkie diody LED HATS/RIDES zgasng, pad SNARE zacznie miga¢, a wszystkie diody LED
HATS/RIDES zaswieca sie ponownie na czerwono).



4. Wycisz struny rekg na progu, umieszczajgc reke w tej samej pozycji na gryfie, co podczas kalibracji kopnigcia, a nastepnie szarpnij
tylko wysokie struny w sposoéb, w jaki chcesz nauczy¢ uderzen werbla. Po kazdym wykrytym uderzeniu diody LED HATS/RIDES
zgasng jedna po drugiej. Po odebraniu dwunastu zdarzen werbla (wszystkie diody LED HATS/RIDES zgasng), SDRUM wyjdzie z
trybu kalibracji.

5. Po zakonczeniu kalibracji, scratchowanie gitary/basu wygeneruje dzwigki kopniecia i werbla.
UWAGA: Ustawienia kalibracji sg zachowywane nawet po cyklu zasilania.

WSKAZOWKA: Jesli grasz na basie, sprobuj uzyé kostki, jesli palcowanie lub szarpanie strun nie dziata. Mozesz swobodnie
eksperymentowac z ré6znymi sposobami nauki gry na SDRUM, aby odkry¢, co najlepiej pasuje do Twojego instrumentu i stylu
nauczania. Niektorzy basisci odkryli, ze uderzanie najnizszej struny i podskakiwanie najwyzszej struny dziata dobrze.

Aby nauczy¢ si¢ wzoru perkusyjnego za pomoca gitary/basu:

1. Jedli gitara/bas nie zostaty jeszcze skalibrowane do uzywania BeatScratch, najpierw wykonaj powyzsze instrukcje kalibracji przed
kontynuowaniem.

2. Upewnij sig, ze wybrano pustg czes¢ utworu (VERSE, CHORUS lub BRIDGE). Dioda LED LEARN bedzie migac, jesli wybrana
czes¢ jest pusta.

WSKAZOWKA: Po wybraniu pustego utworu (dioda LED SONG wytgczona), dioda LED VERSE bedzie $wiecié cigglym jasnym
bursztynem, a dioda LED CHORUS bedzie $wieci¢ ciagtym przygaszonym czerwonym $wiattem. Oznacza to, ze nauczenie zwrotki
automatycznie wygeneruje cze$c¢ refrenu. Jesli zamiast tego chcesz utworzy¢ niestandardowy wzér dla czesci refrenu, wytgcz funkcje
automatycznego generowania czesci przed nauczeniem SDRUM, naciskajgc wielokrotnie przycisk CHORUS, az dioda LED CHORUS
zgasnie. Nalezy pamieta¢, ze automatycznie wygenerowang czes$é refrenu mozna réwniez wyczysci¢ i nauczyé nowego wzoru po
nauczeniu SDRUM, jesli wolisz.

3. W razie potrzeby wigcz metronom, naciskajac i przytrzymujac przycisk TEMPO przez ~2 sekundy. Ustaw tempo, naciskajgc przycisk
TEMPO w zadanym tempie lub obracajgc pokretto TEMPO.

4. Nacisnij FOOTSWITCH, aby uzbroi¢ SDRUM. Dioda LED LEARN zacznie szybko miga¢, wskazujgc, ze SDRUM jest uzbrojony.
5. Rozpocznij gre na wzorze perkusyjnym, skrecz gitare/bas.

WSKAZOWKA: Alternatywnie nacignij FOOTSWITCH, aby recznie zainicjowaé nauke SDRUM. Dioda LED LEARN zaswieci sie na
czerwono, wskazujgc, ze SDRUM sig uczy. Moze to by¢ przydatne w przypadku niektérych styléw muzycznych, ktére zawierajg wzory
perkusyjne bez uderzenia stopy lub werbla na pierwszym uderzeniu w takcie, na przykfad reggae.

UWAGA: Podczas tworzenia nowego wzoru perkusyjnego maksymalna dtugos$¢ nie moze przekracza¢ 4 taktow.

6. Nacisnij FOOTSWITCH po zakonczeniu. Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, sprébuj nacisngé FOOTSWITCH na tym samym
uderzeniu w takt, od ktérego zaczates$ (uderzenie 1).

7. Aby zatrzymac odtwarzanie, nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (az pady KICK i SNARE zaczng migac).
Zwolnienie FOOTSWITCH, gdy pady KICK/SNARE zaczng migaé¢, zatrzyma odtwarzanie. Dalsze przytrzymywanie FOOTSWITCH
spowoduje, ze talerz crash zostanie odtworzony na koncu biezgcego taktu i bedzie dzwonit tak dtugo, jak dtugo FOOTSWITCH bedzie
przytrzymywany.

WSKAZOWKA: SDRUM oferuje kilka zaawansowanych funkgji, ktére mogg usprawnié dziatanie SDRUM podczas nauki wzoréw
perkusyjnych.

Wybieranie ustawien wzoru perkusyjnego
Wybieranie metrum

SDRUM ma dwa ustawienia metrum do wyboru: 3/4 i 4/4. Metrum mozna zmieni¢ w pojedynczej czesci utworu lub w catym utworze.
Aby zmieni¢ metrum czesci:

1. Wybierz cze$¢ utworu za pomocg przycisku VERSE, CHORUS lub BRIDGE. 2. Obré¢ enkoder GROOVE/KIT, aby wybra¢ nowy
metrum.



3. Nacisnij enkoder GROOVE/KIT, aby dokona¢ wyboru. Aby zmieni¢ ustawienie metrum dla wszystkich czesci utworu, naci$nij i
przytrzymaj enkoder GROOVE/KIT przez ~2 sekundy (az dioda LED wybranego metrum zamiga trzy razy).

WSKAZOWKA: Ustawienie metrum mozna réwniez wstepnie wybraé przed nauczeniem SDRUM wzoru perkusyjnego. Zobacz
+Wstepne wybieranie ustawien tempa i odczuc¢”.

Wybodr odczu¢

SDRUM oferuje dwa ustawienia odczu¢ do wyboru: proste (ST) lub swing (SW). Odczucie mozna zmieni¢ dla pojedynczej czesci
utworu lub dla catego utworu.

Aby zmieni¢ odczucie czesci:
1. Wybierz czg$¢ utworu za pomoca przycisku VERSE, CHORUS lub BRIDGE.
2. Obro¢ enkoder GROOVE/KIT, aby wybra¢ nowe ustawienie odczué.

3. Nacisnij enkoder GROOVE/KIT, aby dokona¢ wyboru. Aby zmieni¢ ustawienie feelingu dla wszystkich czesci utworu, naci$nij i
przytrzymaj enkoder GROOVE/KIT przez ~2 sekundy (az wybrana dioda feelu zamiga trzy razy).

WSKAZOWKA: Ustawienie feelu mozna réwniez wstepnie wybraé przed nauczeniem SDRUM wzoru perkusyjnego. Zobacz ,Wstepne
wybieranie ustawien timingu i feelu”.

Wybor ilosci zdobienia

Ustawienie ilosci zdobienia okresla, jak prosty lub zajety bedzie wzér perkusyjny. SDRUM ma trzy ustawienia ilosci zdobienia: SIMPLE,
INTERMEDIATE i BUSY.

Embellishment Amount Setting Description
Po wybraniu tej opcji odtwarzane bedg tylko elementy bebna basowego/werbla (lub
SIMPLE rébwnowazne), ktére zostaty zaprogramowane do danej partii (nie zostang dodane zadne

ghost notes ani dodatkowe uderzenia w bebny).

Po wybraniu tej opcji dodawane bedg dzwieki ,ghost notes” i okazjonalnie dodatkowe

INTERMEDIATE . : AN S
uderzenia w perkusje, aby uczyni¢ wzér perkusji ciekawym.

With this option selected, a pattern will be more complex with extra notes being added to

BUSY the kick/snare and variation patterns.

Ustawienie ilosci ozdobnikéw mozna zmieni¢ w pojedynczej czesci utworu lub w catej piosence.
Aby zmienic¢ ilo$¢ ozdobnikéw czesci:

1. Wybierz czg$¢ utworu za pomoca przycisku VERSE, CHORUS lub BRIDGE.

2. Obro¢ enkoder GROOVE/KIT, aby wybraé nowe ustawienie ilosci ozdobnikow.

3. Nacisnij enkoder GROOVE/KIT, aby dokonaé wyboru. Aby zmieni¢ ustawienie ilosci ozdobnikéw dla wszystkich czesci utworu,
nacisnij i przytrzymaj enkoder GROOVE/KIT przez ~2 sekundy (az dioda LED wybranej ilosci ozdobnikéw zamiga trzy razy).

Wybor zestawu perkusyjnego

SDRUM oferuje pie¢ zestawdw perkusyjnych do wyboru:

Drum Kit Description
E-POP Zestaw sktada sie z syntezowanych dzwiekéw perkusyjnych, ktére emulujg analogowe automaty
perkusyjne.

To zestaw brzmigcy jak vintage, grany pedzlami, do jazzu i folku. Zestaw zawiera rowniez probki shakera

BRUSH .
i tamburyna.




Ten zestaw to rozszerzony czysty zestaw perkusyjny z krowim dzwonkiem, clave, timbalesami i kongami.
PERCUSSION . o .
Jest przeznaczony do stylow muzyki latin fusion.

POWER Jest to zestaw perkusyjny przeznaczony do gatunkéw hard rock, metal i punk. Posiada bardziej
agresywne brzmienie niz zestaw czysty.

CLEAN To czysty zestaw perkusyjny, odpowiedni do muzyki rockowej, popowe;j i country.

Wszystkie zestawy, z wyjatkiem E-Pop, majg wiele warstw predkosci dla wszystkich gtéwnych bebnéw (kopniecie, werbel, hi-haty,
tomy, talerze). Oznacza to, ze w zaleznosci od gtosnosci gry na kazdym bebnie uzywane sg rézne prébki, co pozwala, aby
samplowane bebny brzmiaty znacznie bardziej realistycznie. E-Pop jest wyjatkiem, poniewaz syntezowane automaty perkusyjne
zazwyczaj nie zmieniajg brzmienia bebna na podstawie predkosci.

Zestaw perkusyjny mozna zmieni¢ w pojedynczej czes$ci utworu lub w catym utworze.
Aby zmieni¢ zestaw perkusyjny w czesciach:

1. Wybierz czg$¢ utworu za pomoca przycisku VERSE, CHORUS lub BRIDGE.

2. Obro¢ enkoder GROOVE/KIT, aby wybra¢ nowe ustawienie zestawu perkusyjnego.

3. Nacisnij enkoder GROOVE/KIT, aby dokona¢ wyboru. Aby zmieni¢ ustawienie zestawu perkusyjnego dla wszystkich czesci utworu,
naci$nij i przytrzymaj enkoder GROOVE/KIT przez ~2 sekundy (az dioda LED wybranego zestawu zamiga trzy razy). WSKAZOWKA:
Ustawienia zestawu perkusyjnego mozna zmieni¢ przed lub po nauczeniu nowego wzoru.

Wybieranie alternatywnych dzwiekow dla kopniecia/werbla

Ponizsza tabela przedstawia alternatywne dzwieki kopnigcia i werbla dostepne dla kazdego zestawu perkusyjnego:

ALT Button (Groove/Kit)
l LED Off ‘ LED Green
E-POP Electronic-Pop Kick 1 and Snare 1 Electronic-Pop Kick 2 and Snare 2
BRUSH Brush Kick and Snare Brush Kick and Tambourine
PERCUSSION Low Timbale and High Timbale Percussion Kick and Snare
POWER Power Kick 1 and Snare 1 Power Kick 2 and Snare 2
CLEAN Clean Kick and Snare Clean Kick and Sidestick

Aby wybrac¢ alternatywne dzwigki dla kopnigcia i werbla:
1. Wybierz czg$¢ utworu za pomoca przycisku VERSE, CHORUS lub BRIDGE.
2. Nacisnij przycisk ALT obok enkodera GROOVE/KIT, aby przetgcza¢ sie migdzy opcjami wymienionymi w tabeli powyze;j.

3. Powtérz dla innych czesci utworu, jesli chcesz.

Wybieranie elementéw bebna praworecznego

Element bebna praworecznego (hi-hat, ride, tom itp.) kazdego wzoru bebna mozna wybra¢ za pomoca enkodera HATS/RIDES i
przycisku ALT obok enkodera HATS/RIDES. Ponizsza tabela przedstawia kilka znanych wzoréw bebna praworecznego i ustawienia,
ktoére nalezy wybraé, aby uzyska¢ kazdy z nich.



HATS/RIDES Right-Hand

ALT Button Byl Pattern
Setting 9 Description
. Off-beat open hats
Any 3/40r4/4  Straight #11 (Green LED) (the "Disco” beat)
Any 4/4 Straight #6 (Amber LED) Guiro rhythm
e Mozambique
LED Off Any 4/4 Straight #2 (Red LED) rhythm
(Hats)
PERC 4/4 Straight #1 (Green LED) 3-2 Clave
PERC 4/4 Straight #10 (Red LED) 2-3 Clave
Straight Brush swirl with
BRUSH 4/4 or Swing #2 (Any Color LED) pedal hats
Any 4/4 Straight #11 (Green LED) Even crashes
: Off-beat hi-hat
Any 4/4 Straight #5 (Red LED) pedal with ride
LED Green
(Cymbals) : Ride bell gallop
Any 4/4 Straight #10 (Red LED) rhythm
g Typical jazz cymbal
Any 4/4 Straight #4 (Amber LED)
pattern

Wybieranie czasu i wariacji poduderzen dla elementéw bebna prawej reki

Obrot enkodera HATS/RIDES wybiera rézne wariacje wykonania bebna prawej reki. Nacisnigcie enkodera HATS/RIDES wybiera
sposréd dostepnych opcji czasu poduderzen. Kolor diod LED otaczajgcych enkoder HATS/RIDES wskazuje opcje czasu poduderzen
wybrang dla elementu bebna prawej reki, przy czym dostepne sa nastepujace opcje:

* Zielona dioda LED — Element bebna prawe;j reki jest odtwarzany gtéwnie przy uzyciu éwierénut.
» Pomaranczowa dioda LED — Element bebna prawej reki jest odtwarzany gtéwnie przy uzyciu ésemek.

» Czerwona dioda LED — Element bebna prawej reki jest odtwarzany gtéwnie przy uzyciu szesnastek.

Aby zmieni¢ czas poduderzen dla elementu bebna prawej reki:

1. Naci$nij enkoder HATS/RIDES. Kazde naci$nigcie enkodera spowoduje przetgczanie opcji i kolorowych diod LED pokazanych na
liscie powyzej. Aby wybra¢ inng odmiane wykonania elementu bebna prawej reki:

1. Obré¢ enkoder HATS/RIDES.

WSKAZOWKA: enkoder HATS/RIDES mozna obréci¢ do wyboru pomiedzy 12 i 1 (wszystkie diody LED wytgczone). Po wybraniu tej
opcji zadne elementy bebna prawej reki nie zostang odtworzone w schemacie bebnéw.



Wybieranie alternatywnych dzwiekow dla elementéw bebna prawej reki

Ponizsza tabela przedstawia alternatywne dzwieki bebna prawej reki dostepne dla kazdego zestawu perkusyjnego:

ALT Button (Hats/Rides)
LED Green
E-POP Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Tom and Percussion
BRUSH Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Shakers/Tambourine
PERCUSSION Percussion Shakers/Tambourine Toms
POWER Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms
CLEAN Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms

Aby wybra¢ alternatywne dzwigki dla hats/rides:
1. Wybierz czg$¢ utworu za pomoca przycisku VERSE, CHORUS lub BRIDGE.
2. Nacisnij przycisk ALT obok enkodera HATS/RIDES, aby przetgcza¢ sie migdzy opcjami wymienionymi w tabeli powyze;j.

3. Powtdrz dla innych czesci utworu, jesli chcesz.

Dostosowywanie tempa

Tempo utworu mozna dostosowac¢ przed lub po nauczeniu SDRUM, a mozna to zrobi¢ za pomocg przycisku TEMPO (tempo tap) lub
pokretta TEMPO.

Po nauczeniu sie czesci lub jesli wigczona jest funkcja metronomu, przycisk TEMPO bedzie migat w aktualnym tempie utworu.
Przycisk TEMPO bedzie migat na czerwono przy pierwszym uderzeniu kazdego taktu (tylko podczas odtwarzania) i na zielono przy
pozostatych uderzeniach ¢éwierénutowych, jesli tempo utworu nie zostato edytowane. Jesli tempo zostato edytowane z zapisane;j
wartosci utworu, dioda LED przycisku TEMPO bedzie miga¢ na pomaranczowo zamiast na zielono. Jesli tempo zostanie zmienione
przez jaki$ mechanizm inny niz pokretto TEMPO (np. za pomoca tempa tap lub zatadowania nowego utworu), pokretto TEMPO nie
bedzie dziata¢, dopoki nie zostanie przekrecone poza $rodkowa pozycje zapadkowg (zapisane).

Podczas odtwarzania czesci, podczas ostatniego taktu czesci, przycisk TEMPO zacznie jasniej migac¢, aby wskazaé, ze petla wzoru
perkusyjnego zbliza sie do poczatku.

Regulowanie tempa za pomocg przycisku Tempo

Aby dostosowa¢ tempo utworu za pomoca przycisku TEMPO:

1. Odtworz utwor.

2. Stuknij zgdane tempo na przycisku TEMPO.

3. Przycisk TEMPO zacznie miga¢ na pomaranczowo, wskazujac, ze nowe tempo rézni sie od tempa zapisanego w utworze.

WSKAZOWKA: Aby przywrdcié oryginalne tempo, obréé pokretto TEMPO o éwieré obrotu powyzej lub ponizej $rodkowej pozycji
zatrzymania, a nastepnie ustaw je z powrotem w pozycji zatrzymania.

4. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk TEMPO przez ~2 sekundy, aby zapisaé nowe ustawienie tempa w utworze. Dioda LED TEMPO
ponownie zacznie migaé na zielono, wskazujac, ze jest to zapisane tempo utworu ($rodkowa pozycja zatrzymania na pokretle
TEMPO).



Regulacja tempa za pomoca pokretta tempa

Srodkowa pozycja zatrzymania pokretta TEMPO oznacza mnoznik tempa 1X, ktdry jest oryginalnym tempem nauczonej czesci utworu.
Catkowita pozycja zgodna z ruchem wskazdéwek zegara zapewnia tempo 2X tempa nauczonego, a petna pozycja przeciwna do ruchu
wskazowek zegara zapewnia mnoznik 1/2X tempa nauczonego.

Aby dostosowa¢ tempo utworu za pomocg pokretta TEMPO:
1. Odtworz utwor.

2. Obréc¢ pokretto TEMPO, aby zmieni¢ tempo. Nalezy pamigta¢, ze pokretto TEMPO moze wymagac¢ obrocenia poza srodkowg
pozycje zatrzymania, aby mozna byto wprowadzi¢ zmiany. Przycisk TEMPO bedzie teraz migat na pomaranczowo, wskazujac, ze
nowe tempo rézni sie od tempa zapisanego w utworze.

WSKAZOWKA: Aby przywrdcié oryginalne tempo, obréé pokretto TEMPO z powrotem do $rodkowej pozycji zatrzymania..

3. Nacisnij i przytrzymaj przycisk TEMPO przez ~2 sekundy, aby zapisa¢ nowe ustawienie tempa w utworze. Dioda LED TEMPO
ponownie zacznie migaé na zielono, informujac, ze jest to zapisane tempo utworu ($rodkowa pozycja zatrzymania na pokretle
TEMPO).

Uzywanie czesci utworu

Trzy czesci utworu SDRUM (zwrotka, refren i facznik) tworzg utwér. Kazda cze$¢ moze byé zaprogramowana na nizszg lub wyzszag
intensywnos$é, aby doda¢ utworowi dynamiki. Nauczone czes$ci sg automatycznie zapisywane w pamigci do momentu ich
wyczyszczenia, hawet po wytgczeniu zasilania.

Zmiana intensywnosci czesci utworu
Intensywnos$¢ kazdej czesci utworu mozna zmienié, aby stworzy¢ dynamike utworu dla bardziej energetycznego wykonania.

Dostepne s3 trzy intensywnosci czesci:

Part LED Description

= Low Intensi
ow Intens
o ity
Amber —_ I
ium Intensi
o ity
e High |
igh Intensi
°® g ity

Aby zmieni¢ intensywno$¢ czesci utworu:
1. Wybierz cze$¢ do edycji, naciskajac przycisk VERSE, CHORUS lub BRIDGE (najjasniejsza dioda LED wskazuje wybor).

2. Naciskaj wielokrotnie wybrany przycisk PART, aby cyklicznie zmienia¢ intensywnos$¢ wyboru.

Odtwarzanie i przetagczanie migdzy czesciami utworu

Aby odtwarzac i przetgczac¢ sie miedzy czesciami utworu:

1. Wybierz pierwszg czes$¢ do odtworzenia za pomoca przyciskéw PART (VERSE, CHORUS i BRIDGE).
2. Stuknij FOOTSWITCH, aby rozpoczg¢ odtwarzanie czesci utworu.

3. Podczas odtwarzania utworu stuknij FOOTSWITCH, aby przej$¢ do nastepnej czesci lub nacisnij jeden z przyciskow PART, aby
wywota¢ sygnat innej czesci do odtworzenia. Wybrany przycisk PART bedzie migat w wyuczonym tempie, zostanie odtworzone



wypetnienie perkusyjne, a nastepnie nastepna czes$¢ rozpocznie odtwarzanie na poczgtku nastepnego taktu. Opcjonalny przetgcznik
nozny FS3X moze by¢ rowniez uzywany do przetaczania czesci utworu.

WSKAZOWKA: Naci$nij FOOTSWITCH dwa razy, aby pomingé cze$é — na przyktad, aby przej$é z odtwarzania czesci 1 (zwrotki)
do czesci 3 (pomostu). Aby odtworzy¢ wypetnienie perkusyjne, ale pozostaé przy biezgcej czesci, stuknij FOOTSWITCH kilkakrotnie,
az biezaca czes$¢ zostanie ponownie wybrana.

Zatrzymywanie odtwarzania i konczenie utworu
Aby zatrzyma¢ odtwarzanie utworu:

1. Podczas odtwarzania nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (lub do momentu, az dioda LED PLAY i pady
KICK/SNARE zaczng migac).

2. Zwolnij FOOTSWITCH, gdy tylko dioda LED PLAY i pady KICK/SNARE zaczng miga¢, aby natychmiast zatrzymac¢ odtwarzanie.
Mozesz tez nadal przytrzymywa¢é FOOTSWITCH, aby zakonczy¢ takt, a nastepnie zakonczy¢ utwor talerzem crash. Trzymaj
FOOTSWITCH wcisniety, aby talerz crash zanikt naturalnie.

Czyszczenie czesci utworu
Aby wyczysci¢ czes¢ utworu:

1. Zatrzymaj odtwarzanie, naciskajac i przytrzymujagc FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (lub do momentu, az dioda LED PLAY i pady
KICK/SNARE zaczng migac).

2. Wybierz cze$¢ do wyczyszczenia, naciskajgc przycisk VERSE, CHORUS lub BRIDGE. Najjasniejsza dioda LED wskazuje wybrang
czesé. 3. Nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (lub do momentu, az aktualnie wybrany przycisk PART zacznie
szybko miga¢ na czerwono), a nastepnie zwolnij. Dioda LED LEARN zacznie powoli miga¢, wskazujgc, ze partia jest pusta. Upewnij
sie, ze zwolnisz FOOTSWITCH, gdy tylko dioda LED biezacej PART zacznie miga¢, poniewaz przytrzymanie FOOTSWITCH przez
~4 sekundy spowoduje wyczyszczenie catego utworu.

WSKAZOWKA: Partie mozna przywrécié, o ile SDRUM nie zostat wylaczony ani nie wykonano zadnych innych operacji od czasu
wyczyszczenia partii. Aby przywrdci¢ partie po jej wyczyszczeniu, natychmiast nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy
(lub do momentu, az aktualnie wybrany przycisk PART zacznie szybko miga¢ na zielono), a nastepnie zwolnij. Dioda LED LEARN
zgasnie, a dioda LED PLAY zaswieci sig, wskazujac, ze partia jest ponownie dostepna.

WSKAZOWKA: Jesli funkcja SilentClear jest wigczona, partie utworu mozna wyczyscié bez chwilowego inicjowania odtwarzania.

UWAGA: Po usunigciu czesci, jesli utwor nadal zawiera co najmniej jedng nauczong czes$¢ utworu, metronom rozpocznie odtwarzanie
w tempie ostatnio odtwarzanej czesci utworu, co utatwi dopasowanie tempa wszystkich czesci utworu.

Zarzadzanie utworami

SDRUM moze przechowywa¢ do 36 utwordw, kazdy z maksymalnie 3 cze$ciami. Utwory sg automatycznie zapisywane w czasie
rzeczywistym. Ponizsze sekcje opisuja, jak tworzy¢, tadowac, kopiowaé i usuwac utwory.

OSTRZEZENIE: Aby mie¢ pewno$é, ze dane utworu nie zostang nieoczekiwanie utracone, zawsze zatrzymuj odtwarzanie SDRUM i
odczekaj co najmniej 5 sekund, nie wprowadzajgc zadnych zmian w utworze, przed wytaczeniem pedatu.

W SDRUM przechowywane sa nastepujgce parametry:
+ Dane utworu
* Ostatnie ustawienia interfejsu uzytkownika przed wytgczeniem zasilania

+ Ostatnio uzywany tryb przetgcznika noznego FS3X

Tworzenie nowego utworu



Aby utworzyé nowy utwor:

1. Nacisnij przycisk SONG, aby przej$¢ do trybu utworu. Dioda LED SONG zacznie migac¢ na zielono, a biezacy wybor utworu bedzie
oznaczony jasno $wiecgca diodg LED wokét enkodera HATS/RIDES. Wszystkie inne diody LED zgasng, z wyjagtkiem przycisku SONG
i diod LED HATS/RIDES, gdy tryb utworu bedzie aktywny. 2. Obré¢ enkoder HATS/RIDES, aby wybraé pustg piosenke (puste piosenki
sg oznaczone diodg LED, ktéra jeszcze sie nie $wieci).

WSKAZOWKA: Kontynuuj obracanie enkodera HATS/RIDES poza wybér 12 1, aby przetgczaé sie miedzy trzema bankami piosenek:
bank 1 (zielone diody LED), bank 2 (bursztynowe diody LED) i bank 3 (czerwone diody LED).

3. Nacisnij przycisk SONG lub pokretto HATS/RIDES, aby potwierdzi¢ wybor i wyjs¢ z trybu piosenki.

tadowanie piosenki
Aby zatadowac¢ piosenke:

1. Nacisnij przycisk SONG, aby przejs¢ do trybu piosenki. Dioda LED SONG zacznie miga¢ na zielono, a biezacy wybor piosenki
bedzie oznaczony jasno $wiecgcg dioda LED wokét enkodera HATS/RIDES. Wszystkie inne diody LED zgasna, z wyjatkiem przycisku
SONG i diod LED HATS/RIDES, gdy tryb piosenki jest aktywny.

2. Obré¢ enkoder HATS/RIDES, aby wybrac¢ piosenke do zatadowania. Po wybraniu kazdej zapisanej piosenki rézne diody LED na
interfejsie uzytkownika zaswiecs sie, aby wskaza¢ wybrane opcje dla piosenki.

WSKAZOWKA: Kontynuuj obracanie enkodera HATS/RIDES poza wybér 121 1, aby przetgczaé sie miedzy trzema bankami piosenek:
bank 1 (zielone diody LED), bank 2 (bursztynowe diody LED) i bank 3 (czerwone diody LED).

3. Nacisnij przycisk SONG lub pokretto HATS/RIDES, aby potwierdzi¢ wybor i wyjs¢ z trybu piosenki.

Kopiowanie utworu do pustego slotu
Aby skopiowac¢ utwoér do pustego slotu:
1. Nacisnij przycisk SONG, aby przej$¢ do trybu utworu.

2. Obré¢ enkoder HATS/RIDES i wybierz zapisany utwér do skopiowania (zapisany utwor jest oznaczony stabo $wiecaca zielona,
pomaranczowg lub czerwong diodg LED).

3. Nacis$nij i przytrzymaj enkoder HATS/RIDES przez ~2 sekundy, aby skopiowac¢ utwér. Dioda LED wybranego utworu zacznie migaé.
4. Obroc¢ enkoder HATS/RIDES i wybierz pusty slot utworu. Jesli slot utworu jest pusty, dioda LED bedzie wytgczona.

5. Nacis$nij enkoder HATS/RIDES, aby wklei¢ skopiowany utwér do wybranego slotu. Zaswiecg sie rézne diody LED, aby wskazaé
wybrane opcje skopiowanego utworu, co réwniez stanowi potwierdzenie, ze utwér zostat skopiowany.

6. Nacisnij enkoder HATS/RIDES lub przycisk SONG, aby wyj$c¢ z trybu utworu.

Czyszczenie utworu
Aby wyczysci¢ utwor:

1. Zatrzymaj odtwarzanie, naciskajac i przytrzymujagc FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (lub do momentu, az dioda LED PLAY i pady
KICK/SNARE zaczng migac).

2. Nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~4 sekundy (lub do momentu, az wszystkie diody LED PART zaczng szybko miga¢ na
czerwono), a nastepnie zwolnij.

3. Utwér zostat wyczyszczony i jest pusty.

WSKAZOWKA: Utwor mozna przywrdcié, o ile SDRUM nie zostat wytgczony ani nie wykonano zadnych innych operacji od momentu
wyczyszczenia utworu. Aby przywréci¢ utwor po jego wyczyszczeniu, natychmiast nacisnij i przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2



sekundy (lub do momentu, az wszystkie przyciski PART zaczng szybko miga¢ na zielono), a nastepnie zwolnij. Dioda LED LEARN
zgasnie, a dioda LED PLAY zaswieci sig, aby wskazac, ze utwér jest ponownie dostepny.

WSKAZOWKA: Jesli funkcja SilentClear jest wigczona, utwory mozna wyczyscié bez chwilowego inicjowania odtwarzania.

Czyszczenie wielu utworéw
Aby wyczysci¢ wiele utworow:

1. Zatrzymaj odtwarzanie, naciskajac i przytrzymujagc FOOTSWITCH przez ~2 sekundy (lub do momentu, az dioda PLAY i pady
KICK/SNARE zaczng migac).

2. Nacisnij przycisk SONG, aby przej$¢ do trybu utworu.
3. Wybierz utwér do wyczyszczenia, obracajgc enkoder HATS/RIDES.

WSKAZOWKA: Kontynuuj obracanie enkodera HATS/RIDES poza pozycje 12 i 1, aby przetaczaé sie miedzy trzema bankami utworéw:
bank 1 (zielone diody LED), bank 2 (bursztynowe diody LED) i bank 3 (czerwone diody LED).

4. Naci$nij i przytrzymaj przycisk SONG przez ~2 sekundy (lub do momentu, az wszystkie przyciski PART zaczng szybko miga¢ na
czerwono), a nastepnie zwolnij.

5. Utwér zostat wyczyszczony i jest pusty.

WSKAZOWKA: Utwor mozna przywrdcié w trybie utworu, o ile SDRUM nie zostat wytgczony i ponownie wigczony ani nie wykonano
zadnych innych operacji od momentu wyczyszczenia utworu. Aby przywrdci¢ piosenke po jej wyczyszczeniu w trybie piosenki,
natychmiast nacisnij i przytrzymaj przycisk SONG przez ~2 sekundy (lub do momentu, az wszystkie przyciski PART zaczng szybko
migac), a nastepnie zwolnij. Dioda LED LEARN zgasnie, a dioda LED PLAY zaswieci sie, aby wskaza¢, ze piosenka jest ponownie
dostepna.

6. Powtdrz kroki 3 i 4, aby wyczysci¢ wszelkie dodatkowe piosenki.

Zaawansowane funkcje i wskazowki
Wigczanie Count-In i SilentClear

SDRUM ma funkcje Count-In, ktéra moze byé uzywana do zapewnienia 1-taktowego Count-In przed rozpoczeciem odtwarzania
utworu. Gdy funkcja Count-In jest wigczona, SilentClear réwniez jest wigczony. Funkcja SilentClear umozliwia czyszczenie utworow
lub czesci utworéw bez chwilowego inicjowania odtwarzania.

Aby witgczyc/wytaczy¢ funkcje Count-In i SilentClear:
UWAGA: SDRUM musi zosta¢ nauczony co najmniej jednej czesci utworu, aby funkcja Count-In stata sie dostepna.

1. Po zatrzymaniu odtwarzania nacisnij przycisk PART (VERSE, CHORUS lub BRIDGE), aby wybra¢ pierwszg czes$¢, ktdra zostanie
odtworzona dla utworu. Przycisk aktualnie wybranej czesci bedzie jasniejszy od wszystkich innych.

2. Nacisnij i przytrzymaj aktualnie wybrany przycisk PART przez ~2 sekundy, aby wigczy¢ lub wylgczy¢ funkcje Count-In/SilentClear.
Przycisk PART zacznie miga¢ w tempie wybranej czesci, gdy funkcje zostang wigczone.

3. Nacisnij FOOTSWITCH, aby rozpoczg¢ odliczanie.
4. Po 1-taktowym odliczaniu wybrana cze$¢ zostanie odtworzona i mozesz gra¢ razem z nig.

UWAGA: Podczas wtgczania lub wytgczania funkcji odliczania i SilentClear ustawienie zostanie zapamigtane, nawet po zmianie
utworéw i ponownym wigczeniu zasilania SDRUM.

Automatyczne generowanie wzoru perkusji pomostowej

Mozesz zauwazy¢, ze domysinie SDRUM automatycznie generuje wzér perkusji refrenu, gdy nauczysz go wzoru perkusji zwrotki.
Jest to sygnalizowane ciggtym $wieceniem diody LED VERSE na jasnopomaranczowo, a diody LED CHORUS na ciemnoczerwono,



gdy wybrany zostanie pusty utwor (dioda LED SONG wylgczona). Chociaz wzér refrenu jest domysinie generowany automatycznie,
wzor pomostowy nie jest generowany i musi zosta¢ nauczony oddzielnie, po nauczeniu zwrotki/refrenu, lub wigczony, aby mégt by¢é
nauczony razem ze zwrotkg i refrenem.

Aby automatycznie wygenerowa¢ wzor perkusji mostkowej podczas nauki zwrotki i refrenu:
1. Wybierz pustg piosenke.
2. Nacisnij przycisk BRIDGE. Przycisk powinien sie teraz zaswieci¢.

3. Nacis$nij przycisk VERSE, aby ponownie wybra¢ cze$¢ zwrotki do nauki. Przycisk BRIDGE zaswieci sie teraz na zielono, wskazujac,
ze zostanie automatycznie nauczona cze$¢ podczas nauki zwrotki.

4. Naucz wzér perkusji zwrotki. Po zakonczeniu zostanie utworzona cata piosenka z zwrotka, refrenem i mostkiem.

WSKAZOWKA: Automatycznie wygenerowany wzor perkusji mostkowej bedzie odzwierciedlat wzor perkusiji zwrotki. Sprébuj zmienié
element prawej reki za pomoca enkodera HATS/RIDES, aby odrézni¢ go od zwrotki. Na przykfad zmien hi-hat na talerz ride i zmien
czas sub-beat. Nalezy pamietaé, ze ustawienia mozna réwniez wstepnie wybrac przed naukg wzoréw perkusyjnych.

WSKAZOWKA: Automatycznie wygenerowane wzory refrenu i mostka mozna wyczyscié, jesli zdecydujesz sie utworzyé
niestandardowe wzory dla tych partii po nauce.

Wstepne wybieranie ustawien tempa i odczué

W wiekszosci przypadkéw SDRUM $wietnie radzi sobie z automatycznym okres$laniem tempa i odczué podczas nauki nowego wzoru
perkusyjnego. Jednak jes$li uczysz SDRUM wzoru perkusyjnego i nie uzyskujesz oczekiwanych rezultatéw, moze byé konieczne
pominiecie automatycznego wykrywania SDRUM i wybranie okreslonego ustawienia tempa i/lub odczué przed nauczeniem go
nowego wzoru.

Aby wstepnie wybra¢ tempo/odczucie przed nauczeniem nowego wzoru perkusyjnego:

1. Wybierz pustg czes$¢ utworu za pomocg przycisku VERSE, CHORUS lub BRIDGE. Dioda LED LEARN powinna miga¢, wskazujac,
ze czes¢ jest pusta.

2. Obré¢ pokretto GROOVE/KIT, aby wybra¢ zgdane metrum (3/4 lub 4/4) i/lub odczucie (ST (proste) lub SW (swing)), a nastepnie
nacis$nij enkoder GROOVE/KIT.

3. Wstepnie wybrana dioda LED tempa i/lub odczu¢ zacznie migaé, wskazujac, ze zastgpi ona automatycznie wykryte tempo lub
odczucie. UWAGA: Wstepnie wybrane ustawienia sg globalne, co oznacza, ze po wstepnym wybraniu ustawien beda one uzywane
do nauki wszystkich czesci utworu.

WSKAZOWKA: Aby ponownie wigczyé automatyczne wykrywanie, po prostu wybierz migajgce ustawienie metrum lub nastroju, a
nastepnie nacisnij enkoder GROOVE/KIT.

Nauczanie catej piosenki na raz

Korzystajgc z zaawansowanych funkcji SDRUM opisanych w tej sekcji podrecznika, mozna stworzy¢ catg piosenke, uczac tylko
zwrotki. Po prostu wstepnie wybierz zgdane ustawienia tempa i nastroju za pomocg enkodera GROOVE/KIT, a nastepnie nacisnij
przycisk BRIDGE, aby umozliwi¢ nauke cze$ci pomostowej za pomocg zwrotki i refrenu. Mozesz nawet wstepnie wybra¢ opcje ALT i
ustawienia HATS/RIDES dla kazdej partii. Uzbréj SDRUM do nauki, a nastepnie naucz wzoru perkusyjnego zwrotki. To wszystko!
Teraz dostepna jest cata piosenka do jamowania i eksperymentowania.

Nauka specjalnych wzoréw perkusyjnych
Nauka trudnego wzoru

Jesli nie uzyskujesz oczekiwanych rezultatéw podczas nauki wzoru perkusyjnego, sprébuj wigczy¢ metronom i ustawi¢ tempo, ktére
chcesz. Ponadto nauka 2 taktow zazwyczaj daje doktadniejsze rezultaty niz nauka jednego taktu. Sprébuj takze wstepnie wybraé
feeling (prosty lub swing) i/lub timing (3/4 lub 4/4). Innym trikiem jest najpierw zwolnienie tempa, a nastepnie nauczenie wzoru
perkusyjnego w wolniejszym BPM. Po nauczeniu sie wzoru perkusyjnego przyspiesz tempo do pozadanego BPM.



Nauka wzoru bez kopniecia lub werbla w uderzeniu 1

Niektére wzory perkusyjne, zwtaszcza wiele stylow reggae, nie majg uderzenia kopniecia lub werbla w pierwszym uderzeniu. Aby
nauczy¢ tego typu wzoru, najpierw wtgcz metronom. Teraz uzbréj SDRUM, aby rozpoczg¢ nauke, naciskajgc FOOTSWITCH, ale
zamiast rozpoczynac proces nauki od skreczania gitary lub naci$nigcia pada perkusyjnego, nacisnij ponownie FOOTSWITCH. Dioda
LED LEARN zaswieci sie na czerwono, wskazujgc, ze SDRUM sie uczy. Kontynuuj nauke reszty wzoru, naciskajgc ponownie
FOOTSWITCH w uderzeniu 1, aby zatrzymac¢ proces nauki. Wzér zostanie teraz odtworzony i nie bedzie miat kopniecia ani werbla w
pierwszym uderzeniu.

Nauka wzoru bez kopniecia ani werbla

Sa przypadki, w ktérych mozesz chcie¢ utworzyé wzér bez kopnigcia ani werbla — na przyktad, moze chcesz tylko ¢wier¢nutowe hi-
haty, shaker lub tamburyn. Aby utworzy¢ ten typ wzoru, najpierw wigcz metronom. Teraz uzbréj SDRUM, aby rozpoczg¢ nauke,
naciskajgc FOOTSWITCH, ale zamiast rozpoczynac¢ proces nauki od skreczania gitary lub naci$niecia pada perkusyjnego, nacisnij
ponownie FOOTSWITCH. Dioda LED LEARN zaswieci sie na czerwono, co oznacza, ze SDRUM sie uczy. Odlicz jeden lub dwa takty,
a nastepnie ponownie nacisnij FOOTSWITCH. Dopdki jeden lub wigcej petnych taktéw zostato nauczonych, SDRUM odtworzy wzor,
ktory zawiera tylko element prawej reki. Sprobuj poeksperymentowac¢ z réznymi opcjami HATS/RIDES, aby jeszcze bardziej
dostosowaé wzor do swojego utworu.

Nauczanie wzoru z kopnigciem i werblem na tym samym uderzeniu

Nie ma sposobu, aby uzy¢ gitary, aby nauczy¢ SDRUM wzoru z kopnieciem i werblem na tym samym uderzeniu. Mozna to jednak
tatwo zrobi¢ za pomoca padéw KICK i SNARE. Po nacis$nigciu razem, kopniecie i werbel zostang nauczone w tym wzorze.

Nauczanie wzoru Half-Time Shuffle

Innym popularnym wzorem jest half-time shuffle. Najlepszym sposobem na nauczenie tego wzoru jest najpierw wstepne wybranie
metrum 4/4 i swingu, a nastepnie wigczenie metronomu. Nastepnie naucz wzoru kopniecia/werbla i pomin jedno uderzenie miedzy
kazdym kopnieciem i werblem. Eksperymentuj z r6znymi wzorami kopnigcia/werbla, aby uzyska¢ pozadany dzwiek. O ile podstawowy
wzor kopniecia/werbla opiera sie na kazdym innym uderzeniu metronomu, powinienes$ by¢ w stanie uzyska¢ dziatajgcy rytm shuffle.

I Bar 1 I Bar2 |

1 & 2 & 3 & 4 &|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
K S K S <—What you teach

Nauczanie wzoru ballady 6/8

Wiele piosenek ma metrum 6/8, w ktérym kopniecie jest na uderzeniu 1, a werbel na uderzeniu 4. Aby uzyskac ten rodzaj uderzenia
za pomoca SDRUM, wtgcz metronom i ustaw tempo na zgdane BPM. Wybierz wstepnie metrum 3/4, aby upewni¢ sig, ze uderzenie
jest interpretowane prawidtowo. Nastepnie naucz SDRUM 2-taktowego wzoru w 3/4 z kopnieciem na uderzeniu 1 pierwszego taktu i
werblem na uderzeniu 1 drugiego taktu. To zasadniczo zapewni wzér 6/8. Wybierz wzér hi-hatu, ktéry najlepiej pasuje do utworu.
Przetgczaj sie réwniez miedzy ustawieniami swing i straight, aby uzyskaé pozadany klimat utworu.

] | Bar2 |
1T & 2 & 3 &|1 & 2 & 3 &}

. . <— Metronome beats
<—What you teach

w



Nauczanie klasycznego wzoru rytmu pociggu

Uderzenie pociggu to klasyczny wzér kopnigcia/werbla uzywany zwtaszcza w muzyce country, folkowej i bluegrass. Poniewaz
nauczenie tego kultowego rytmu za pomoca gitary lub wbudowanych paddéw bytoby prawie niemozliwe, w SDRUM uwzgledniono
specjalny tryb wykrywania. Aby uzyskaé uderzenie pociggu, policz cztery uderzenia dla kazdego taktu, a nastepnie zeskrob werbel
(lub uzyj padu werbla), aby nauczy¢ werbla na kazdym uderzeniu 6smej nuty. Na przyktad wyprébuj wzér 2-taktowy z 16 kolejnymi
rébwnomiernie rozmieszczonymi uderzeniami werbla na 1, 2, 3, 4 i uderzeniach dla kazdego taktu. Sprobuj réwniez wigczy¢é metronom
i obnizy¢ tempo, aby sprawdzi¢, czy to pomoze — tempo mozna podnie$¢ po nauczeniu sie wzoru. Jesli nauczysz sie tego specjalnego
wzoru, otrzymasz uderzenie pociggu z kopnieciami i werblami.

| Bar 1 I Bar 2 |

1 & 2 & 3 & 4 &1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
S S S S S S S S S S S S S S S S <—Whatyouteach

Nauczanie typowego wzoru jazzowego Brush Swirl

Gdy wybrany jest zestaw BRUSH, opcja HATS/RIDES #2 zapewnia dzwiek brush swirl, a takze pedat hi-hat. Podczas nauczania
typowego wzoru brush swirl nie nalezy gra¢ uderzen werbla, poniewaz pedat hi-hat bedzie dziatat zamiast werbla. Aby nauczy¢ tego
typu wzoru, wybierz wstepnie zestaw BRUSH i opcje HATS/RIDES #2 (naciskaj enkoder HATS/RIDES, az dioda LED zmieni kolor na
zielony, jesli jeszcze nie jest). Moze réwniez poméc wstepne wybranie opcji metrum 4/4 i SW (swing) oraz zwolnienie tempa. Teraz
powinienes$ ustyszeé brush swirl, z pedatowymi hatami na 2 i 4 uderzeniach.

I Bar 1 I Bar 2 I
1 & 2 & 3 & 4 &[|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
K K K K K K <—\WWhat you teach (swing those

kick beats just before beat 3!)

Korzystanie z JamSync
Nawigzywanie potagczen JamSync

Gniazdo JAMSYNC OUT urzgdzenia SDRUM mozna podtaczy¢ do petli JamMan zgodnej z DigiTech JamSync za pomocg
opcjonalnego kabla mini stereo (TRS) 1/8” (patrz schemat kabla ponizej). Dzieki temu urzgdzenie SDRUM moze dziata¢ jako master
JamSync i sterowac funkcjami nagrywania petli, odtwarzania i zatrzymywania podrzednego loopera. Do urzadzenia SDRUM mozna
podtaczy¢ wiele petli zgodnych z JamSync w celu zsynchronizowanej kontroli.
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Ponizszy diagram przedstawia aplikacje JamSync wykorzystujacg SDRUM, JamMan Express XT i JamMan Solo XT potgczone
szeregowo.

GUITAR AMP lour i+ | our
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Teach 1st Record 2nd Record 3rd JamSync ——»

Audio ——»

UWAGA: Podczas kaskadowego przesytania dzwieku przez wiele petli JamMan w serii i uzywania JamSync (jak pokazano na
powyzszym schemacie), SDRUM (master) powinien by¢ ostatni w fancuchu w wiekszosci przypadkéw. Nastepnie najpierw nalezy
nauczy¢ SDRUM, a nastepnie nagra¢ na przedostatnim urzadzeniu itd., pracujgc wstecz w tancuchu sygnatu. Wykonanie tych
czynnos$ci zapewni, ze nagrasz tylko to, co zamierzasz podczas kazdego przejscia.

Mozesz odwrdcic¢ te kolejnose, jesli chcesz, ale wtedy, gdy nagrywasz na pierwszym urzadzeniu podrzednym, bedziesz nagrywat miks
swojej gitary na zywo i tego, co odtwarza master, i tak dalej. Podczas korzystania z gniazd AMP OUT i MIXER OUT, mozesz umies$ci¢
SDRUM przed lub po looperach i efektach, w zaleznosci od tego, co Ci odpowiada, poniewaz perkusja nie wychodzi z gniazda AMP
OUT.

Aby podtaczy¢ urzadzenia JamSync:

1. Podtgcz gniazdo JAMSYNC OUT urzadzenia SDRUM do gniazda JAMSYNC IN pierwszego urzadzenia podrzednego. W
zaleznosci od uzytego loopera JamMan diody LED REC i PLAY na urzgdzeniu podrzednym moga krotko migac lub wyswietlacz moze
sie zmieni¢, aby wskazaé, ze urzadzenie jest w trybie podrzednym.

2. Potgcz szeregowo wszystkie pozostate urzgdzenia podrzedne JamSync w ten sam sposob.
Uczenie SDRUM i nagrywanie petli

Podczas korzystania z petli JamMan zgodnej z JamSync z SDRUM, looper musi by¢ uzbrojony do nagrywania albo przed
rozpoczeciem odtwarzania w SDRUM, albo w trakcie odtwarzania i zanim SDRUM osiggnie takt 1 (poczatek wzoru perkusyjnego). W
takcie 1 SDRUM poinformuje urzgdzenie podrzedne o rozpoczeciu nagrywania, ale urzadzenie podrzedne musi by¢ uzbrojone do
nagrywania z wyprzedzeniem.

Aby uzy¢ SDRUM z looperami JamMan:

1. Po wybraniu pustej czesci nacisnij FOOTSWITCH na SDRUM i naucz go wzoru perkusyjnego, skreczujgc gitare lub uzywajac
padow KICK/SNARE.

2. Po zakonczeniu nauki SDRUM nacisnij FOOTSWITCH raz, aby ustawi¢ punkt koncowy petli. Wzor perkusyjny automatycznie
rozpocznie odtwarzanie w powtarzajgcej sie petli, a dioda LED PLAY zaswieci sie na zielono.

3. Nacisnij FOOTSWITCH na looperze podrzednym, aby uzbroi¢ go do nagrywania. Looper mozna uzbroi¢ w dowolnym momencie,
gdy SDRUM odtwarza utwér. Dioda LED REC loopera bedzie miga¢ na czerwono, aby wskazaé, ze jest uzbrojony do nagrywania.
Nagrywanie rozpocznie sig, gdy SDRUM wykona kolejne przejscie poczgtku wzoru perkusyjnego (dioda LED REC bedzie $wieci¢ na



czerwono na urzgdzeniu podrzednym, gdy rozpocznie sig¢ nagrywanie). Po rozpoczeciu nagrywania zagraj partie gitary. Nagrana petla
musi mie¢ takg samg diugos¢ jak petla SDRUM lub by¢ jej wielokrotnoscia.

4. Po zakonczeniu nagrywania na urzadzeniu podrzednym nacisnij raz FOOTSWITCH urzgdzenia podrzednego, aby ustawi¢ punkt
koncowy petli. Fraza automatycznie zacznie odtwarza¢ sie wraz z petla SDRUM, a dioda LED PLAY bedzie $wieci¢ na zielono na
looperze.

5. Powtodrz kroki 3-4, aby nagra¢ petle dla innych looperéw podtgczonych przez JamSync.

6. Przytrzymaj FOOTSWITCH na SDRUM, aby zatrzymac¢ odtwarzanie petli na wszystkich urzagdzeniach. UWAGA: SDRUM ma pewne
mozliwosci, ktére nie sg obecnie obstugiwane przez zadne urzadzenia podrzedne JamSync:

* Zmienne tempo — jesli petla zostanie nagrana na urzadzeniu podrzednym JamSync, a nastgpnie tempo na SDRUM zostanie
zmienione, urzgdzenie podrzedne straci synchronizacje z SDRUM. Zaleca sig, aby tempo utworu zostato ustawione na SDRUM przed
nagraniem na urzadzeniu podrzednym JamSync.

* Wiele czesci — podczas zmiany czesci na SDRUM urzgdzenie podrzedne JamSync nie bedzie $wiadome zmiany. Tak wigc jesli
dtugos¢ petli urzadzenia podrzednego jest zgodna z nowg czescia (np. jest catkowita wielokrotnoscig dtugosci petli nowej czesci
SDRUM), urzadzenie pozostanie zsynchronizowane; ale jesli dlugo$¢ petli urzadzenia podrzednego nie bedzie zgodna, straci
synchronizacje z SDRUM.

UWAGA: niektére urzgdzenia podrzedne zgodne z JamSync obstuguja ,metode sekwencyjnego nagrywania urzgdzenia podrzednego”
(nagrywanie petli do jednego urzgdzenia podrzednego, a nastepnie natychmiast do nastepnego itd.). Nalezy pamieta¢, ze SDRUM
nie obstuguje tej funkcji.

Aby odtwarza¢ SDRUM i urzadzenia podrzedne:

1. Naci$nij FOOTSWITCH na wszystkich urzadzeniach podrzednych, aby uzbroi¢ je do odtwarzania. Zielona dioda LED PLAY bedzie
migac na kazdym z nich.

2. Nacisnij FOOTSWITCH na SDRUM, aby rozpoczg¢ odtwarzanie. Kazde urzadzenie podrzedne rozpocznie odtwarzanie
zsynchronizowane z SDRUM, a jego dioda LED bedzie $wieci¢ ciagtym zielonym $wiattem.

3. Przytrzymaj FOOTSWITCH na SDRUM, aby zatrzyma¢ odtwarzanie petli na wszystkich urzadzeniach.

Uzywanie przetacznika noznego FS3X

Opcjonalny przetgcznik nozny DigiTech FS3X mozna podtgczy¢ do gniazda FS3X IN, aby uzyska¢ dodatkowa kontrole bez uzycia rgk
nad SDRUM.

Podczas podtgczania FS3X nalezy uzy¢ kabla TRS (tip-ring-sleeve) 1/4”.

Podczas uzywania FS3X do sterowania dostepne sg trzy tryby pracy do wyboru: Live, Table Top i Direct Part. Dostep do tych trybow
uzyskuje sie, przytrzymujgc jeden z przetgcznikéw noznych FS3X podczas podigczania do SDRUM. Ponizsza tabela opisuje, jak
wej$¢ w kazdy tryb FS3X i jakie funkcje sa przez niego kontrolowane.



TRS Cable

Footswitch Footswitch Footswitch

1

2 3

FS3X
Mode

Hold While
Connecting

FS3X Control

Footswitch 1

Footswitch 2

Footswitch 3

Live
(Default)

FS3X
Footswitch 1

Wybierz wariant HATS/RIDES:

Nacisénij, aby wybra¢ nastepny
wariant HATS/RIDES
(przytrzymaj, aby wybraé
poprzedni).

Wybierz podryg Hats/Rides:
Nacis$nij, aby wybra¢ nastepny
podryg HATS/RIDES
(przytrzymaj, aby wybraé
poprzedni).

Zagraj na talerzu Crash:
Nacisénij, aby na zgdanie
zagrac na talerzu Crash.

Table Top

FS3X
Footswitch 2

Funkcje SDRUM: Taka sama
funkcjonalnos¢ jak w
przypadku przetgcznika
noznego SDRUM (naci$nij,
aby odtwarza¢ i przetaczaé
partie, nacisnij i przytrzymaj,
aby zatrzymac i wyczyscic).

Dodaj wypetnienie: Podczas
odtwarzania nacisnij, aby
dodac¢ wypetnienie.

Tymczasowe wyciszenie:
Nacisénij i przytrzymaj, aby
tymczasowo wyciszy¢
perkusje. Po zwolnieniu
FOOTSWITCH zostanie
odtworzone wypetnienie, a
perkusja bedzie gra¢
normalnie na poczatku
nastepnego taktu.

Tempo stukniecia i metronom
wigczony/wytgczony: Po
zatrzymaniu odtwarzania
stuknij wielokrotnie, aby doda¢
tempo (jesli wybrana czes$¢
jest pusta, metronom zostanie
wigczony). Nacisnij i
przytrzymaj, aby
wigczyé/wytgczy¢ metronom
(wybrana cze$¢ musi by¢
pusta).

Zagraj na talerzu Crash:
Nacisénij, aby na zgdanie
zagrac na talerzu Crash.




FS3X

Direct Part Footswitch 3

Wybierz zwrotke/Odtworz
wypetnienie: Nacisnij, aby
przetgczy¢ sie na zwrotke.
Jesli zwrotka jest juz wybrana i
odtwarzana, nacisnij, aby
odtworzy¢ wypetnienie.

Tymczasowe wyciszenie:
Podczas odtwarzania z
wybrang czescig zwrotki
nacisnij i przytrzymaj, aby
tymczasowo wyciszy¢
perkusje. Po zwolnieniu
przetgcznika noznego zostanie
odtworzone wypetnienie, a
perkusja bedzie gra¢
normalnie na poczatku
nastepnego taktu.

Wigczanie/wytgczanie tempa i
metronomu: Po zatrzymaniu
odtwarzania stuknij
wielokrotnie, aby wybra¢
zwrotke i stuknij w tempo (jesli
czesé zwrotki jest pusta,
metronom zostanie wtgczony).
Nacisénij i przytrzymaj, aby
wigczyé/wytgczy¢ metronom
(czes$¢ zwrotki musi by¢
pusta).

Wybierz chér/wypetnienie gry:
Nacisnij, aby przetgczy¢ sie na
chér. Jesli chor jest juz
wybrany i odtwarzany,
nacisnij, aby odtworzy¢
wypetnienie.

Tymczasowe wyciszenie:
Podczas odtwarzania z
wybrang czescig chéru
nacisnij i przytrzymaj, aby
tymczasowo wyciszy¢
perkusje. Po zwolnieniu
przetgcznika noznego zostanie
odtworzone wypetnienie, a
perkusja bedzie odtwarzana
normalnie na poczatku
nastepnego taktu.

Wigcz/wytacz tempo i
metronom: Po zatrzymaniu
odtwarzania stuknij
wielokrotnie, aby wybra¢ chor i
stuknij w tempo (jesli czes¢
choéru jest pusta, metronom
zostanie wigczony). Nacisnij i
przytrzymaj, aby
wigczyé/wytgczy¢ metronom
(czes$¢ chéru musi byé pusta).

Wybierz Bridge/Play Fill:
Nacisénij, aby przetgczy¢ sie na
bridge. Jesli bridge jest juz
wybrany i odtwarzany, nacisnij,
aby odtworzy¢ wypetnienie.

Tymczasowe wyciszenie:
Podczas odtwarzania z
wybrang czescig bridge
nacisnij i przytrzymaj, aby
tymczasowo wyciszy¢
perkusje. Po zwolnieniu
FOOTSWITCH zostanie
odtworzone wypetnienie, a
perkusja bedzie odtwarzana
normalnie na poczatku
nastepnego taktu.

Wigcz/wytacz tempo i
metronom: Po zatrzymaniu
odtwarzania stuknij
wielokrotnie, aby wybraé
bridge i stuknij w tempo (jesli
czes¢ bridge jest pusta,
metronom zostanie wtgczony).
Nacisénij i przytrzymaj, aby
wigczyé/wytgczy¢ metronom
(czes¢ bridge musi by¢ pusta).

Aby zmienic¢ tryb FS3X:

1. Gdy SDRUM jest wigczony i w petni uruchomiony, odigcz FS3X od SDRUM, jesli jest aktualnie podtaczony.

2. Nacisnij i przytrzymaj FS3X FOOTSWITCH odpowiadajgcy zgdanemu trybowi (patrz poprzednia tabela).

3. Trzymajgc FOOTSWITCH, podtgcz FS3X do gniazda FS3X IN. Przytrzymaj FOOTSWITCH przez ~2 sekundy po podigczeniu FS3X,

a nastepnie go zwolnij.

4. SDRUM bedzie teraz uzywat nowego trybu FS3X.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Wykonanie przywracania ustawien fabrycznych spowoduje przywrécenie SDRUM do pierwotnych ustawien fabrycznych:

» Wszystkie 36 utworéw zostanie skasowanych.

« Profil kalibracji gitary zostanie skasowany.

* Funkcja odliczania zostanie wytgczona.

* CLEAN zostanie wybrany jako domysiny zestaw perkusyjny.

Aby wykonaé przywracanie ustawien fabrycznych:

OSTRZEZENIE: Wykonanie przywracania ustawien fabrycznych spowoduje nieodwracalne usuniecie wszystkich 36 utworéw. Po
wykonaniu tej procedury jest ona nieodwracalna.

1. Odtacz zasilacz od SDRUM.

2. Nacisnij i przytrzymaj pad KICK, pad SNARE i przycisk ALT (GROOVE/KIT), a nastepnie podtgcz zasilacz.

3. Poczekaj, az diody LED zaczng krazy¢ wokot enkodera HATS/RIDES, a nastepnie zwolnij przyciski.




4. Gdy diody LED otaczajace enkoder HATS/RIDES zaczng miga¢ na pomaranczowo, nacisnij enkoder HATS/RIDES i poczekaj na
zakonczenie przywracania ustawien fabrycznych. Diody LED HATS/RIDES beda cyklicznie zmienia¢ kolor na czerwony, nastepnie na
pomaranczowy, a nastepnie na zielony podczas resetowania, a po jego zakonczeniu SDRUM powrdéci do normalnej pracy.

UWAGA: Jesli enkoder HATS/RIDES nie zostanie nacis$niety, operacja zostanie przerwana, a przywrécenie ustawien fabrycznych
zostanie anulowane. Naci$niecie dowolnego przycisku innego niz enkoder HATS/RIDES réwniez anuluje przywrécenie ustawien
fabrycznych.

Specifications

Interface

Controls: Groove/Kit, Hats/Rides, Level, Tempo

Backlit Buttons: Tempo, Verse, Chorus, Bridge, Song, Alt (Kit), Alt (Hats/Rides), Guitar Audition
Pads: Kick, Snare

Footswitches: Main Footswitch

LEDs: Learn, Play

Jacks: Guitar In, FS3X In, Amp Out, Mixer Out L(m), Mixer Out R, JamSync Out

Other: Mini USB port

Inputs

Guitar Input: Type: Unbalanced, 1/4" TS
Impedance: 1 MQ

Max Input: +8 dBu

FS3X Input: Type: 1/4" TRS (compatible with DigiTech FS3X)

Outputs
Amp Output: Type: Unbalanced, 1/4" TS / Impedance: 1 kQ / Frequency Response: 20 Hz-20 kHz

Mixer L/R Outputs: Type: Impedance balanced, 1/4" TRS / Impedance: 1 kQ / Max Output: +19 dBu / Frequency Response: 20 Hz—
20 kHz

JamSync Outputs: Type: 1/8" TRS

Performance
Bit Depth: 24-bit
Sample Rate: 44.1 kHz

Signal-To-Noise Ratio: >108 dB, A-weighted

THD + Noise: 0.004% @ 1 kHz

Storage

Maximum Bars: 4 bars per song part



Maximum Parts: 3 per song

Maximum Songs: 36

uUsSB

Type: Mini-B, USB 2.0

Physical
Dimensions: 5.25” (L) x 3" (W) x 2.45” (H) / 133.4 mm (L) x 76.2 mm (W) x 62.2 mm (H)
Unit Weight: 1.14 Ib / 0.52 kg

Shipping Weight: 1.92 Ib / 0.87 kg

Power

Power Requirements: 9 VDC external power adapter
Power Consumption: <5 W

Current Draw: 500 mA

Power Adapter Model: PS0913DC-04 (US, JA, EU, AU, UK)

Power Adapter Polarity: @ C ©

Power Adapter Output: 9 VDC 1.3 A

SDRUM Owner's Manual
PN: P01300347
© 2023 CORTEK Corp. All rights reserved.

DigiTech is a registered trademark of CORTEK Corp.

Some SDRUM drum samples licensed from RealiTone™
http://realitone.com
Other SDRUM drum samples licensed from Digital Sound Factory®

https://www.digitalsoundfactory.com




INSTRUKCJE ZGODNOSCI | BEZPIECZENSTWA

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: RrisouE DE CHOC ELECTRIQUE - NE PAS OUVRIR

WARNING: To REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT TO RAIN OR MOISTURE

ATTENTION: pouRr REDUIRE LE RISQUE D'INCENDIE OU
D'ELECTROCUTION N'EXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU
L"HUMIDITE

Symbole pokazane powyzej sg migdzynarodowo akceptowanymi symbolami ostrzegajgcymi przed potencjalnymi zagrozeniami
zwigzanymi z produktami elektrycznymi. Btyskawica ze strzatkg w tréjkacie rownobocznym oznacza, ze w urzadzeniu wystepuja
niebezpieczne napigcia. Wykrzyknik w tréjkgcie rbwnobocznym oznacza, ze uzytkownik musi zapoznac sie z instrukcjg obstugi.

Symbole te ostrzegajg, ze wewnatrz urzgdzenia nie ma zadnych czesci, ktére uzytkownik mégtby naprawi¢. Nie otwieraj urzgdzenia.
Nie prébuj samodzielnie serwisowac urzgdzenia. Wszelkie prace serwisowe zlecaj wykwalifikowanemu personelowi. Otwarcie
obudowy z jakiegokolwiek powodu spowoduje uniewaznienie gwarancji producenta. Nie zamocz urzgdzenia. W przypadku wylania
ptynu na urzadzenie natychmiast je wytacz i oddaj do serwisu. Odtgcz urzgdzenie podczas burzy, aby zapobiec uszkodzeniom.

Ponizsze informacje dotyczg uzytkowania na matej wysokosci; nie uzywaj tego produktu powyzej 2000 m n.p.m.

DEKLARACJA ZGODNOSCI

Nazwa producenta: DigiTech

Adres producenta: 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Seul 07590 Republika Korei
Oswiadcza, ze produkt:

Nazwa produktu: SDrum

Uwaga: Nazwa produktu moze by¢ uzupetniona kombinacjg liter EU, M lub V.
Opcja produktu: wszystkie

Zgodny z nastepujgcymi specyfikacjami produktu:

EMC: EN 55032:2015+A11:2020, EN 55035:2017+A11:2020, FCC czes$¢ 15
Informacje uzupetniajace:

Niniejszy produkt jest zgodny z wymaganiami:

Dyrektywy EMC 2014/30/UE, Dyrektywy RoHS 2011/65/UE, Dyrektywy WEEE 2012/19/UE, Rozporzadzenia UE 278/2009

Kontakt: CORTEK Corp. 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Seul 07590, Republika Korei / support@digitech.com

OSTRZEZENIE DLA TWOJEGO OCHRONY PRZECZYTAJ PONIZSZE:

PRZECZYTAJ TE INSTRUKCJE.



ZACHOWAJ TE INSTRUKCJE.
PRZESTRZEGAJ WSZYSTKICH OSTRZEZEN.

PRZESTRZEGAJ WSZYSTKICH INSTRUKCJI.

NIE UZYWAJ TEGO URZADZENIA W POBLIZU WODY.

CZYSCE TYLKO SUCHA SCIERKA,.

TYLKO DO UZYTKU WEWNATRZ.

NIE BLOKUJ ZADNYCH OTWOROW WENTYLACYJNYCH. INSTALUJ ZGODNIE Z INSTRUKCJA PRODUCENTA.

NIE INSTALUJ W POBLIZU ZADNYCH ZRODEL CIEPLA, TAKICH JAK GRZEJNIKI, REJESTRY CIEPLA, PIECE LUB INNE
URZADZENIA (W TYM WZMACNIACZE), KTORE WYTWARZAJA CIEPLO.

UZYWAJ TYLKO AKCESORIOW/DODATKOW OKRESLONYCH PRZEZ PRODUCENTA. ODEACZ TO URZADZENIE PODCZAS
BURZY Z BLYSKAWICAMI LUB GDY NIE JEST UZYWANE PRZEZ DtUZSZY CZAS.

Nie lekcewaz funkcji bezpieczenstwa wtyczki spolaryzowanej lub uziemiajgcej. Wtyczka spolaryzowana ma dwa bolce, z ktérych
jeden jest szerszy od drugiego. Wtyczka uziemiajgca ma dwa bolce i trzeci bolec uziemiajgcy. Szeroki bolec lub trzeci bolec sg
dostarczane dla Twojego bezpieczenstwa. Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do Twojego gniazdka, skonsultuj sie z elektrykiem
w celu wymiany przestarzatego gniazdka.

Chron przewdd zasilajgcy przed deptaniem lub przytrzasnieciem, szczegdlnie w poblizu wtyczek, gniazdek i miejsca, w ktérym
wychodzi z urzadzenia.

Uzywaj wytgcznie ze stojakiem na wézek, uchwytem na statyw lub stotem okreslonym przez producenta lub sprzedawanym wraz z
urzgdzeniem. Podczas korzystania z wozka zachowaj ostrozno$¢ podczas przenoszenia kombinacji wozek/urzadzenie, aby unikng¢
obrazen spowodowanych przewrdceniem.

~——

Wszelkie prace serwisowe nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisowemu. Serwisowanie jest wymagane, gdy
urzgdzenie zostato w jakikolwiek sposdb uszkodzone, np. uszkodzony zostat przewdd zasilajacy lub wtyczka, do urzadzenia rozlano
ptyn lub wpadty do niego przedmioty, urzadzenie zostato wystawione na dziatanie deszczu lub wilgoci, nie dziata prawidtowo lub
zostato upuszczone.

WYLACZNIK ZASILANIA: Wytgcznik zasilania uzywany w tym urzgdzeniu NIE przerywa potgczenia z siecia.

ODELACZNIK ZASILANIA: Wtyczka musi pozostac tatwo dostepna. W przypadku montazu w szafie lub instalacji, w ktérej wtyczka
nie jest dostepna, w instalacje elektryczng szafy lub budynku nalezy wigczy¢ wytgcznik sieciowy wszystkich biegunéw z odstepem
stykdéw wynoszgcym co najmniej 3 mm na kazdym biegunie.

W przypadku podtgczenia do zasilania 240 V nalezy uzy¢ odpowiedniego przewodu zasilajgcego z certyfikatem CSA/UL.

OSTRZEZENIE DOTYCZACE WTYCZKI SIECIOWEJ W WIELKIEJ BRYTANII

Odcieta od przewodu formowana wtyczka sieciowa jest niebezpieczna. Wtyczke sieciowg nalezy wyrzucié do odpowiedniego
zaktadu utylizacji.

NIGDY, POD ZADNYM POZOREM, NIE NALEZY WKtADAC USZKODZONEJ LUB PRZECIETEJ WTYCZKI SIECIOWEJ DO
GNIAZDA 13-AMPEROWEGO.

Nie nalezy uzywac wtyczki sieciowej bez zatozonej pokrywy bezpiecznika. Zamienne pokrywy bezpiecznikéw mozna uzyskac u
lokalnego sprzedawcy. Zamienne bezpieczniki majg natezenie 13 amperéw i MUSZA by¢ zatwierdzone przez ASTA zgodnie z
normg BS1362.




INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA
INFORMACJA DLA KLIENTOW, JESLI TWOJE URZADZENIE JEST WYPOSAZONE W PRZEWOD ZASILAJACY.

OSTRZEZENIE: TO URZADZENIE NALEZY PODtACZYC DO GNIAZDA SIECIOWEGO Z OCHRONNYM Zt ACZEM
UZIEMIAJACYM.

ZELE W PRZEWODZIE ZASILAJACYM SA KOLOROWE ZGODNIE Z NASTEPUJACYM KODEM:
ZIELONY | ZOLTY — UZIEMIENIE / NIEBIESKI — NEUTRALNY / BRAZOWY — POD NAPIECIEM

PONIEWAZ KOLORY ZYt W PRZEWODZIE ZASILAJACYM TEGO URZADZENIA MOGA NIE ODPOWIADAC KOLOROWYM
OZNACZENIOM IDENTYFIKUJACYM ZACISKI WE WTYCZCE, POSTEPUJ W NASTEPUJACY SPOSOB:

I RDZEN W KOLORACH ZIELONYM | ZOLTYM MUSI BYC PODEACZONY DO ZACISKOW WE WTYCZCE OZNACZONYCH
LITERA E LUB SYMBOLEM UZIEMIENIA LUB W KOLORACH ZIELONYM LUB ZIELONYM | ZOLTYM.

I RDZEN W KOLORACH NIEBIESKICH MUSI BYC PODEACZONY DO ZACISKOW OZNACZONYCH N LUB W KOLORACH
CZARNYCH.

I RDZEN W KOLORACH BRAZOWYCH MUSI BYC PODEACZONY DO ZACISKOW OZNACZONYCH L LUB W KOLORACH
CZERWONYCH.

TO URZADZENIE MOZE WYMAGAC UZYCIA INNEGO PRZEWODU LINIOWEGO, WTYCZKI PRZY£ACZENIOWEJ LUB OBU, W
ZALEZNOSCI OD DOSTEPNEGO ZRODtA ZASILANIA PODCZAS INSTALACJI. JESLI WTYCZKA PRZY£ACZENIOWA MUSI
ZOSTAC WYMIENIONA, NALEZY SKONSULTOWAC SIE Z WYKWALIFIKOWANYM PERSONELEM SERWISOWYM, KTORY
POWINIEN ZAPOZNAC SIE Z TABELA PONIZEJ. PRZEWOD ZIELONY/ZOLTY POWINIEN BYC PODEACZONY
BEZPOSREDNIO DO PODWOZIA URZADZENIA.

WIRE COLOR
CONDUCTOR Normal T
L LIVE BROWN BLACK
NEUTRAL BLUE WHITE
E EARTH GND GREEN/YEL GREEN

OSTRZEZENIE: JESLI UZIEMIENIE ZOSTANIE USUNIETE, NIEKTORE WARUNKI BLEDU W JEDNOSTCE LUB SYSTEMIE, DO
KTOREGO JEST PODLACZONE, MOGA SPOWODOWAC PELNE NAPIECIE LINII MIEDZY PODWOZIEM A UZIEMIENIEM.
JESLI PODWOZIE | UZIEMIENIE ZOSTANA DOTKNIETE JEDNOCZESNIE, MOGA NASTAPIC POWAZNE OBRAZENIA LUB
SMIERC.

KOMPATYBILNOSC ELEKTROMAGNETYCZNA

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC i specyfikacjami produktu podanymi w Deklaracji zgodnosci. Jego dziatanie
podlega nastepujgcym dwdém warunkom:

* to urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych zakiécen, oraz
« to urzadzenie musi akceptowaé wszelkie odbierane zaktdcenia, w tym zaktécenia, ktére moga powodowaé niepozadane dziatanie.
Nalezy unika¢ uzywania tego urzgdzenia w obrebie znacznych pél elektromagnetycznych.

* nalezy uzywac¢ wytacznie ekranowanych kabli potgczeniowych.



Jesli chcesz pozby¢ sie tego produktu, nie mieszaj go z ogéinymi odpadami domowymi. Istnieje oddzielny
system zbidrki zuzytych produktéw elektronicznych zgodnie z przepisami, ktére wymagajg odpowiedniej
obrébki, odzysku i recyklingu.

Gospodarstwa domowe w 25 panstwach cztionkowskich UE, w Szwajcarii i Norwegii mogg bezptatnie
zwrdci¢ zuzyte produkty elektroniczne do wyznaczonych punktéw zbiérki lub do sprzedawcy detalicznego
(jesli kupisz podobny nowy). W przypadku krajéw niewymienionych powyzej skontaktuj sie z lokalnymi
wiadzami w celu uzyskania prawidtowej metody utylizacji. W ten sposéb zapewnisz, ze Twéj wyrzucony
produkt zostanie poddany niezbednej obrébce, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym zapobiegniesz
potencjalnym negatywnym skutkom dla srodowiska i zdrowia ludzi.



