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Dear Gamer,
Thank you for purchasing our product.
Before you use the product, please read the product manual carefully.
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(English)

PACKAGE CONTENTS

© NJ10 Left Controller x1

e NJ10 Right Controller x1

* NJ10 Middle Bridge x1

® Multi-function Receiver x1

e USB-C Charging Cable x1

* Receiver Extension Cable x1
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TECHNICAL PARAMETERS

Connectivity: Bluetooth 5.0, 2.4G Wireless
Battery Capacity: 400mAh (per controller)
Charging: 5V/0.4A via USB-C

Materials: PC + ABS + Metal + Silicone
Weight: 225g

Size: 106*155*65.5mm
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CONNECTING TO NINTENDO SWITCH

1. Slide the controller downward along the rails on both sides of the console
screen until it clicks. The "Controllers" interface on the console will display
connected left/right controllers.

2. To remove the controller, press the release button on the back of the
controller and slide it upward.

Lock Button

3. When the console is powered on, detaching the controller from the rails will
automatically establish a Bluetooth connection with the Switch.

Power on

4. When the console is powered off, detach the controller from the rails and
press the Home Button to power on and reconnect.




5. After successfully connecting to Switch, the controller vibrates for 1 second.

RECEIVER CONNECTION TO PC (XINPUT MODE)

1. Press and hold the Home Button for 3 seconds to power on. LEDs 1-4 on
both controllers will flash green sequentially.

2. Insert the receiver into the PC and press and hold its button until the LED
blinks rapidly.

3. Wait for pairing.

—-—
3 Second Flash green sequentially \
~/\ @

PC-Xinput

RECEIVER CONNECTION TO PC (DINPUT MODE)

1. In Xinput mode, press and hold A + B + Home to switch to Dinput mode.
LEDs 1-4 will blink green three times.

2. Repeat the same key combination to switch back to Xinput mode.

PC-Xinput

% -@00 —

PC-Xinput



RECEIVER CONNECTION TO PC/NGC

Press and hold the home button of the right handle for 5 seconds to turn on
the device, and the LED1-4 of the right handle will flash green.

Plug the receiver into the computer, and press and hold the button on the
receiver until the LED flashes quickly.

Wait for the right handle and receiver to pair successfully, and the LED lights
of the receiver and the handle will be on.

5 Second

¥

r Right handle will flash green j
—1 PC
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Long press

R Controller



Press and hold the button on the receiver again until the LED flashes
quickly, and press and hold the screen button on the left handle for 5
seconds until the LED1-4 of the left handle flashes green.

Wait for the left handle and receiver to pair successfully before it can be

used normally.

Press it long again 5 Second L Controller

RECEIVER CONNECTED TO Wil

Turn on the Wii console, enter the game, and connect the original controller.
After entering the game, unplug the original adapter, and then plug the NJ10
receiver into the console, and press and hold the button on the receiver until
the LED flashes quickly.

Press and hold the home button of the right handle for 5 seconds to turn on
the device, and the LED1-4 of the right handle will flash green.

Wait for the right handle and receiver to pair successfully, and the LED lights
of the receiver and the handle will be on.

Connect the receiver Long press

The controller will flash green light

R Controller 5 Second



Long press the button on the receiver again until the LED flashes quickly, and
long press the screen button on the left handle for 5 seconds until the left
handle LED1-4 flashes green water.

Press it long again 5 Second L Controller

JOYSTICK CALIBRATION

1. Press SL + SR + + Button (left controller: - Button) to enter calibration
mode. Rotate the joysticks and press the same keys again to exit. A 1-second
vibration confirms completion.

4

Rotate the joysticks

A 1-second vibration confirms completion

\/

SL SR + (SL SR -)
Exit




2. Switch System Calibration: Navigate to Settings > Controllers & Sensors
> Calibrate Control Sticks and follow on-screen instructions.

TRIGGER CALIBRATION
Press SL + SR + Home (left controller: Capture Button) to enter calibration
mode. Press triggers fully to calibrate. Exit using the same keys (1-second

vibration confirms completion).

A/

Press the trigger

?@@

A 1-second vibration confirms completion

\{

SL SR Home (SL SR Capture Button)
Exit

6-AXIS GYROSCOPE CALIBRATION

1. On Switch: Navigate to Settings > Controllers & Sensors > Calibrate

Motion Controls.
2. Place the controller on a flat surface and follow on-screen prompts. Press -

and + Buttons to complete calibration.
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TURBO FUNCTION

1. Supported Buttons: D-pad, A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR.

2. Enable Turbo: Hold the Setting Button, press a target button, then release.
LED4 glows white.

3. Adjust Speed: Default is 12Hz (adjustable via app).

4. Disable Turbo: Press the Setting Button + target button three times (LED4
turns off).

BUTTON PROGRAMMING

* Back Buttons (M1/M2): Can be mapped to other buttons or macros (max 21
actions per macro).

1. Mapping: Hold Setting Button + target back button for 3 seconds. Press the
desired button/macro sequence, then press the back button again to save.

D-pad,A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR...
- [ o j

21actions per macro

x3 Second

2. Clear Mapping: Hold Setting Button + back button for 3 seconds, then
press the back button without input.

x3 Second



(Frangais)

CONTENU DU PAQUET

- Controleur gauche NJ10 x1

- Contréleur droit NJ10 x1
Pont central NJ10 x1
Récepteur multifonction x1
Cable USB-C x1

- Cable de prolongation x1

SPECIFICATIONS DU PRODUIT

Connexion : Bluetooth 5.0, 2,4 GHz
Batterie : 400 mAh (par contréleur)
Charge : 5 V/0,4 A (USB-C)

Matériaux : PC + ABS + Métal + Silicone
Poids: 225g

Dimensions: 106*155*65.5mm
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CONNESSIONE A NINTENDO SWITCH

1. Faites glisser le controleur le long des rails de la console jusqu'au clic.
L'interface « Controleurs » affichera les controleurs connectés.

2. Pour retirer le contréleur, appuyez sur le bouton de déverrouillage au dos
et faites-le glisser vers le haut.

Sperrtaste

3. Sila console est allumée, le retrait des rails établit automatiquement une
connexion Bluetooth.

En état de démarrage

4. Sila console est éteinte, appuyez sur le Bouton Home apreés le retrait pour
reconnecter.



5. Aprés la connexion réussie de la console de jeu switch, le Controleur vibre
pendant 1 seconde.

CONNEXION AU PC VIA RECEPTEUR (MODE XINPUT)

1. Maintenez le Bouton Home enfoncé 3 secondes (LEDs 1-4 clignotent en
vert).

2. Branchez le récepteur au PC et maintenez son bouton enfoncé jusqu'a ce
que la LED clignote rapidement.

3. Attendez I'appairage.

—-—
3 Secondes LEDs 1-4 clignotent en vert \

PC-Xinput

CONNEXION AU PC VIA RECEPTEUR (MODE DINPUT)
1. En mode Xinput, maintenez A + B + Home enfoncé pour basculer en mode
Dinput (LEDs clignotent trois fois).

2. Répétez pour revenir au mode Xinput.

PC-Xinput
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CONNEXION DU RECEPTEUR PC/NGC

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton d'accueil sur la poignée droite
pendant 5 secondes pour allumer I'appareil. Les LED 1 & 4 sur la poignée
droite clignoteront rapidement en vert.

Branchez le récepteur sur I'ordinateur et appuyez longuement sur le bouton
du récepteur jusqu'a ce que le voyant LED clignote rapidement.

Attendez que la poignée droite et le récepteur soient couplés avec succes, et
les voyants LED du récepteur et de la poignée s'allumeront.

5 Secondes

La manette de droite
l clignote avec une lumiére verte l

NGC

e

Appuyer longuement sur

Contréleur R

-14 -



Appuyez & nouveau sur le bouton du récepteur et maintenez-le enfoncé
jusqu'a ce que la LED clignote rapidement, puis appuyez sur le bouton de
I'écran sur la poignée gauche et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes
jusqu'a ce que la LED 1-4 de la poignée gauche clignote rapidement en vert.
Attendez que la poignée gauche et le récepteur soient correctement
appairés avant de I'utiliser normalement.

Appuyez et maintenez 5 Secondes Contrdleur L
appuyé a nouveau

RECEPTEUR CONNECTE A LA Wil

Allumez la console Wii, entrez dans le jeu et connectez la manette d'origine.
Aprés étre entré dans le jeu, débranchez I'adaptateur d'origine, puis branchez
le récepteur NJ10 sur la console et appuyez longuement sur le bouton du
récepteur jusqu'a ce que le voyant LED clignote rapidement.

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton d'accueil sur la poignée droite
pendant 5 secondes pour allumer I'appareil. Les LED 1 & 4 sur la poignée
droite clignoteront rapidement en vert.

Attendez que la poignée droite et le récepteur soient couplés avec succes, et
les voyants LED du récepteur et de la poignée s'allumeront.

Connectez le récepteur Appuyer longuement sur

La manette clignotera de la lumiére verte

Contréleur R 5 Secondes



Appuyez a nouveau sur le bouton du récepteur et maintenez-le enfoncé
jusqu'a ce que la LED clignote rapidement, puis appuyez sur le bouton de
I'écran sur la poignée gauche et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes
jusqu'a ce que la LED 1-4 de la poignée gauche clignote rapidement en vert.
Attendez que la poignée gauche et le récepteur soient correctement appairés
avant de I'utiliser normalement.

@)- 8-

Appuyez et maintenez 5 Secondes Controleur L
appuyé a nouveau

CALIBRAGE DES JOYSTICKS

1. Appuyez sur SL + SR + + (contréleur gauche : -), tournez les joysticks,
puis répétez pour quitter (vibration de confirmation).

Tournez les joysticks

)

@
vibration de confirmation

4

SL SR + (ORSL SR -)
Quitte
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2. Sur Switch : Allez dans Parametres > Contréleurs > Calibrer les sticks et
suivez les instructions.

CALIBRAGE DES GACHETTES

Appuyez sur SL + SR + Home (contréleur gauche : Capture), appuyez
complétement les gachettes, puis répétez pour quitter (vibration de
confirmation).

\ 4

Appuyer sur la gachette

» &

Wibration de confirmation

A/

SL + SR + Home (SL + SR+Capture)
Quitte

CALIBRAGE DU GYROSCOPE A 6 AXES

1. Sur Switch : Paramétres > Controleurs > Calibrer les capteurs de
mouvement.
2. Posez le contrdleur & plat et suivez les instructions. Appuyez sur - et +.



FONCTION TURBO

1. Boutons pris en charge : Croix directionnelle, A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR.

2. Activer : Maintenez le Bouton Réglage, appuyez sur une touche, puis
relachez (LED4 blanche).

3. Vitesse : 12 Hz par défaut (ajustable via appli).

4. Désactiver : Appuyez trois fois sur Réglage + touche cible (LED4 s'éteint).

PROGRAMMATION DES BOUTONS

* Boutons arriére (M1/M2) : Assignables a d'autres boutons ou macros (21
actions max).

1. Assignation : Maintenez Réglage + bouton arriére 3 secondes, appuyez
sur la séquence, puis répétez le bouton arriére.

D-pad,A, B, X, Y,L,R, ZL, ZR...
- [ P j

21 actions max

x3 Secondes

2. Effacer : Maintenez Réglage + bouton arriére 3 secondes, puis appuyez
sans entrée.

x3 Secondes



(Deutsch)

PAKETINHALT

- NJ10-Linkcontroller x1

- NJ10-Rechtscontroller x1

- NJ10-Mittelbriicke x1

- Multifunktionsempfanger x1

- USB-C-Ladekabel x1

+ Empfangerverlangerungskabel x1

WIZARD 2| :z&a;&g

PRODUKTSPEZIFIKATIONEN

Verbindung: Bluetooth 5.0, 2,4 GHz
Batterie: 400 mAh (pro Controller)
Ladung: 5 V/0,4 A (USB-C)

Materialien: PC + ABS + Metall + Silikon
Gewicht: 225g

Abmessungen: 106*155*65.5mm
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VERBINDUNG MIT NINTENDO SWITCH

1. Schieben Sie den Controller entlang der Schienen an beiden Seiten des
Konsolenbildschirms nach unten, bis es einrastet. Im Men “Controller” der
Konsole werden die verbundenen linken/rechten Controller angezeigt.

2. Zum Entfernen des Controllers driicken Sie die Freigabetaste auf der
Riickseite und schieben ihn nach oben.

Sperrtaste

3. Bei eingeschalteter Konsole stellt der Controller nach dem Abnehmen
automatisch eine Bluetooth-Verbindung her.

Im Startzustand

4. Bei ausgeschalteter Konsole driicken Sie nach dem Abnehmen die
Home-Taste, um die Verbindung herzustellen.



5. Nach erfolgreicher Verbindung mit der Switch-Spielkonsole vibriert der
Controller eine Sekunde lang.

EMPFANGERVERBINDUNG MIT PC (XINPUT-MODUS)

1. Halten Sie die Home-Taste 3 Sekunden gedriickt, um einzuschalten. Die
LEDs 1-4 blinken griin sequenziell.

2. Stecken Sie den Empfanger in den PC und halten Sie seine Taste gedriickt,
bis die LED schnell blinkt.

3. Warten Sie auf die Verbindung.

—-—
3 Sekunden Die griinen Lichter blinken nacheinander
N \
®\
| ¢ @D
N _Ij@

PC-Xinput

[}

«

®

EMPFANGERVERBINDUNG MIT PC (DINPUT-MODUS)
1. Im Xinput-Modus halten Sie A + B + Home gedriickt, um in den
Dinput-Modus zu wechseln (LEDs blinken dreimal griin).

2. Wiederholen Sie die Tastenkombination, um zuriick zu wechseln.

PC-Xinput

% -®00 —

PC-Xinput



EMPFANGERANSCHLUSS PC/NGC

Halten Sie die Home-Taste am rechten Griff 5 Sekunden lang gedriickt, um
das Gerét einzuschalten. Die LEDs 1-4 am rechten Griff blinken schnell griin.
SchlieBen Sie den Empfanger an den Computer an und driicken Sie die
Taste am Empfanger lange, bis die LED-Leuchte schnell blinkt.

Warten Sie, bis die Kopplung zwischen dem richtigen Griff und dem
Empfanger erfolgreich abgeschlossen ist und die LED-Leuchten von
Empfanger und Griff leuchten.

5 Sekunden

Die Steuerungselnhen
l wird griin blinken l

)

lange driicken auf

R Controller

-23-



Halten Sie die Taste am Empfanger erneut gedriickt, bis die LED schnell
blinkt, und halten Sie die Bildschirmtaste am linken Griff 5 Sekunden lang
gedriickt, bis die LED1-4 am linken Griff schnell griin blinkt.

Warten Sie, bis der linke Griff und der Empfanger erfolgreich gekoppelt
wurden, bevor Sie sie normal verwenden.

Halten Sie erneut gedriickt 5 Sekunden L Controller

RECEIVER MIT Wil VERBUNDEN

Schalten Sie die Wii-Konsole ein, starten Sie das Spiel und schlieRen Sie den
Original-Controller an.

Ziehen Sie nach dem Starten des Spiels den Originaladapter ab, stecken Sie
den NJ10-Empfanger in die Konsole und driicken Sie lange auf die Taste am
Empfanger, bis die LED schnell blinkt.

Halten Sie die Home-Taste am rechten Griff 5 Sekunden lang gedriickt, um
das Gerét einzuschalten. Die LEDs 1-4 am rechten Griff blinken schnell griin.
Warten Sie, bis die Kopplung zwischen dem richtigen Griff und dem
Empfénger erfolgreich abgeschlossen ist und die LED-Leuchten von
Empfanger und Griff leuchten.

Einschalten Verbinden Sie den Empfanger lange driicken auf

Die Steuerungseinheit wird griin blinken

R Controller 5 Sekunden




Halten Sie die Taste am Empfanger erneut gedriickt, bis die LED schnell
blinkt, und halten Sie die Bildschirmtaste am linken Griff 5 Sekunden lang
gedrlickt, bis die LED1-4 am linken Griff schnell griin blinkt.

Warten Sie, bis der linke Griff und der Empfanger erfolgreich gekoppelt
wurden, bevor Sie sie normal verwenden.

Halten Sie erneut gedriickt 5 Sekunden L Controller
JOYSTICK-KALIBRIERUNG

1. Driicken Sie SL + SR + +-Taste (linker Controller: —-Taste), rotieren Sie die
Joysticks und driicken Sie erneut, um zu beenden (Vibration bestéatigt den
Abschluss).

4

Rotieren Sie die Joysticks

@)

Vibration bestatigt den Abschluss

\/

SL SR + (SL SR -)
Verlassen

2. Switch-Systemkalibrierung: Gehen Sie zu Einstellungen > Controller >
Steuersticks kalibrieren und folgen Sie den Anweisungen.

-25-




TRIGGER-KALIBRIERUNG

Driicken Sie SL + SR + Home (linker Controller: Aufnahme-Taste), driicken
Sie die Trigger vollstandig und beenden Sie mit derselben Tastenkombination
(Vibration bestatigt den Abschluss).

Den Abzug driicken

» G

Vibration bestatigt den Abschluss

4

SL SR Home (SL SR Aufnahme-Taste)
Verlassen

6-ACHSEN-KREISEL-KALIBRIERUNG

1. Auf der Switch: Gehen Sie zu Einstellungen > Controller > Bewegungss-
teuerung kalibrieren.

2. Legen Sie den Controller flach hin und folgen Sie den Anweisungen.
Driicken Sie —- und +-Taste.



TURBO-FUNKTION

1. Unterstitzte Tasten: Steuerkreuz, A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR.

2. Aktivieren: Halten Sie die Einstellungstaste, driicken Sie die Zieltaste und
lassen Sie los (LED4 leuchtet weif3).

3. Geschwindigkeit: Standard 12 Hz (per App anpassbar).

4. Deaktivieren: Driicken Sie die Einstellungstaste + Zieltaste dreimal (LED4
erlischt).

TASTENPROGRAMMIERUNG

* Hintere Tasten (M1/M2): Kénnen anderen Tasten oder Makros zugewiesen
werden (max. 21 Aktionen pro Makro).

1. Zuweisen: Halten Sie Einstellungstaste + Zieltaste 3 Sekunden, driicken
Sie die gewiinschte(n) Taste(n), dann erneut die Hintertaste.

D-pad,A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR...
max. 21 Aktionen pro Makro

x3 Sekunden

2. Loschen: Halten Sie Einstellungstaste + Hintertaste 3 Sekunden und
driicken Sie sie ohne Eingabe.

x3 Sekunden



(Espariol)

CONTENIDO DEL PAQUETE

Controlador izquierdo NJ10 x1
Controlador derecho NJ10 x1
Puente central NJ10 x1

Receptor multifuncién x1

Cable USB-C x1

Cable de extension para receptor x1

ESPECIFICACIONES

Conexidn: Bluetooth 5.0, 2,4 GHz
Bateria: 400 mAh (por controlador)
Carga: 5 /0,4 A (USB-C)

Materiales: PC + ABS + Metal + Silicona
Peso: 2259

Dimensiones: 106*155*65.5mm



DIAGRAMA DE ESTRUCTURA
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CONEXION A NINTENDO SWITCH

1. Deslice el controlador a lo largo de los rieles de la consola hasta que
encaje. La interfaz «Controladores» mostrara los controladores conectados.

o
o @4
oo(ﬂ\‘

2. Para retirar el controlador, presione el botén de liberacion en la parte
posterior y deslicelo hacia arriba.

/o_
O ® (R -—

Sperrtaste

3. Sila consola esta encendida, al retirarlo se establecera una conexiéon
Bluetooth automatica.

En estado de encendido

4. Si la consola est4 apagada, presione el Botén Home después de retirarlo
para reconectar.



5. Después de conectarse con éxito al host de juegos switch, el controlador
vibra durante 1 segundo.

CONEXION A PC MEDIANTE RECEPTOR (MODO XINPUT)

1. Mantenga presionado el Botén Home durante 3 segundos (LEDs 1—4
parpadean en verde).

2. Conecte el receptor al PC y mantenga su botdn presionado hasta que el
LED parpadee répidamente.

3. Espere el emparejamiento.

—p

3 Segundos LEDs 1-4 parpadean en verde

PC-Xinput

CONEXION A PC MEDIANTE RECEPTOR (MODO DINPUT)

1. En modo Xinput, mantenga presionado A + B + Home para cambiar a
modo Dinput (LEDs parpadean tres veces).
2. Repita para volver al modo Xinput.

PC-Dinput

BadClClON s

A
DAY
PC-Xinput

PC-Xinput



CONEXION DEL RECEPTOR PC/NGC

Mantenga presionado el boton de inicio en el mango derecho durante 5
segundos para encender el dispositivo. Los LED 1 a 4 en el mango derecho
parpadearan rapidamente en verde.

Conecte el receptor a la computadora y mantenga presionado el boton del
receptor hasta que la luz LED parpadee rapidamente.

Espere hasta que el mango y el receptor correctos se emparejen
exitosamente, y las luces LED del receptor y del mango se encenderan.

5 Segundos
r El mando parpadeara luz verde ]
o
NGC PC

=

Presionar durante un largo tiempo

Controlador R
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Presione y mantenga presionado el botén en el receptor nuevamente hasta
que el LED parpadee rapidamente, y presione y mantenga presionado el
botén de pantalla en el mango izquierdo durante 5 segundos hasta que el
LED1-4 del mango izquierdo parpadee rapidamente en agua verde.

Espere a que el mango izquierdo y el receptor se emparejen correctamente
antes de usarlo normalmente.

B~ @-f

Mantén pulsado de nuevo 5 Segundos Controlador L

RECEPTOR CONECTADO A Wil

Enciende la consola Wii, ingresa al juego y conecta el control original.
Después de ingresar al juego, desconecte el adaptador original, luego
conecte el receptor NJ10 a la consola y mantenga presionado el botén en el
receptor hasta que la luz LED parpadee rapidamente.

Mantenga presionado el botén de inicio en el mango derecho durante 5
segundos para encender el dispositivo. Los LED 1 a 4 en el mango derecho
parpadearan rapidamente en verde.

Espere hasta que el mango y el receptor correctos se emparejen
exitosamente, y las luces LED del receptor y del mango se encenderan.

Conecta el receptor Presionar durante
un largo tiempo

4

El mando parpadeara luz verde

Controlador R 5 Segundos



Presione y mantenga presionado el botén en el receptor nuevamente hasta
que el LED parpadee rapidamente, y presione y mantenga presionado el
botén de pantalla en el mango izquierdo durante 5 segundos hasta que el
LED1-4 del mango izquierdo parpadee rapidamente en agua verde.

Espere a que el mango izquierdo y el receptor se emparejen correctamente
antes de usarlo normalmente.

i- Q-

Mantén pulsado de nuevo 5 Segundos Controlador L

CALIBRACION DE JOYSTICKS

1. Presione SL + SR + + (controlador izquierdo: -), gire los joysticks y repita
para salir (vibracion de confirmacion).

4

Girar la palanca de mando

@)

Vbracién de confirmacion

\/

SL SR + (SL SR -)
Salir

-34-



2. En Switch: Vaya a Ajustes > Controladores > Calibrar sticks y siga las
instrucciones.

CALIBRACION DE GATILLOS

Presione SL + SR + Home (controlador izquierdo: Captura), presione los
gatillos completamente y repita para salir (vibracion de confirmacion).

L/

Presionar el gatillo

» @

Vibracién de confirmacion

SL SR Home (SL SR Captura)
Salir

CALIBRACION DEL GIROSCOPO DE 6 EJES

1. En Switch: Ajustes > Controladores > Calibrar sensores de movimiento.
2. Coloque el controlador en una superficie plana y siga las instrucciones.
Presione -y +.



FUNCION TURBO

1. Botones admitidos: Cruceta, A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR.

2. Activar: Mantenga el Botén Configuracion, presione un botén objetivo y
suelte (LED4 se ilumina en blanco).

3. Velocidad: 12 Hz predeterminada (ajustable mediante app).

4. Desactivar: Presione Configuracion + botén objetivo tres veces (LED4 se
apaga).

PROGRAMACION DE BOTONES

* Botones traseros (M1/M2): Asignables a otros botones o macros (max. 21
acciones).

1. Asignar: Mantenga Configuracion + botén trasero 3 segundos, presione
la secuencia deseada y repita el boton trasero.

D-pad,A,B, X, Y, L, R, ZL, ZR...
max. 21 acciones

x3 Segundos

2. Borrar: Mantenga Configuracion + botén trasero 3 segundos y presione
sin entrada.

x3 Segundos



(Italiano)

CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

- Controller sinistro NJ10 x1

- Controller destro NJ10 x1
Ponte centrale NJ10 x1
Ricevitore multifunzione x1
Cavo USB-C x1

+ Cavo di prolunga per ricevitore x1

SPECIFICHE DEL PRODOTTO

Connessione: Bluetooth 5.0, 2,4 GHz
Batteria: 400 mAh (per controller)
Ricarica: 5 V/0,4 A (USB-C)

Materiali: PC + ABS + Metallo + Silicone
Peso: 2259

Dimensioni: 106*155*65.5mm




DIAGRAMMA STRUTTURALE

Luce LED canale

Pulsante - | Pulsante +
! I Pulsante Home

Pulsanti ABXY
a microinterruttore

&
© -

Pulsante - meccanico
Schermo

Joystick ——f -

Hall TMR

oSl | A& Joystick Hall
i .
Pulsantiera + ! TMR C-Stick
|
i
i i
Pulsante Impostazioni
Porta Tipo-C
i
I
R Pulsante -- - < —~ L Pulsante
Q Q
i I ] i
I i i I
i Pulsante Blocco i
'~ ZR/ZL Grilletta Hall lineare -'
MR Pulsante ML Pulsante
i Blocchi grilletto sinistro/destro i
’.}’ N/ ‘f."
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CONNESSIONE A NINTENDO SWITCH

1. Far scorrere il controller lungo le guide della console fino al clic.
L'interfaccia "Controller” mostrera i controller sinistro/destro connessi.

2. Per rimuovere il controller, premere il pulsante di sgancio sul retro e farlo
scorrere verso |'alto.

Sperrtaste

3. Se la console & accesa, rimuovendo il controller dalle guide si stabilira
automaticamente una connessione Bluetooth.

Nello stato di avvio

4. Se la console & spenta, premere il Pulsante Home dopo aver rimosso il
controller per riconnettersi.

5. Dopo essersi connesso con successo allo switch host, il controller vibra per 1
secondo.



CONNESSIONE AL PC TRAMITE RICEVITORE
(MODALITA XINPUT)

1. Tenere premuto il Pulsante Home per 3 secondi (LED 1-4 lampeggiano in
verde sequenziale).

2. Collegare il ricevitore al PC e tenere premuto il suo pulsante finché il LED
lampeggia rapidamente.

3. Attendere I'accoppiamento.

—p

3 Secondi LED 1-4 lampeggiano
in verde sequenziale

_@i

CONNESSIONE AL PC TRAMITE RICEVITORE
(MODALITA DINPUT)

\
v

PC-Xinput

1. In modalita Xinput, tenere premuto A + B + Home per passare alla
modalita Dinput (LED lampeggiano tre volte).
2. Ripetere la combinazione per tornare alla modalita Xinput.

PC-Xinput




COLLEGAMENTO DEL RICEVITORE PC/NGC

Per accendere il dispositivo, tenere premuto per 5 secondi il tasto home sul
lato destro del dispositivo. | LED 1-4 sulla maniglia destra lampeggeranno
rapidamente in verde.

Collegare il ricevitore al computer e premere a lungo il pulsante sul ricevitore
finché la luce LED non lampeggia velocemente.

Attendi che I'impugnatura e il ricevitore giusti vengano associati
correttamente; le luci LED dellimpugnatura e del ricevitore si accenderanno.

5 secondi

¥

[ Il controller lampeggia di luce verde

8
NGC PC

Izééé| @
D

I_.@._I

Tieni premuto per lungo tempo

R Controller
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Premere e tenere premuto nuovamente il pulsante sul ricevitore finché il
LED non lampeggia rapidamente, quindi premere e tenere premuto il
pulsante sullo schermo sull'impugnatura sinistra per 5 secondi finché il
LED1-4 sull'impugnatura sinistra non lampeggia rapidamente in verde.
Attendere che I'impugnatura sinistra e il ricevitore siano associati
correttamente prima di utilizzarli normalmente.

Tieni di nuovo premuto 5 secondi L Controller

RICEVITORE COLLEGATO A Wil

Accendi la console Wii, accedi al gioco e collega il controller originale.

Dopo essere entrati nel gioco, scollegare I'adattatore originale, quindi
collegare il ricevitore NJ10 alla console e premere a lungo il pulsante sul
ricevitore finché la luce LED non lampeggia rapidamente.

Per accendere il dispositivo, tenere premuto per 5 secondi il tasto home sul
lato destro del dispositivo. | LED 1-4 sulla maniglia destra lampeggeranno
rapidamente in verde.

Attendi che I'impugnatura e il ricevitore giusti vengano associati correttamente;
le luci LED dell'impugnatura e del ricevitore si accenderanno.

Accendere Connetti il ricevitore Tieni premuto per
lungo tempo

\{

Il controller lampeggia di luce verde

R Controller 5 secondi




Premere e tenere premuto nuovamente il pulsante sul ricevitore finché il
LED non lampeggia rapidamente, quindi premere e tenere premuto il
pulsante sullo schermo sull'impugnatura sinistra per 5 secondi finché il
LED1-4 sull'impugnatura sinistra non lampeggia rapidamente in verde.
Attendere che I'impugnatura sinistra e il ricevitore siano associati
correttamente prima di utilizzarli normalmente.

Tieni di nuovo premuto 5 secondi L Controller
CALIBRAZIONE DEL JOYSTICK

1. Premere SL + SR + + (controller sinistro: —), ruotare i joystick e ripetere per

uscire (vibrazione di conferma).

SL SR + (SL SR -)

 /

Ruotare il joystick

)
g
Vibrazione di conferma

A/

SL SR + (SL SR -)
Uscire
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2. Calibrazione su Switch: Andare su Impostazioni > Controller > Calibra
stick e seguire le istruzioni.

CALIBRAZIONE DEI GRILLETTI

Premere SL + SR + Home (controller sinistro: Pulsante Capture), premere i
grilletti completamente e ripetere per uscire (vibrazione di conferma).

SL SR Home (SL SR Pulsante Capture)

A/

Premere il clicchetto

o &

Vibrazione di conferma

1/

SL SR Home (SL SR Pulsante Capture)
Uscire

CALIBRAZIONE DEL GIROSCOPIO A 6 ASSI

1. Su Switch: Andare su Impostazioni > Controller > Calibra sensori di
movimento.

2. Posizionare il controller su una superficie piana e seguire le istruzioni.
Premere - e +.



FUNZIONE TURBO

1. Pulsanti supportati: Croce direzionale, A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR.

2. Attivare: Tenere premuto il Pulsante Impostazioni, premere un pulsante
target e rilasciare (LED4 si illumina in bianco).

3. Velocita: Predefinita 12 Hz (regolabile via app).

4. Disattivare: Premere Impostazioni + pulsante target tre volte (LED4 si
spegne).

PROGRAMMAZIONE DEI PULSANTI

* Pulsanti posteriori (M1/M2): Assegnabili ad altri pulsanti o macro (max 21
azioni per macro).

1. Assegnazione: Tenere premuto Impostazioni + pulsante posteriore per 3
secondi, premere la sequenza desiderata e ripetere il pulsante posteriore.

max 21 azioni per macro

- [D-pad, A B,X,Y,L,R,ZL, ZR..]

x3 Secondi

2. Cancellare: Tenere premuto Impostazioni + pulsante posteriore per 3
secondi e premere senza input.

x3 Secondi
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FCC ID: 2A88F-NJ10
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Manufacturer: Shenzhen MIKE Morgen Technology Co.,Ltd

Address: 3/F, Building 5, Block C, Fairview Plaza, Xiangjiaotang Community,
Sakata

Applicant: NYXI Gaming Inc

Address: 4520 Centennial Blvd NUM1004, Colorado Sorinas CO 80919

el
€

Model: NJ10  FCC ID: 2A88F-NJ10

Declaration of Conformity c €

Model: NJ10

The product conforms to EC standards for radio interference. Here, Shenzhen
MIKE Morgen Technology Co.,Ltd. In Shenzhen announces that NJ10 radio
equipment conforms to the Directive. EN IEC 62368-1:2020+A11:2020, EN
50663:2017, EN 62479:2010, ETSI EN 301 489-1 V2.23(2019-11), ETSI EN
301 489-17 V3.2.4(2020-09), ETSI EN 300 328 V2.2.2(2019-07).

The full text of the EU Declaration of Compliance can be found on:
www.nyxigame.com




Model: NJ10

FCC ID: 2A88F-NJ10

FCC Statement

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject
to the following two conditions:

(1) The device may not cause harmful interference.

(2) The device must accept any interference received, including that may
cause undesired operation.

2. Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party
responsible for compliance could void the user's authority to operate the
equipment.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for
a Class C digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation.

This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and,

if not installed and used in accor dance with the instructions, may cause

harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee

that interference will not occur in a particular installation. If this equipment

does cause harmful interference to radio or television reception, which can be

determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try

to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna

« Increase distance between the equipment and receiver.

« Plug the equipment into a socket on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

« Consult your distrbutor or an experienced radio/TV technician for help.

200 e

The symbol means the product should not be disposed of with household waste but
be brought to an appropriate collection point to enable recycling. According to local
regulations, do not dispose of the product or rechargeable battery with normal
household waste.

Appropriate disposal of used products and rechargeable batteries helps to prevent
negative impacts on the environment and human health.




PRECAUTIONS

Do not expose it to liquid

@ Do not disassemble it

@ Avoid dropping it

Avoid extremely high or low temperature
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