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Dear Gamer,
Thank you for purchasing our product.
Before you use the product, please read the product manual carefully.
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(English)
Package Contents

- NYXI Warrior Wireless Controllerx1
- USB-Cx2

- Instruction Manualx1

- Replaceable Back Paddlex1

- Standard Stickx1

- Joystick Ringx2

- Adapterx1
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Product Specifications

Brand: NYXI

Input Voltage: DC5V

Charging Current: 390mA

Operating Voltage: 3.4-4.2V

Operating Current: <290mA

Battery Capacity: 900mAh

Bluetooth Transmission Distance: <10M

First-time Use:

When using the controller for the first time, please charge it using a USB cable
and exit "lock mode".

Turbo status LED

FL status LED FR status LED
- Button
13 Status LED
+ Button
Screenshot Setting button
button

Home button

D-pad R3

Status LED

Pair
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Trigger Length Switch

M1/FL M2/FR

Turbo Back paddle
button switch

* Wake-up and sleep mode

* Wake-Up mode (in the status of wil ion to the I

Press the Home button to wake up the console from sleep mode.

* Sleep Mode

. When the controller is already turned on, pressing the pairing button will put
the controller into sleep mode.

. When the controller is in pairing mode, if no connection is made within 60
seconds, the controller will automatically enter sleep mode.

. When connected to the console, if there is no activity for 5 minutes, the
controller will go into sleep mode.

N
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NS a

* Required system: NS 3.0.0 or above.

* Pairing is only required for the first time connection

* After the first time pairing, when the NS console is in sleep mode,
pressing the Home button on the controller will automatically connect it to
the console.
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Bluetooth Connection

1. Press the Home button to turn on the controller.

2. Press the controller's pairing button for about 3 seconds to enter its
pairing mode, the status LED will blink white rapidly.

3. Go to Switch settings, select "Controllers and Sensors" and then
"Change Grip/Order" and wait for the connection to be made.

4. Once connected successfully, the status LED will remain solid white.
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Wired Connection

* After the wired connection is successful, pressing any controller button can
wake up the controller.

* After the wired connection, the controller can automatically connect to the
Switch via Bluetooth even if the USB cable is disconnected.

Connect the controller to the Switch via a USB cable and wait for it to be
recognized by the system before starting to play.

Windows
* Required system: Win10 or above.

Wireless Connection

1. Connect the adapter to the computer using a short USB cable and press
the adapter's pairing button for 3 seconds to enter its pairing mode.

2. Press the controller's pairing button for 3 seconds to enter its pairing
mode and wait for connecting. The status LED will blink blue
rapidly.

3. Once connected successfully, both the controller's status LED and the
adapter's pairing button will remain solid white.
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Bluetooth Connection

1. Press the pairing button and the X button at the same time until the
status LED blinks blue.

2. Open the Windows device’s Bluetooth settings, search for and discover
[Xbox Wireless Controller], and click to connect.

3. Once connected successfully, the status LED will remain solid blue.
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Pair
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Wired Connection

Connect the controller to the computer via a USB cable. The status LED will
remain solid blue. Wait for the system to recognize the controller before
starting to play.

Android [ ]
* Required system: Android10.00 or above

Bluetooth Connection

1. Press the pairing button and the A button at the same time until the
status LED blinks green.

2. Open the Android device’s Bluetooth settings and turn it on, pairing with
[Gamepad], and wait for the connection.

3. Once connected successfully, the status LED on the controller will remain
solid green.

Pair
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Wired Connection

Connect the controller to the Android device using a USB cable. The status
LED will remain solid green. Wait for the system to recognize the controller
before starting to play.

,

ios [
* Required system: iOS14 or above

Bluetooth Connection

1. Press the pairing button and the Y button simultaneously until the
status LED blinks purple.

2. Open the iOS device’s Bluetooth settings and turn it on, pairing with [Xbox
Wireless Controller], then tap to connect. Wait for the connection.

3. Once connected successfully, the status LED will remain solid purple.

O +@a e
GameCube [C]

Wireless Connection

. Connect the adapter to the GameCube console and press the adapter's
pairing button for 3 seconds until it starts blinking white.

. Press the pairing button on the controller for 3 seconds until the status
LED blinks white. Wait for the GameCube console to recognize the
controller before starting to play.

. Once connected successfully, both the status LED on the controller and
the Home button on the adapter will remain solid white.

N
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Wii (U]

Wireless Connection

. Connect the video cable of the Wii console to the TV, plug in the original
adapter, power on, and insert the game disc into the console.

. After entering the game, unplug the original adapter, and plug in the NYXI
adapter at the top of the Wii console.

. When pairing the controller with the adapter for the first time, press the
adapter's pairing button for 3 seconds until it blinks white, then wait for
the adapter and controller to pair.

. Press the controller's pairing button for 3 seconds until the status LED
blinks white. Once connected successfully, the status LED and the
adapter's pairing button will stay solid white.

. For subsequent connections, simply press the HOME button on the
controller to reconnect with the adapter instantly.
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Turbo Function

* Supported buttons for Turbo function: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, D-pad

* Turbo function settings persist even after powering off, requiring manual
clearing when necessary.

* Quickly clear Turbo function: Press and hold the Turbo button for 5 seconds,
the controller will vibrate to indicate that all Turbo function settings have
been successfully cleared.

Turbo Mode

1. Turn on: Hold the button you'd like to assign the Turbo function and press
the Turbo button to enable Turbo mode, indicated by rapid blinking of the
Turbo status LED.
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2. Turn off: Hold the button you'd like to deactivate the Turbo function and
press the Turbo button twice to disable Turbo mode, indicated by the
Turbo status LED turning off.

Auto Turbo Mode

1. Hold the button you'd like to assign the Turbo function and press the
Turbo button twice to enable auto Turbo mode, indicated by rapid blinking
of the Turbo status LED.

2. Hold the button you'd like to deactivate the Turbo function and press
the Turbo button to disable auto Turbo mode, indicated by the Turbo
status LED turning off.

Speed Adjustment

1. The Turbo speed can be set to Fast, Medium, or Slow, with Medium being
the default setting. The blinking frequency of the Turbo status LED
corresponds to the speed of the turbo.

2. To adjust the Turbo speed, hold down the Turbo button and
simultaneously tilt the right joystick up or down. Tilt up to increase the
speed and tilt down to decrease the speed.

Programmable back button function

* Supported buttons for programmable function

AB, X, Y,L R, ZL, ZR, L3, R3, D-pad

Setup

1. Hold the Setting button and press the back button (FL/FR) to enable
customization mode, indicated by rapid blinking of the FL/FR status LED.

2. Input the button you'd like to set programming, and press the setup
button again, and the FLIFR status LED will remain solid blue.

Clearing settings

1. Hold Setting button and press the back button (FL/FR) for seconds. After
releasing, the FL/FR status LED blinks slowly;
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2. Press the Setting button again to clear programmable function, the FL/FR
status LED will remain solid white.

3. Quickly clear the programmable function: hold the Setting button for 3
seconds, and the joystick will vibrate to indicate that all the programmable
function have been cleared successfully.

Battery Status =)
Status LED Indicator
Low Battery Green light flashing
Charging Green light flashing
Fully Charged Green light off when not

connected / Solid green light when connected

Reset Function

In case of controller malfunction, perform a reset by holding down the Home
button for 5 seconds.
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WARNING

- Contains small parts. Please keep out of reach of children under 3 years
old.

- Avoid using the product near sources of fire.

- Do not disassemble or modify the product yourself.

- Do not expose the product to damp or dusty environments.

- Do not use the product for purposes other than its intended use.

- Follow local regulations for proper disposal of the product and its
components; do not dispose of them as household waste.

If you have any questions or need assistance, please contact NYXI's support
team at support@nyxigame.com.
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(Frangais)
Contenu du paquet

- Contréleur sans fil NYXI Warriorx1
- USB-Cx2

- Manuel d'instructionx1

- Pagaie arriére remplagablex1

- Baton standardx1

- Anneau de manettex2

- Adaptateurx1

ey
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Spécifications du produit

Marque : NYXI

Tension d'entrée : DC5V

Courant de charge : 390mA

Tension de fonctionnement : 3,4-4,2V
Courant de fonctionnement : <290mA
Capacité de la batterie : 900mAh

Distance de transmission Bluetooth : <10M

Premiére utilisation
Lorsque vous utilisez la manette pour la premiére fois, chargez-la a I'aide d'un
cable USB et quittez le "mode verrouillage".

LED d'état Turbo

DEL d'état FL
- Bouton

Voyant d'état FR

L3 Voyant état

Touche +

Bouton de
réglage

bouton de
capture d'écran
Home Bouton
D-pad

R3

LED d'état

Paire
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Interrupteur de longueur de gachette

M1/FL M2/FR

Bouton Interrupteur de
Turbo la palette arriére

* Mode éveil et veille

* Mode de réveil (en cas de ion sans fil ala

Appuyez sur le bouton Home pour réveiller la console du mode veille.

*Mode veille

. Lorsque le controleur est déja allumé, le fait d'appuyer sur le bouton
d'appairage met le contréleur en mode veille.

. Lorsque le contréleur est en mode d'appairage, si aucune connexion n'est
établie dans les 60 secondes, le contréleur passe automatiquement en
mode veille.

. Lorsqu'il est connecté a la console, s'il n'y a pas d'activité pendant 5
minutes, le contréleur passe en mode veille.

N
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NS a

* Systéme requis : NS 3.0.0 ou supérieur.

* L'appariement n'est nécessaire que pour la premiére connexion.

* Apres le premier appairage, lorsque la console NS est en mode veille, une
pression sur le bouton Home de la manette la connectera automatiquement
a la console.
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Connexion Bluetooth

. Appuyer sur la touche Home pour allumer le contrdleur.

. Appuyez sur le bouton d'appairage du contréleur pendant environ 3
secondes pour entrer dans le mode d'appairage, la LED d'état clignotera
rapidement en blanc.

. Allez dans "Switch settings”, sélectionnez "Controllers and Sensors" puis
"Change Grip/Order” et attendez que la connexion soit établie.

. Une fois la connexion établie, le voyant d'état reste blanc fixe.

N
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Connexion filaire

* Aprés une connexion filaire réussie, une pression sur n'importe quel
bouton du contréleur peut réveiller le controleur.

* Apreés la connexion filaire, méme si le cable USB est déconnecté, le
controleur peut se connecter automatiquement a la Switch via Bluetooth.

Connectez la manette a la Switch via un cable USB et attendez qu'elle soit
reconnue par le systéme avant de commencer a jouer.

Windows =
* Systéme requis : Win10 ou supérieur.

Connexion sans fil

. Connecter I'adaptateur a I'ordinateur a I'aide d'un cable USB court et
appuyer sur le bouton d'appairage de I'adaptateur pendant 3 secondes
pour entrer dans le mode d'appairage.

. Appuyez sur le bouton d'appairage du contréleur pendant 3 secondes
pour entrer dans le mode d'appairage et attendez que le contréleur se
connecte. Le voyant d'état clignote rapidement en bleu.

. Une fois la connexion établie, le voyant d'état du controleur et le bouton
d'appairage de I'adaptateur restent tous deux blancs.

N
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Connexion Bluetooth

1. Appuyez simultanément sur le bouton d'appairage et sur le bouton X
jusqu'a ce que la LED d'état clignote en bleu.

2. Ouvrez les paramétres Bluetooth de I'appareil Windows, recherchez et
découvrez la [manette sans fil Xbox], puis cliquez pour vous connecter.

3. Une fois la connexion réussie, le voyant d'état reste bleu fixe.

O + (%4

Paire

Connexion filaire

Connectez le contréleur a I'ordinateur via un cable de données USB. Le
voyant d'état reste bleu fixe. Attendez que le systéme reconnaisse le
contréleur avant de commencer & jouer.

Android [ ]
* Systéme requis: Android10.00 ou supérieur

Connexion Bluetooth

1. Appuyez simultanément sur le bouton d'appairage et sur le bouton A
jusqu'a ce que la LED d'état clignote en vert.

2. Ouvrez les paramétres Bluetooth de I'appareil Android et activez-le,
associez-le a la [manette de jeu], attendez la connexion.

3. Une fois la connexion réussie, le voyant d'état du controleur reste vert
fixe.

O +@4 |#

Paire
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Connexion filaire

Connectez le contrdleur a I'appareil Android a l'aide d'un cable USB. Le
voyant d'état reste vert fixe. Attendez que le systéme reconnaisse le
contréleur avant de commencer a jouer.

.

ios o
* Systéme requis: i0S14 ou supérieur
Connexion Bluetooth

1.Appuyez simultanément sur la touche d'appairage et sur la touche Y
jusqu'a ce que la LED d'état clignote en violet.

2. Ouvrez les paramétres Bluetooth de I'appareil iOS et activez-les, en
appariant avec la [manette sans fil Xbox], puis appuyez sur pour vous
connecter. Attendez la connexion.

3. Une fois la connexion réussie, le voyant d'état reste violet fixe.

O +®a «
GameCube [C]

Connexion sans fil

1. Connectez I'adaptateur a la console GameCube et appuyez sur le
bouton d'appairage de I'adaptateur pendant 3 secondes jusqu'a ce qu'il
commence a clignoter en blanc.

2. Appuyez sur le bouton d'appairage du contréleur pendant 3 secondes
jusqu'a ce que la LED d'état clignote en blanc. Attendez que le périphérique
GameCube reconnaisse la manette avant de commencer I'appairage.

3. Une fois la connexion établie, le voyant d'état du contréleur et le bouton
d'appairage de I'adaptateur restent tous deux blancs.
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Wii (U]

Connexion sans fil

. Connectez le cable vidéo de la console Wii a la télévision, branchez
I'adaptateur d'origine, allumez la console et insérez le disque de jeu dans
la console.

. Aprés étre entré dans le jeu et I'avoir démarré, débranchez I'adaptateur
d'origine et branchez I'adaptateur d'accessoires situé en haut de la
console Wii.

. Lorsque vous appairez la manette avec I'adaptateur pour la premiére fois,
appuyez sur le bouton d'appairage de I'adaptateur pendant 3 secondes
jusqu'a ce qu'il clignote en blanc, puis attendez que I'adaptateur et la
manette s'appairent.

. Appuyez sur le bouton d'appairage du contréleur pendant 3 secondes
jusqu'a ce que le voyant d'état clignote en blanc. Une fois la connexion
réussie, le voyant d'état et le bouton d'appairage de I'adaptateur restent
blancs.

. Pour les connexions suivantes, il suffit d'appuyer sur le bouton HOME du
contréleur pour se reconnecter instantanément a I'adaptateur.
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Fonction Turbo

* Boutons pris en charge pour la fonction Turbo : A,B, X, Y, L, R, ZL, ZR,
D-pad

* Les réglages de la fonction turbo persistent méme aprés la mise hors
tension, ce qui nécessite un effacement manuel si nécessaire.

* Effacer rapidement les paramétres de la fonction Turbo : Appuyez sur le
bouton Turbo et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes, le contréleur
vibrera pour indiquer que tous les paramétres Turbo ont été effacés avec
succes.
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Mode Turbo

1. Allumez I'appareil : Maintenez enfoncé le bouton auquel vous souhaitez
attribuer la fonctionnalité turbo et appuyez sur le bouton Turbo pour
activer le mode turbo, ce qui est indiqué par le clignotement rapide du
voyant d'état Turbo.

2. Désactiver : Maintenez enfoncé le bouton que vous souhaitez désactiver
et appuyez deux fois sur le bouton Turbo pour désactiver le mode turbo,
comme l'indique le voyant d’état Turbo qui s'éteint.

Mode turbo automatique

1. Maintenez enfoncé le bouton auquel vous souhaitez attribuer la
fonctionnalité turbo et appuyez deux fois sur le bouton Turbo pour activer
le mode turbo automatique, ce qui se traduit par un clignotement rapide du
voyant d'état Turbo.

2. Maintenez enfoncé le bouton auquel vous souhaitez attribuer la fonction t
urbo et appuyez sur le bouton Turbo pour désactiver le mode turbo
automatique, ce qui se traduit par I'extinction du voyant d'état Turbo.

Réglage de la vitesse

1. La vitesse du turbo peut étre réglée sur Rapide, Moyenne ou Lente,
Moyenne étant le réglage par défaut. La fréquence de clignotement du
voyant d'état du turbo correspond a la vitesse du turbo.

2. Pour régler la vitesse du turbo, maintenez le bouton Turbo enfoncé et
inclinez simultanément le joystick droit vers le haut ou vers le bas. Inclinez
vers le haut pour augmenter la vitesse et inclinez vers le bas pour la
diminuer.

Programmable back button function

* Boutons pris en charge pour les fonctions programmables

A B, X Y,LR,ZL, ZR, L3, R3, D-pad

Mise en place

1. Maintenez le bouton de réglage enfoncé et appuyez sur le bouton arriére
(FL/FR) pour activer le mode de personnalisation, indiqué par le
clignotement rapide de la LED d'état FL/FR.
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2. Saisissez la touche que vous souhaitez programmer, et appuyez a
nouveau sur la touche Setup, etla LED d'état FL/FR reste bleue.

Effacer les réglages

1. Maintenez le bouton de réglage enfoncé et appuyez sur le bouton arriére
(FL/FR) pendant quelques secondes ; aprés avoir relaché le bouton, le
voyant d'état FL/FR clignote lentement ;

2. Appuyez a nouveau sur le bouton de réglage pour effacer la
programmation, le voyant d'état FL/FR reste blanc fixe.

3. Effacer rapidement les réglages programmables : maintenez le bouton
Setting pendant 3 secondes, et le joystick vibrera pour indiquer que tous
les réglages programmés ont été effacés avec succés.

Etat de la batterie @

Statut Indicateur a LED

Pile faible Voyant vert clignotant

Chargement Le voyant vert clignote

Chargement complet Voyant vert éteint en I'absence de charge
connecté / Voyant vert fixe en cas de
connexion

Fonction de réin lisation

En cas de dysfonctionnement du contréleur, effectuer une réinitialisation en
appuyant sur le bouton Home et en le maintenant enfoncé pendant 5
secondes.
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AVERTISSEMENT

- Contient de petites piéces. Tenir hors de portée des enfants de moins de 3
ans.

- Evitez d'utiliser le produit & proximité de sources de feu.

- Ne démontez pas et ne modifiez pas le produit vous-méme.

- Ne pas exposer le produit & des environnements humides ou poussiéreux.

- N'utilisez pas le produit & d'autres fins que celles pour lesquelles il a été
congu.

- Respectez les réglementations locales en matiére d'élimination du produit
et de ses composants ; ne les mettez pas au rebut avec les déchets
ménagers.

Si vous avez des questions ou si vous avez besoin d'aide, veuillez contacter
I'équipe d'assistance de NYXI a I'adresse support@nyxigame.com.
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(Deutsch)
Paketinhalt

- NYXI Warrior Drahtloser Controllerx1
- USB-Cx2

- Gebrauchsanweisungx1

- Auswechselbares Riickenpaddelx1

- Standard Stickx1

- Joystick-Ringx2

- Adapterx1
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Produktspezifikationen

Marke: NYXI

Eingangsspannung: DC5V
Ladestrom: 390mA
Betriebsspannung: 3,4-4,2V
Betriebsstrom: <290mA
Batteriekapazitat: 900mAh

Bluetooth Ubertragungsdistanz: <10M

Erstmalige Verwendung

Wenn Sie den Controller zum ersten Mal benutzen, laden Sie ihn bitte mit
einem USB-Kabel auf und beenden Sie den "Sperrmodus".

Turbo-Status-LED

FL-Status-LED FR-Status-LED
- Taste

L3 Status-LED

+ Taste

Bildschirmfoto- Einstellungstaste

Taste
Home Taste

D-pad R3

Status-LED

Paar
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Schalter fiir Triggerlange

M1/FL M2/FR
Turbo-Taste
Schalter fiir das
hintere Steuerkreuz
* Weck- und Schlafmodus
* Wake-Up-Modus (im Zustand der drahtl Verbindi zur K le)

Driicken Sie die Home-Taste, um die Konsole aus dem Schlafmodus
aufzuwecken.

* Schlafmodus

. Wenn der Controller bereits eingeschaltet ist, wird er durch Driicken der
Kopplungstaste in den Schlafmodus versetzt.

. Wenn sich das Steuergerat im Kopplungsmodus befindet und innerhalb von
60 Sekunden keine Verbindung hergestellt wird, wechselt das Steuergeréat
automatisch in den Ruhemodus.

. Wenn der Controller mit der Konsole verbunden ist und 5 Minuten lang
keine Aktivitat stattfindet, wechselt er in den Schlafmodus.

N

w

NS »

* Erforderliches System: NS 3.0.0 oder hoher.

* Paarung ist nur bei der ersten Verbindung erforderlich

* Nach dem ersten Pairing, wenn sich die NS-Konsole im Ruhezustand
befindet, wird sie durch Driicken der Home-Taste am Controller automatisch
mit der Konsole verbunden.

-23-



Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die Home-Taste, um das Steuergerét einzuschalten.

2. Driicken Sie die Pairing-Taste des Controllers fiir ca. 3 Sekunden, um
den Pairing-Modus zu aktivieren; die Status-LED blinkt schnell weif3.

3. Gehen Sie zu den Schaltereinstellungen, wéhlen Sie "Steuerungen und
Sensoren" und dann "GrifffOrdnung &ndern" und warten Sie, bis die
Verbindung hergestellt ist.

4. Wenn die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, leuchtet die
Status-LED durchgehend weil3.

=i Y &
il O 9 e

Kabelgebundene Verbindung

* Nach erfolgreicher kabelgebundener Verbindung kann der Controller durch
Driicken einer beliebigen Taste am Controller aufgeweckt werden.

* Nach der kabelgebundenen Verbindung kann sich der Controller
automatisch tiber Bluetooth mit der Switch verbinden, auch wenn das
USB-Kabel abgetrennt wird.

Schlielen Sie den Controller iiber ein USB-Kabel an die Switch an und
warten Sie, bis er vom System erkannt wird, bevor Sie zu spielen beginnen.

Windows =

* Erforderliches System: Win10 oder hoher.

Drahtlose Verbindung

. SchlieBen Sie den Adapter iiber ein kurzes USB-Kabel an den Computer
an und driicken Sie die Pairing-Taste des Adapters 3 Sekunden lang, um
den Pairing-Modus zu aktivieren.

. Driicken Sie die Pairing-Taste des Controllers 3 Sekunden lang, um den
Pairing-Modus zu aktivieren, und warten Sie, bis der Controller eine
Verbindung hergestellt hat. Die Status-LED blinkt schnell blau.

. Nach erfolgreicher Verbindung leuchten sowohl die Status-LED des
Controllers als auch die Pairing-Taste des Adapters durchgehend wei3.

N
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Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die Paarungstaste und die X-Taste gleichzeitig, bis die
LED-Status-LED blau blinkt.

2. Offnen Sie die Bluetooth-Einstellungen des Windows-Geréts, suchen und
entdecken Sie [Xbox Wireless Controller] und klicken Sie auf "Verbinden".

3. Sobald die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, leuchtet die
Status-LED dauerhaft blau.

O + 4

Paar

Kabelgebundene Verbindung

Verbinden Sie den Controller tiber ein USB-Datenkabel mit dem Computer.
Die Status-LED leuchtet dauerhaft blau. Warten Sie, bis das System den
Controller erkennt, bevor Sie mit dem Spielen beginnen.

Android w»
* Erforderliches System: Android10.00 oder hoher

Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die Paarungstaste und die Taste A gleichzeitig, bis die
LED-Status-LED griin blinkt.

2. Offnen Sie die Bluetooth-Einstellungen des Android-Geréts und schalten
Sie es ein, koppeln Sie es mit [Gamepad] und warten Sie auf die
Verbindung.

3. Wenn die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, leuchtet die
Status-LED am Steuergerat dauerhaft griin.

O +@a |#

Paar
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Kabelgebundene Verbindung

Verbinden Sie den Controller (iber ein USB-Kabel mit dem Android-Gerat.
Die Status-LED leuchtet weiterhin griin. Warten Sie, bis das System den
Controller erkennt, bevor Sie mit dem Spielen beginnen.

.

ios «
* Erforderliches System: iOS14 oder héher

Bluetooth-Verbindung

. Driicken Sie die Paarungstaste und die Y-Taste gleichzeitig, bis die
LED-Status-LED lila blinkt.

. Offnen Sie die Bluetooth-Einstellungen des iOS-Gerats und schalten Sie
es ein, koppeln Sie es mit [Xbox Wireless Controller] und tippen Sie dann
auf, um eine Verbindung herzustellen. Warten Sie auf die Verbindung.

N

3. Sobald die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, leuchtet die
Status-LED durchgehend lila.
r—
O +@&)a «
Paar
GameCube C]

Drahtlose Verbindung

. SchlieBen Sie den Adapter an die GameCube-Konsole an und driicken
Sie die Pairing-Taste des Adapters 3 Sekunden lang, bis sie weil} zu
blinken beginnt.

Driicken Sie die Pairing-Taste am Controller 3 Sekunden lang, bis die
Status-LED weil blinkt. Warten Sie, bis das GameCube-Geréat den
Controller erkennt, bevor Sie das Spiel starten.

Nach erfolgreicher Verbindung bleiben sowohl die Status-LED am
Controller als auch die Home-Taste am Adapter weil3.

N

w
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Wii L]
Drahtlose Verbindung

. SchlieRen Sie das Videokabel der Wii-Konsole an den Fernseher an,
stecken Sie den Originaladapter ein, schalten Sie die Konsole ein und legen
Sie die Spiel-Disc in die Konsole ein.

Nachdem Sie das Spiel gestartet haben, ziehen Sie den Originaladapter ab
und stecken Sie den Zubehdradapter an der Oberseite der Wii-Konsole ein.
Wenn Sie den Controller zum ersten Mal mit dem Adapter koppeln, driicken
Sie die Pairing-Taste des Adapters 3 Sekunden lang, bis sie weild blinkt,
und warten Sie dann, bis der Adapter und der Controller gekoppelt sind.
Driicken Sie die Kopplungstaste des Controllers 3 Sekunden lang, bis die
Status-LED weil blinkt. Nach erfolgreicher Verbindung leuchten die
Status-LED und die Pairing-Taste des Adapters durchgehend weif3.

Fir weitere Verbindungen driicken Sie einfach die HOME-Taste am
Controller, um die Verbindung mit dem Adapter sofort wieder herzustellen.

I

I

>

o

O +®
Turbo-Funktion

* Unterstiitzte Tasten fiir die Turbo-Funktion: A,B, X, Y, L, R, ZL, ZR, D-pad

* Die Einstellungen der Turbofunktion bleiben auch nach dem Ausschalten
erhalten und miissen bei Bedarf manuell geléscht werden.

* Schnelles Léschen der Turbo-Einstellungen: Halten Sie die Turbotaste 5
Sekunden lang gedriickt. Die Steuerung vibriert, um anzuzeigen, dass alle
Turboeinstellungen erfolgreich geléscht wurden.
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Turbo-Modus

1. Einschalten: Halten Sie die Taste gedriickt, der Sie die Turbofunktion
zuweisen mochten, und driicken Sie die Turbotaste, um den Turbomodus
zu aktivieren, was durch schnelles Blinken der Turbo-Status-LED
angezeigt wird.

. Ausschalten: Halten Sie die Taste gedriickt, mit der Sie die Turbofunktion
deaktivieren mochten, und driicken Sie die Turbotaste zweimal, um den
Turbomodus zu deaktivieren, was durch das Erloschen der
Turbo-Status-LED angezeigt wird.

N

Auto-Turbo-Modus

1. Halten Sie die Taste gedriickt, der Sie die Turbofunktion zuweisen
méchten, und driicken Sie zweimal die Turbotaste, um den automatischen
Turbomodus zu aktivieren, was durch ein schnelles Blinken der
Turbo-Status-LED angezeigt wird.

2. Halten Sie die Taste gedriickt, mit der Sie die Turbofunktionalitat
deaktivieren mdchten, und driicken Sie die Turbotaste, um den
automatischen Turbomodus zu deaktivieren; dies wird durch das
Erléschen der Turbo-Status-LED angezeigt.

Einstellen der Geschwindigkeit

1. Die Turbogeschwindigkeit kann auf Schnell, Mittel oder Langsam
eingestellt werden, wobei Mittel die Standardeinstellung ist. Die
Blinkfrequenz der Turbo-Status-LED entspricht der Geschwindigkeit des
Turbos.

2. Um die Turbogeschwindigkeit einzustellen, halten Sie die Turbotaste
gedriickt und neigen Sie gleichzeitig den rechten Joystick nach oben oder
unten. Nach oben kippen, um die Geschwindigkeit zu erhdhen, und nach
unten kippen, um die Geschwindigkeit zu verringern.

Programmierbare Zuriick-Taste-Funktion

* Unterstiitzte Tasten fiir programmierbare Funktionen

AB, X Y,L R, ZL, ZR, L3, R3, D-pad
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Einrichten

1. Halten Sie die Einstelltaste gedriickt und driicken Sie die Riicktaste
(FL/FR), um den Anpassungsmodus zu aktivieren, was durch schnelles
Blinken der FL/FR-Status-LED angezeigt wird- .

2. Geben Sie die Taste ein, die Sie programmieren méchten, und driicken
Sie die Setup-Taste erneut, damit die FL/FR-Status-LED dauerhaft blau
leuchtet.

Loschen von Einstellungen

1. Halten Sie die Einstelltaste gedriickt und driicken Sie die Riicktaste
(FL/FR) fur einige Sekunden. Nach dem Loslassen blinkt die
FL/FR-Status-LED langsam;

2. Dricken Sie die Einstelltaste erneut, um die Programmierung zu I6schen;
die FL/FR-Status-LED leuchtet weiterhin weif3.

3. Schnelles Léschen der programmierbaren Einstellungen: Halten Sie die
Einstelltaste 3 Sekunden lang gedriickt, und der Joystick vibriert, um
anzuzeigen, dass alle programmierten Einstellungen erfolgreich geléscht

wurden.
Akku-Status -
Status LED-Anzeige
Niedriger Batteriestand Griines Licht blinkt
Aufladen Griines Licht blinkt
Vollstandig geladen Grunes Licht aus, wenn nicht

angeschlossen / Griines Licht leuchtet,
wenn angeschlossen

Funktion zuriicksetzen

Im Falle einer Fehlfunktion des Controllers fiihren Sie einen Reset durch,
indem Sie die Home-Taste 5 Sekunden lang gedriickt halten.
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WARNUNG

- Enthélt kleine Teile. Bitte auRerhalb der Reichweite von Kindern unter 3
Jahren aufbewahren.

- Vermeiden Sie die Verwendung des Produkts in der Nahe von
Feuerquellen.

- Nehmen Sie das Produkt nicht selbst auseinander und veréndern Sie es
nicht.

- Setzen Sie das Produkt nicht in feuchten oder staubigen Umgebungen aus.

- Verwenden Sie das Produkt nicht fiir andere als die vorgesehenen
Zwecke.

- Befolgen Sie die 6rtlichen Vorschriften fiir die ordnungsgemane
Entsorgung des Produkts und seiner Komponenten; entsorgen Sie diese
nicht Gber den Hausmdill.

Wenn Sie Fragen haben oder Hilfe bendtigen, wenden Sie sich bitte an das
NYXI-Supportteam unter support@nyxigame.com.
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(en espaiiol)
Contenido del paquete

- Mando inalambrico NYXI Warriorx1
- USB-Cx2

- Manual de instruccionesx1

- Pala trasera sustituiblex1

- Palo estandarx1

- Anillo Joystickx2

- Adaptadorx1

ey
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E ifi i del producto

P

Marca: NYXI

Tension de entrada: DC5V

Corriente de carga: 390 mA

Tension de funcionamiento: 3,4-4,2V
Corriente de funcionamiento: <290mA
Capacidad de la bateria: 900mAh
Distancia de transmisién Bluetooth: <10M

Primer uso
Cuando utilices el mando por primera vez, cargalo con un cable USB y sal del
"modo de bloqueo".

LED de estado Turbo
LED de estado FL LED de estado FR
- Botén
L3 LED de estado
) + Boton
Botor: de Botén
capuira de ajuste
de pantalla
Home Botén
D-pad R3

LED de estado
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Interruptor de longitud de disparo

M1/FL M2/FR

Botén Interruptor de
Turbo la pala trasera

* Despertador y modo de reposo

* Modo Despertar (en estado de ion inala icaconla

Presiona el botén Home para despertar la consola del modo de reposo.

*Modo Dormir

. Si el mando ya esta encendido, al pulsar el botén de emparejamiento el
mando entrara en modo de reposo.

. Cuando el mando estd en modo de emparejamiento, si no se
ninguna conexién en 60 segundos, el mando entrara automaticamente en
modo de reposo.

. Cuando esté conectado a la consola, si no hay actividad durante 5
minutos, el mando pasara al modo de reposo.

N

w

NS a»

* Sistema requerido: NS 3.0.0 o superior.

* El emparejamiento sdlo es necesario para la primera conexion

* Después del primer emparejamiento, cuando la consola NS esté en modo
de reposo, al pulsar el botén Home del mando se conectara automaticamente
ala consola.
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Conexion Bluetooth

1. Pulse el botén Home para encender el mando.

2. Pulsa el botén de emparejamiento del mando durante unos 3 segundos
para entrar en su modo de emparejamiento, el LED de estado
parpadeara en blanco rapidamente.

3. Ve a Switch settingss, selecciona "Controllers and Sensors" y luego
"Change Grip/Order" y espera a que se realice la conexion.

4. Una vez conectado correctamente, el LED de estado permanecera fijo
en blanco.

= H

Conexion por cable

* Después de la conexion por cable con éxito, pulsando cualquier boton en
el controlador puede despertar el controlador.

* Después de la conexidn por cable, incluso si el cable USB esta
desconectado, el controlador puede conectarse automaticamente a la
Switch conectarse a través de Bluetooth.

Conecta el mando a la Switch mediante un cable USB y espera a que el
sistema lo reconozca antes de empezar a jugar.

Windows H

* Sistema requerido: Win10 o superior.

Conexién inalambrica

. Conecta el adaptador al ordenador mediante un cable USB corto y pulsa el
botén de emparej: del durante 3 segundos para entrar
en su modo de emparejamiento.

Pulsa el boton de emparejamiento del mando durante 3 segundos para
entrar en el modo de emparejamiento y espera a que el mando se conecte.
EI LED de estado parpadeara rapidamente en azul.

L

3. Una vez conectado correctamente tanto el LED de estado del mando como
el boton de emparej del permaneceran de color blanco
fijo.
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Conexién Bluetooth

1. Pulse el botén de emparejamiento y el boton X al mismo tiempo hasta
que el LED de estado parpadee en azul.

2. Abre la configuracion Bluetooth del dispositivo Windows, busca y descubre
[Mando inalambrico Xbox] y haz clic para conectarlo.

3. Una vez conectado correctamente, el LED de estado permanecera fijo
en azul.

@ + (0 9

Conexion por cable

Conecte el controlador al ordenador mediante un cable de datos USB. El
LED de estado permanecera fijo en azul. Espera a que el sistema
reconozca el mando antes de empezar a jugar.

Android L ]
* Sistema requerido: Android10.00 o superior

Conexién Bluetooth

1. Pulse el botén de emparejamiento y el botén A al mismo tiempo hasta
que el LED de estado parpadee en verde.

2. Abre los ajustes Bluetooth del dispositivo Android y activalo,
emparejandolo con [Gamepad], Espera a la conexion.

3. Una vez conectado correctamente, el LED de estado del controlador
permanecer fijo en verde.

O +@a |#

par
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Conexion por cable

Conecte el controlador al dispositivo Android mediante un cable USB. EI
LED de estado permanecera en verde fijo. Espera a que el sistema
reconozca el mando antes de empezar a jugar.

.

ios [
* Sistema requerido: i0S14 o superior.

Conexién Bluetooth

. Pulse el boton de emparejamiento y el botén Y simultdneamente hasta
que el LED de estado parpadee en morado.

. Abre los ajustes Bluetooth del dispositivo iOS y activalo, emparejandolo

con [Mando inaldambrico Xbox], después pulsa para conectar. Espera a

que se establezca la conexion.

Una vez conectado con éxito, el LED de estado permanecera de color

purpura fijo.

N

w

—

@ + @ﬁl}l L

GameCube C]

Conexion inalambrica

. Conecta el adaptador a la consola GameCube y pulsa el botén de
parejami del durante 3 segundos hasta que empiece a

parpadear en blanco.

Pulsa el botén de emparejamiento del mando durante 3 segundos hasta

que el LED de estado parpadee en blanco. Espere a que el dispositivo

GameCube reconozca el mando antes de iniciar el juego.

. Una vez conectado correctamente, tanto el LED de estado del mando
como el botén de emparejami del permaneceran de color
blanco fijo.

4

w
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Wii (U}

Conexién inalambrica

. Conecta el cable de video de la consola Wii al televisor, enchufa el
adaptador original, enciéndela e introduce el disco del juego en la consola.

. Después de entrar e iniciar el juego, desenchufa el adaptador original,
y enchufa el adaptador de accesorios en la parte superior de la consola Wii.

. Cuando emparejes el mando con el adaptador por primera vez, pulsa el
botén de emparejamit del durante 3 segundos hasta que
parpadee en blanco y espera a que el adaptador y el mando se emparejen.

. Pulsa el botén de emparejamiento del mando durante 3 segundos hasta
que el LED de estado parpadee en blanco. Una vez conectados
correctamente, el LED de estado y el botén de emparejamiento del
adaptador permaneceran de color blanco fijo.

. Para conexiones posteriores, basta con pulsar el boton HOME del mando
para volver a conectar con el adaptador al instante.

N

w
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Funcion Turbo

* Botones compatibles con la funcién Turbo: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR,D-pad

* Los ajustes de la funcion turbo persisten incluso después de apagar el
aparato, por lo que es necesario borrarlos manualmente cuando sea
necesario.

* Borrar rapidamente los ajustes del Turbo: Mantén pulsado el boton Turbo
durante 5 segundos, el mando vibrara para indicar que todos los ajustes del
Turbo se han borrado correctamente.
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Modo Turbo

1. Activar: Mantén pulsado el botén al que quieras asignar la funcionalidad
turbo y pulsa el botén Turbo para activar el modo turbo, indicado por el
parpadeo rapido del LED de estado Turbo.

2. Apagar: Mantén pulsado el botén con el que quieras desactivar la
funcionalidad turbo y pulsa dos veces el botén Turbo para desactivar el
modo turbo, lo que se indica mediante el apagado del LED de estado
Turbo.

Modo Auto Turbo

1. Mantén pulsado el botén al que quieras asignar la funcionalidad turbo y
pulsa dos veces el botén Turbo para activar el modo turbo automatico,
indicado por el parpadeo rapido del LED de estado Turbo.

2. Mantenga pulsado el botén con el que desea desactivar la funcionalidad
turbo y pulse el botén Turbo para desactivar el modo turbo automatico, lo
que se indica mediante el apagado del LED de estado Turbo.

Ajuste de la velocidad

1. La velocidad turbo puede ajustarse a Répida, Media o Lenta, siendo
Media el ajuste por defecto. La frecuencia de parpadeo del LED de
estado Turbo corresponde a la velocidad del turbo.

2. Para ajustar la velocidad del turbo, mantenga pulsado el boton Turbo e i
ncline simultdneamente el joystick derecho hacia arriba o hacia abajo. |
ncline hacia arriba para aumentar la velocidad e incline hacia abajo para
disminuirla.

Funcion de boton de retroceso programable

* Botones compatibles con la funcién programable

A B, X, Y,L R, ZL, ZR, L3, R3, D-pad

Configuracion

1. Mantenga pulsado el botdn de ajuste y pulse el botén trasero (FL/FR)
para activar el modo de personalizacion, indicado por el parpadeo rapido
del LED de estado FL/FR.
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2. Introduzca el botén que desea programar, y pulse el botén de
configuracion de nuevo, y el LED de estado FL/FR permanecera en azul.

Borrar ajustes

1. Mantenga pulsado el botén de configuracion y pulse el botén trasero
(FL/FR) durante unos segundos, después de soltarlo, el LED de estado
FL/FR parpadea lentamente;

2. Pulse de nuevo el botén de ajuste para borrar la programacién, el LED de
estado FL/FR permaneceré en blanco fijo.

3. Borrar rapidamente los ajustes programables: mantenga pulsado el botén
Setting durante 3 segundos y el joystick vibrara para indicar que todos los
ajustes programados se han borrado correctamente.

Estado de la bateria @

Estado Indicador de LED

Bateria baja Luz verde intermitente

Cargando Luz verde intermitente

Totalmente cargado Luz verde apagada cuando no
conectado / Luz verde fija cuando esta
conectado

Funcion de reinicio

En caso de mal funcionamiento del controlador, realice un reset manteniendo
pulsado el botén Home durante 5 segundos.
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ADVERTENCIA

- Contiene piezas pequefias. Mantener fuera del alcance de los nifios
menores de 3 afios.

- Evite utilizar el producto cerca de fuentes de fuego.

- No desmonte ni modifique el producto usted mismo.

- No exponga el producto a ambientes hiumedos o polvorientos.

- No utilice el producto para fines distintos de los previstos.

- Siga la normativa local para la correcta eliminacion del producto y sus
componentes; no los deseche como basura doméstica.

Si tiene alguna pregunta o necesita ayuda, péngase en contacto con el
equipo de asistencia de NYXI en support@nyxigame.com.
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(Italiano)

Contenuto della confezione

- Controllore wireless NYXI Warriorx1
- USB-Cx2

- Manuale di istruzionix1

- Paletta posteriore sostituibilex1

- Bastone standardx1

- Anello Joystickx2

- Adattatorex1
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Specifiche del prodotto

Marchio: NYXI

Tensione di ingresso: DC5V

Corrente di carica: 390mA

Tensione di funzionamento: 3,4-4,2V
Corrente di funzionamento: <290mA
Capacita della batteria: 900mAh
Distanza di trasmissione Bluetooth: <10M

Primo utilizzo

Quando si usa il controller per la prima volta, caricarlo con un cavo USB e
uscire dalla "modalita di blocco".

LED di stato Turbo

LED di stato FL LED di stato FR
- Pulsante
L3 LED di stato
+ Pulsante
Pulsante f’ulsante .d|
impostazione

screenshot
Home Pulsante

D-pad R3

LED di stato

Coppia
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Interruttore di lunghezza del trigger

M1/FL M2/FR
Pulsante Interruttore
Turbo  paddle posteriore
* Modalita di sveglia e di riposo
* Modalita Wake-Up (in stato di i i alla )

Premere il pulsante Home per risvegliare la console dalla modalita di
sospensione.

* Modalita di sonno

. Quando il controller & gia acceso, premendo il pulsante di accoppiamento

si passa alla modalita di sospensione.

Quando il controller & in modalita di accoppiamento, se non viene effettuata

alcuna connessione entro 60 secondi, il controller passa automaticamente

in modalita di sospensione.

. Quando é collegato alla console, se non si verifica alcuna attivita per 5
minuti, il controller passa in modalita di sospensione.

N

w

NS 1)

* Sistema richiesto: NS 3.0.0 o superiore.

* L'accoppiamento & necessario solo per la prima connessione.

* Dopo il primo accoppiamento, quando la console NS & in modalita di riposo,
la pressione del pulsante Home sul controller lo colleghera automaticamente
alla console.
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Connessione Bluetooth

1. Premere il pulsante Home per accendere il controller.

2. Premere il pulsante di accoppiamento del controller per circa 3 secondi
per accedere alla modalita di accoppiamento; il LED di stato lampeggia
rapidamente in bianco.

3. Passare alle impostazioni dell'interruttore, selezionare "Controllori e s
ensori", quindi "Cambia impugnatura/ordine” e attendere la connessione.

4. Una volta effettuata la connessione, il LED di stato rimarra bianco fisso.

o] b -
— O 4 =
el |

Connessione via cavo

* Dopo una connessione cablata riuscita, premendo un pulsante qualsiasi
del controller & possibile riattivare il controller.

* Dopo la connessione via cavo, anche se il cavo USB viene scollegato, il
controller pud collegarsi automaticamente allo Switch tramite Bluetooth.

Collegare il controller allo Switch tramite un cavo USB e attendere che
venga riconosciuto dal sistema prima di iniziare a giocare.

Windows

* Sistema richiesto: Win10 o superiore.

Connessione wireless

. Collegare I'adattatore al computer con un cavo USB corto e premere il
di i dell eper 3 secondi per
accedere alla modalita di accoppiamento.

. Premere il pulsante di accoppiamento del controller per 3 secondi per
entrare in modalita di accoppiamento e attendere la connessione del
controller. Il LED di stato lampeggia rapidamente in blu.

. Una volta effettuata la connessione, sia il LED di stato del controller che il

di i dell er anno bianchi

N

w

fissi.
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Connessione Bluetooth

1. Premere contemporaneamente il pulsante di accoppiamento e il pulsante
X finché il LED di stato non lampeggia in blu.

2. Aprite le impostazioni Bluetooth del dispositivo Windows, cercate e scoprite
[Xbox Wireless Controller] e fate clic per connettervi.

3. Una volta effettuata la connessione, il LED di stato rimarra blu fisso.

©+®*ﬂ| |

Coppia

Connessione via cavo

Collegare il controller al computer tramite un cavo dati USB. Il LED di stato
rimane blu fisso. Attendere che il sistema riconosca il controller prima di
iniziare a giocare.

Android ]
* Sistema richiesto: Android 10.00 o superiore

Connessione Bluetooth

1. Premere contemporaneamente il pulsante di accoppiamento e il
pulsante A finché il LED di stato non lampeggia in verde.

2. Aprire le impostazioni Bluetooth del dispositivo Android e attivarlo,
accoppiandolo con [Gamepad], attendere la connessione.

3. Una volta effettuato il collegamento, il LED di stato sul controller rimarra

verde fisso.
+ (&) ) ‘

Coppla
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Connessione via cavo

Collegare il controller al dispositivo Android utilizzando un cavo USB. Il LED
di stato rimane verde fisso. Attendere che il sistema riconosca il controller
prima di iniziare a giocare.

.

ios o
* Sistema richiesto: iOS14 o superiore
Connessione Bluetooth

1. Premere contemporaneamente il pulsante di accoppiamento e il
pulsante Y finché il LED di stato non lampeggia in viola.

2. Aprire le impostazioni Bluetooth del dispositivo iOS e attivarlo, accoppiarlo
con [Xbox Wireless Controller], quindi toccare per connettersi. Attendere
la connessione.

3. Una volta effettuata la connessione, il LED di stato rimarra fisso in viola.

O +®a «
GameCube C]

Connessione wireless

1. Collegare I'adattatore alla console GameCube e premere il pulsante
di i dell". per 3 secondi finché non inizia
a lampeggiare in bianco.

2. Premere il pulsante di accoppiamento sul controller per 3 secondi finché il
LED di stato non lampeggia in bianco. Attendere che il dispositivo
GameCube riconosca il controller prima di avviare il gioco.

3. Una volta effettuata la connessione, sia il LED di stato sul controller che il
pulsante Home sull'adattatore rimarranno di colore bianco fisso.
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Wii (U]

Connessione wireless

. Collegare il cavo video della console Wii al televisore, inserire |'adattatore
originale, accendere la console e inserire il disco di gioco.

. Dopo aver inserito e avviato il gioco, scollegare I'adattatore originale e

inserire I'adattatore accessorio nella parte superiore della console Wii.

Quando si accoppia il controller con I'adattatore per la prima volta,

premere il p di i dell e per 3 secondi

finché non lampeggia in bianco, quindi attendere che I'adattatore e il

controller si accoppino.

. Premere il pulsante di accoppiamento del controller per 3 secondi finché
il LED di stato non lampeggia in bianco. Una volta effettuata la
connessione, il LED di stato e il pulsante di accoppiamento
dell'adattatore rimarranno fissi in bianco.

. Per le connessioni successive, & sufficiente premere il pulsante HOME
sul controller per riconnettersi immediatamente all'adattatore.

O +®*J]I "

Coppia

N
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Funzione Turbo

* Pulsanti supportati per la funzione Turbo: A, B, X, Y, L, R, ZL, ZR, D-pad

* Le impostazioni della funzione Turbo permangono anche dopo lo
spegnimento, richiedendo una cancellazione manuale quando necessario.

* Cancellare rapidamente le impostazioni del Turbo: Tenere premuto il
pulsante Turbo per 5 secondi; il controller vibrera per indicare che tutte le
impostazioni Turbo sono state cancellate con successo.

-47 -



Modalita Turbo

1. Accensione: Tenere premuto il pulsante a cui si desidera assegnare la
funzionalita Turbo e premere il pulsante Turbo per attivare la modalita
Turbo, indicata dal lampeggiamento rapido del LED di stato Turbo.

2. Spegnimento: Tenere premuto il pulsante che si desidera disattivare e

premere due volte il pulsante Turbo per disattivare la modalita Turbo,
indicata dallo spegnimento del LED di stato Turbo.

Modalita Turbo automatico

1. Tenere premuto il pulsante che si desidera assegnare alla funzionalita
Turbo e premere due volte il pulsante Turbo per attivare la modalita Turbo
automatico, indicata dal lampeggiamento rapido del LED di stato Turbo.

2. Tenere premuto il pulsante che si desidera disattivare e premere il
pulsante Turbo per disattivare la modalita Turbo automatico, indicata dallo
spegnimento del LED di stato Turbo.

Regolazione della velocita

1. La velocita del turbo pud essere impostata su Veloce, Media o Lenta, con
Media come impostazione predefinita. La frequenza di lampeggiamento
del LED di stato Turbo corrisponde alla velocita del turbo.

2. Per regolare la velocita del turbo, tenere premuto il pulsante Turbo e
contemporaneamente inclinare il joystick destro verso I'alto o verso il
basso. Inclinare verso l'alto per aumentare la velocita e verso il basso per
diminuirla.

Funzione pulsante posteriore programmabile

* Pulsanti supportati per la funzione programmabile

AB, XY, L R,ZL, ZR, L3, R3, D-pad

Impostazione

1.Tenere premuto il pulsante di impostazione e premere il pulsante
posteriore (FL/FR) per attivare la modalita di personalizzazione, indicata dal
lampeggiamento rapido del LED di stato FL/FR.
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2. Immettere il pulsante che si desidera impostare per la programmazione,
quindi premere nuovamente il pulsante di impostazione e il LED di stato
FL/FR rimarra blu fisso.

C i delle i

1. Tenere premuto il pulsante di impostazione e premere il pulsante
posteriore (FL/FR) per alcuni secondi; dopo il rilascio, il LED di stato
FL/FR lampeggia lentamente;

2. Premere nuovamente il pulsante di impostazione per cancellare la
programmazione, il LED di stato FL/FR rimarra bianco fisso.

3. Cancellare rapidamente le impostazioni programmabili: tenere premuto il
pulsante di impostazione per 3 secondi e il joystick vibrera per indicare
che tutte le impostazioni programmate sono state cancellate con successo.

Stato della batteria =

Stato Indicatore LED

Batteria scarica Spia verde lampeggiante

Carica La luce verde lampeggia

Completamente carica Luce verde spenta quando non
collegato / Luce verde fissa quando &
collegato

Funzione di reset

In caso di malfunzionamento del controller, eseguire un reset tenendo
premuto il pulsante Home per 5 secondi.
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AVVERTIMENTO

- Contiene piccole parti. Tenere fuori dalla portata dei bambini al di sotto dei 3
anni.

- Evitare di utilizzare il prodotto in prossimita di fonti di incendio.

- Non smontare o modificare il prodotto da soli.

- Non esporre il prodotto ad ambienti umidi o polverosi.

- Non utilizzare il prodotto per scopi diversi da quelli previsti.

- Seguire le norme locali per il corretto smaltimento del prodotto e dei suoi
componenti; non smaltirli come rifiuti domestici.

Per qualsiasi domanda o necessita di assistenza, contattare il team di
supporto di NYXI all'indirizzo support@nyxigame.com.
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ROHS C € E {5 L'fJ'

Manufacturer: Shenzhen MIKE Morgan Technology Co.,Ltd

Address: 3/F, Building 5, Block C, Fairview Plaza, Xiangjiaotang Community,
Sakata

Applicant: NYXI Gaming Inc

Address: 4520 Centennial Blvd NUM1004, Colorado Sorinas CO 80919

Model: SP04  SN: SP042024010521 FCC ID: 2A88F-SP04

Declaration of Conformity c €

Model: SP04

The product conforms to EC standards for radio interference. Here, Shenzhen
MIKE Morgan Technology Co.,Ltd. In Shenzhen announces that SP04 radio
equipment conforms to the Directive. EN IEC 62368-1:2020+A11:2020, EN
50663:2017, EN 62479:2010, ETSI EN 301 489-1 V2.23(2019-11), ETSI EN
301 489-17 V3.2.4(2020-09), ETSI EN 300 328 V2.2.2(2019-07).

The full text of the EU Declaration of Compliance can be found on:
www.nyxigaming.com
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Model:SP04

FCC ID: 2A88F-SP04

FCC Statement

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject
to the following two conditions:

(1) The device may not cause harmful interference.

(2) The device must accept any interference received, including that may
cause undesired operation.

2. Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party
responsible for compliance could void the user's authority to operate the
equipment.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for
a Class C digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits
are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation.

This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and,

if not installed and used in accor dance with the instructions, may cause

harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee

that interference will not occur in a particular installation. If this equipment

does cause harmful interference to radio or television reception, which can be

determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try

to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna

« Increase distance between the equipment and receiver.

« Plug the equipment into a socket on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

« Consult your distrbutor or an experienced radio/TV technician for help.

G eeEn

The symbol means the product should not be disposed of with household waste but
be brought to an appropriate collection point to enable recycling. According to local
regulations, do not dispose of the product or rechargeable battery with normal
household waste.

Appropriate disposal of used products and rechargeable batteries helps to prevent
negative impacts on the environment and human health.
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PRECAUTIONS

Do not expose it to liquid

@ Do not disassemble it

@ Avoid dropping it

Avoid extremely high or low temperature
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