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Strummable Drums




Garancia

Mi, a DigiTech®-nél nagyon biiszkék vagyunk termékeinkre, és minden altalunk forgalmazott termékre a kdvetkezé garanciat
vallaljuk:

1. Kérjlk, regisztraljon online a digitech.com oldalon a vasarlast kévetd tiz napon belil a garancia érvényesitéséhez. Ez a garancia
csak az Egyesiilt Allamokban érvényes.

2. A DigiTech garantalja, hogy ez a termék, ha Gjonnan vasarolta meg egy hivatalos amerikai DigiTech kereskedétél, és kizarélag az
Egyesiilt Allamokban hasznalja, normal hasznalat és szerviz mellett anyag- és gyartasi hibaktdl mentes. Ez a garancia csak az
eredeti vasarlora érvényes, és nem ruhazhaté at.

3. A DigiTech ezen jotallas szerinti feleléssége a hibas anyagok javitasara vagy cseréjére korlatozodik, amelyek bizonyitékot
mutatnak a hibara, feltéve, hogy a terméket VISSZATERITES|I ENGEDELYGEL visszakiildik a DigiTech-hez, ahol minden
alkatrészre és munkara egy éves id6tartamig fedezetet biztositanak. A visszakiildési engedélyezési szamot a DigiTech-t6l
szerezheti be. A vallalat nem vallal felel6sséget a termék aramkoérben vagy dsszeallitasban térténd hasznalatabol eredd
kovetkezményes karokért.

4. A vasarlas igazolasa a fogyaszté felel6sségének mindsil. Minden jétallasi szolgaltatdshoz mellékelni kell az eredeti vasarlasi
bizonylat masolatat.

5. A DigiTech fenntartja a jogot, hogy valtoztatasokat hajtson végre a tervezésben, kiegészitse vagy javitsa ezen a terméken
anélkul, hogy kotelezettséget vallalna arra, hogy ugyanezt a kordbban gyartott termékekre telepitse.

6. A fogyaszté elvesziti a jelen jétallas elényeit, ha a termék 6 szerelvényét a DigiTech mindsitett technikuson kivil mas felnyitja és
meghamisitja, vagy ha a terméket a gyarto altal javasolt tartomanyon kivili valtakozé feszultséggel hasznaljak.

7. Afentiek minden mas kifejezett vagy hallgatélagos jétallas helyébe Iépnek, és a DigiTech nem vallal és nem hatalmaz fel senkit
semmilyen koételezettség vagy felelésségvallalasra a jelen termék értékesitésével kapcsolatban. A DigiTech vagy forgalmazoi
semmilyen kérilmények k6zott nem vallalnak felelésséget a kiildnleges vagy kévetkezményes karokeért, illetve a jelen garancia
teljesitésének rajtuk kivil allé okokbdl eredé késedelméért.

MEGJEGYZES: Az ebben a kézikdnyvben talalhaté informacidk elézetes értesités nélkiil barmikor megvaltozhatnak. A
kézikdnyvben talalhaté egyes informaciok pontatlanok is lehetnek a terméken a kézikdnyv jelen verzidjanak elkészllte 6ta tortént
nem dokumentalt valtoztatasok miatt. A hasznalati itmutaté jelen verzidjaban talalhaté informaciok minden korabbi verziét felulirnak.

Miszaki tamogatas és szerviz

Ha miszaki tamogatasra van sziiksége, forduljon a DigiTech mlszaki tamogatasahoz. Késziiljon fel a probléma pontos leirasara.
Ismerje meg késziiléke sorozatszamat — ez a vazra ragasztott matricara van nyomtatva. Ha még nem forditott id6t terméke
regisztralasara, kérjuk, tegye meg most a digitech.com oldalon.

Miel6tt visszakdildi a terméket a gyarba szervizelésre, javasoljuk, hogy olvassa el ezt a kézikdnyvet. Gy6z6djon meg arrél, hogy
megfeleléen kdvette a telepitési Iépéseket és a miikddési eljarasokat. Tovabbi technikai segitségért vagy szervizért latogasson el a
digitech.com oldalra. Ha vissza kell kiildenie egy terméket a gyarba szervizelés céljabdl, el6szér KELL felvennie a kapcsolatot a
miszaki tAmogatassal, hogy megkapja a visszakuldési engedély szamat.

VISSZATERITETT TERMEKET A GYARBAN VISSZATERESI ENGEDELYSZAM NELKUL NEM FOGAD EL EL.

Keérjik, olvassa el a jotallasi informacidkat, amelyek az els6 végfelhasznaldra vonatkoznak. A garancia lejarta utan ésszer( dijat
szamitunk fel az alkatrészekért, a munkaért és a csomagolasért, ha ugy dont, hogy a gyari szervizt veszi igénybe. A gyarba szallitas
kéltségeit minden esetben On viseli. Ha a termék még garancialis, a DigiTech fizeti a visszaszallitasi kltséget.

Ha rendelkezésre all, hasznalja az eredeti csomagoldéanyagot. Jeldlje meg a csomagot a feladd nevével és pirossal ezekkel a
szavakkal: KENYES ESZKOZ, TOREKENY! Biztositsa megfelelden a csomagot. El6re fizetett szallitas, nem atvétel. Ne kiildjon
csomagpostat.



Bevezetés

Kdszonjuk, hogy a DigiTech® SDRUM™ Strummable Drums™ pedalt valasztotta. Az SDRUM a vilag els6 intelligens dobgépe
gitarosok és basszusgitarosok szamara. Az SDRUM gyors, szérakoztatd modot biztosit professziondlis hangzasu dobmintak
létrehozasara gyakorlatokhoz, dalétletek felfedezéséhez, felvételhez és eléadashoz.

Kétféleképpen hozhat létre dobmintakat az SDRUM-mal: a padok hasznalataval vagy a BeatScratch™ szabadalmaztatott
technoldgiaval, amely lehet6vé teszi kick/snare mintak Iétrehozasat elektromos gitar felsé és alsé hurjainak egyszerii megkarcolasaval,
akusztikus gitar (hangszedével). ), vagy basszusgitar. Ez lehet6évé teszi az SDRUM szamara, hogy megtanulja a dobmintakat egy
olyan médszerrel, amelyet a gitarosok és a basszusgitarosok altalaban hasznalnak, hogy elmagyarazzak az Gtemet a dobosnak.

Amint létrejon egy rugas/pergé minta, a ,jobb oldali” dobelem (hi-hat, ride, tom stb.) automatikusan hozzaadédik a dobmintahoz. A
jobb oldali dobelem ezutan tovabb szerkeszthetd a dalnak megfeleléen.

Az SDRUM dalonként legfeljebb 3 részt képes megtanulni, és akar 36 dalt is tarolhat. Minden dal és rész kulénb6zé beallitasokkal
rendelkezik, amelyek barmikor médosithatdk. Ezek kdzé tartozik az drajel, a tapintas (egyenes vagy lengd), a diszités mennyisége
(mennyire elfoglalt az adott rész), a rész intenzitasa, tempoja stb.

A RealiTone™ és a Digital Sound Factory® SDRUM dobhangjai tdbb sebességi réteget hasznalé mintakat tartalmaznak a valésaght
dinamikus kifejezés érdekében. Az izléses véletlenszer( Utemvariaciok, a hozzaadott szellemjegyek és a humanizalas érdekessé
teszik a dobokat, és valddi el6adas érzetét keltik.

Az SDRUM 6t dobkészletet kinal, amelyek a mifajok széles skalajat fedik le. Minden készlethez alternativ ragas/perg6 hangok is
rendelkezésre allnak. A dobok belsé feldolgozasa Lexicon® zengetével van felszerelve, igy a reverb végek természetesen
elcsendesednek, és soha nem vagjak le. Mindez azt jelenti, hogy az SDRUM nagyon természetes, er6teljes, organikus és hiteles
hangzasu dobsavokat tud eléallitani — mindezt minimalis eréfeszitéssel és idéraforditassal.

Jellemzok

* Kivalé minéségli dobmintak tobb sebességi réteggel, humanizalassal és kisebb variacidkkal a zenei és valdsaghii dobmintazatok
érdekében

* 5 dobkészlet kozll valaszthat: E-Pop, Brush, Percussion, Power és Clean

* Alternativ ragas és pergé hangok minden dobkészlethez

« Valasszon a hi-hat vagy ride mintak kézil, vagy valasszon tomokat, shakereket vagy mas tés hangszereket

* Legendary Lexicon™ reverb belséleg a dobokon

* Valasszon a 3/4 vagy 4/4 id6jelek kozl

» Modositsa a tapintast (egyenes vagy lengés) és a diszités mennyiségét (egyszeriitél elfoglaltig) minden dobmintanal

* A szabadalmaztatott BeatScratch™ technolodgia lehetévé teszi rugas/pergé mintdk létrehozasat a gitar vagy a basszus hurok
megkarcolasaval

» Aragas- és perg6parnak hagyomanyos médszert jelentenek a dobmintazatok tanitasara

« Allithat6 tempé a valtozd vezérléssel vagy koppintassal

* Beépitett metronédm és dobbal szamlalé

* Hozzon létre akar 3 dalrészt (vers, refrén és bridge), és valtson kozottik lejatszas kdzben a beépitett labkapcsoloval
* Valaszthaté intenzitds minden dalrészhez a dal dinamikajanak fokozasa érdekében

* Akér 36 zeneszam tarolasara alkalmas

* Dob kimeneti szint szabalyozasa

* 1/4" mono vagy sztere6 keverd kimenet

* 1/4" er6sité kimenet



» JamSync™ tamogatas a lejatszasi szinkronizalashoz a kompatibilis DigiTech JamMan® Looperekkel

+ A SilentClear™ funkcié megakadalyozza a révid lejatszasi pillanatokat a dalrészletek vagy dalok térlésekor
« Kils6 DigiTech FS3X labkapcsol6 tamogatasa (opcionalis), 3 tzemmadddal

* Puha tapintasu, vakuum stilusu labkapcsol6

» A mellékelt hal6zati adapter

Gyors kezdés

Az SDRUM gyors Gzembe helyezéséhez olvassa el a dobozban talalhaté SDRUM Gyors lizembe helyezési utmutatét.

Connectors and User Interface
Connectors
1. POWER INPUT Jack: Csak a mellékelt halozati adaptert csatlakoztassa ehhez az aljzathoz.

2. JAMSYNC OUT: Jack Csatlakoztassa ezt az aljzatot a DigiTech JamSync-kompatibilis looperekhez, hogy az SDRUM-mal hasznalja
Oket.

3. AMP OUT Jack: Csatlakoztassa ezt a kimenetet a gitar vagy a basszuserdsité bemenetéhez, vagy csatlakoztassa egy effektlanc
bemenetéhez, ha haszndlja. Vegye figyelembe, hogy a kimeneti aljzatokat automatikusan érzékelik, és a kimeneti funkciék a
csatlakoztatott kimenetek figgvényében valtoznak.

4. MIXER L/R OUT csatlakozok: Csatlakoztassa ezeket a kimeneteket a keverd vonali bemeneteihez. Vegye figyelembe, hogy a
kimeneti aljzatokat automatikusan érzékelik, és a kimeneti funkcidk a csatlakoztatott kimenetek figgvényében valtoznak.

5. USB-port: Ez a Mini USB-port az SDRUM firmware-ének frissitésére szolgal.
6. GUITAR IN csatlakozé: Csatlakoztassa a gitart ehhez az aljzathoz egy kiegyensulyozatlan (TS) hangszerkabellel.

7. FS3X IN csatlakozé: Csatlakoztasson egy opcionalis DigiTech FS3X labkapcsolét ehhez az aljzathoz a tovabbi kihangositd
vezérléshez.
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User Interface

1. VERS/KORUS/HID RESZ Gombok



Ezek a PART gombok hozzaférést biztositanak a dalt alkoté harom részhez, és a kdvetkez6 funkcidkat latjak el:
* Valasszon egy részt — Nyomja meg a PART gombokat a harom dalrész kdzétti valtashoz.

» A rész intenzitasanak modositasa — Ha egy részt kivalasztott, nyomja meg ismételten a kivalasztott PART gombot, hogy valtson a
rendelkezésre all6 részintenzitasok kdzott (vagy a rész lejatszasanak hangereje kdzott).

» Engedélyezze a metrondm vagy a beszamlalas funkciét — Ha a lejatszas le van allitva, nyomja meg és tartsa lenyomva az éppen
kivalasztott PART gombot a metrondm (ha a kivalasztott dalrész Ures) vagy a beszamlalas funkcié (ha a kivalasztott dalrész dobot
tartalmaz) engedélyezéséhez minta).

A PART gombok allapota a kdvetkez6:
* LED nem vilagit — Az alkatrész nem lett megtanulva, és nincs kivalasztva.

+ A LED folyamatosan halvanyan (zéld, borostyansarga vagy piros) — Ures zeneszam kivalasztasa esetén (a SONG LED nem vilagit),
ez az allapot azt jelzi, hogy a rész automatikusan létrejon. Példaul egy dal térlésekor a VERSE LED folyamatosan erdés
borostyansargan vilagit, a CHORUS LED pedig folyamatosan halvany pirosan vilagit, jelezve, hogy a vers tanitasa automatikusan
létrehoz egy korus részt. Ha nem ures dalt valaszt ki (a SONG LED elhalvanyul), ez az allapot azt jelzi, hogy a részt megtanulta, de
nincs kivalasztva.

» LED folyamatosan fényes (zold, borostyansarga vagy piros) — A rész ki van valasztva.

* LED villog (z6ld, borostyansarga vagy piros) — Az alkatrész betanult, kivalasztasra kerdlt, és a visszaszamlalasi funkcioé engedélyezve
van. A villogas sebessége a dal aktualis tempojat jelzi. Ha egy alkatrészt térélt, a PART gomb réviden pirosan villog. Amikor egy dalt
t6rél, mindharom PART gomb réviden pirosan villog. Ha egy részt vagy dalt egy visszavonasi mivelettel visszaallitanak, a gombok
révid ideig zolden villognak.

2. TEMPO gomb
A TEMPO gomb a kdvetkezé funkciokat biztositja:

» Tempojelzés — Ha egy dalrész Ures, és a metrondm be van kapcsolva, vagy ha egy dalrész nem Ulres, a TEMPO LED az aktualis
daltemp6 Gtemében villog. A TEMPO LED pirosan vilagit a sav els6 uteménél (lejatszas kdzben), halvany zdlden a kdvetkezd
Utemeknél, majd élénkzdlden az utolsé Gtem tovabbi Gteménél. Ha egy dal tempojat megvaltoztatjak, a kovetkezé ttemek zdld helyett
borostyansargan vilagitanak, jelezve a valtozast. Vegye figyelembe, hogy a TEMPO gomb nyomva tartdsaval tarolhatja a dal yj
tempdjat.

* Metrondm — Egy Ures rész kijeldlésekor nyomja meg és tartsa lenyomva a TEMPO gombot ~2 masodpercig a metroném be- vagy
kikapcsolasahoz.

« Erintse meg a Tempo-t — Erintse meg a TEMPO gombot a kivant tempé iitemében egy dal tempéjanak megvaltoztatasahoz.

* Névleges tempo frissitése — Ha egy dal tempojat a TEMPO gombbal vagy a TEMPO forgatégombbal médositja, a rendszer nem
tarolja automatikusan a dalban. A frissitett temp6 tarolasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a TEMPO gombot ~2 masodpercig. Ez
eltarolja az Uj tempdbeallitast névleges (k6zépsé TEMPO gomb) beallitasként.

3. GROOVE/KIT Encoder

Forgassa el, majd nyomja meg ezt a kdédoloét a dob id6zitésének, tapintasanak, diszitésének mennyiségének és készletének
moédositasahoz. A kdvetkez6 lehetéségek allnak rendelkezésre:

+ |d6zités — Az elsé két beallitas 3/4 vagy 4/4 id6jelek kozll valaszthat.
* Feel — A kovetkezd két bedllitas az egyenes (ST) vagy a lengés (SW) kdzétt valaszthat.
* Diszités mennyisége — A kdvetkez6 harom LED hatarozza meg, hogy a dobrész mennyire lesz egyszer( vagy elfoglalt.

* Kit — A fennmarado LED-ek az 6t rendelkezésre allé dobkészlet kozlil valaszthatnak.



4. ALT gomb (ragas/pergd)

Nyomja meg ezt a gombot, hogy kivalassza a rugas és a pergd alternativ hangjait:
* LED nem vilagit — Normal hangjelzés

* LED z6ld — Alternativ hangjelzés

Az alternativ hangzas minden dobkészletnél eltéré.

5. SZINT gomb

Ezzel a gombbal allithatja be a dobok kimeneti szintjét. Allitsa be ezt a gombot, hogy a dobok szintjét a gitarhoz igazitsa.
6. LEARN LED

Ez a LED a kdvetkez6 funkcidkat jelzi:

* Lassan villogo piros — Azt jelzi, hogy ures dalrészt valasztott ki.

» Gyorsan villogo piros — Azt jelzi, hogy az SDRUM be van élesitve a tanulasra, és elkezdi tanulni a dobmintat, ha a KICK/SNARE
padokat megszolaltatjak, a gitart megkarcoljak, vagy megnyomjak a LABKAPCSOLOT.

* Folyamatos piros — Azt jelzi, hogy az SDRUM megtanulja a dobmintat.

7. KICK/SNARE parnak

Amikor az SDRUM fel van élesitve a tanulasra, ezeknek a parnaknak a kopogtatasa hagyomanyos maodszert jelent a dobmintak
tanitasara. Akkor is hasznalhaték, ha az SDRUM-ot hangszed&vel nem rendelkez® hangszerrel hasznalja.

8. DAL gomb

Nyomja meg ezt a gombot, és forgassa el a HATS/RIDES koédolét egy masik dal kivalasztasahoz. A kivalasztott dalok a HATS/RIDES
kodolét koriilvevé LED-eken jelennek meg. A HATS/RIDES kédol6 elforgatasaval valasszon ki egy dalt a harom bank kézil (zéld,
borostyansarga vagy piros LED), majd nyomja meg a SONG gombot vagy a HATS/RIDES kédolét a dal betdltéséhez.

9. HATS/RIDES Encoder

Forgassa el ezt a kodolét a jobb oldali dobelem lejatszasanak mas valtozatanak kivalasztasahoz. Nyomja meg ezt a kédolot, hogy
valasszon a jobb oldali dobelem kiilénb6zé allitem-id6zitési opcidi kdzul.

10. ALT gomb (Kalapok/Rides)

Nyomja meg ezt a gombot a jobb oldali dobelem alternativ hangzasainak kivalasztasahoz:
* LED nem vilagit — Normal hangjelzés

* LED z6ld — Alternativ hangjelzés 1

* Piros LED — Alternativ hangjelzés 2

Az alternativ hangzas minden dobkészletnél eltéré.

11. TEMPO gomb



Forgassa el ezt a gombot a dal tempdjanak megvaltoztatdsahoz. A tempoétartomany a félsebességtdl (teljesen az 6ramutaté jarasaval
ellentétes iranyban) a dupla sebességig (teliesen az éramutaté jarasaval megegyezéen) terjed. Egy dal megvaltozott tempdjanak
tarolasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a TEMPO gombot ~2 masodpercig. ATEMPO gomb kdzépsé rogzitési pozicidja a dalhoz
tarolt tempét jeldli.

MEGJEGYZES: Amikor a temp6t a TEMPO gomb kézvetlen hasznalata nélkill valtoztatja meg — példaul Gj dobminta betanitasakor,
Uj dal betoltésekor vagy koppintasi tempd hasznalatakor — el6fordulhat, hogy a TEMPO gombot vissza kell mozditani a k6zépsé
rogzitési poziciéba, mielétt elkezdené. ismét aktivva valik. Ez megakadalyozza a hirtelen tempdvaltasokat, ha a gombot megnyomja,
amikor az aktualis pozicié nem egyezik az aktualis tempdval.

12. PLAY LED

Ez a LED a kovetkez6 funkcidkat jelzi:

* LED nem vilagit — Azt jelzi, hogy a kivalasztott dalrész Ures.

* LED dim z6ld — Azt jelzi, hogy a kivalasztott dalrész dobmintat tartalmaz, és a lejatszas leallt.
* Vilagos z6ld LED — Azt jelzi, hogy az SDRUM lejatssza a dalt.

« LED villog — A PLAY LED a KICK és SNARE parnakkal egyiitt villog, ha a LABKAPCSOLOT lenyomva tartja a lejatszas leallitasahoz.

13. GITAR AUDITION gomb

Nyomja meg ezt a gombot a Guitar Audition modok kozotti valtashoz. Nyomja meg és tartsa lenyomva ezt a gombot a BeatScratch
gitarhoz valo kalibralasahoz. Ennek a gombnak harom allapota van:

* Ki (LED nem vilagit) — A gitar hangja hallhaté lejatszas kdzben.

* Hibrid (LED Dim) — Ha Ures dalrészt valaszt ki, ragas/perg6 hangok hallhatok a gitar karcolasakor, igy a BeatScratch hasznalhaté.
Ha egy dobmintat tartalmazo dalrészt valasztanak ki, a gitar hangja hallhato lesz, igy On egyiitt tud jatszani a dobokkal.

* Be (LED Bright) — A gitar karcolasakor mindig hallhaté rugas/pergd hang.

MEGJEGYZES: A BeatScratch kalibralasa utan a Guitar Audition funkcié automatikusan bekapcsolodik (fényes LED). A dobmintazat
létrehozasa utan a Guitar Audition funkcié automatikusan ,Hibrid” médba kapcsol (LED tompitott).

14. LABKAPCSOLO
Ez a labkapcsold a kdvetkez6 funkcidkat latja el:

« Elesités tanulashoz — Ha iires dalrészt valasztott ki, nyomja meg egyszer a LABKAPCSOLOT az SDRUM élesitéséhez, hogy
megtanuljon egy j dobmintat (a LEARN LED gyorsan villog). Jatssza le a részt, vagy nyomja meg tjra a LABKAPCSOLOT, hogy az
SDRUM elkezdje megtanulni az 4j dobmintat.

« Inditsa el a lejatszast — Ha a lejatszas leallt, és egy dalrészt megtanult és kivalasztott, nyomja meg egyszer a LABKAPCSOLOT a
dal lejatszasanak elinditasahoz.

* Lejatszas leallitasa — Lejatszas kdzben nyomja meg és tartsa lenyomva a FOOTSWITCH gombot kb. 2 masodpercig (vagy amig a
KICK és SNARE parnak gyorsan villogni kezdenek) a lejatszas leallitasahoz. Engedje el a FOOTSWITCH-ot, amint a KICK és SNARE
parnak villogni kezdenek, hogy leallitsa a dalt, anélkil, hogy egy tartés 6sszeomlasi cintanyér lenne. Tovabbra is tartsa lenyomva a
LABKAPCSOLOT, hogy befejezze a dalt egy tartdés dsszeomlasi cintanyérral. Ne feledje, hogy a cintanyérok &sszeomlasa
természetesen csillapodik mindaddig, amig a LABKAPCSOLOT el nem engedik, vagy a tarté ki nem csérég.

« Egy rész torlése és visszavonasa — Ha a lejatszas ledll, nyomja meg és tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT ~2 masodpercig (vagy
amig a kivalasztott PART gomb gyorsan villogni kezd), majd engedje fel. A kivalasztott dalrész most ures lesz. Azonnal nyomja meg
és tartsa lenyomva ismét a LABKAPCSOLOT ~2 masodpercig a torlt rész visszaallitasahoz.

« Dal torlése és visszavonasa — Ha a lejatszas leall, nyomja meg és tartsa lenyomva a FOOTSWITCH gombot kb. 4 masodpercig
(vagy amig az 6sszes PART gomb gyorsan villogni kezd), majd engedije fel. A dal minden része Ures lesz. Azonnal nyomja meg és
tartsa lenyomva a FOOTSWITCH gombot kb. 2 masodpercig a torolt dal visszaallitasahoz.



MEGJEGYZES: Egy dal tériésekor elészdr az aktualisan kivalasztott rész torlédik, de amig a LABKAPCSOLO tovabbra is nyomva

van, addig az 0sszes dalrész egyszerre torl6dik.

Csatlakozasi diagramok

Amplifier Setup

¥ 6 0000 & &

Amp
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MEGJEGYZES: Ha csak az AMP OUT aljzatot hasznélja, a dob jelét a rendszer feldolgozza, hogy a dobok jobban széljanak, ha
gitarer@sitdn keresztil jatsszak. Ha gitar effekteket és/vagy loopert hasznal ebben az alkalmazasban, azokat az SDRUM elé kell
helyezni, hogy ne befolyasoljak a dob jelét. Vegye figyelembe, hogy a BeatScratch hasznalatahoz sziikség lehet az effektusok

kihagyasara.

Mixer Setup
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MEGJEGYZES: Ha csak a MIXER OUT aljzatokat hasznalja, a moné gitar jel és a sztereé dob jel a MIXER OUT aljzatokra kertil. Ez
a bedllitas j6l mikédik azokban az alkalmazasokban, ahol hangszedds akusztikus gitar vagy basszusgitar csatlakozik egy él6 PA

rendszerhez.



Amplifier + Mixer Setup
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MEGJEGYZES: Ha a MIXER és az AMP OUT aljzatokhoz is csatlakoztatja, a gitar jele az AMP OUT aljzatba, a dobjel pedig a MIXER
OUT aljzatba keril. Ha gitar effekteket hasznal, akkor ezek az SDRUM elé, vagy az SDRUM és az er8sit6 kozé helyezhetdk az ilyen
tipusu alkalmazasokban. Vegye figyelembe, hogy ha az effektusokat az SDRUM elé helyezi, el6fordulhat, hogy ki kell 6ket hagyni a
BeatScratch hasznalatahoz.

JamSync Setup
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MEGJEGYZES: A hurkot a legtébb esetben az SDRUM elé kell helyezni, példaul ha csak az AMP OUT aljzatot hasznalja. ha az AMP
és MIXER OUT aljzatokat hasznalja, a looper kivansag szerint az SDRUM és az er&sit6 kdzé is helyezhet6.



Kimeneti csatlakozé miik6dése

A kimeneti csatlakozok automatikus érzékelési funkcioval rendelkeznek, amely lehetévé teszi az SDRUM szamara, hogy
automatikusan optimalizalja a kimeneteket az alkalmazashoz. Az alabbi tablazat leirja, hogy az SDRUM hogyan fog miikddni a
csatlakoztatott kimenetek fliggvényében.

AMP OUT MIXER OUT
Jack Jacks Operation Description

Connected Connected
A gitar és a dob jelének mono keveréke elkildésre kerlil az AMP OUT aljzatra.
Kiegészit6 kiegyenlitést alkalmazunk a dob jelére, hogy gitarerésitén keresztil jobban
szoljon.
MEGJEGYZES: Ha gitarerdsitét hasznal az SDRUM-rél valé dobok lejatszasara, allitsa
az er6sitét a lehetd legtisztabban, hogy elkerllje a dobok torzulasat. A dobok elére EQ-

val vannak felszerelve, hogy a legjobban szdljanak egy tiszta erésitén keresztul, "lapos”
EQ beallitasokkal. Ha gitareffekteket és/vagy loopert hasznal, azokat az SDRUM elé kell
helyezni, ha csak az AMP OUT csatlakozét haszndlja.

A dob és a gitar jelei 6sszekeverednek, és a MIXER OUT aljzatokra keriilnek. Ha csak a
bal (mono) MIXER OUT aljzat van csatlakoztatva, a gitar/dob mix moné lesz. Ha a bal és
a jobb oldali MIXER OUT aljzat csatlakoztatva van, a gitar jele mond, a dob pedig
sztereo lesz.

MEGJEGYZES: Az SDRUM nem alkalmaz szekrényszimulaciét a gitarjelre. Ez lehetévé
teszi akusztikus vagy basszusgitar hasznalatat, ha csak a MIXER OUT aljzatok vannak
csatlakoztatva.

A gitarjel csak az AMP OUT aljzatba kertil. A dobjel a MIXER OUT aljzatokra kertil

/ / mondban (ha csak a MIXER OUT L aljzatot hasznalja) vagy sztereéban (ha mindkét

MIXER OUT aljzatot haszndlja). Ha gitar effekteket és/vagy loopert hasznal, akkor
ezeket elhelyezheti az SDRUM elé vagy utan, ha mind az AMP OUT, mind a MIXER
OUT csatlakozét hasznalja.

Kapcsolatok létrehozasa és aramellatas
Az SDRUM pedal csatlakoztatasa:

1. Halkitsa le a gitarer&sit6t. Ha kever6hdz csatlakozik, kapcsolja le az er8sités/trim vezérl6ket, és cstkkentse a fadereket azokon a
csatornakon, amelyekhez csatlakozik.

2. Hozza létre az Osszes csatlakozast az SDRUM-hoz a ,Csatlakozasi diagramok” alatt lathaté modon.

3. Csatlakoztassa a mellékelt halozati adaptert az SDRUM POWER bemeneti csatlakozéhoz, majd csatlakoztassa a masik végét egy
szabad AC aljzathoz, és varja meg, amig az SDRUM elindul.

4. Tekerje fel teljesen a gitar hangerejét, pérgesse a gitart, majd fokozatosan ndvelje a gitarerésité6 hangerejét, amig el nem éri a
kivant szintet. Ha kever6t hasznal, allitsa a csatorna fadereket egységre (0), majd emelje fel az erésités/trim vezérléket, mikdzben a
KICK/SNARE padokat koppintja a kivant szintre. Allitsa a LEVEL gombot 12 érara.

Dobmintak tanitasa

Az SDRUM kétféle modon teszi lehetévé a dobmintazatok létrehozasat: a BeatScratch segitségével természetes médon karcolhatja
meg a dobmintakat gitarral vagy basszusgitarral, vagy a KICK és SNARE parnak hasznalataval, amely lehetévé teszi az SDRUM
hasznalatat mas hangszerekkel is, amelyek nem van pickupja.

Amikor Uj dobmintat tanit, az SDRUM automatikusan meghatarozza az id6jelzést és a tapintast (egyenes vagy lengés). Az Uj dobminta
betanitdsa utan az észlelt id6jelzés és érzésbeallitasok tikrézé6dnek a KIT/GROOVE koédolét kérilvevé LED-eken. A KIT/GROOVE
kédold ezutan hasznalhaté az idéjel és a tapintas manualis megvaltoztatasara, ha sziikséges.

TIPP: Ha sziikséges, az SDRUM automatikus id6jelzése/érzésérzékelése felllbiralhato, és egy elére meghatarozott idéjelzés és/vagy
érzés elbre kivalaszthatd, miel6tt 4j dobmintat tanitana.

Alapértelmezés szerint, amikor az SDRUM-nak egy Uj dalt tanit, a versszak kerll kivalasztasra aktiv részként, és a versdob minta
megtanulasa utan a refrénrész automatikusan generalédik olyan dobokkal, amelyek ugyanazzal a rugas/pergé mintaval rendelkeznek,



mint a vers, de nagyobb intenzitas és cintanyér minta az alapértelmezett hi-hats helyett. Ezt a viselkedést a felhasznaléi fellleten a
VERSE LED vilagitas folyamatosan élénk borostyansargan és a CHORUS LED folyamatosan halvany piros vilagitas jelzi.

Ez azt jelenti, hogy ha egyetlen dobmintat tanit a versrészhez, akkor két dalrész dobmintaja lesz, igy azonnal elkezdheti a dal6tletek
felfedezését. Ha ugy tetszik, felllirhatja az automatikusan generalt refréndob mintat a sajatjaval, letilthatja a refrén részt (CHORUS
LED ki) a versrész betanitasa el6tt, vagy automatikusan generalhat egy bridge részt is a versrész létrehozasakor.

A metroném hasznalata

A beépitett metrondm segitségével javithatd az idézités és elkerlilhetéek a varatlan eredmények Uj dobminta betanitdsa soran,
valamint a dalt alkoté 6sszes rész tempdjahoz igazithat6. A metrondm automatikusan bekapcsol, ha legalabb egy dalrészt megtanult,
és egy Ures dalrészt valaszt ki.

A metrondm engedélyezése/letiltasa:
1. Valasszon ki egy ures dalrészt (a LEARN LED-nek villognia kell).

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva a TEMPO gombot ~2 masodpercig a metrondm engedélyezéséhez/letiltasahoz. A TEMPO gomb
szintén a metronédm Utemében villog, hogy vizualis tempét jelezzen.

TIPP: Az aktualisan kivalasztott PART gomb lenyomasaval és nyomva tartasaval, amikor az alkatrész Ures, alternativ modot kinal a
metrondm engedélyezésére/letiltasara.

TIPP: A tempét az Uj dobrész betanitasa el6tt médosithatja a kivant temp6 megérintésével a TEMPO gombon vagy a TEMPO gomb
elforgatasaval.

MEGJEGYZES: Az lires dalok alapértelmezett BPM-értéke 120. Az SDRUM mindig egész BPM-mel jatssza le, igy kdnnyebben
egyeztethet6 egy kuls6é eszkéz vagy DAW BPM-je.

MEGJEGYZES: Azokban a dalokban, amelyekben legalabb egy részt mar megtanultak, a metroném automatikusan engedélyezve
lesz, ha lres részt valaszt ki.

Dobmintak tanitasa a rugo és pergé padokkal
Az SDRUM KICK és SNARE padjai hagyomanyosabb mdédon, vagy hangszedd nélkili hangszeren val6 tanitasra hasznalhatok.
Dobminta betanitasa a KICK és SNARE parnakkal:

1. Gy6z6djon meg arrol, hogy egy ures dalrészt (VERSE, CHORUS vagy BRIDGE) valasztott ki. A LEARN LED villogni kezd, ha a
kivalasztott rész Ures.

TIPP: Ha egy ures dalt valaszt ki (a SONG LED nem vilagit), a VERSE LED folyamatosan erés borostyansargan vilagit, a CHORUS
LED pedig folyamatosan halvany pirosan vilagit. Ez azt jelzi, hogy a vers tanitasa automatikusan general egy koérusrészt. Ha ehelyett
egyéni mintat szeretne létrehozni a kérus szélamhoz, kapcsolja ki az automatikus részgeneralas funkciét az SDRUM betanitasa el6tt
a CHORUS gomb tébbszéri megnyomasaval, amig a CHORUS LED ki nem alszik. Ne feledje, hogy az automatikusan generalt
koérusrész is térélhetd és Uj minta tanithaté az SDRUM betanitasa utan, ha kivanja.

2. Ha szilkséges, engedélyezze a metronémot a TEMPO gomb ~2 masodpercig tarté lenyomasaval. Allitsa be a tempét a TEMPO
gomb megérintésével a kivant itemben vagy a TEMPO gomb elforgatasaval.

3. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT az SDRUM élesitéséhez. ALEARN LED gyorsan villogni kezd, jelezve, hogy az SDRUM élesitett.
4. Kezdje el jatszani a dobmintat a KICK és SNARE padokon.

TIPP: Alternativ megoldasként nyomja meg a LABKAPCSOLOT, hogy elkezdje a tanulast anélkiil, hogy egy padiitésre lenne sziiksége.
A LEARN LED folyamatosan pirosan vilagit, jelezve, hogy az SDRUM tanul. Ez hasznos lehet bizonyos zenei stilusok esetében,
amelyek olyan dobmintakat tartalmaznak, amelyeknek nincs rugasa vagy pergé Utése az Gtem elsé lelitésekor, példaul a reggae.

MEGJEGYZES: Uj dobmintazat létrehozasakor a maximalis hossz nem haladhatja meg a 4 bart.

5. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT, ha végzett. Alegjobb eredmény elérése érdekében prébalja meg megnyomni a LABKAPCSOLOT
ugyanazon a lefelé Gitésen, amellyel elkezdte (1. Gtem).



6. Megkezdédik a dobminta lejatszasa. Gitarozzon, és allitsa be a LEVEL gombot a gitar és a dob kozétti j6 keveredés érdekében.

7. A lejatszas leallitasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a FOOTSWITCH gombot kb. 2 masodpercig (amig a KICK és SNARE
parnak villogni nem kezdenek). Ha elengedi a LABKAPCSOLOT, amint a KICK/SNARE parnak villogni kezdenek, a lejatszas leall. A
LABKAPCSOLO nyomva tartdsa esetén egy iitk6zé cintanyér szolal meg az aktudlis sav végén, és addig csérég, amig a
LABKAPCSOLOT nyomva tartja.

TIPP: Az SDRUM olyan fejlett funkcidkat kinal, amelyek javithatjak az SDRUM miikédését a dobmintazat létrehozasakor.

Dobmintak tanitasa gitarral vagy basszusgitarral

Avadonatuj BeatScratch funkcio lehetévé teszi, hogy gitarral vagy basszusgitarral tanitsak meg az SDRUM-ot egy dobmintara. Ennek
soran az SDRUM-ot el6szdr a csatlakoztatott gitarhoz/basszusgitarhoz kell kalibralni.

A BeatScratch kalibralasa gitarhoz/basszusgitarhoz:

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva a GUITAR AUDITION gombot ~2 masodpercig. A KICK pad villogni kezd, és a HATS/RIDES LED-
ek mindegyike pirosra valt. Tartsa csendben a gitart/basszusgitart, amig készen nem all a kalibralasi folyamat megkezdésére.

3. Hangos kezével némitsa el a hdrokat, majd csak az alacsony hurokat Gtdgesse ugy, ahogyan dob utéseket szeretne tanitani.
Minden észlelt talalatnal a HATS/RIDES LED-ek egyenként kialszanak. Alljion meg, ha mind a tizenkét rigas esemény megérkezett
(az 6sszes HATS/RIDES LED kialszik, a SNARE pad villogni kezd, és a HATS/RIDES LED-ek ismét pirosan vilagitanak).

majd csak a magas hurokat itdgesse ugy, ahogyan pergédob Utéseket szeretne tanitani. Minden észlelt talalatnal a HATS/RIDES
LED-ek egyenként kialszanak. Amint tizenkét pergé esemény érkezett (az 6sszes HATS/RIDES LED kialudt), az SDRUM kilép a
kalibracios médbol.

5. A kalibracio befejezése utan a gitar/basszus karcolasa ragas- és pergéhangokat general.
MEGJEGYZES: A kalibraciés beallitasok érvényben maradnak, még a bekapcsolas utan is.

TIPP: Ha basszusgitaron jatszik, probaljon meg csakanyt hasznalni, ha a hurok megfogasa vagy pengetése nem muikddik. Nyugodtan
kisérletezzen az SDRUM tanitasanak kiilénb6zé médjaival, hogy felfedezze, mi miikédik a legjobban az On hangszerével és tanitasi
stilusaval. Egyes basszusgitarosok ugy talaltak, hogy a legalacsonyabb hur és a legmagasabb hur felitése jol mikodik.

Dobminta tanitasa gitarral/basszusgitarral:

1. Ha a gitar/basszusgitar még nincs kalibralva a BeatScratch hasznalatara, el6szor kdvesse a fenti kalibralasi utasitasokat, miel6tt
folytatna.

2. Gy6z6djon meg arrdl, hogy egy ures dalrészt (VERSE, CHORUS vagy BRIDGE) valasztott ki. A LEARN LED villogni kezd, ha a
kivalasztott rész Ures.

TIPP: Ha egy ures dalt valaszt ki (a SONG LED nem vilagit), a VERSE LED folyamatosan erés borostyansargan vilagit, a CHORUS
LED pedig folyamatosan halvany pirosan vilagit. Ez azt jelzi, hogy a vers tanitasa automatikusan general egy koérusrészt. Ha ehelyett
egyéni mintat szeretne létrehozni a kérus szélamhoz, kapcsolja ki az automatikus részgeneralas funkciét az SDRUM betanitasa el6tt
a CHORUS gomb tébbszéri megnyomasaval, amig a CHORUS LED ki nem alszik. Ne feledje, hogy az automatikusan generalt
koérusrész is térélhetd és Uj minta tanithaté az SDRUM betanitasa utan, ha kivanja.

3. Ha szilkséges, engedélyezze a metronémot a TEMPO gomb ~2 masodpercig tarté lenyomasaval. Allitsa be a tempét a TEMPO
gomb megérintésével a kivant itemben vagy a TEMPO gomb elforgatasaval.

4. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT az SDRUM élesitéséhez. ALEARN LED gyorsan villogni kezd, jelezve, hogy az SDRUM élesitett.
5. Kezdje el jatszani a dobmintat a gitar/basszusgitar megkarcolasaval.

TIPP: Masik megoldasként nyomja meg a LABKAPCSOLOT az SDRUM tanulas kézi inditasahoz. A LEARN LED folyamatosan
pirosan vilagit, jelezve, hogy az SDRUM tanul. Ez hasznos lehet bizonyos zenei stilusok esetében, amelyek olyan dobmintakat
tartalmaznak, amelyeknek nincs rigasa vagy pergé tése az Gtem elsé lelitésekor, példaul a reggae.



MEGJEGYZES: Uj dobmintazat létrehozasakor a maximalis hossz nem haladhatja meg a 4 bart.

6. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT, ha végzett. Alegjobb eredmény elérése érdekében prébalja meg megnyomni a LABKAPCSOLOT
ugyanazon a lefelé Gtésen, amellyel elkezdte (1. Gtem).

7. A lejatszas leallitasahoz nyomja meg és tartsa lenyomva a FOOTSWITCH gombot kb. 2 masodpercig (amig a KICK és SNARE
parnak villogni nem kezdenek). Ha elengedi a LABKAPCSOLOT, amint a KICK/SNARE parnak villogni kezdenek, a lejatszas leall. A
LABKAPCSOLO nyomva tartdsa esetén egy iitk6zé cintanyér szolal meg az aktudlis sav végén, és addig csérég, amig a
LABKAPCSOLOT nyomva tartja.

TIPP: Az SDRUM olyan fejlett funkcidkat kinal, amelyek javithatjak az SDRUM mikédését a dobmintak tanitasa soran.

Dobminta beallitasok kivalasztasa
A Time Signature kivalasztasa

Az SDRUM két id6alairasi beallitassal rendelkezik: 3/4 és 4/4. Az id&jelzés megvaltoztathatd egyetlen dalrésznél vagy egy teljes
dalnal. Az alkatrészek id6jelzésének modositasahoz:

1. Valassza ki a dal részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gombbal.
2. Forgassa el a GROOVE/KIT kédolot az uj idéjel kivalasztasahoz.

3. Nyomja meg a GROOVE/KIT kédolot a kivalasztashoz. Az 8sszes dalrész id6jelzés-beallitasanak megvaltoztatdsahoz nyomja meg
és tartsa lenyomva a GROOVE/KIT kédolot ~2 masodpercig (amig a kivalasztott idéjelzés LED haromszor fel nem villan).

TIPP: Az id6jel beallitasa elére is kivalaszthatd, miel6tt az SDRUM-ot dobmintara tanitana. Lasd: ,Az id6zités és a tapintas
beallitdsainak elézetes kivalasztasa”.

Az Erzés kivalasztasa

Az SDRUM két érzésbeallitast kinal, amelyek kozil valaszthat: egyenes (ST) vagy lengés (SW). A hangulat megvaltoztathat6 egyetlen
dalrésznél vagy egy teljes dalnal.

Az alkatrészek tapintdsanak megvaltoztatasa:
1. Valassza ki a dal részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gombbal.
2. Forgassa el a GROOVE/KIT jeladot az Uj tapintasi beallitas kivalasztasahoz.

3. Nyomja meg a GROOVE/KIT kédolét a kivalasztashoz. Az dsszes dalrész érzésbeallitasanak megvaltoztatasahoz nyomja meg és
tartsa lenyomva a GROOVE/KIT koédolét ~2 masodpercig (amig a kivalasztott érzést jelzé LED haromszor fel nem villan).

TIPP: A tapintasi beallitas el6re is kivalaszthaté az SDRUM dobmintazatanak betanitasa el6tt. Lasd: ,Az id6zités és a tapintas
beallitdsainak elézetes kivalasztasa”.

A diszités mennyiségének kivalasztasa

A diszités mennyiségének beallitasa hatarozza meg, mennyire lesz egyszer( vagy elfoglalt a dobminta. Az SDRUM harom diszitési
mennyiségi beallitassal rendelkezik: EGYSZERU, KOZEPES és FOGLALT.

Embellishment Amount Setting Description
Ha ezt az opciot valasztja, csak a részre betanitott rigas/perg6 (vagy azzal egyenértéki)
SIMPLE dobelemek szdlalnak meg (nem lesznek hozzaadott szellemjegyek vagy extra
dobtaldlatok).
INTERMEDIATE Ha ezt az opcitt valasztja, néhany kisértetjegy és alkalmanként extra dobslagerek

kertilnek hozzaadasra, hogy a dobminta érdekes maradjon.

Ha ezt az opcitt valasztja, a minta Osszetettebb lesz, és extra megjegyzéseket adnak a

BUSY A PSR
ragas/pergb és variacios mintakhoz.




A diszités mértéke médosithatd egyetlen dalrésznél vagy egy teljes dalnal.

Az alkatrészek diszitésének modositasahoz:

1. Valassza ki a dal részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gombbal.

2. Forgassa el a GROOVE/KIT kédolot az Uj diszitési mennyiség beallitasahoz.

3. Nyomja meg a GROOVE/KIT koédolét a kivalasztashoz. Az 8sszes dalrész diszitési mennyiségének médositdsahoz nyomja meg
és tartsa lenyomva a GROOVE/KIT kédolot ~2 masodpercig (amig a kivalasztott diszitési mennyiséget jelzé6 LED haromszor fel nem
villan).

A dobkészlet kivalasztasa

Az SDRUM 6t dobkészletet kinal, amelyek kézil valaszthat:

Drum Kit Description
E-POP Ez a készlet szintetizalt dobhangokbdl késziilt, amelyek az analég dobgépeket emulaljak.
BRUSH Ez egy vintage hangzasu készlet ecsettel jatszva, jazz és népzenei stilusokhoz. Ez a készlet shaker és

tambura mintakat is tartalmaz.
Ez a készlet egy kibdvitett tiszta dobkészlet tehénharanggal, clave-vel, timbales-szel és kongakkal. A

PERCUSSION e e .
latin fuzids zenei stilusokhoz tervezték.
Ez egy hard rock, metal és punk zenei stilusokhoz tervezett dobkészlet, agresszivabb hangzassal, mint
POWER ; .
a tiszta készlet.
CLEAN Ez egy tiszta dobkészlet, amely alkalmas rock, pop és country zenei stilusokhoz.

Minden készlet, az E-Pop kivételével, tdbb sebességi réteget tartalmaz az 6sszes f6 dobhoz (rugas, pergd, hi-hats, tom, cintanyér).
Ez azt jelenti, hogy az egyes dobok hangosatdl figgéen kiilénbdz8é mintakat hasznalnak, ami lehetévé teszi, hogy a mintavételezett
dobok sokkal valésaghiibben széljanak. Az E-Pop kivétel, mivel a szintetizalt dobgépek altaldban nem valtoztatjak meg a dob hangjat
a sebesség alapjan.

A dobkészlet cserélhet6 egyetlen dalra vagy egy teljes dalra.

A dobkészlet cseréje az alkatrészeken:

1. Valassza ki a dal részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gombbal.
2. Forgassa el a GROOVE/KIT kédolot az Gj dobkészlet beallitasahoz.

3. Nyomja meg a GROOVE/KIT kddolét a kivalasztashoz. Az dsszes dalrész dobkészlet beallitasanak megvaltoztatasahoz nyomja
meg és tartsa lenyomva a GROOVE/KIT kodolét ~2 masodpercig (amig a kivalasztott készlet LED haromszor fel nem villan).

TIPP: A dobkészlet beallitasa egy Uj minta betanitasa el6tt vagy utan moédosithaté.
Alternativ hangok kivalasztasa a Kick/Snare-hez

Az alabbi tablazat az egyes dobkészletekhez elérhet6 alternativ rigas- és pergéhangokat mutatja be:

ALT Button (Groove/Kit)
l LED Off | LED Green
E-POP Electronic-Pop Kick 1 and Snare 1 Electronic-Pop Kick 2 and Snare 2
BRUSH Brush Kick and Snare Brush Kick and Tambourine
PERCUSSION Low Timbale and High Timbale Percussion Kick and Snare
POWER Power Kick 1 and Snare 1 Power Kick 2 and Snare 2

CLEAN Clean Kick and Snare Clean Kick and Sidestick



Alternativ hangok kivalasztasa a rugashoz és a pergéhoz:
1. Valassza ki a dal részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gombbal.
2. Nyomja meg a GROOVE/KIT kédolé melletti ALT gombot a fenti tablazatban felsorolt opciok kdzoétti valtashoz.

3. Ismételje meg a miiveletet a tobbi dalrészhez, ha szlikséges.

A jobb oldali dobelemek kivalasztasa

Az egyes dobmintak jobb oldali eleme (hi-hat, ride, tom stb.) a HATS/RIDES kédol6 és a HATS/RIDES kdédolé melletti ALT gomb
segitségével valaszthatd ki. Az alabbi tablazat néhany jol ismert jobb oldali dobmintat és az ezek eléréséhez kivalasztando
beallitdsokat mutat be.

HATS/RIDES HATS/RIDES Right-Hand
a=o Encoder Settin g
Setting 9 Description
. Off-beat open hats
Any 3/40r4/4  Straight #11 (Green LED) (the “Disco” beat)
Any 4/4 Straight #6 (Amber LED) Guiro rhythm
. Mozambique
LED Off Any 4/4 Straight #2 (Red LED) rhythm
(Hats)
PERC 4/4 Straight #1 (Green LED) 3-2 Clave
PERC 4/4 Straight #10 (Red LED) 2-3 Clave
Straight Brush swirl with
BRUSH 4/4 or Swing #2 (Any Color LED) pedal hats
Any 4/4 Straight #11 (Green LED) Even crashes
: Off-beat hi-hat
Any 4/4 Straight #5 (Red LED) pedal with ride
LED Green
(Cymbals) : Ride bell gallop
Any 4/4 Straight #10 (Red LED) rhythm
Any 4/4 Straight  #4 (Amber LED) Typica’jazz cymied
pattern

Szubiitemidozités és variacio kivalasztasa a jobb oldali dobelemekhez

A HATS/RIDES kédol6 elforgatasaval a jobb oldali dob teljesitményének kiilonbdzd valtozatai valaszthatok ki. A HATS/RIDES kédold
megnyomasaval valaszthat a rendelkezésre allo alutemidézitési lehet6ségek kodzul. A HATS/RIDES koédolét korulvevé LED-ek szine
a jobb oldali dobelemhez kivalasztott aliitési id6zitési opciot jelzi, a kdvetkezd opcidkkal:

* LED z6ld — A jobb oldali dobelemet tobbnyire negyedhangokkal jatsszak.
» LED borostyansarga — A jobb oldali dobelemet tébbnyire nyolcadhangokkal jatsszak.

* LED Red — A jobb oldali dobelemet tobbnyire tizenhatod hangokkal jatsszak.



A jobb oldali dobelem allitem-id6zitésének médositasahoz:

1. Nyomja meg a HATS/RIDES kodolét. A kdédolé minden egyes megnyomasa atvalt a fenti listaban lathatd opcidk és szines LED-ek
kozott.

A jobb oldali dobelem eltéré teljesitményvaltozatanak kivalasztasahoz:
1. Forgassa el a HATS/RIDES kédol6t.

TIPP: AHATS/RIDES koédold 12 és 1 koz6tti valasztasra allithaté (minden LED nem vilagit). Ha ezt az opciot valasztja, a dobmintaban
nem jatszanak le jobb oldali dobelemek.

Alternativ hangok kivalasztasa a jobb oldali dobelemekhez

Az alabbi tablazat az egyes dobkészletekhez elérhetd alternativ jobb oldali dobhangokat mutatja be:

ALT Button (Hats/Rides)
LED Green
E-POP Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Tom and Percussion
BRUSH Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Shakers/Tambourine
PERCUSSION Percussion Shakers/Tambourine Toms
POWER Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms
CLEAN Hi-Hats Ride/Crash Cymbal Toms

Alternativ hangok kivalasztasa a sapkakhoz/lovaglasokhoz:
1. Valassza ki a dal részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gombbal.
2. Nyomja meg a HATS/RIDES kdédold melletti ALT gombot a fenti tablazatban felsorolt opcidk kdzétti valtashoz.

3. Ismételje meg a miiveletet a tobbi dalrészhez, ha szlikséges.

A tempé beadllitasa

Egy dal tempdja az SDRUM betanitasa elétt vagy utan allithato, illetve a TEMPO gomb (tap tempo) vagy a TEMPO gomb segitségével
allithato.

Egy rész betanulasa utan, vagy ha a metroném funkcié engedélyezve van, a TEMPO gomb a dal aktualis tempdjaban villog. ATEMPO
gomb pirosan villog az egyes ltemek elsé Uteménél (csak lejatszas kézben), és zdlden villog a fennmaradé negyed hangiitéseknél,
ha a dal tempodjat nem szerkesztették. Ha a tempét a dal tarolt értékébdl szerkesztették, a TEMPO gomb LED-je z6ld helyett
borostyansargan villog. Ha a tempét a TEMPO gombon kivil mas mechanizmus moédositja (pl. koppintasi tempé hasznalata vagy Uj
dal betéltése), akkor a TEMPO gomb nem fog miikddni, amig el nem forditja a k6zépsé rogzitési (tarolt) pozicion tul.

Amikor egy részt jatszik le, a rész utolsé savjaban a TEMPO gomb fényesebben villog, jelezve, hogy a dobminta hurok az elejére
kerdl.

Atempd beallitdsa a Tempo gombbal
Egy dal tempdjanak beallitasahoz a TEMPO gombbal:

1. Jatssza le a dalt.



2. Erintse meg a kivant tempdban a TEMPO gombot.
3. ATEMPO gomb most borostyansargan villog, jelezve, hogy az Uj tempé eltér a dalnal tarolttol.

TIPP: Az eredeti temp6 visszaallitasahoz forgassa el a TEMPO gombot negyed fordulattal a k6zépsé reteszpozicié folé vagy ala,
majd allitsa vissza a reteszhelyzetbe.

4. Nyomja meg és tartsa lenyomva a TEMPO gombot ~2 masodpercig az Uj tempdbeallitas elmentéséhez a dalhoz. A TEMPO LED
ismét zolden villog, jelezve, hogy ez a dal tarolt tempdja (a TEMPO gomb kdzépsé reteszelése).

A tempé beallitasa a tempégombbal

A TEMPO gomb ko6zéps6 rogzitési helyzete 1X-es tempdszorzét jelent, ami a tanult dalrész eredeti tempdja. A teljes éramutatd
jarasaval megegyez6 iranyu pozicié a betanult temp6 2-szeresét, a teljes 6ramutato jarasaval ellentétes pozicié pedig a betanult
tempé 1/2-szeresének szorzéjat adja.

Egy dal tempdjanak beallitasahoz a TEMPO gombbal:
1. Jatssza le a dalt.

2. Forgassa el a TEMPO gombot a temp6 megvaltoztatasahoz. Vegye figyelembe, hogy a véltoztatasok végrehajtasa elétt a TEMPO
gombot el kell forgatni a k6zéps6 régzitési pozicion tal. A TEMPO gomb most borostyansargan villog, jelezve, hogy az Uj tempo eltér
a dalnal tarolttol.

TIPP: Az eredeti temp6 visszaallitasahoz forgassa vissza a TEMPO gombot a k6zéps6 rogzitési helyzetbe.

3. Nyomja meg és tartsa lenyomva a TEMPO gombot ~2 masodpercig, hogy eltarolja a dal uj tempdbeallitasat. ATEMPO LED ismét
zoélden villog, jelezve, hogy ez a dal tarolt tempdja (a TEMPO gomb kdzépsé reteszelése).

Dalrészletek hasznalata

Az SDRUM harom dalrésze (vers, refrén és bridzs) egy dalt alkot. Mindegyik rész beprogramozhat6 alacsonyabb vagy magasabb
intenzitasra, hogy dinamikusabb legyen a dal. A betanult részek automatikusan a memdriaban tarolédnak, amig torlésre kerilnek,
még tapellatasi ciklus utan is.

A dalrészek intenzitasanak megvaltoztatasa
Az egyes dalrészek intenzitasa valtoztathato, hogy a dal dinamikaja energikusabb el6adast eredményezzen.

Harom részintenzitas all rendelkezésre:

Part LED Description

Green SO
ow Intens
o ity
Amber _ I
ium Intensi
o ity
o High |
igh Intensi
P g ity

Egy dalrész intenzitasanak médositasa:

1. Valassza ki a szerkeszteni kivant részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gomb megnyomasaval (a legfényesebb LED jelzi a
kivalasztast).

2. Nyomja meg tdbbszér a kivalasztott RESZ gombot az intenzitas kivalasztasahoz.



Lejatszas és valtas a dal részei kozott

Lejatszashoz és a dalrészek kozotti valtashoz:

1. Valassza ki az els6 lejatszandé részt a PART (VERSE, CHORUS és BRIDGE) gombokkal.
2. Erintse meg a LABKAPCSOLOT a dalrész lejatszasahoz.

3. A dal lejatszasa kdzben érintse meg a LABKAPCSOLOT a kévetkezd részre lépéshez, vagy nyomja meg a RESZ gombok egyikét
egy masik lejatszando rész kivalasztasahoz. A jelzett PART gomb a betanult tempodjaban villog, dobfeltéltés szolal meg, majd a
kovetkezd rész lejatszasa a kdvetkezd ttem elején kezdédik. Az opcionalis FS3X labkapcsoléval dalrészek valtasara is hasznalhaté.

TIPP: Nyomja meg kétszer a LABKAPCSOLOT egy rész kihagyasahoz — példaul az 1. rész (a vers) lejatszasardl a 3. részre (a hid).
Ha egy dobfeltdltést szeretne lejatszani, de az aktualis részen marad, érintse meg ismételten a LABKAPCSOLOT, amig az aktualis
részt Ujra ki nem valasztja.

A lejatszas leallitasa és a dal befejezése
A dal lejatszasanak ledllitasa:

1. Lejatszas kézben nyomja meg és tartsa lenyomva a FOOTSWITCH gombot kb. 2 masodpercig (vagy amig a PLAY LED és a
KICK/SNARE gombok villogni kezdenek).

2. Engedje el a LABKAPCSOLOT, amint a PLAY LED és a KICK/SNARE parnak villogni kezdenek a lejatszas azonnali leallitasahoz.
Vagy tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT, hogy befejezze a taktust, majd fejezze be a dalt egy (itkéz6 cintanyérral. Tartsa lenyomva
a LABKAPCSOLOT, hogy a becsapddasi cintanyér természetes médon leépiiljon.

Dalrészlet torlése
Egy dalrész torlése:

1. Allitsa le a lejatszast a FOOTSWITCH gomb kb. 2 masodpercig tarté lenyomasaval (vagy amig a PLAY LED és a KICK/SNARE
gombok villogni nem kezdenek).

2. Valassza ki a tor6Ini kivant részt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gomb megnyomasaval. A legfényesebb LED jelzi a kivalasztott
részt.

3. Nyomja meg és tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT ~2 masodpercig (vagy amig az aktualisan kivalasztott PART gomb gyorsan
pirosan villog), majd engedje fel. A LEARN LED lassan villogni kezd, jelezve, hogy az alkatrész iires. Ugyeljen arra, hogy azonnal
engedje el a LABKAPCSOLOT, amint az aktualis PART LED villogni kezd, mivel a LABKAPCSOLOT ~4 masodpercig lenyomva tartva
a teljes dal torlédik.

TIPP: Egy alkatrész visszaallithaté mindaddig, amig az SDRUM-ot nem kapcsoltak be, vagy nem hajtottak végre mas miveletet az
alkatrész torlése ota. Egy alkatrész térlése utani visszaallitisahoz azonnal nyomja meg és tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT ~2
masodpercig (vagy amig az aktualisan kivalasztott PART gomb gyorsan zdlden villog), majd engedje el. ALEARN LED kialszik, és a
PLAY LED vilagit, jelezve, hogy az alkatrész Ujra elérhet6.

TIPP: Ha a SilentClear funkcié engedélyezve van, a dal részei torélheték a lejatszas pillanatnyi elinditasa nélkdl.

MEGJEGYZES: Ha egy rész torlédik, és a dal még mindig tartalmaz legalabb egy betanult dalrészt, egy metroném az utoljara lejatszott
dal tempdjaban kezd el jatszani, igy kdnnyen 6ssze lehet hangolni az 6sszes dalrész tempojat.

Dalok kezelése

Az SDRUM legfeljebb 36 dal tarolasara képes, egyenként legfeljebb 3 résszel. A dalok automatikusan, valds idében keriilnek tarolasra.
A kdvetkez6 szakaszok a dalok létrehozasat, betdltését, masolasat és torlését irjak le.



FIGYELMEZTETES: Annak érdekében, hogy a daladatok ne vesszenek el varatlanul, mindig allitsa le az SDRUM lejatszasat, és
varjon legalabb 5 masodpercet anélkil, hogy barmilyen dalt médositana, mielétt lekapcsolna a pedalt.

Az SDRUM a kovetkezd paramétereket tarolja:
+ Dal adatai
« A felhasznaldi felllet utolso beallitasai a kikapcsolas el6tt

+ Utoljara hasznalt FS3X labkapcsolé mod

Uj dal létrehozasa
Uj dal Iétrehozasahoz:

1. Nyomja meg a SONG gombot a dal médba Iépéshez. A SONG LED zélden kezd villogni, és az aktudlis dalvalasztast egy erésen
vilagitd LED jelzi a HATS/RIDES kédol6 kéril. Az 6sszes tobbi LED kialszik, kivéve a SONG gombot és a HATS/RIDES LED-eket, ha
a dal mod aktiv.

2. Forgassa el a HATS/RIDES kédolot egy ures dal kivalasztasahoz (az ures dalokat a még nem vilagité LED jelzi).

TIPP: Tovabbra is forgassa a HATS/RIDES kodolét a 12 és 1 kivalasztason tul, hogy valtson a harom dalbank kézétt: 1. bank (zold
LED-ek), 2. bank (borostyansarga LED-ek) és 3. bank (piros LED-ek).

3. Nyomja meg a SONG gombot vagy a HATS/RIDES gombot a kivalasztas megerésitéséhez és a dal médbdl valé kilépéshez.

Dal betoltése
Dal betoltése:

1. Nyomja meg a SONG gombot a dal médba Iépéshez. A SONG LED zdélden kezd villogni, és az aktudlis dalvalasztast egy erésen
vilagitd LED jelzi a HATS/RIDES kodol6 kéril. Az 6sszes tobbi LED kialszik, kivéve a SONG gombot és a HATS/RIDES LED-eket, ha
a dal mod aktiv.

2. Forgassa el a HATS/RIDES kédolot a betdltendd dal kivalasztasahoz. Az egyes tarolt dalok kivalasztasakor a felhasznaldi felilet
kiildnb6z6 LED-jei vilagitanak, jelezve a dal kivalasztott opcidit.

TIPP: Tovabbra is forgassa a HATS/RIDES kodolét a 12 és 1 kivalasztason tul, hogy valtson a harom dalbank kézétt: 1. bank (zdld
LED-ek), 2. bank (borostyansarga LED-ek) és 3. bank (piros LED-ek).

3. Nyomja meg a SONG gombot vagy a HATS/RIDES gombot a kivalasztas megerésitéséhez és a dal médbdl valé kilépéshez.

Zeneszam masolasa lires helyre
Dal masolasa egy ures helyre:
1. Nyomja meg a SONG gombot a dal médba Iépéshez.

2. Forgassa el a HATS/RIDES kédol6t, és valassza ki a masolni kivant tarolt dalt (a tarolt dalt halvanyan vilagité zéld, borostyansarga
vagy piros LED jelzi).

3. Nyomja meg és tartsa lenyomva a HATS/RIDES kdédolét ~2 masodpercig a dal masolasahoz. A kivalasztott dal LED-je villogni kezd.
4. Forgassa el a HATS/RIDES kodolét, és valasszon ki egy Ures dalhelyet. Ha egy dalhely ures, a LED kialszik.

5. Nyomja meg a HATS/RIDES kédolét, hogy beillessze a masolt dalt a kivalasztott helyre. Kulonb6zd LED-ek vilagitanak, jelezve a
masolt dal kivalasztott beallitasait, ami egyben visszaigazolja, hogy a dal masolasa megtértént.

6. Nyomja meg a HATS/RIDES kédolot vagy a SONG gombot a dal médbdl valé kilépéshez.



Dal torlése
Egy dal torléséhez:

1. Allitsa le a lejatszast a FOOTSWITCH gomb kb. 2 masodpercig tarté lenyomasaval (vagy amig a PLAY LED és a KICK/SNARE
gombok villogni nem kezdenek).

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT ~4 masodpercig (vagy amig az 6sszes PART LED gyorsan pirosan nem villog),
majd engedje fel.

3. A dalt torolték, és lres.

TIPP: Egy dal visszaallithaté mindaddig, amig az SDRUM-ot nem kapcsoltdk be, vagy nem hajtottak végre mas miveletet a dal
torlése ota. Egy dal térlése utani visszaallitasahoz azonnal nyomja meg és tartsa lenyomva a FOOTSWITCH gombot ~2 masodpercig
(vagy amig az 6sszes PART gomb gyorsan zélden villog), majd engedje el. A LEARN LED kialszik, és a PLAY LED vilagit, jelezve,
hogy a dal Ujra elérhet6.

TIPP: Ha a SilentClear funkcié engedélyezve van, a zeneszamok a lejatszas pillanatnyi elinditasa nélkul térélheték.

Tobb dal torlése
Tébb zeneszam torlése:

1. Allitsa le a lejatszast a FOOTSWITCH gomb kb. 2 masodpercig tarté lenyomasaval (vagy amig a PLAY LED és a KICK/SNARE
gombok villogni nem kezdenek).

2. Nyomja meg a SONG gombot a dal médba Iépéshez.
3. Valassza ki a tor6lni kivant dalt a HATS/RIDES kodol6 elforgatasaval.

TIPP: Tovabbra is forgassa a HATS/RIDES kodolét a 12 és 1 kivalasztason tul, hogy valtson a harom dalbank kézétt: 1. bank (zdld
LED-ek), 2. bank (borostyansarga LED-ek) és 3. bank (piros LED-ek).

4. Nyomja meg és tartsa lenyomva a SONG gombot ~2 masodpercig (vagy amig az 6sszes PART gomb gyorsan pirosan villog), majd
engedje fel.

5. A dalt torolték, és lres.

TIPP: Egy dal visszadllithaté dal médban mindaddig, amig a dal torlése 6ta nem kapcsoltak be az SDRUM-ot, vagy nem hajtottak
végre mas miveletet. A dal médban t6rténé térlése utan egy dal visszaallitasahoz azonnal nyomja meg és tartsa lenyomva a SONG
gombot ~2 masodpercig (vagy amig az 6sszes PART gomb gyorsan villog), majd engedje fel. ALEARN LED kialszik, és a PLAY LED
vilagit, jelezve, hogy a dal Ujra elérhetd.

6. A tovabbi dalok térléséhez ismételje meg a 3. és 4. |épést.

Specialis funkcidk és tippek
A Count-In és a SilentClear engedélyezése

Az SDRUM rendelkezik egy beszamlalasi funkciéval, amellyel 1 item( dobbeszamlalast biztosithat a dal lejatszasa el6tt. Ha a
beszamlalasi funkcié engedélyezve van, akkor a SilentClear is. A SilentClear funkcio lehetévé teszi a dalok vagy dalrészek torlését
anélkul, hogy pillanatnyi lejatszast kezdeményezne.

A beszamlalas és a SilentClear funkciok engedélyezése/letiltasa:
MEGJEGYZES: Az SDRUM-ot meg kell tanitani legalabb egy dalrészt, hogy a beszamlalasi funkcié elérhetévé valjon.

1. Alejatszas leallitott allapotaban nyomja meg a PART (VERSE, CHORUS vagy BRIDGE) gombot, hogy kivalassza a dalhoz tartozé
els6 részt. Az aktualisan kivalasztott rész gombja vilagosabb lesz, mint az dsszes tébbi.

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva az aktualisan kivalasztott PART gombot kb. 2 masodpercig a beszamlalas/SilentClear funkciok
be- vagy kikapcsolasahoz. A PART gomb a kivalasztott rész tempdjanak tGtemében villogni kezd, amikor a funkciék engedélyezve
vannak.



3. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT a visszaszamlalas elinditasahoz.
4. Az 1 Utemes beszamlalas utan a kivalasztott rész lejatszasa elkezdédik, és ezzel egyltt jatszhat.

MEGJEGYZES: A beszamlalas és a SilentClear funkciok engedélyezése vagy letiltadsa esetén a beallitasokat a rendszer emlékezni
fogja a zeneszamok megvaltoztatasa és az SDRUM bekapcsolasa utan is.

Hiddob minta automatikus generalasa

Talan észrevetted, hogy alapértelmezés szerint az SDRUM automatikusan general egy kérus dobmintat, amikor megtanitasz neki egy
versdob mintat. Ezt jelzi a VERSE LED folyamatos fényes borostyansarga vilagitdsa és a CHORUS LED folyamatosan halvany piros
vilagitasa, ha ures dalt valasztanak ki (SONG LED ki). Bar a kérusminta alapértelmezés szerint automatikusan generalédik, a
hidmintat nem tanitjak, és vagy kulén kell tanitani, miutan a verset/kérust megtanitottak, vagy engedélyezni kell a verssel és a kérussal
egyutt torténd tanitasat.

Egy hiddob minta automatikus generalasahoz a vers- és koérusrészek tanitasa soran:
1. Valasszon ki egy ures dalt.
2. Nyomja meg a HiD gombot. A gombnak most vilagitania kell.

3. Nyomja meg a VERSE gombot a tanitandd versrész ismételt kivalasztasahoz. A HID gomb most halvanyzélden vilagit, jelezve,
hogy a vers betanitasakor automatikusan megtanitjak egy részt.

4. Tanitsd meg a versdob mintajat. Ha kész, egy komplett dal jon Iétre verssel, refrénnel és bridzssel.

TIPP: Az automatikusan generalt hiddob minta tikrézi a versdob mintajat. Prébalja meg megvaltoztatni a jobb oldali dobelemet a
HATS/RIDES kodolé segitségével, hogy megkulénbdztesse a verstél. Példaul valtson at hi-hatrdl lovaglé cintanyérra, és moédositsa
az Utem alatti Gitemezést. Vegye figyelembe, hogy a beallitasok a dobmintak betanitasa el6tt is elére kivalaszthatok.

TIPP: Az automatikusan generalt kérus és hiddob mintak térélheték, ha ugy dont, hogy a tanitds utan egyéni mintakat hoz létre
ezekhez a részekhez.

Az idozitési és tapintasi beallitasok el6zetes kivalasztasa

Alegtobb esetben az SDRUM nagyszer( munkat végez az id6zités és az érzés automatikus meghatarozasaban, amikor Uj dobmintat
tanul. Ha azonban egy dobmintat tanit meg az SDRUM-nak, és nem éri el a vart eredményeket, elé6fordulhat, hogy felul kell biralnia
az SDRUM automatikus észlelését, és ki kell valasztania egy adott idézitési és/vagy érzeti bedllitast, miel6tt megtanitana neki az uj
mintat.

Az id6zités/érzés elézetes kivalasztasa az Uj dobminta betanitasa elétt:

1. Valasszon ki egy Ures dalrészt a VERSE, CHORUS vagy BRIDGE gombbal. A LEARN LED-nek villognia kell, jelezve, hogy az
alkatrész Ures.

2. Forgassa el a GROOVE/KIT gombot a kivant id6jel (3/4 vagy 4/4) és/vagy tapintas (ST (egyenes) vagy SW (lengés))
kivalasztasahoz, majd nyomja meg a GROOVE/KIT kédolot.

3. Az elbre kivalasztott id6zitést és/vagy érzést jelzd LED villogni kezd, jelezve, hogy felilirja az automatikusan észlelt id6zitést vagy
érzést.

MEGJEGYZES: Az el6re kivalasztott beallitasok globalisak, ami azt jelenti, hogy a beallitasok elére kivalasztasa utan a dal minden
részének betanitasara hasznaljak éket.

TIPP: Az automatikus felismerés visszakapcsolasahoz egyszerlien valassza ki a villogé id6jelzést vagy tapintasi bedllitast, majd
nyomja meg a GROOVE/KIT kodolét.

Egy egész dal megtanitasa egyszerre



A kézikdnyv e szakaszaban ismertetett fejlett SDRUM-funkcidk hasznalataval egy teljes dal hozhat6 Iétre ugy, hogy csak a versrészt
tanitja. Egyszeriien valassza ki elére a kivant id6zitési és tapintasi beallitasokat a GROOVE/KIT koédoléval, majd nyomja meg a
BRIDGE gombot, hogy lehetévé tegye a hidrész megtanulasat a verssel és a refrénnel. Elére is kivalaszthatja az ALT opciokat és a
HATS/RIDES beallitasokat az egyes részekhez. Elesitsd fel az SDRUM-ot a tanulashoz, majd tanitsd meg a versdob mintajat. Ennyil
Mostantdl egy teljes dal is elérhetd, amellyel dzsemmelhetiink és kisérletezhetiink vele.

Kiulénleges dobmintak tanitasa
Nehéz minta tanitasa

Ha nem éri el a kivant eredményt a dobminta tanitasa soran, kapcsolja be a metronédmot, és allitsa be a kivant tempoét. Ezenkivil 2
Utem tanitdsa altaldban pontosabb eredményeket ad, mint egyetlen item tanitasa. Ezenkivil probalja meg elére kivalasztani a
tapintast (egyenes vagy lengés) és/vagy az id6zitést (3/4 vagy 4/4). Egy masik trikk, hogy el6szor lassitsd a tempét, majd tanitsd
meg a dobmintat lassabb BPM-en. Miutan megtanulta a dobmintat, gyorsitsa fel a tempét a kivant BPM-re.

Minta tanitasa rugas vagy pergd nélkil a Beat 1-en

Néhany dobminta, kildnésen sok reggae-stilus, mar az elsé Utemnél nem Ut ki rugast vagy pergét. Az ilyen tipusd mintak
betanitasahoz elészoér engedélyezze a metrondmot. Most élesitse az SDRUM-ot a tanulas megkezdéséhez a LABKAPCSOLO
megnyomasaval, de ahelyett, hogy a tanulasi folyamatot egy gitarkarcolassal vagy egy dobparnaval kezdené, nyomja meg Ujra a
FOOTSWITCH gombot. ALEARN LED folyamatosan pirosan vilagit, jelezve, hogy az SDRUM tanul. Folytassa a minta tébbi részének
tanitasat, és nyomja meg ismét a LABKAPCSOLOT az 1. litemen a tanulasi folyamat leallitasahoz. A minta most fog jatszani, és nem
lesz ragas vagy pergd az elsé utemben.

Minta tanitasa ragas és pergd nélkil

Vannak esetek, amikor ragas vagy pergé nélkili mintat szeretne létrehozni — példaul lehet, hogy csak negyedhangu hi-kalapot, shakert
vagy tamburat szeretne. Az ilyen tipusu minta létrehozasahoz elészér engedélyezze a metrondmot. Most élesitse az SDRUM-ot a
tanulas megkezdéséhez a LABKAPCSOLO megnyomasaval, de ahelyett, hogy a tanulasi folyamatot egy gitarkarcolassal vagy egy
dobparnaval kezdené, nyomja meg ujra a FOOTSWITCH gombot. A LEARN LED folyamatosan pirosan vilagit, jelezve, hogy az
SDRUM tanul. Szamoljon le egy vagy két litemet, majd nyomja meg tjra a LABKAPCSOLOT. Mindaddig, amig egy vagy tobb teljes
Utemet tanitott, az SDRUM olyan mintat jatszik le, amely csak a jobb oldali dobelemet tartalmazza. Kisérletezzen a kilénb6z8
HATS/RIDES lehet&ségekkel, hogy tovabb szabhassa a dal mintajat.

Minta tanitasa ragassal és perg6vel ugyanazon az ttemen

Nincs mod arra, hogy gitarral megtanitsuk az SDRUM-ot egy rugassal és pergbével azonos Utemben. Ez azonban kénnyen
megvaldsithato a KICK és SNARE padokkal. Ha 6sszenyomjak, a rugas és a pergd is megtanulhat6é a mintaban.

Félidés keverési minta tanitasa

Egy masik gyakori minta a félidés keverés. Ennek a mintanak a legjobb médja az, ha elészor elére kivalaszt egy 4/4-es idGjelet és a
lengésérzetet, majd engedélyezi a metrondmot. Ezutan tanitsa meg a rigas/pergd mintat, és hagyjon ki egy itemet minden rugas és
pergd kozott. Jatssz a kilonbdzé ragas/pergé mintakkal a kivant hang eléréséhez. Mindaddig, amig az alapvetd kick/snare minta
minden masodik metrondm utésen alapul, képesnek kell lennie arra, hogy olyan kevert Gitemet kapjon, amely mikédik.

| Bar 1 | Bar2 |
1 & 2 & 3 & 4 &|1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . <— Metronome beats

K S K S <—What you teach



6/8-as balladaminta tanitasa

Sok dal 6/8-as id6jelzéssel rendelkezik, ahol a rigas az 1. (itemen, a pergd pedig a 4. itemen van. Az SDRUM ilyen tipusu itemének
eléréséhez kapcsolja be a metrondmot, és allitsa be a tempé6t a kivant BPM-re. Valasszon el6re egy 3/4-es idGjelet, hogy
megbizonyosodjon arrél, hogy az ltemet helyesen értelmezi. Ezutan tanitson meg az SDRUM-nak egy 2 Gtemes mintat 3/4-ben ugy,
hogy a rugast az els6 Utem 1. Utemére, a perg6t pedig a masodik tGtem 1. Gtemére. Ez |ényegében 6/8-as mintat biztosit. Valassza ki
a dalhoz legjobban ill6 hi-hat mintat. Ezenkivil valtson a swing és egyenes beallitasok kdz6tt, hogy beallitsa a dal kivant hangulatat.

P

I Bar 2 I

1 & 2 & 3 &]|

. . <— Metronome beats
S <—What you teach

Klasszikus vonatverési minta tanitasa

A train beat egy klasszikus kick/snare minta, amelyet kiildndsen country, folk és bluegrass zenében hasznalnak. Mivel ezt az ikonikus
Utemet szinte lehetetlen lenne megtanitani gitarral vagy a beépitett padokkal, az SDRUM egy specidlis érzékelési médot kapott. A
vonat Utemének eléréséhez szamoljon ki négy uUtemet minden utemhez, majd karcoljon meg egy pergét (vagy hasznalja a
pergdparnat), és tanitson meg egy perg6t minden nyolcadik hangutésre. Példaul probaljon ki egy 2 ttemes mintat 16 egymast kdvetd,
egyenletesen elosztott pergéutéssel az 1-es és 2-es, valamint a 3-as és 4-es lUtemeken minden Utemnél. Ezenkivul prébalja meg
engedélyezni a metrondmot és csdkkenteni a tempdt, hatha ez segit — a temp6t a minta betanulasa utan vissza lehet emelni. Ha
megtanitod ezt a kulénleges mintat, rigasokkal és pergékkel teli vonatot kapsz.

| Bar 1 I Bar 2 |

1 & 2 & 3 & 4 &1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
S S S S S S S S S S S S S S S S =—Whatyouteach

Tipikus Brush Swirl Jazz minta tanitasa

Ha a BRUSH kit van kivalasztva, a HATS/RIDES #2 variacio opcié kefe 6rvényld hangot, valamint pedalos hi-kalapot biztosit. Amikor
egy tipikus ecset-6rvénymintat tanitunk, nem szabad pergdutéseket jatszani, mert a pedalos hi-kalapok a pergé helyett fognak
mikoédni. Az ilyen tipusu mintak betanitasahoz valassza ki elére a BRUSH készletet és a HATS/RIDES 2. valtozat opciét (nyomja
meg toébbszér a HATS/RIDES kddolét, amig a LED zdldre nem valt, ha még nem az). Az is segithet, ha elére kivalasztjia a 4/4-es
id6jelet és az SW (swing) opciokat, és lassitja a tempot. Most kefe 6rvénylését kell hallania, pedalsapkakkal a 2 és 4 lGtemen.

I Bar 1 I Bar 2 I
1T & 2 & 3 & 4 &1 & 2 & 3 & 4 &|
. . . . . . . . <— Metronome beats
K K K K K K <—\What you teach (swing those

kick beats just before beat 3!)

A JamSync hasznalata
JamSync kapcsolatok létrehozasa

Az SDRUM JAMSYNC OUT aljzata csatlakoztathaté egy DigiTech JamSync-kompatibilis JamMan looperhez egy opcionalis 1/8”-0s
mini sztered (TRS) kabellel (I1asd lent a kdbelrajzot). Ez lehetdvé teszi az SDRUM szamara, hogy JamSync mesterként mikddjon, és
vezérelje a slave-elt looper hurokrogzitési, lejatszasi és leallitasi funkcioit. Tébb JamSync-kompatibilis looper is alarendelhetd az
SDRUM-nak a szinkronizalt vezérlés érdekében.
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Az alabbi diagram egy JamSync alkalmazast mutat be, amely az SDRUM-ot, a JamMan Express XT-t és a JamMan Solo XT-t
sorozatosan haszndlja.
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MEGJEGYZES: Ha a hangot egymas utan tébb JamMan looperen keresztiil, JamSync-et hasznalja (a fenti abran lathaté modon), a
legtébb esetben az SDRUM-nak (a mesternek) a lanc utolsé helyének kell lennie. Ezutan el6sz6r meg akarja tanitani az SDRUM-ot,
majd régziteni kell az utolsdig, stb., visszafelé haladva a jellancon keresztil. Ezeknek a miiveleteknek a végrehajtasa biztositja, hogy
minden egyes |épés soran csak azt régzitse, amit szandékozik.

Ezt a sorrendet megfordithatja, ha akarja, de amikor az els6 slave-re rogzit, akkor az éI6 gitar és a mester altal lejatszott zene
keverékeét fogja felvenni, és igy tovabb. Az AMP OUT és MIXER OUT aljzatok hasznalatakor az SDRUM-ot a looperek és effektek elé
vagy mdgé helyezheti, attdl fliggéen, hogy melyik mikodik Onnek, mivel a dobok nem jonnek ki az AMP OUT aljzatbdl.

A JamSync eszkdzok csatlakoztatasa:

1. Csatlakoztassa az SDRUM JAMSYNC OUT aljzatat az els6 szolgaeszk6z JAMSYNC IN aljzatahoz. A hasznalt JamMan loopertd|
fuiggben a szolga eszkdéz REC és PLAY LED-jei réviden felvillanhatnak, vagy a kijelz6 megvaltozhat, jelezve, hogy az egység slave
maodban van.

2. A megmaradt JamSync slave-eket ugyanilyen médon lancolja 6ssze.

Az SDRUM és a felvételi hurkok tanitasa

Ha JamSync-kompatibilis JamMan loopert hasznal az SDRUM-mal, a hurkot élesiteni kell a felvételhez, mielétt a lejatszast elinditana
az SDRUM-ban, vagy lejatszas kdzben, és miel6tt az SDRUM elérné az 1-es savot (a dobminta kezdete). Az 1. savnal az SDRUM
utasitja a slave eszkézt, hogy kezdje meg a felvételt, de a slave-et el6re élesiteni kell a felvételhez.

Az SDRUM hasznalata JamMan looperekkel:

1. Egy Ures alkatrész kivalasztasa utdn nyomja meg a FOOTSWITCH gombot az SDRUM-on, és tanitsa meg neki a dobmintat a gitar
megkarcolasaval vagy a KICK/SNARE parnak hasznalataval.



2. Ha befejezte az SDRUM tanitasat, nyomja meg egyszer a FOOTSWITCH gombot a hurok végpontjanak beallitdsahoz. A dobminta
ismétlédé ciklusban automatikusan elkezdédik, és a PLAY LED folyamatosan zdlden vilagit.

3. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT a slave hurkon, hogy élesitse a felvételhez. A looper barmikor élesithets, mikdzben az SDRUM
jatszik. A hurokrégzité REC LED-je pirosan villog, jelezve, hogy felvételre élesitették. A rogzités akkor kezdédik, amikor az SDRUM
egy Ujabb lépést hajt végre a dobminta elején (a REC LED folyamatosan pirosan vilagit a slave eszkdz6n, amikor a felvétel elkezd6dik).
A felvétel megkezdése utan jatssza le a gitarszélamot. A felvett ciklusnak meg kell egyeznie az SDRUM ciklusaval, vagy annak
tébbszdrosének kell lennie.

4. Ha befejezte a slave eszkozre torténd felvételt, nyomja meg egyszer a slave FOOTSWITCH gombjat a hurok végpontjanak
beadllitdsahoz. A frazis automatikusan elindul az SDRUM hurkaval egyitt, és a PLAY LED folyamatosan zdlden vilagit a hurkon.

5. Ismételje meg a 3-4. Iépéseket a JamSync-en keresztiil csatlakoztatott tobbi hurok rogzitéséhez.
6. Tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT az SDRUM-on, hogy ledllitsa a hurok lejatszast minden eszkdzon.
MEGJEGYZES: Az SDRUM rendelkezik néhany olyan képességgel, amelyet jelenleg egyetlen JamSync szolgaeszkéz sem tamogat:

* Valtozé tempé — Ha egy hurkot rogzitenek a JamSync slave-en, majd az SDRUM tempojat ezt kovetéen megvaltoztatjak, a slave
elveszti a szinkront az SDRUM-mal. Javasoljuk, hogy tarcsazza be a tempoét egy dalhoz az SDRUM-on, miel6tt JamSync slave-re
rogziti.

» Tébb alkatrész — Amikor alkatrészt cserél az SDRUM-on, a JamSync slave nem lesz tudatédban a valtozasnak. Tehat ha a slave
hurokhossza kompatibilis az Uj résszel (pl. az Uj SDRUM rész hurokhosszanak egész szamu tobbszordse), akkor az eszkdz
szinkronban marad; de ha a slave hurokhossza nem kompatibilis, akkor elveszti a szinkronizalast az SDRUM-mal.

MEGJEGYZES: Egyes JamSync-kompatibilis looperek tamogatjak a ,szekvencialis slave rogzitési médszert” (hurkok régzitése az
egyik looperhez, majd azonnal a kévetkez6hoz stb.). Vegye figyelembe, hogy az SDRUM nem tamogatja ezt a funkciot.

Az SDRUM és a slave eszkdzok lejatszasa:

1. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT az 6sszes slave eszkdzon, hogy élesitse ket lejatszashoz. A zéld PLAY LED mindegyiken villogni
fog.

2. Nyomja meg a LABKAPCSOLOT az SDRUM-on a lejatszas elinditasahoz. Mindegyik slave szinkronban kezd el jatszani az
SDRUM-mal, és a LED-je folyamatosan zdélden vilagit.

3. Tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT az SDRUM-on a huroklejatszas ledllitisahoz az 6sszes eszkdzon.

FS3X labkapcsol6 hasznalata
Az opcionalis DigiTech FS3X labkapcsol6 csatlakoztathaté az FS3X IN aljzathoz az SDRUM tovabbi kihangositott vezérléséhez.
Az FS3X csatlakoztatasakor 1/4”-os TRS (tip-ring-sleeve) kabelt kell hasznalni.

Ha FS3X-et hasznal a vezérléshez, harom lizemmod koziil valaszthat: EIS, asztali és kdzvetlen rész. Ezek a médok az FS3X
labkapcsoldk egyikének nyomva tartasaval érheték el, amikor az SDRUM-hoz csatlakozik. Az alabbi tablazat leirja, hogyan lehet
belépni az egyes FS3X modokba, és az altaluk vezérelt funkciokat.
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FS3X
Footswitch 1

Hats/RIDES variacio
kivalasztasa: Nyomja meg a
kovetkez6 HATS/RIDES
variacio kivalasztasahoz
(tartsa lenyomva az el6z6h6z).

Hats/RIDES Sub-Beat idézités
kivalasztasa: Nyomja meg a
kovetkez6 HATS/RIDES
alltési id6zités
kivalasztasahoz (tartsa
lenyomva az el6z6h6z).

Jatssz egy utk6z6 cintanyért:
Nyomja meg, hogy igény
szerint lejatszhasson egy
tkdz6 cintanyért.

Table Top

FS3X
Footswitch 2

SDRUM funkciék: Ugyanaz a
funkcionalitas, mint az
SDRUM labkapcsolé
(lejatszashoz és a részek
valtdsahoz nyomja meg,
leallitashoz és térléshez
nyomja meg és tartsa
lenyomva).

Kitoltés hozzaadasa:
Lejatszas kdzben nyomja meg
a kitoltéshez.

Ideiglenes némitas: Nyomja
meg és tartsa lenyomva a
dobok ideiglenes
elnémitasahoz. A
FOOTSWITCH elengedése
utan egy toltés szolal meg, és
a dobok a szokasos modon
szoblalnak meg a koévetkezd
Utem elején.

Erintse meg a Tempo és
Metronome On/Off: Ha a
lejatszast leallitotta,
koppintson ismételten a tempd
megérintéséhez (ha a
kivalasztott rész Ures, a
metrondm bekapcsol). Nyomja
meg és tartsa lenyomva a
metroném be- és
kikapcsolasahoz (a
kivalasztott résznek liresnek
kell lennie).

Jatssz egy utk6éz6 cintanyért:
Nyomja meg, hogy igény
szerint lejatszhasson egy
tkdz6 cintanyért.




FS3X

Direct Part Footswitch 3

Vers/Play Fill kivalasztasa:
Nyomja meg a versre
valtashoz. Ha a vers mar ki
van valasztva, és lejatszottak,
nyomja meg a gombot a
kitdltéshez.

Ideiglenes némitas: Lejatszas
kézben a kivalasztott versszak
mellett nyomja meg és tartsa
lenyomva a dobok ideiglenes
elnémitasahoz. A
FOOTSWITCH elengedése
utan egy toltés szolal meg, és
a dobok a szokasos modon
szoblalnak meg a koévetkezd
Utem elején.

Erintse meg a Temp6 és a
Metronom be-/kikapcsolasat:
Ha a lejatszast leallitotta,
koppintson ismételten a vers
kivalasztasahoz, majd
koppintson a tempéra (ha a
versrész Ures, a metrondm
bekapcsol). Nyomja meg és
tartsa lenyomva a metronom
be- és kikapcsolasahoz (a
versrésznek Uresnek kell
lennie).

Chorus/Play Fill kivalasztasa:
Nyomja meg a refrénre
valtashoz. Ha a refrén mar ki
van valasztva, és lejatszottak,
nyomja meg a gombot a
kitdltéshez.

Ideiglenes némitas: A
kivalasztott kérusrész
lejatszasa kdzben nyomja meg
és tartsa lenyomva a dobok
ideiglenes elnémitasahoz. A
FOOTSWITCH elengedése
utan egy toltés szolal meg, és
a dobok a szokasos modon
szoblalnak meg a koévetkezd
Utem elején.

Erintse meg a Temp6 és a
Metronom be-/kikapcsolasat:
Ha a lejatszast leallitotta,
koppintson ismételten a refrén
kivalasztasahoz, majd érintse
meg a temp6t (ha a refrén
rész ures, a metroném
bekapcsol). Nyomja meg és
tartsa lenyomva a metroném
be- és kikapcsolasahoz (a
korus résznek Uresnek kell
lennie).

Bridge/Play Fill kivalasztasa:
Nyomja meg a hidra
valtashoz. Ha a hid mar ki van
valasztva, és lejatszottak,
nyomja meg a gombot a
kitdltéshez.

Ideiglenes némitas: Lejatszas
kézben a kivalasztott hidrész
mellett nyomja meg és tartsa
lenyomva a dobok ideiglenes
elnémitasahoz. A
FOOTSWITCH elengedése
utan egy toltés szolal meg, és
a dobok a szokasos modon
szoblalnak meg a koévetkezd
Utem elején.

Erintse meg a Temp6 és a
Metronom be-/kikapcsolasat:
Ha a lejatszast leallitotta,
koppintson ismételten a hid
kivalasztasahoz, majd érintse
meg a temp6t (ha a hidrész
Uires, a metrondm bekapcsol).
Nyomja meg és tartsa
lenyomva a metroném be- és
kikapcsolasahoz (a hidrésznek
Uresnek kell lennie).

Az FS3X mdéd megvaltoztatasa:

1. Ha az SDRUM be van kapcsolva és teljesen be van inditva, hizza ki az FS3X-et az SDRUM-bdl, ha az jelenleg csatlakoztatva van.

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva a kivant lizemmodnak megfelels FS3X LABKAPCSOLOT (lasd az el6zé tablazatot).

3. AFOOTSWITCH nyomva tartasa kdézben csatlakoztassa az FS3X-et az FS3X IN aljzatba. Tartsa lenyomva a LABKAPCSOLOT ~2
masodpercig az FS3X csatlakoztatasa utan, mielétt elengedi.

4. Az SDRUM mostantdl az uj FS3X mdédot fogja hasznalni.

Gyari visszaallitas

A gyari beadllitasok visszaallitasa visszaallitja az SDRUM eredeti gyari beallitasait:

* Mind a 36 zeneszam torl6dik.

* A gitar kalibraciés profilja torlédik.

» A beszamlalasi funkcio le lesz tiltva.

* A CLEAN lesz kivalasztva alapértelmezett dobkészletként.

A gyari beallitasok visszaallitasahoz:

FIGYELMEZTETES: A gyari beallitasok visszaallitasa visszafordithatatlanul térli mind a 36 dalt. Miutan végrehajtottak, ez az eljaras

visszafordithatatlan.

1. Huzza ki a haldzati adaptert az SDRUM-bdI.

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva a KICK pad, SNARE pad és ALT (GROOVE/KIT) gombot, majd csatlakoztassa a hal6zati adaptert.

3. Varja meg, amig a LED-ek elkezdenek keringeni a HATS/RIDES koédolén, majd engedje el a gombokat.



4. Amikor a HATS/RIDES kodolét korllvevd LED-ek borostyansargan kezdenek villogni, nyomja meg a HATS/RIDES kodolét, és varja
meg, amig a gyari bedllitasok visszadllitdsa befejez6dik. A HATS/RIDES LED-ek pirosan, majd borostyansargan, majd zdlden
vilagitanak az alaphelyzetbe allitas soran, és a befejezés utan az SDRUM visszatér a normal mikédéshez.

MEGJEGYZES: Ha nem nyomja meg a HATS/RIDES kédolét, a miivelet idétallép, és a gyari beallitasok visszaallitasa torlédik. A
HATS/RIDES kdédolon kivil barmely mas gomb megnyomasa is torli a gyari beallitasok visszaallitasat.

Specifications

Interface

Controls: Groove/Kit, Hats/Rides, Level, Tempo

Backlit Buttons: Tempo, Verse, Chorus, Bridge, Song, Alt (Kit), Alt (Hats/Rides), Guitar Audition
Pads: Kick, Snare

Footswitches: Main Footswitch

LEDs: Learn, Play

Jacks: Guitar In, FS3X In, Amp Out, Mixer Out L(m), Mixer Out R, JamSync Out

Other: Mini USB port

Inputs

Guitar Input: Type: Unbalanced, 1/4" TS
Impedance: 1 MQ

Max Input: +8 dBu

FS3X Input: Type: 1/4" TRS (compatible with DigiTech FS3X)

Outputs
Amp Output: Type: Unbalanced, 1/4" TS / Impedance: 1 kQ / Frequency Response: 20 Hz-20 kHz

Mixer L/R Outputs: Type: Impedance balanced, 1/4" TRS / Impedance: 1 kQ / Max Output: +19 dBu / Frequency Response: 20 Hz—
20 kHz

JamSync Outputs: Type: 1/8" TRS

Performance
Bit Depth: 24-bit
Sample Rate: 44.1 kHz

Signal-To-Noise Ratio: >108 dB, A-weighted

THD + Noise: 0.004% @ 1 kHz

Storage

Maximum Bars: 4 bars per song part



Maximum Parts: 3 per song

Maximum Songs: 36

uUsSB

Type: Mini-B, USB 2.0

Physical
Dimensions: 5.25” (L) x 3" (W) x 2.45” (H) / 133.4 mm (L) x 76.2 mm (W) x 62.2 mm (H)
Unit Weight: 1.14 Ib / 0.52 kg

Shipping Weight: 1.92 Ib / 0.87 kg

Power

Power Requirements: 9 VDC external power adapter
Power Consumption: <5 W

Current Draw: 500 mA

Power Adapter Model: PS0913DC-04 (US, JA, EU, AU, UK)

Power Adapter Polarity: @ C ©

Power Adapter Output: 9 VDC 1.3 A

SDRUM Owner's Manual
PN: P01300347
© 2023 CORTEK Corp. All rights reserved.

DigiTech is a registered trademark of CORTEK Corp.

Some SDRUM drum samples licensed from RealiTone™
http://realitone.com
Other SDRUM drum samples licensed from Digital Sound Factory®

https://www.digitalsoundfactory.com




MEGFELELOSEGI ES BIZTONSAGI UTASITASOK

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: RrisouE DE CHOC ELECTRIQUE - NE PAS OUVRIR

WARNING: To REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC
SHOCK DO NOT EXPOSE THIS EQUIPMENT TO RAIN OR MOISTURE

ATTENTION: pouRr REDUIRE LE RISQUE D'INCENDIE OU
D'ELECTROCUTION N'EXPOSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE OU
L"HUMIDITE

Afent lathato szimbdlumok nemzetkdzileg elfogadott szimbdlumok, amelyek az elektromos termékekkel kapcsolatos lehetséges
veszélyekre figyelmeztetnek. Az egyenld oldali haromszdgben 1évé nyilpontos villam azt jelenti, hogy veszélyes feszlltségek
vannak az egységben. Az egyenl6 oldald haromszégben Iévé felkialtdjel azt jelzi, hogy a felhasznalonak feltétleniil olvasnia kell a
hasznalati Gtmutatot.

Ezek a szimbdlumok arra figyelmeztetnek, hogy a késziilék belsejében nincsenek felhasznald altal javithato alkatrészek. Ne nyissa
ki az egységet. Ne kisérelje meg sajat maga javitani a késziiléket. Minden szervizelést bizzon szakképzett személyzetre. Az alvaz
barmilyen okbdl térténd felnyitasa érvényteleniti a gyarté garanciajat. Ne nedvesitse a késziiléket. Ha folyadék émlik a készulékre,
azonnal kapcsolja ki, és vigye el szervizelésre. Hizza ki a késziléket vihar idején, hogy elkerilje a karosodast.

Az alabbiak alacsony magassagi hasznalatot jeleznek; ne haszndlja ezt a terméket 2000 m felett.

MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Gyarto6 neve: DigiTech

Gyart6 cime: 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Sz6ul 07590 Koreai Kéztarsasag
Kijelenti, hogy a termék:

Termék neve: SDrum

Megjegyzés: A termék nevét EU, M vagy V betlk utétagjaként is fel lehet tiintetni.
Termék opcié: minden

Megfelel a kbvetkez8 termékspecifikacioknak:

EMC: EN 55032:2015+A11:2020, EN 55035:2017+A11:2020, FCC 15. rész
Kiegészit6 informaciok:

A termék ezennel megfelel a kovetkez6 kdvetelményeknek:

2014/30/EU EMC iranyelv, 2011/65/EU RoHS iranyelv, 2012/19/EU WEEE iranyelv, 278/2009 EU rendelet

Kapcsolatfelvétel: CORTEK Corp. 59 Hwagok-ro 61gil Gangseo-gu, Szdul 07590, Koreai Koztarsasag / support@digitech.com

FIGYELMEZTETES AZ ON VEDELME ERDEKEBEN OLVASSA EL A KOVETKEZOKET:



OLVASSA EL EZEKET AZ UTASITASOKAT.

ORIZZE MEG EZEKET AZ UTASITASOKAT.

FIGYELEM MINDEN FIGYELMEZTETESRE.

KOVESSE MINDEN UTASITAST.

NE HASZNALJA EZT A KESZULEKET ViZ KOZELEBEN.

CSAK SZARAZ KEVOVEL TISZTITSA.

CSAK BELTERI HASZNALATRA.

NE ELZARJUK A SZELLOZONYILASOKAT. A GYARTO UTASITASANAK SZERINT TELEPITSE.

NE SZERELJUK BE SEMMILYEN HOFORRASOK KOZELEBEBEN, PELDA RADIATOROK, HOREGISZTRACIOK, KUZHAK
VAGY MAS HOT TERMELO BERENDEZESEK (BEERTVE az EROSITOK) KOZELEBE.

CSAK A GYARTO ALTAL MEGHATAROZOTT TARTOZEKOKAT/KIEGESZITOKET HASZNALJON.
HUZZAKI EZT A KESZULEKET VILLAMOS VIHAR ALATT, VAGY HOSSZU IDO HASZNALATAALATT.

Ne akadalyozza meg a polarizalt vagy foldelt csatlakozdédugé biztonsagi céljat. A polarizalt dugénak két pengéje van, amelyek kozil
az egyik szélesebb, mint a masik. A féldelt dugonak két pengéje és egy harmadik foldelé aga van. A széles penge vagy a harmadik
ag az On biztonsagat szolgalja. Ha a mellékelt csatlakozodugd nem illik a konnektorhoz, forduljon villanyszereléhdz az elavult aljzat
cseréjéhez.

Ovja a tapkabelt attdl, hogy ralépjenek vagy becsipjék, killdnésen a csatlakozoknal, a csatlakozdaljzatoknal és azon a helyen, ahol
azok kilépnek a készllékbdl.

Csak a gyart6 altal meghatarozott vagy a késziilékkel egylitt értékesitett kocsiallvannyal, allvanytartéval vagy asztallal hasznalja. Ha
kocsit hasznal, legyen dvatos a kocsi/késziilék kombinacié mozgatasakor, hogy elkeriilje a felborulasbél eredd sériléseket.

Minden szervizelést bizzon szakképzett szervizszemélyzetre. Szervizelésre van sziikség, ha a késziilék barmilyen médon
megsérilt, példaul megsérilt a tapkabel vagy a csatlakozédugd, folyadék 6miott vagy targyak estek a késziilékbe, a készllék
esOnek vagy nedvességnek volt kitéve, nem mikddik megfeleléen , vagy leejtették.

BEKAPCSOLO/KI KAPCSOLO: Az ebben a berendezésben hasznalt tapkapcsold NEM szakitja meg a haldzati csatlakozast.

HALOZATI KISZABADITAS: A csatlakozénak tovabbra is miikddoképesnek kell lennie. Allvanyra szerelhetd vagy olyan telepités
esetén, ahol a csatlakozédugé nem hozzaférhets, egy minden pdlusu fékapcsolot kell beépiteni az allvany vagy az épllet
elektromos berendezésébe, minden poluson legalabb 3 mm érintkezétavolsaggal.

Ha 240 V-os tapfesziiltségre van csatlakoztatva, megfelel6 CSA/UL tanusitvannyal rendelkezd tapkabelt kell hasznalni ehhez a
tapellatashoz.

U.K. MAINS PLUG WARNING

Az Ontdtt haldzati csatlakozo, amelyet levagtak a kabelrél, nem biztonsagos. Dobja ki a halézati csatlakozodugét egy megfeleld
hulladékgyijté helyen.

SOHA SEMMILYEN KORULMENYEK KORULMENYEK k&zétt NE HELYEZZEN SERULT VAGY VAGOTT HALOZATI DUGOT A 13
AMP-ES ALJZATBA.

Ne hasznadlja a halézati csatlakozot anélkil, hogy a biztositék fedele nincs a helyén. Csere biztositékfedelet a helyi viszonteladotol
szerezhet be. A cserebiztositékok 13 amperesek, és ASTA-jovahagyassal kell rendelkeznilik a BS1362 szerint.




BIZTONSAGI UTASITASOK
FIGYELMEZTETES VEVOKNEK, HA A KESZULEK TAPKABEL VAN FELSZERELT.

FIGYELMEZTETES: EZT A KESZULEKET VEDOFOLDELES CSATLAKOZASSAL KELL CSATLAKOZTATNI A HALOZATI
ALJZATHOZ.

AHALOZATI VEZETES MAGAI A KOVETKEZO KODNAK SZERINT SZINEZTEK:
ZOLD ES SARGA - FOLD / KEK — SEMMILYEN / BARNA - ELO

MIVEL A KESZULEK HALOZATI VEZETE MAGANAK SZINEI NEM MEGFELELHETO A DUGJJANAK TERMINALJAT AZONOSITO
SZINES JELOLESEKNEK, A KOVETKEZOKEPPEN KOVETKEZD EL:

IAZOLD ES SARGA SZINU MAGOT AZ E BETUVEL, VAGY A FOLDSZIMBOLUSSAL JELOLT DUGJON, VAGY ZOLD VAGY
ZOLD ES SARGA SZINU TERMEKEHEZ KELL CSATLAKOZNI.

I AKEK SZINU MAGOT AZ N VAGY FEKETE SZINEU TERMINALHOZ KELL CSATLAKOZNI.
I ABARNA SZINU MAGOT AZ L VAGY PIROS SZINU TERMINALHOZ KELL CSATLAKOZNI.

EZ ABERENDEZES SZUKSEGES EGY MAS VONALKOZEL, CSATLAKOZODUGO VAGY MINDKET HASZNALATARA, A
TELEPITES ALATT RENDELKEZESRE ALLO ARAMFORRASTOL FUGGOEN. HA A CSATLAKOZTATO DUGOT KELL
CSERELNI, A SZERVIZELEST SZAKSZERU SZEMELYZETRE HASZNALJA, AKI AZ ALABBI TABLAZATBA KELL HASZNALNI. A
ZOLD/SARGA VEZETEKET KOZVETLENUL AZ EGYSEG VAZIHOZ KELL CSATLAKOZTATNI.

WIRE COLOR
CONDUCTOR Nomal AT
L LIVE BROWN BLACK
NEUTRAL BLUE WHITE
E EARTH GND GREEN/YEL GREEN

FIGYELMEZTETES: HAA FOLDELES LEALLITOTT, BIZONYOS HIBAK AZ EGYSEGBEN VAGY A RENDSZERBEN, AMELYHEZ
CSATLAKOZTATASA TELJES VONAL-FESZULTSEGET EREDMENYEZHET AZ ALVAZ ES A FOLDELES KOZOTT. SULYOS
SERULEST VAGY HALALT EREDMENYEZHET, HA AZ ALVAZAT ES A FOLD FOLDEGYIDEJU MEGERINTESE.

ELEKTROMAGNESES KOMPATIBILITAS

Ez az eszk6z megfelel az FCC-szabalyok 15. részének és a megfelel6ségi nyilatkozaton szerepl6 termékspecifikacioknak. A
miikddés az alabbi két feltételhez kotott:

* ez a készulék nem okozhat karos interferenciat, és

* ennek az eszkdznek el kell viselnie minden interferenciat, beleértve a nem kivant miikédést okozé interferenciat is.
Kerdlni kell, hogy az egység jelentds elektromagneses mez6kdn belll mikodjon.

* csak arnyékolt 6sszekotd kabeleket hasznaljon.

Ha ki akarja dobni ezt a terméket, ne keverje az altalanos haztartasi hulladékkal. A megfelel kezelést,
hasznositast és Ujrahasznositast el6ird jogszabalyoknak megfeleléen kilon gydijtérendszer mikodik a
hasznalt elektronikai termékek szamara.

A maganhaztartasok az EU 25 tagallamaban, Svajcban és Norvégiaban ingyenesen visszakiildhetik
hasznalt elektronikai termékeiket a kijelélt gydjtéhelyre vagy a kiskereskedéhéz (ha On hasonlé uj terméket
vasarol). A fent nem emlitett orszagok esetében kérjuk, forduljon a helyi hatésagokhoz a megfeleld

_ artalmatlanitasi méd érdekében. Ezzel biztositja, hogy az artalmatlanitott termék atessen a sziikséges
kezelésen, hasznositason és Ujrahasznositason, és igy megel6zze a kdrnyezetre és az emberi egészségre
gyakorolt lehetséges negativ hatasokat.



