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1 Présentation

1.1

1.2

Introduction

Votre table de mixage StudioLive™ Al est livrée avec une puissante bibliothéque
de logiciels incluant Capture™ 2 et Studio One® Artist. De plus, le logiciel éditeur/
bibliothécaire/télécommande Virtual StudioLive Al (VSL-Al) de PreSonus avec
Smaart Measurement Technology™ pour Mac et Windows est en téléchargement
libre sur le site web PreSonus. PreSonus offre aussi le logiciel de télécommande
StudioLive Remote-Al (SL Remote-Al) pour iPad® et le logiciel de controle de
mixages de retour QMix™-Al pour iPhone®/iPod touch® ; les deux peuvent étre
téléchargés gratuitement sur I'App Store Apple.

Qu'il s'agisse de télécommander la StudioLive depuis un iPad, fournir aux musiciens
la possibilité de controler leurs propres mixages de retour, enregistrer un spectacle
live d'un clic de souris, analyser les performances de votre sono dans une salle et la
régler pour compenser, mixer votre nouvel album, ou n'importe quelle combinaison
de cela, la StudioLive et ses logiciels vous apportent une panoplie d'outils complete.

Nous vous encourageons a nous soumettre vos questions ou commentaires sur ce
produit. PreSonus Audio Electronics vise a constamment améliorer ses produits et
apprécie grandement vos suggestions. Le meilleur moyen d'atteindre I'amélioration
constante de nos produits est d'écouter les vrais experts, nos précieux clients. Nous
apprécions le soutien que vous nous témoignez au travers de I'achat de ce produit.

A propos de ce mode d'emploi

Nous vous suggérons d'utiliser ce mode d'emploi pour vous familiariser avec les
fonctions, applications et procédures correctes de votre bibliothéque de logiciels
pour StudioLive Al avant de brancher la StudioLive a votre ordinateur, iPad, iPhone
ou iPod touch. Cela vous évitera des problémes d'installation et de configuration.

Tout au long de ce mode d'emploi, vous trouverez des Conseils d'expert. Ces
conseils vous fournissent des astuces utiles pour mieux utiliser la bibliothéque de
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logiciels de la StudioLive Al et tirer parti de caractéristiques et fonctions de flux de
production uniques.

1.3 Informations techniques

De nombreux problémes techniques peuvent survenir lors de l'utilisation d'un
ordinateur standard comme station de travail audio numérique (DAW) et la mise
en réseau d'appareils sans fil. PreSonus ne peut vous aider que pour les problémes
ayant directement trait a l'interface et console StudioLive Al, au logiciel panneau
de configuration Universal Control-Al, au logiciel de contréle de console de mixage
Virtual StudioLive-Al, a StudioLive Remote-Al, a QMix-Al et a Studio One.

PreSonus ne fournit pas d'assistance technique concernant I'ordinateur lui-méme,
les appareils iOS, les réseaux sans fil, les systémes d'exploitation ni les matériels et
logiciels non-PreSonus et il peut étre nécessaire de contacter le fabricant de ces
produits pour une assistance technique.

Veuillez consulter régulierement notre site internet (www.presonus.com) pour des
informations sur le logiciel et les mises a jour, des mises a jour du firmware et des
documents d'aide concernant les questions fréquemment posées.

Une assistance technique est disponible en ligne a I'adresse
www.presonus.com/support/Contact-Technical-Support.

Une assistance technique est disponible via e-mail a I'adresse
techsupport@presonus.com.

L'assistance technique PreSonus par téléphone est disponible pour les clients aux
USA du lundi au vendredi, de 9 h a 17 h, heure du centre des USA, au 1-225-216-
7887. Les clients en dehors des USA doivent contacter leur distributeur national ou
régional pour une assistance technique par téléphone. Vous trouverez une liste des
distributeurs internationaux sur www.presonus.com/buy/international_distributors.

Vous pourrez trouver des guides de dépannage plus poussés sur
support.presonus.com/forums.
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1.4.1 Virtual StudioLive-Al

L'application Virtual StudioLive-Al (VSL-Al) est totalement intégrée a vos consoles
StudioLive Al. VSL-Al est un éditeur/bibliothécaire trés perfectionné et une
application de controle. Grace a la communication bidirectionnelle continue entre
votre StudioLive et VSL-AIl, tout ce que vous faites sur la surface de contréle de la
StudioLive se reflétera dans VSL-Al et vice versa.

o Flux de production simple grace a la fonctionnalité de glisser-déposer
o Faites directement glisser les presets sur les voies
o Faites directement glisser des parties de preset sur des composants du Fat Channel

o Réglezle traitement dynamique et I'égaliseur paramétrique du Fat Channel,
I'égaliseur graphique et les effets

o Déposezrapidement des scénes entieres sur la table de mixage pour un rappel
instantané de tous les réglages de voie, effets et égaliseur graphique

o Utilisez la souris pour rapidement couper le son, mettre en solo, assigner des
voies a plusieurs bus, etc.

o Sauvegardes horodatées de la totalité de la console
o Spectrographe temps-fréquence Smaart Spectra™ sur chaque voie et bus
e Analyseur en temps réel Smaart Spectra™ sur chaque voie et bus

o Assistant d'analyse de salle Smaart : génére un tracé de réponse en fréquence
de la salle

o Assistant de retard systéme Smaart : calcule et regle automatiquement le temps
de retard correct sur les sorties de sous-groupe

o Vérification de sortie Smaart : vérifie rapidement si les sorties de la StudioLive
sont connectées et si elles fonctionnent correctement
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Commutation On/Off de réseau d'ordres (talkback)
Assignation de réseau d'ordres (talkback)
Gestion des presets :

e Mémorisez et organisez les presets sur votre ordinateur puis transférez-les
dans votre table de mixage pour les utiliser durant le spectacle

o Créez des presets en tournée, mémorisez-les dans la console et faites-les
glisser dans votre réserve de presets quand vous connectez |'ordinateur

o Réordonnez les presets dans la mémoire de la console ; classez facilement
les presets pour mieux coller a vos spectacles et flux de production

Vue d'ensemble de la table de mixage
o Visualisez d'un coup tous les parametres les plus utilisés de la console

Visualisez d'un coup I'état de tous les réglages du Fat Channel
e Visualisez d'un coup tous les mixages auxiliaires

o Visualisez les réglages actuels d'effets et de parameétres

o Visualisez les réglages d'égaliseur graphique

1.4.2 StudioLive Remote-Al pour iPad® Apple

StudioLive Remote-Al (SL Remote-Al) pour iPad apporte un contréle sans fil direct
des consoles de mixage StudioLive Al. Tant que votre StudioLive et votre iPad sont
sur le méme réseau sans fil, SL Remote-Al peut contréler la console.

Procure un controéle sans fil des consoles de mixage numériques de la série
StudioLive Al

La page de vue générale affiche les niveaux, coupures de son (Mute),
panoramiques, courbes de correction, et le traitement Fat Channel pour
plusieurs voies a la fois

La page Aux affiche les niveaux, le panoramique et le traitement Fat Channel
pour les départs Aux et les bus d'effet (FX) internes

La page GEQ vous permet de régler I'égaliseur graphique général
La page de zoom sur la voie affiche tous les paramétres d'une méme voie

Contrélez n'importe quelle console de mixage StudioLive Al sur le réseau sans fil
depuis un iPad

Plusieurs iPad peuvent controler la méme StudioLive

Réglez les permissions sur la console de mixage StudioLive Al pour que
StudioLive Remote-Al sur n'importe quel iPad du réseau ne contréle que les
fonctions spécifiées

Commutation On/Off de réseau d'ordres (talkback)

Assignations de réseau d'ordres (talkback)

Télécommandez les assistants de systemes Smaart

Rappelez a distance les scénes mémorisées dans votre console de mixage
StudioLive Al

Disponible gratuitement sur I'App Store Apple

1.4.3 QMix-Al pour iPhone® et iPod touch®

QMix-Al pour iPhone et iPod touch procure aux interpretes un contréle sans fil de
leurs mixages de retour (Aux) sur scéne et en studio d'enregistrement.

Permet un contréle sans fil des consoles de mixage numériques de la série
StudiolLive Al

Télécommandez les mixages Aux de toute StudioLive du méme réseau

Avec la molette de niveau personnel, contrélez simultanément les niveaux de
toutes les voies personnelles, a I'aide d'une seule commande

Réglez les permissions dans votre console StudioLive Al pour que QMix ne
puisse contréler sur n'importe quel iPhone du réseau que le mixage Aux spécifié

Disponible gratuitement sur I'App Store Apple
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1.4.4 Capture 2

La StudioLive est livrée avec Capture 2, une application d'enregistrement audio
numérique multipiste congue pour rendre I'enregistrement rapide et facile. Parfait
pour I'enregistrement live ou le mixage audio en temps réel dans un fichier audio
stéréo, Capture 2 a été concu pour parfaitement s'interfacer avec les consoles de la
série StudioLive, permettant une configuration et un enregistrement instantanés.

Capture2 permet d'enregistrer une simple piste stéréo en sortie générale de la
StudioLive, une paire de sorties de sous-groupe ou de départs Aux, en plus de
toutes les voies d'entrée, pour enregistrer le mixage général ou en créer un autre.
o Enregistrement multipiste (canaux d'entrée plus flux stéréo de la StudioLive)

e NOUVEAU ! Enregistrement d'un seul clic avec le bouton Record Now

o« NOUVEAU ! Le pré-enregistrement capture l'audio jusqu'a une minute avant que
vous ne pressiez le bouton d'enregistrement

o NOUVEAU ! Sauvegarde automatique a intervalles définissables par I'utilisateur
o NOUVEAU ! Auto-rappel de Session et de fichier en cas de panne de courant

o« NOUVEAU ! Les Sessions conservent les métadonnées, ce qui permet de donner
automatiquement un nom a la Session

o NOUVEAU ! Le mode Virtual Soundcheck facilite la balance par I'emploi
d'enregistrement antérieurs

« NOUVEAU'! Le verrouillage de Session évite les acces involontaires au clavier

o Suite d'édition essentielle (copier, couper, coller, scinder, redimensionner)

o NOUVEAU ! Le mode Big Meter transforme votre moniteur en un bandeau géant
d'indicateurs de niveau

o NOUVEAU ! Mode de lecture stéréo — utilisez Capture avec n'importe quelle
carte son d'ordinateur

o Bandeau de créte-meétres a DEL avec témoins d'écrétage

o Placement et rappel de marqueurs

o NOUVEAU ! Liste de marqueurs avec accés rapide

o Exportation de la zone entre marqueurs

o Enregistrement du mixage stéréo de la console StudioLive Al

e Controle complet du transport

o Importation/exportation individuelle aux formats WAV, AIFF ou OpenTL
o Compatible Mac® et Windows®

1.4.5 Studio One Artist

Toutes les interfaces audio Presonus comprennent le logiciel d'enregistrement
PreSonus Studio One Artist, avec plus de 6 Go de plug-ins, boucles et échantillons
afin de vous apporter tout ce qu'il vous faut pour enregistrer et produire de la
musique. Son Guide de prise en main se trouve en section 8 de ce mode d'emploi.
Vous trouverez son mode d'emploi complet sur son DVD d'installation.

o Nombre illimité de pistes, inserts, départs et occurrences de plug-in

e 20 plug-ins PreSonus Native Effects™ de haute qualité : modélisation d'ampli
(Ampire XT), retard (Analog Delay, Beat Delay), distorsion (RedLight Dist™),
traitement dynamique (Channel Strip, Compressor, Gate, Expander, Limiter,
Tricomp™), égaliseur (Channel Strip, Pro EQ), modulation (Autofilter, Chorus,
Flange, Phaser, X-Trem), reverb (Mixverb™, Room Reverb) et utilitaires (Binaural
Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

o Quatre instruments virtuels PreSonus de haute qualité, comprenant :
Presence™ (lecteur d'échantillons), Impact™ (boite a rythmes), SampleOne™
(échantillonneur) et Mojito (synthétiseur soustractif a modélisation analogique)

o Plus de 6 Go de boucles, échantillons et instruments

e Ouvre nativement les fichiers Capture 2

o Affectations MIDI innovantes et intuitives

o Puissante fonctionnalité glisser-déposer pour un flux de production plus rapide

o Compatible Mac OS X® et Windows®
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2 Connexion a un ordinateur

Linstallateur Universal Control-Al comprend les pilotes ASIO/WDM (Windows) et
Core Audio (OS X) pour les consoles de mixage de la série StudioLive Al, ainsi que
Universal Control-Al et Virtual StudioLive-Al. L'installateur Universal Control-Al a
été rendu aussi simple et facile a suivre que possible, et il vous guidera a chaque
étape du processus d'installation. Veuillez lire attentivement chaque message pour
vous assurer que le pilote de la StudioLive et Universal Control-Al avec VSL-Al sont
correctement installés. En particulier, veillez bien a ne pas brancher trop t6t votre
StudioLive a 'ordinateur.

Veuillez visiter www.presonus.com pour connaitre les derniéres configurations
systéme nécessaires et obtenir une liste actualisée du matériel compatible. Il est
aussi recommandé de vérifier les configurations systeme requises par le logiciel
d'enregistrement.

Conseil d'expert : dans le cadre de son engagement pour la qualité de ses produits,
PreSonus actualise continuellement ses pilotes de produit et ses logiciels. Il est donc
judicieux de consulter www.presonus.com et de rechercher la derniére version de
pilote avant d'installer votre produit. Note : la vitesse de votre processeur, la quantité
de RAM et la capacité, la taille et la vitesse de vos disques durs affecteront grandement
les performances globales de votre systeme d'enregistrement. Un processeur plus
rapide et plus de RAM peuvent réduire la latence (le retard) du signal et améliorer les
performances globales.

2.1 Installation sous Windows

Welcome to the PreSonus

I PreSonus Universal Control 1.6 on your

close al other

Universal Control Setup Wizard

Avant de commencer l'installation d'Universal Control-Al, veuillez quitter toutes les
applications, y compris les logiciels antivirus et déconnecter la StudioLive de votre
ordinateur.

CIES Suivez les instructions a I'écran pour terminer l'installation. Une fois que

I'installateur a terminé, il vous demande de faire redémarrer votre
ordinateur.

confinuing,

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Completing the PreSonus

fart the computer now

restart the computer later

Universal Control Setup Wizard

StudioLive. Si un assistant Nouveau matériel détecté apparait, suivez les

estart your computer. Would you like to restart

Cliquez sur « Terminer » afin d'automatiquement faire redémarrer votre
PC. Une fois que votre ordinateur a redémarré, connectez votre

étapes « recommandées ».

Votre StudioLive est maintenant synchronisée a votre ordinateur et préte a
I'emploi!
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2.2 Installation sous Mac OS X

Linstallateur Universal Control-Al vous guidera a chaque étape du processus
d'installation. Veuillez lire attentivement chaque message, en veillant
particulierement a ne pas brancher trop tét votre StudiolLive.

cmmeememer A 1, Apres avoir lancé l'installateur, vous serez dirigé vers I'écran de bienvenue
s \ (Welcome). Cliquez sur « Continue » (Continuer) et suivez les instructions
install this software. ‘a I'écran_
y
14
Go Back e nllnu&‘
v T TR | 2. Vous serez dirigé vers le choix du disque dur sur lequel installer les pilotes

de la StudioLive et Universal Control-Al avec VSL-Al. Vous devez choisir
votre disque systéeme. Les disques de stockage et les partitions ne
peuvent pas étre utilisés pour accueillir le pilote.

[ Change Install Location.

[ GoBack insall o]

3. Quand l'installation est terminée, il vous est demandé de faire redémarrer
votre ordinateur. Aprées redémarrage de votre Mag, reliez-lui votre
StudioLive avec un cable FireWire et mettez cette derniére sous tension.

“7
© summary | The installation was successful.

The software was installed

4. Une fois l'installation terminée, vous trouverez le programme Universal
Control-Al dans votre dossier Applications. Il est recommandé de le placer
dans votre Dock.

Vous étes maintenant prét a utiliser votre StudioLive !

2.3  Emploide la StudioLive comme une interface audio

Les consoles de mixage StudioLive Al disposent d'une interface FireWire 800
intégrée qui peut étre employée avec n'importe quelle application prenant en
charge le Core Audio ou I'ASIO ainsi que comme périphérique WDM pour un
ordinateur sous Windows.

Il est possible d'enregistrer n'importe quelle entrée et n'importe quel bus ayant
une touche Select, plus le bus Solo, I'entrée enregistreur (Tape), et le micro de
réseau d'ordres (Talkback). Veuillez consulter la documentation livrée avec votre
application audio pour des instructions spécifiques sur la facon de sélectionner

le pilote StudioLive comme pilote de périphérique audio pour votre logiciel. Il est
important de noter que les consoles de mixage StudioLive Al utilisent le méme
pilote que les interfaces PreSonus de la famille FireStudio et les consoles de mixage
StudioLive 24.4.2 et 16.4.2. leur pilote s'affiche sous I'initulé « PreSonus FireStudio »
dans tous les menus de sélection de pilote.

Conseil d'expert : si votre StudioLive ne se connecte pas a l'ordinateur, vérifiez que
le cable FireWire est correctement connecté a la StudioLive et a votre ordinateur et
débranchez tous les périphériques FireWire inutiles.
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24  Emploide la StudioLive avec les applications audio les plus répandues

Ci-dessous se trouvent les instructions de configuration de base du pilote pour
plusieurs applications audio trés répandues. Vous trouverez des instructions
de configuration complétes pour Studio One Artist de PreSonus et un bref
apprentissage de ses fonctions en section 8 de ce mode d'emploi.

Steinberg Cubase 4 et suivants

1.

2.

Ableton Live 5 et suivants

Lancez Cubase.
Allez dans Périphériques | Configuration des périphériques.

Sélectionnez « VST Audio System » (Systéme audio VST) dans la colonne
Périphériques de Configuration des périphériques.

Sélectionnez « PreSonus FireStudio » dans la liste déroulante des pilotes ASIO.
Cliquez sur « Switch » (Echanger) pour commencer a utiliser le pilote StudioLive.

Une fois que vous avez réussi a changer le pilote, allez dans Périphériques |
Connexions VST pour activer vos bus d'entrée et sortie.

Lancez Ableton Live.

Allez dans Options | Préférences | Audio.

Choisissez Type de pilote : ASIO | Périphérique audio : ASIO PreSonus FireStudio
Allez dans Config. d'entrée : activez et sélectionnez les canaux d'entrée désirés.
Allez dans Config. de sortie : activez et sélectionnez les canaux de sortie désirés.

Vous pouvez maintenant sélectionner les entrées et sorties de la StudioLive pour
chaque piste créée dans Live.

Apple Logic Pro/Express 7 et suivants :

1.

2.

Lancez Logic Pro/Express.

Allez dans Logic | Préférences | Audio.

Cliquez sur l'onglet Périphériques.

Dans l'onglet Core Audio, cochez Activé.

Sélectionnez PreSonus FireStudio dans le menu des périphériques.

Il vous sera demandé si vous désirez relancer Logic. Cliquez sur « Essayer de
relancer ».

Votre StudioLive dispose d'étiquettes d'entrée/sortie personnalisées pour un flux
de production plus rapide. Pour permettre I'emploi de ces étiquettes dans Logic,
allez dans Options | Audio | Etiquettes d'entrée/sortie.

La seconde colonne de la fenétre contextuelle sera nommée « Provided by
Driver » (Fournie par le pilote). Activez chacune de ces étiquettes pour votre
StudioLive. Quand vous avez fini, fermez cette fenétre.

Vous étes maintenant prét a utiliser votre StudioLive.
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Avid Pro Tools 9 et suivants

1.

2.

Lancez Pro Tools.

Allez dans Setup | Hardware et sélectionnez PreSonus FireStudio dans la liste des
périphériques. Cliquez sur OK.

Allez dans Setup | Playback Engine et sélectionnez PreSonus FireStudio dans le
menu du haut de la fenétre. Cliquez sur OK.

Cakewalk Sonar 6 et suivants

1.

1

Lancez Sonar.

Allez dans Options | Audio... et cliquez sur l'onglet Avancé.
Changez le mode de pilote en « ASIO »

Cliquez sur le bouton « OK ».

Faites redémarrer Sonar.

Allez dans Options | Audio... et cliquez sur l'onglet Pilotes.

Surlignez tous les pilotes d'entrée et de sortie commencant par « PreSonus
FireStudio ».

Allez dans Options | Audio.... et cliquez sur I'onglet Général.

Réglez le maitre de timing d'enregistrement sur « PreSonus FireStudio... DAW
Out 1 ».

0. Réglez le maitre de timing d'enregistrement sur « PreSonus FireStudio... Mic/Inst
1».

2.5 Départs et retours numériques

Quand vous utilisez la StudioLive comme une interface audio, il est important de
comprendre les termes « départ numérique » et « retour numérique ». Comme
I'interface audio de la StudioLive est complétement intégrée aux autres fonctions
de la table de mixage, I'entrée/sortie FireWire est concue pour fonctionner comme
un bus indépendant. Vous pouvez router (envoyer) des signaux d'autres bus vers
le bus FireWire, et son signal de sortie (retour) est assigné fixement a des voies de
mixage désignées.

Votre StudioLive 32.4.2Al dispose de 48 départs et 34 retours.
Votre StudioLive 24.4.2Al dispose de 40 départs et 26 retours.
Votre StudioLive 16.4.2Al dispose de 32 départs et 18 retours.

2.5.1 Départs numériques de voie

P

EQ&Dyn

0Digital
utput
Lt

Les départs numériques 1 a 32/24/16 sont obligatoirement pris avant fader sur les
32/24/16 voies d'entrée de la StudioLive. Ces départs peuvent étre pris avant ou
apres I'égaliseur et le traitement dynamique du Fat Channel.

Pour enregistrer I'égaliseur et le traitement dynamique sur chaque voie, activez
simplement la touche Dig Out. Elle s'allumera, indiquant que le signal ayant
traversé le Fat Channel est routé vers le départ numérique. Si ce mode n'est pas
activé, le signal envoyé via FireWire sera pris aprés le compensateur de gain (Trim)
et I'insert analogique, s'ily en a un.
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2.5.2 Départs numériques auxiliaires

Chaque console de mixage StudioLive Al dispose de départs numériques
supplémentaires qui peuvent étre envoyés en paires stéréo depuis I'onglet Setup
de VSL-Al. Toute combinaison de huit des entrées et bus stéréo suivants peut étre
sélectionnée :

* Mixage général gauche/droite

e Sous-groupes 1 et 2

e Sous-groupes3et4

o Départs Aux 1 et 2

o Départs Aux 3 et4

o Départs Aux5et6

o Départs Aux 7 et 8 (StudioLive 24.4.2Al et 32.4.2Al uniquement)
o Départs Aux 9 et 10 (StudioLive 24.4.2Al et 32.4.2Al uniquement)
e Départs Aux 11 et 12 (StudioLive 32.4.2Al uniquement)

o Départs Aux 13 et 14 (StudioLive 32.4.2Al uniquement)

o Départs Aux A et B (mixages de départ FXA et FXB)

o Départs Aux C et D (mixages de départ FXC et FXD)

o Retour Aux A (entrée Aux A)

e Retour Aux B (entrée Aux B)

e 2 pistes gauche/droite

o Talkback gauche/droite

* Solo gauche/droite

Conseil d'expert : notez que n'importe quelle voie d'une paire stéréo reste accessible
sur une piste mono dans votre application héte, seul le routage doit se faire par paire
stéréo. Par exemple, si vous avez un groupe de choristes routé vers le sous-groupe 1
et un groupe de guitares routé vers le sous-groupe 2, vous voudrez créer deux pistes
mono dans votre application d'enregistrement. La piste dont I'entrée est assignée au
sous-groupe 1 enregistrera le groupe de choristes et celle dont I'entrée est assignée
au sous-groupe 2 le groupe de guitares. Si toutefois vous avez un groupe de batterie
stéréo assigné aux sous-groupes 3-4, vous pouvez créer une piste stéréo dans votre
application d'enregistrement et assigner son entrée aux sous-groupes 3 et 4. Pour
plus d'informations sur le mixage des sous-groupes, voir la section 4.5 dans le mode
d'emploi de la StudioLive Al.

L'exception évidente a ce principe est I'entrée de micro Talkback. Dans ce cas, le méme
signal sera envoyé des deux cotés du départ. Dans votre logiciel d'enregistrement, vous
pouvez créer une piste mono et I'assigner a n'importe lequel des deux cétés du départ
numeérique stéréo vers lequel il est routé. Les deux départs numériques recoivent le
méme signal mono du préampli micro de talkback.

La section 4.8.1 évoque la facon de sélectionner les sources pour ces départs
numériques auxiliaires stéréo.
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2.5.3 Retours numériques

Chaque entrée de la StudioLive est fixement associée a la réception du retour
numérique correspondant. Les sorties 1 a 32/24/16 de votre application

D)) d'enregistrement routent leur flux de lecture vers les voies correspondantes de la
StudioLive (c'est-a-dire que la sortie 1 du logiciel va toujours dans le retour
numérique de voie 1 de la StudioLive et ainsi de suite). Une fois que vous avez
routé une piste dans votre application d'enregistrement pour étre lue au travers
d'une de ces sorties, elle sera toujours accessible sur sa voie par simple pression de
la touche de retour numérique.

Input

Conseil d'expert : il est important d'appréhender de la méme fagon vos retours
numériques et vos entrées analogiques. Quand un retour numérique est activé, il
remplace l'entrée analogique dans le mixage. Vous pouvez le traiter au travers du Fat
Channel, l'inclure dans les mixages Aux, et I'envoyer a un mixage d‘effets (FX).

2.54 Retour numérique général

D)) Pour offrir I'environnement de mixage le plus flexible, PreSonus a prévu un retour
numérique général afin de libérer les 32/24/16 premiers retours raccordés
directement a leurs voies correspondantes sur votre console de mixage StudioLive
Al. Les retours numériques 33-34/25-26/17-18 sont fixement associés aux touches
de retour numérique des sections d'entrée 2 pistes (2 Track In) et Monitor de votre
console StudioLive Al. Ainsi, vous pouvez contréler la sortie générale de votre
application d'enregistrement sans utiliser deux voies de votre StudioLive, laissant
les autres voies disponibles pour routage vers le Fat Channel ou pour insertion d'un
plug-in sur un instrument « live ».

2.6 Emploi de plug-ins d'effet comme inserts

Le flux numérique sur votre StudioLive est continuellement bidirectionnel.

Cela signifie que la StudioLive envoie toujours des signaux depuis les départs
numériques directs sur toutes les voies d'entrée, ainsi que depuis les entrées
auxiliaires et bus assignés a la seconde banque de départs numériques. En méme
temps, la StudioLive recoit les signaux des retours numériques. Comme les retours
numériques reviennent toujours sur les voies de la StudioLive leur correspondant,
vous pouvez rapidement insérer un plug-in de votre application d'enregistrement
sur n'importe quelle tranche et I'écouter en temps réel.

Dans cet exemple, nous insérerons un plug-in Beat Delay de I'application Studio
One de PreSonus sur la voie 4 de la StudioLive.

1. Pour commencer, créez une piste audio mono dans Studio One.

Add Tracks

Name

Count

Format

Preset No Praset

Color Auto-Color
[ o,
L

Assignez son entrée a la voie 4 et sa sortie a la sortie 4.

(Plusieurs applications DAW, dont Logic™ d'Apple, n'offrent pas de bus
de sortie mono. Si c'est le cas, vous devez router le flux de sortie par
exemple vers les voies 3-4 avec un panoramique de canal a fond sur

la droite afin qu'il ne soit envoyé qu'a la sortie 4. Veuillez consulter le
mode d'emploi de votre logiciel pour des instructions spécifiques.)

10
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Channel 4
Channel 4

Beat Delay: Backwards

F (0 (s “@

Une fois que vous avez configuré le routage dans Studio One, faites
glisser le plug-in Beat Delay afin de le déposer sur votre piste et armez
I'enregistrement de cette derniére. L'écoute de controle (monitoring) du
logiciel sera automatiquement activée.

Pressez la touche de retour numérique sur la voie 4 de votre StudioLive.
Vous pouvez maintenant écouter le signal analogique de la voie 4 de
votre StudioLive avec I'effet inséré (dans ce cas le Beat Delay).

Conseil d'expert : quand on utilise des plug-ins comme inserts, il est

trés important de régler la taille de la mémoire tampon (buffer) de votre
ordinateur le plus bas possible sans créer de problemes de performances.
Pour les ordinateurs les plus récents, ce ne sera pas un probléme. Une

taille de buffer de 128 ou moins offrira une latence suffisamment basse
pour la plupart des types de plug-in ; toutefois, les plug-ins de traitement
dynamique et d'égalisation ainsi que les plug-ins de jeu tels que les
modéliseurs d'ampli peuvent nécessiter des réglages de latence plus bas
encore. Voir la section 4.1 pour plus d'informations sur les réglages de taille
de mémoire tampon.

A noter : choisir une taille trop basse de mémoire tampon sur des
ordinateurs anciens ou lents, ou sur un ordinateur qui n'a pas été
correctement optimisé, peut donner des performances médiocres. Veillez
toujours a tester les limites de votre systeme avant d'essayer d'effectuer lors
de sessions importantes des taches sollicitant beaucoup le processeur.

1
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Connexion réseau de votre console StudiolLive Al

Votre console de mixage de la série StudioLive Al vous offre deux choix de
connexion a un routeur sans fil. Vous pouvez soit la connecter directement

au retour au moyen d'un cable Ethernet, soit la connecter sans fil a l'aide de
I'adaptateur Wi-Fi USB fourni. Il est important de mentionner que la console de
mixage StudioLive Al ne permet pas le branchement a chaud de l'adaptateur
Wi-Fi. Celui-ci doit étre déja branché a votre console de mixage quand vous
I'allumez pour étre utilisable. De méme, I'adaptateur fourni est le seul adaptateur
pour réseau local (LAN) pris en charge par la console de mixage StudioLive Al. Si
une connexion Ethernet directe a un réseau est disponible, I'adaptateur Wi-Fi ne
recherchera pas d'autres réseaux.

Conseil d'expert : les connexions réseau nécessitent occasionnellement des
interventions correctives, surtout si beaucoup de réseaux sans fil sont en service. Pour
cette raison, c'est toujours une bonne idée que de faire communiquer vos dispositifs mis
en réseau et la StudiolLive avant d'étre sous pression et d'avoir un chanteur essayant

de faire son mixage de retour pendant que vous réglez la capture de la batterie. Donc,
pendant que le guitariste flirte avec la barmaid, prenez un court instant pour faire
communiquer votre iPad, votre iPhone, votre ordinateur et votre StudioLive.

3.1 Etape 1:connectez votre StudioLive a votre réseau

: 1. Pressezla touche System sur votre StudioLive pour accéder au menu System.

5is F2g= 1: Globa |

2. Avec PG DN, passez a la Page 2: Network (réseau).

Mo Hetuork
IF Mumb

o i Rezall to

3. Pressez la touche Recall pour rechercher les réseaux disponibles.

Si votre routeur sans fil est branché au port Ethernet de
votre console StudiolLive, celle-ci se connectera
automatiquement. Quand un numéro d'adresse IP apparait

FPage 2: Hetuwork
ed:Ethernet

Huwail B s dans I'écran LCD, votre console de mixage est préte a étre
IF Number:18.6.1.51 télécommandée sans fil par VSL-Al, SL Remote-Al ou
e to Jain Fecall toscan QMuix-Al. Passez a I'étape 4 pour des instructions sur la

connexion sans fil a votre routeur.

12
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Fage 2 Hetu-:-'rk

4. Avecl'encodeur Value, passez en revue les réseaux disponibles.

5. Quand vous avez trouvé le réseau que vous souhaitez utiliser, pressez la touche
Store pour effectuer la connexion.

Conseil d'expert : votre console de mixage StudiolLive Al vous est livrée préte a la
connexion a tout réseau sans fil nommé « StudioLive » avec comme mot de passe
« StudioLive ». Si vous configurez votre routeur sans fil avec ces informations, votre
console StudioLive se connectera dés que vous presserez la touche Store.

6. Servez-vous de I'encodeur Value et de la touche Next pour saisir le mot de passe
de votre réseau. Quand vous avez fini, pressez la touche Store pour valider la
connexion au réseau. Chaque fois que vous allumerez votre console StudioLive
Al, elle recherchera ce réseau et tentera de s'y connecter.

A noter : la StudioLive n'accepte que les chiffrements de sécurité WPA et WPA2. Sivous
ne voyez pas apparaitre d'adresse IP dans les 10 secondes aprés avoir pressé la touche
Store, vérifiez que votre routeur est configuré selon un de ces protocoles de sécurité.

Une fois que votre console a réussi a se connecter a votre
réseau sans fil, un numéro d'adresse IP apparait dans I'écran
LCD et votre console de mixage est préte a étre
télécommandée sans fil par VSL-Al, SL Remote-Al ou QMix-Al.

3.2 Etape 2:connectez votre ordinateur a votre réseau

Windows 7 et plus

1. Cliquez sur l'icone de réseau dans la zone de notification pour ouvrir le panneau
de configuration Connexion a un réseau.

2. Sélectionnez le méme réseau sans fil que celui mémorisé sur votre console de
mixage StudioLive Al.

3. Saisissez le mot de passe.

4. Cliquez sur Connecter.

Mac OS X 10.7 et supérieur

1. Dans la barre de menus, cliquez sur l'icone de statut sans fil.

2. Dans le menu déroulant, sélectionnez le méme réseau sans fil que celui
mémorisé sur votre console de mixage StudioLive Al.

3. Saisissez le mot de passe.

4. Cliquez sur Se connecter.

13
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3.3 Etape 3:connectez votre iPad a votre réseau

1. Appuyez sur l'icone Réglages dans votre iPad.

Settings

N 2. Appuyezsur « Général ».
Settings

Airplane Mode I"’_ ) OFF

kad wiFi Area 51
@ Notifications

@ Location Services On

iu Brightness & Wallpaper

@ Picture Frame

Q iCloud

3. Appuyez sur « Réseau ».

12:31 PM
Settings General
Airplane Mode ( jﬁ
=R oot >
@ Notifications Software Update >
@ Location Services On Usage s
Q Brightness & Wallpaper A g

Picture Frame

Network > I
E_—EJ General I

Q O Bluetooth On »

4. Appuyez sur « Wi-Fi ».

12:31 PM
Settings Network
Airplane Mode () OFF
— VPN Not Connected >
ki WicFi Area 51

Notifications

I Wi-Fi Not Connected >I
Location Services On

ETH Brightness & Wallpaper

Picture Frame

14
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. AT&T 3G 12:57 PM 5. Sous « Choisissez un réseau... », trouvez dans la liste le
- : méme réseau que celui sauvegardé sur votre StudioLive.
Settings Wi-Fi ; A :
Appuyez sur le réseau pour le sélectionner.
wiri (o @

Choose a Network...

6. Saisissez le mot de passe lorsque cela vous est demandé et appuyez sur
Rejoindre.

Enter the password for “Space Net”

Enter Password

. Password |

Chocee alctaondh 7. Appuyezsur la fleche de menu a droite du nom du réseau
' désiré pour ouvrir ses réglages.
v Space Net Q1 © p glag
QARTMAN asT ©

8. Réglez Connexion auto sur « On ». Vous étes maintenant
prét a lancer StudioLive Remote-Al et a mixer en vous

Auto-Join m

déplacant!
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3.4 Etape 4:connectez votre iPhone/iPod touch a votre réseau

s...AT&T 3G 1:29 PM
Settings
i Airplane Mode OFF
Wi-Fi Not Connected »

! Bluetooth On >

. AT&T 3G 12:57 PM

Settings Wi-Fi

Choose a Network...

v Space Net CRl(>)

o« AT&T 3G 12:56 PM

16
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1. Appuyez sur l'icone Réglages dans le menu principal de votre iPhone/iPod touch.

2. Appuyez sur « Wi-Fi » en vous assurant qu'il est alors réglé
sur« On »,

3. Sous « Choisissez un réseau... », trouvez dans la liste le
méme réseau que celui sauvegardé sur votre StudioLive.

4. Appuyez sur le réseau pour le sélectionner.

5. Saisissez le mot de passe lorsque cela vous est demandé et
appuyez sur Rejoindre.

Important : vous devez connecter votre ordinateur et les
périphériques iOS au méme réseau que votre console de mixage
StudioLive Al chaque fois que vous envisagez de télécommander
votre StudioLive au moyen de StudioLive Remote-Al, VSL-Al ou
QMix-Al.
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3.5 Etape 5:réglage des permissions d'iOS

Controler votre StudioLive a distance avec StudioLive Remote-Al pour iPad ou
QMix-Al pour iPhone/iPod touch vous permet de vous déplacer librement sur le
site. Par contre, cela peut aussi placer toute la puissance de la StudioLive entre de
multiples mains — certaines plus compétentes que d'autres. Par conséquent, votre
StudioLive vous permet de limiter I'acces de chaque appareil iOS aux fonctions de
la console de mixage en accordant des permissions.

Une fois qu'un appareil iOS est connecté a votre réseau sans fil et a lancé SL
Remote-Al ou QMix-Al, il apparait dans la liste des appareils de télécommande
(Remote Devices) dans le menu System de votre StudioLive. Chaque appareil
sera listé par son nom d'appareil pour que vous puissiez facilement identifier de
quel appareil il s'agit. Ce nom peut étre changé dans iTunes ou dans le paramétre
Réglages>Général>Informations de I'appareil iOS.

Une fois que vous avez connecté et configuré un appareil iOS, les mémes permissions
lui seront accordées chaque fois que vous le connecterez. Vous trouverez des
informations complétes sur SL Remote-Al et QMix-Al dans les sections 5 et 6.

Note : vous devez donner la permission a un appareil iOS depuis le menu System de la
StudioLive pour que celui-ci puisse télécommander votre console StudioLive Al.

1. Pressez la touche System sur votre StudioLive pour lancer le menu System.

2. Avec PG DN, naviguez jusqu'a la Page 3:i0S Setup

= B8 IS Eei (configuration d'iOS).

3. Utilisez I'encodeur Value afin de faire défiler la liste des appareils iOS disponibles.

4. Quand vous avez trouvé l'appareil dont vous désirez régler les permissions,
utilisez la touche Next pour naviguer jusqu'au premier champ des permissions.
Utilisez I'encodeur Value pour régler la permission de I'appareil.

— OO

==
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3.5.1 Permissions de StudioLive Remote-Al pour iPad

[Suztem  Page 5 i0S Setup)

Quand vous donnez des permissions aux utilisateurs de SL Remote-Al, vous avez le
choix d'offrir un accés complet a toutes les fonctions de SL Remote-Al ou un acces
limité a quelques fonctions de mixage Aux. Dans la plupart des cas, un iPad sera
configuré pour la facade (Front of House), et les autres pour les mixages de retour
(Aux).

Permissions de mixage (Mix). Régle le niveau de fonctionnalité dans SL Remote-
Al.

* None (aucune). Sur l'iPad sélectionné, SL Remote-Al ne pourra pas contréler
votre console de mixage de la série StudioLive Al.

o FOH (sonorisation de facade). Donne accés a toutes les fonctions de SL
Remote-Al.

o All Auxes (tous les auxiliaires). SL Remote-Al ne controlera que les niveaux de
départ de voie pour tous les mixages auxiliaires (retours).

e Aux 1-14/10/6. SL Remote-Al ne contrélera les niveaux de départ de voie que
pour le mixage Aux (retour) spécifié.

Other (autres permissions). Choisissez entre Ch Rename (renommer le canal) et
None (aucune). Ch Rename permet aux utilisateurs de SL Remote-Al de changer a
distance les intitulés de voie et de bus. Ces changements se reflétent également
dans VSL-Al, QMix-Al et en page Channel Info de la console de mixage StudioLive
Al

3.5.2 Permissions de QMix-Al pour iPhone/iPod Touch

[Syzten Fage 2 IS Setup

Quand vous donnez des permissions aux utilisateurs de QMix-Al, vous avez le choix
d'offrir un accés complet a tous les mixages Aux, a un seul mixage Aux, et de limiter
['utilisateur aux fonctions de la molette personnelle (« Me »).

Permissions de mixage (Mix). Régle le niveau de fonctionnalité dans QMix-Al.

¢ None (aucune). Sur |'iPad sélectionné, QMix-Al ne pourra pas contréler votre
console de mixage de la série StudioLive Al.

o All Auxes (tous les auxiliaires). QMix-Al contrélera les niveaux de départ de voie
pour tous les mixages auxiliaires (retours).

e Aux 1-14/10/6. QMix-Al ne contrdlera les niveaux de départ de voie que pour le
mixage Aux (retour) spécifié.

Other (autres permissions). Choisissez entre Wheel Only (molette uniquement)
et None (aucune). Wheel Only désactive la page de mixage Aux (Aux Mix) dans
QMix-Al. Quand cette option est activée, I'utilisateur ne peut utiliser la molette
personnelle (« Me ») que pour le seul auxiliaire auquel vous lui avez donné accés.
Quand Wheel Only est activé, vous ne pouvez donner acces qu'a un mixage
auxiliaire (un retour).
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4 Universal Control-Al et VSL-AI

Universal Control-Al est composé de deux fenétres : la fenétre de lancement (Launch)
et la fenétre de périphérique (Device). Pour la StudioLive, la fenétre Device est
I'application Virtual StudioLive-Al (VSL-Al). VSL-Al procure un contréle bidirectionnel
des niveaux de voie, sous-groupe, auxiliaire et bus général, des parameétres du

Fat Channel, des mixages Aux, des effets et des égaliseurs graphiques. Il procure
également une visualisation des réglages de votre StudioLive pour que vous puissiez
les contrdler, les changer et les organiser. VSL-Al comprend un bibliothécaire, qui
vous permet de facilement gérer vos préréglages (presets) et vos scénes.

Controler votre StudioLive avec VSL-Al est aussi simple que de glisser-déposer.
Chargez les presets de Fat Channel et les scenes en les faisant simplement glisser sur
la représentation de la voie (le canal) ou de la table de mixage. Vous pouvez charger
des presets de Fat Channel comme une tranche compléte ou individuellement

des préréglages de gate, compresseur et égaliseur. Grace a VSL-Al, vous pouvez
sauvegarder toutes les scénes et tous les presets conservés dans votre StudioLive.
Ces réglages mémorisés peuvent étre chargés depuis un disque ou envoyés a la
StudioLive pour y étre stockés en interne.

Comme le controdle est bidirectionnel, les mouvements de faders et les
changements de parametres effectués sur la StudioLive se reflétent dans VSL-AL.
Ainsi, par exemple, vous pouvez configurer la StudioLive de la facon voulue et
sauvegarder votre scene et d'autres presets dans VSL-AI.

VSL-Al vous permet aussi de créer un mot de passe pour votre StudioLive afin que
vous puissiez 'interdire aux utilisateurs non autorisés (voir la section 4.8.5 pour
des détails). Depuis la fenétre de lancement, vous pouvez régler des parametres de
base tels que la taille de mémoire tampon et la fréquence d'échantillonnage.

Pour utiliser VSL-Al, vous devez faire une des deux choses suivantes :

o Connecter et synchroniser votre StudioLive avec votre ordinateur au moyen
d'un cable FireWire s800. Cette option vous permet d'utiliser toutes les fonctions
offertes par VSL-Al, y compris I'analyse de spectre Smaart et les Assistants de
contréle de systéme Smaart System Check Wizards pendant I'enregistrement et
la lecture audio au travers de Capture, Studio One ou d'une DAW tierce de votre
choix.

o Connecter votre StudioLive et l'ordinateur au méme réseau sans fil. Cette option
vous permettra d'utiliser votre ordinateur portable pour contréler a distance
la console de mixage StudioLive Al ou que ce soit dans le site, mais les outils
Smaart seront désactivés car ces fonctionnalités nécessitent un pilote audio.

4.1 Fenétre de lancement d'Universal Control-Al

La fenétre de lancement d'Universal Control-Al offre des outils de configuration de
base pour utiliser votre console de mixage StudioLive Al comme un périphérique
audio sur votre ordinateur :

conrroLM <>

Sample Rate

Clock Source Extarnal

Safe Mode Safe Mode 1

Block Size
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Sample Rate (Fréquence d'échantillonnage). Affiche la fréquence
d'échantillonnage réglée sur la console StudioLive Al. Comme votre console est
toujours I'norloge de référence (maitre), la fréquence d'échantillonnage doit étre
réglée dans son menu System.

Clock Source (source d'horloge). Affiche I'horloge de référence (maitre) du pilote

Conseil d'expert : comme déja indiqué ci-dessus, la console StudioLive Al est I'horloge
de référence (maitre) de votre systéme audio. Le pilote audio est asservi d la cadence
de la console. Cela signifie que votre console n'a pas a se recaler (et donc a couper ses
sorties) si votre ordinateur se bloque ou est accidentellement déconnecté.

Safe Mode. Change la facon dont est réglée la taille de la mémoire tampon du
pilote de la StudioLive.

o Low Latency (faible latence). Les mémoires tampons d'entrée et de sortie ont
toutes deux une taille identique au réglage fait pour la mémoire tampon.

e Normal. Accroit [égerement la taille de mémoire tampon de sortie pour un
fonctionnement ordinaire.

o Safe Mode 1-2. Accroit la taille de mémoire tampon de sortie pour plus de
stabilité.
Block Size (Windows uniquement). Change la taille de la mémoire tampon de la

Vous pouvez régler la taille de la mémoire tampon de 64 a 4096 échantillons. La
taille de la mémoire tampon détermine le temps qu'il faut aux données audio pour
étre converties d'analogique en numérique et en sens inverse en analogique. En
regle générale, plus grande est la taille de la mémoire tampon, meilleures sont les
performances du systéeme, mais moins il est facile de jouer d'instruments virtuels et
équivalents. En général, 512 échantillons (11 a 12 millisecondes) vous fournissent
une mémoire tampon suffisamment grande pour des performances optimales du
systéme mais suffisamment réduite pour ne pas géner le jeu.

Vous devez régler votre taille de mémoire tampon avant de lancer votre
application hoéte.

Sur Mac, la taille de la mémoire tampon se régle depuis l'application hote.

Conseil d'expert : si la lecture audio depuis votre ordinateur souffre de distorsion

ou de saccades, vous pouvez avoir d régler votre taille de mémoire tampon (Block

Size) pour qu'elle soit suffisamment élevée en rapport avec les performances de votre
ordinateur. Pour les ordinateurs les plus modernes, une taille de mémoire tampon de
32 ou 64 échantillons conviendra bien a la plupart des situations. Toutefois, si vous
avez chargé plusieurs plug-ins sollicitant beaucoup le processeur ou si le processeur de
votre ordinateur est ancien ou si vous ne disposez pas d'une quantité de RAM adéquate
pour votre utilisation, vous pouvez constater qu'une taille de mémoire tampon de 256
ou plus vous permet d'ajouter plus de plug-ins et de pistes. Régler Safe Mode sur 1 ou 2
aidera également a obtenir de meilleures performances avec des machines plus lentes.

Bouton de fenétre Device. Ouvre la fenétre de périphérique (Device).

4
4.1
audio.
StudiolLive.
'f‘)‘

StudioLive 32.4.2Al

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir Virtual StudioLive-Al (VSL-AI).

f 800 Universal Control Al

= Menu File (fichier). Ouvre et ferme les fenétres de lancement (Launch)

FILE  SETTINGS
Show All Devices
Close All Devices
About Universal Control Al...

Quit

et de périphérique (Device).

Depuis le menu File de la fenétre de lancement, vous pouvez ouvrir
et fermer les deux fenétres, ainsi que quitter I'application Universal
Control-Al.

# Q
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o Show All Devices. Ouvre la fenétre de périphérique (Device) de toutes les
interfaces de la famille FireStudio connectées.

o Close All Devices. Ferme la fenétre de périphérique (Device) de toutes les
interfaces de la famille FireStudio connectées.
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¢ About Universal Control-Al. Affiche des informations de version concernant
Universal Control-Al.

o Quit. Ferme l'application Universal Control-Al.

4.2  VSL-Al:Browser (navigateur)

On The Disk

h Chainsaws

Quand vous lancez VSL-Al pour la premiére fois, repérez la fenétre du navigateur
qui se situe sur le coté droit de I'écran. Le navigateur de VSL-Al fonctionne comme
celui de Studio One. Depuis le navigateur, vous pouvez voir toutes les scénes, tous
les presets de Fat Channel, presets d'effet et réglages d'égaliseur graphique qui
sont sauvegardés dans votre StudioLive et dans votre ordinateur. Vous pouvez
aussi créer de nouveaux réglages et sauvegarder la totalité de votre bibliothéque
depuis cette fenétre. Faites simplement glisser une scene ou un preset et déposez-
le pour le charger dans votre StudioLive.

VSL-Al vous permet de sauvegarder vos scénes, presets de Fat Channel, d'effet et
d'égaliseur graphique et de les stocker de fagcon permanente sur votre ordinateur.
Chaque type de preset peut étre ajouté séparément. De cette facon, vous pouvez
ne sauvegarder que ce que vous voulez, quand vous le voulez.

VSL-Al rend la réorganisation de toutes les scenes et de tous les presets stockés
dans votre StudioLive aussi simple que de faire glisser et de déposer un fichier.
Pour charger de nouvelles scénes et de nouveaux presets dans votre StudioLive,
faites simplement glisser n'importe quelle scéne ou n'importe quel preset depuis la
section On The Disk (sur le disque) du navigateur jusqu'a n'importe quel endroit de
la section Device Memory (mémoire de périphérique) du navigateur.

Pour sauvegarder sur votre ordinateur une scéne ou un preset de votre StudioLive,
sélectionnez simplement celui-ci dans la section Device Memory et cliquez sur le
bouton Add to Disk (ajouter au disque).

Boutons d'onglet de navigateur. Affichent les différentes catégories de presets
dans votre StudioLive et votre ordinateur.

Toutes vos scenes et tous vos presets sont contenus dans des dossiers dédiés de VSL-
Al. Pour visualiser un jeu de presets spécifique, cliquez simplement sur son onglet.

o SCENE. Affiche les scénes mémorisées.

o FAT CH. Affiche les presets de Fat Channel mémorisés.
o FX. Affiche les presets d'effet mémorisés.

o GEQ. Affiche les presets d'égaliseur graphique.

o BACKUP. Affiche tout journal de sauvegarde qui a été créé dans VSL-Al. L'onglet
Backup vous permet de créer des instantanés horodatés complets de votre
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StudiolLive. Cela peut étre particulierement utile lorsque vous terminez un projet
qui peut avoir besoin d'étre repris dans le futur. Pour créer une sauvegarde,
cliquez simplement sur le bouton Backup. Pour restaurer n'importe quel fichier
de sauvegarde, sélectionnez-le dans la portion On The Disk du navigateur et
faites-le glisser sur la section Device Memory.

H Boutons Ajouter nouveau (+) et Supprimer (-). Créent un nouveau
On The Disk JO . pprimer
preset ou scéne ou en supprime un mémorisé.
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Sur la droite de la section On The Disk du navigateur, vous verrez les
boutons Ajouter nouveau (+) et Supprimer (-). Cliquer sur le bouton
Ajouter nouveau créera immédiatement une nouvelle scéne ou un
nouveau preset.

Cliquer sur le bouton Supprimer supprimera les scénes ou presets
mémorisés actuellement sélectionnés.

Afficher/masquer le navigateur (Browser). Affiche/masque la fenétre du
navigateur.

Le navigateur peut étre escamoté pour laisser plus de place a votre mixage. Cliquez
simplement sur le bouton Browser pour fermer le navigateur.

Pour le réouvrir, cliquez a nouveau sur le bouton Browser.

4.2.1 VSL-Al:panneaux

Browser >

< Master

VSL-Al vous permet de personnaliser votre affichage en fonction de votre taille
d'écran et de la quantité de paramétres que vous voulez visualiser simultanément.
Les panneaux DSP, Aux et FX de la fenétre VSL-Al peuvent individuellement étre
masqués ou affichés en fonction de vos besoins. De plus, vous pouvez choisir de
masquer les sections Master et Faders.

Quand VSL-Al démarre, il détecte automatiquement votre taille d'écran et ouvre
un, deux ou trois panneaux simultanément selon que la hauteur de votre écran
accepte 714, 856 ou 994 pixels.

En mode simple panneau, les panneaux DSP, Aux et FX sont les seuls qui sont
individuellement visibles. En mode double panneau, le panneau DSP est toujours
visible, mais les panneaux Aux et FX ne peuvent étre vus que séparément (un a la
fois). Pour les écrans de plus de 994 pixels de haut, les trois panneaux peuvent étre
vus simultanément ou masqués selon vos besoins.

Master. Cliquez sur ce bouton pour afficher/masquer la totalité de la section
Master, dont le bus général (Main), les sections sous-groupes, FX (effets) et Quick
View (vue rapide).

DSP. Cliquez sur ce bouton pour afficher/masquer le panneau des microvues du
Fat Channel.

Aux. Cliquez sur ce bouton pour afficher/masquer le panneau Aux.

FX. Cliquez sur ce bouton pour afficher/masquer le panneau des effets (FX).

Développer/réduire. Cette fonction n'est disponible qu'avec des résolutions
d'écran suffisamment grandes pour permettre I'ajout d'un autre panneau dans la
fenétre. Cliquer sur le bouton Développer (+) ouvre le panneau sous le panneau
sélectionné. Cliquer sur le bouton Réduire (-) ferme le panneau le plus bas.

Faders. Cliquez sur ce bouton pour afficher/masquer le panneau des faders.



4 Universal Control-Al et VSL-AI Manuel de référence de la bibliothéque de
4.3  Onglet Overview de VSL-AI logiciels de StudioLive™ Al

Locate. Quand le panneau des faders est visible, vous pouvez activer le mode
Fader Locate (repérage des faders).

Dans ce mode, vous pouvez voir la position physique des faders par rapport a leur
position dans VSL-AI.

En haut de la fenétre VSL-Al, vous verrez quatre onglets : Overview (vue d'ensemble),
Fat Channel, GEQ (égaliseur graphique) et Setup (configuration). L'onglet Overview
Vous procure une représentation graphique compléte de votre StudioLive. Quand
vous réglez des parametres sur votre StudioLive, vous constatez que la vue d'ensemble
de VSL-Al s'actualise en paralléle. Si vous utilisez votre souris pour régler un parametre
dans VSL-Al, la StudioLive suit vos changements a distance. Il estimportant de

se rappeler que chaque touche, bouton, curseur et fader de VSL-Al correspond
directement a une touche, un bouton, un curseur ou un fader de votre StudioLive.

4.3  Onglet Overview de VSL-AI

StudioLive 32.4.2Al
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4.3.1 Commandes d’affichage des niveaux

METERS En bas des commandes de panneau, vous verrez les commandes de mesure de
niveau. Ces commandes correspondent directement a leurs homologues existant
Inputs sur votre console de mixage StudioLive Al :

Affichage du niveau d'entrée (Inputs). Commute On/Off 'affichage du niveau
d'entrée PFL (écoute pré-fader). Fait basculer les indicateurs de niveau sur
I'affichage du niveau du bus d'entrée avant traitement dynamique et avant fader.

Affichage de la réd