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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

FOR PC - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®S - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

BOX CONTENTS
OPTION 1:
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- One Formula Wheel Add-On rim - One sequential and magnetic paddle shifters kit
- One USB to USB-C cable - One 2.5 mm Allen key + four M3-type Allen screws
(to update the rim’s firmware) (to attach the paddle shifters kit to the rim)
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OPTION 2:

- One 2.5 mm Allen key

- One Formula Wheel Add-On rim



UPDATING THE FIRMWARE OF THE RIM

The wheel rim's firmware update is carried out via the USB port located on the back of the wheel rim.

To do this, you will need to physically remove the paddle shifters, carry out the update, and then put the paddle
shifters back in place as set out in the following procedures.

1. REMOVING THE PADDLE SHIFTERS:

l.r"/:. 0 |
iﬂ::- :«L] ':F[D@—?F:SJJ q.;;.
| |(/-\H "’

= —~Nlle @ |
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2. UPDATING THE FIRMWARE OF THE RIM:

A It is imperative that you update your rim’s firmware with the latest version. A

For this:

- On PC, download the latest Driver package of your wheel's base available at https://support.thrustmaster.com: click on
Racing Wheels / [your base's name] | Drivers.

- Connect the rim to the PC with the USB to USB-C cable*

PC :
Lj |

- Launch the firmware updater and follow the instructions:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation -
i. Preparation J

e [

: 2. DFU Firmware J}
ST AT

3, Final Check

A

Updating the firmware of the base

It is imperative that you update your wheel’s base firmware with the latest version.

To ensure that your Formula Wheel Add-On functions correctly with your racing wheel's base (TX, TS-XW, T300, T-GT or
TS-PC bases), it is imperative that you update your base's firmware with the latest version available at
https://support.thrustmaster.com (click on Racing Wheels / [your base's name] | Firmware, then follow the instructions
and the download and installation procedure).

If you don't update the firmware of your racing wheel’s base the wheel will not function correctly.

*May or may not be included, depending on the model version
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3. PUTTING THE PADDLE SHIFTERS BACK IN PLACE:

Once the update has been completed, carry out the procedure below (taking care to follow the order indicated for reinserting and
retightening the screws).
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INSTALLING THE RIM ON ITS BASE

Align the connector positions using the arrows:
Base connector: arrow pointing upwards
Rim connector: arrow pointing upwards

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release device’s ring counterclockwise, while
holding the rim in position. Then, tighten the ring as much as you can: to do so, hold the ring in position and rotate the rim clockwise.

Once you have installed the rim, rotate it 180° (when facing the wheel, the Ferrari logo should be upside down) to access the small
attachment screw located on the ring of the Thrustmaster Quick Release device. Use a large Phillips screwdriver to tighten the small
attachment screw (do not use excessive force), turning it clockwise.

Do not use excessive force when tightening the small attachment screw (using a Phillips screwdriver)!
Stop turning the screw as soon as you feel some resistance

6/15



PC: MAPPING

ACTION BUTTONS:

E8 Position 1 - Left DAP = Brake (Y Axis)
Right DAP = Gas (RZ Axis)

E8 Position 2 - Left DAP = Clutch (Slider0 Axis)
Right DAP = Additional/Mappable (RY Axis)
E8 Position 3 - Left DAP = Clutch (Slider0 Axis)
Right DAP = Clutch (Slider0 Axis)
E8 Position 4 - Left DAP = Additional/Mappable (RX Axis)
Right DAP = Additional/Mappable (RY Axis)

On PC:

- The screen of the Formula Wheel Add-On is compatible in native and/or in UDP mode (in compatible games).

- The encoders (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) work in most games

- The TX, TS-XW, T300, T-GT and TS-PC bases equipped with the Formula Wheel Add-On are recognized as a Thrustmaster
Advanced Racer device.

A In some games, you must select Thrustmaster Advanced Racer in GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS.
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PS4™-PS5™: MAPPING
ACTION BUTTONS:

DUAL ANALOG PADDLES (DAP):

E8

E8 Position 1 - Left DAP = Brake
Right DAP = Gas

E8 Position 2 - Left DAP = Clutch
Right DAP = Handbrake

E8 Position 3 - Left DAP = Clutch
Right DAP = Clutch

E8 Position 4 - Left DAP = Left View
Right DAP = Right View

A Pairing your racing wheel

Power on your PS4™ or PS5™ console, and then connect your racing wheel to one of the console's USB ports. When the racing
wheel's self-calibration process is complete, press the PlayStation® button on the racing wheel to connect the racing wheel to your
PlayStation® profile.
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On PS4™ and PS5™:
- The screen of the Formula Wheel Add-On is compatible in native and/or in UDP mode (in compatible games).

- The encoders (E1/E2/E3/E4) work in games compatible with the Thrustmaster encoders (such as F1 2020, Gran Turismo Sport, Assetto
Corsa® Competizione and other upcoming compatible games).

- Left DAP and right DAP (in position 4 for left and right views) work in games compatible with the Thrustmaster ministicks (such as Gran
Turismo Sport and other upcoming compatible games).

- The T300 base equipped with the Formula Wheel Add-On is recognized as a T-GT base or a Thrustmaster Advanced Racer device.

A In some games, you must select Thrustmaster Advanced Racer in GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPPING
ACTION BUTTONS:

[-Pad lg ik
[i-Pad Bewn

E8 Position 1 - Left DAP = Brake
Right DAP = Gas

E8 Position 2 - Left DAP = Clutch
Right DAP = Handbrake

E8 Position 3 - Left DAP = Clutch
Right DAP = Clutch

E8 Position 4 - Nothing

On Xbox One® and Xbox Series X|S:

- The screen of the Formula Wheel Add-On is compatible only in UDP mode (in compatible games) and not in NATIVE mode, due
to the limitation by the console protocol.

- Some features (encoders, number of buttons, dual analog paddles) are limited by the console protocol.
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SCREEN DISPLAY MANAGEMENT: MAPPING
Leds

00000 Q000

~= ) 0-PAD »
ESp  Elogm -»E""'
6 'Un Q
G ‘U{f
1
On TURN ON or OFF SELECT DARK or BRIGHT
the SCREEN MODE
J Off Eép (in native or UDP games)
@ ENTER or EXIT es./ “Es, | CHANGE the SKIN
E5p The wheel's menu (in native or UDP games)
() p-pap | NAVIGATE e 2, | CHANGE the SCREEN
& (in the wheel’s menu) (in native or UDP games
VALIDATE or CHANGE
PARAMETERS

(in the wheel’s menu)

E7 *:E+

T4

CHANGE PARAMETERS
(in the wheel’s menu)
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SCREEN DISPLAY MANAGEMENT: WHEEL’S MENU

Q) ENTER or EXIT VALIDATE or CHANGE
Esp THE WHEEL'S MENU m} PARAMETERS
i
NAVIGATE go
I]-FA[I (in the wheel’s Menu) : j‘lw:é CHANGE PARAMETERS
s

- ACTIVATE or DISABLE the WI-FI (for UDP
games).

- Use the WPS functionality (for UDP games).
- Display your WI-FI PARAMETERS.

(SSID /1P / UDP / MAC / Signal Strength)

DRIVING DISPLAY PARAMETERS (native and
UDP modes)

I:.‘l (default): The game automatically selects
the DRIVING UNITS to display.

@: Change manually the UNITS to display
(Metric / Imperial / Custom).

- Change the SCREEN BRIGHTNESS.

- Select UDP games.

- Display your RACING WHEEL PARAMETERS
(firmware version of the rim and the base used /
serial number of the rim and the base used / Wi-Fi
status, etc.).

Important Note: The D-pad is disabled in games when you enter the wheel’s menu.
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SCREEN IN GAMES: NATIVE mode or UDP mode

The screen of the Formula Wheel Add-On works in compatible games in NATIVE mode or in UDP mode.
The list of compatible games is available at https://support.thrustmaster.com: click on Racing Wheels / Formula Wheel Add-
On/ Games settings.

* NATIVE mode (PC/PS4™ /PS5™):

- The SDK of the wheel is already included in the game = the wheel (screen and buttons) is plug and play.

- You don't need to configure any Wi-Fi parameters and you don't need to be connected to a Wi-Fi network during gameplay.
- More telemetry settings are displayed (with more accuracy and no latency).

* UDP mode (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- You need to configure your Wi-Fi parameters and you need to be connected to a Wi-Fi network during gameplay.

- Fewer telemetry settings are displayed (with sometimes less accuracy) and data display is subject to latency (depending on your
Wi-Fi home settings).

- The procedure to activate the UDP mode is available at https://support.thrustmaster.com: click on Racing Wheels / Formula
Wheel Add-On / Manual).

SCREEN DISPLAY MANAGEMENT IN GAMES

SELECT DARK or | 4= /7= == | CHANGE the
® BRIGHT MODE | E8-( )ES+ [CHANGE 1 Eb-7 NEbs | soreen
the SKIN
Eép

Example of available screens at launch:
(will be updated later with other upcoming compatible games)

BEGINNEN | ROAD CAR F.r ADVANCED | CIRCINT CAR Ir
01:24:50 b
EpE -

DEVELOPER HME g'.l l-" CODEMABTERS Fi .HIEI'.'I

(*): Available in NATIVE and UDP modes
(**): Only available in NATIVE mode
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter
“Guillemot”) warrants to the consumer that this Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this
corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time
limit to bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the consumer was
domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall
be one (1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who will indicate the procedure to
follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either replaced or returned to working
order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which
the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or
from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for reconditioning
is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including
for consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law,
Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a result of inappropriate or abusive
use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support;
(4) to software, said software being subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product’s lifespan: disposable
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the
product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is the only party authorized to open and/or
recondition any Thrustmaster product (with the exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer
carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning process — and by
providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not provide, in principle, any reconditioning
notification or spare parts for any Thrustmaster product whose warranty period has expired.

The warranty applies to your product's display if the display features at least 5 defective pixels (i.e. bright spots or dark spots, a bright spot being a
white pixel permanently displayed on the screen, and a dark spot being a pixel that does not display on the screen.)

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and external housing. In no event shall
Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or
implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for
consequential or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and
you may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries disclaim all liability for any damages caused
by one or more of the following: (1) the product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate
or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and
its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product (including, but not
limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including
in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

(", )

THRUSTMASTER"
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

O
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UNITED STATES AND CANADA:

FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment.
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses and can
radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct
the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

IC RADIATION EXPOSURE STATEMENT

This equipment complies with Canada radiation exposure limits set forth for uncontrolled environments. This transmitter must not be colocated or
operating in conjunction with any other antenna or transmitter. This equipment should be installed and operated with a minimum distance of 5
millimeters between the radiator and your body.

STATEMENT OF COMPLIANCE WITH EU REGULATIONS

Guillemot Corporation S.A. hereby declares that the device Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition complies with the main requirements and
other relevant clauses of Directive 2014/53/EU (RED). The compliance statement can be viewed at the following site:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frequency Band: 2412-2462MHz

COPYRIGHT

©2024 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot Corporation S.A.
Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari S.p.A. All other trademarks
and brand names are hereby acknowledged and are the property of their respective owners. Contents, design, and specifications are
subject to changes without notice and may vary from one country to another. Photos and illustrations not binding. Designed in North
America and Europe, made in China.

“J”, “PlayStation”, “PS5”, “PS4” and PlayStation Shapes Logo are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive
Entertainment Inc. All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective owners. Manufactured and
distributed under license from Sony Interactive Entertainment LLC.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
+ In the European Union and Turkey: At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household
waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other forms of processing Waste Electrical
and Electronic Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.
B picase contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.

www.thrustmaster.com
*Applicable to EU, UK and Turkey only

CA
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

POUR PC - PLAYSTATION®4 — PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

CONTENU DE LA BOITE

OPTION 1:
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- Roue Formula Wheel Add-On

- Cable USB vers USB-C

(pour mettre a jour le micrologiciel de la
roue)

/ "B o \
j \

\

ETEE
!

- Kit de palettes séquentielles magnétiques
- CIé Allen de 2,5 mm + quatre vis Allen M3

(pour fixer les palettes sur la roue)

115



OPTION 2 :

- Clé Allen de 2,5 mm

- Roue Formula Wheel Add-On



MISE A JOUR DU MICROLOGICIEL DE LA ROUE

La mise a jour du micrologiciel de la roue s'effectue via le port USB situé au dos de celle-ci.

Pour cela, vous devrez démonter les palettes, effectuer la mise a jour, puis remonter les palettes, comme indiqué dans les procédures
ci-apres.

1. DEMONTAGE DES PALETTES :

| 9o gﬁa\ﬂlﬂ,:_j |
ey
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2. MISE A JOUR DU MICROLOGICIEL DE LA ROUE

A Vous devez impérativement mettre a jour le micrologiciel de la roue avec la derniére version disponible. A

Pour cela :
- Sur PC, téléchargez le dernier package de pilotes pour la base de votre roue disponible ici : https://support.thrustmaster.com.

Cliquez sur Volants / [nom de votre base] / Pilotes.
- Branchez la roue sur le PC a I'aide du cable USB vers USB-C*.

PC :
Lj |

- Lancez le programme de mise & jour et suivez les instructions :

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation "
i. Preparation J

e [

_ 2. DFU Firmware /

3, Final Check

A

Mise a jour du micrologiciel de la base

Vous devez impérativement mettre a jour le micrologiciel de la base avec la derniére version disponible.

Afin de vous assurer que votre Formula Wheel Add-On fonctionne correctement avec la base de votre roue (bases TX,
TS-XW, T300, T-GT ou TS-PC), vous devez impérativement mettre a jour le micrologiciel de la base avec la derniére
version disponible ici : https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / [nom de votre base] | Firmware, puis

suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d’installation).
Si vous ne mettez pas a jour le micrologiciel de la base de votre roue, la roue ne fonctionnera pas correctement.

*Fourni ou non en fonction de la version du modéle
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3. REMONTAGE DES PALETTES :

Une fois la mise a jour effectuée, réalisez la procédure ci-dessous en suivant I'ordre de vissage indiqué.

a f’—“
MCH

-y
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INSTALLATION DE LA ROUE SUR SA BASE

Alignez la position des connecteurs en vous aidant des fléches :
Connecteur de la base : fléche vers le haut
Connecteur de la roue : fléche vers le haut

Une fois les connecteurs mis en place, il vous suffit de tourner la bague du Thrustmaster Quick Release dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre tout en maintenant la roue fixe. Puis serrez fortement (et au maximum) la bague en la maintenant fixe et en
tournant la roue dans le sens des aiguilles d’une montre.

Lorsque la roue est installée, tournez-la de 180° (vu de face, le logo Ferrari doit étre a I'envers) afin d’accéder a la petite vis de
fixation située sur la bague du Thrustmaster Quick Release. A I'aide d’un gros tournevis cruciforme, vissez sans forcer la petite vis
de fixation dans le sens des aiguilles d'une montre.

Lorsque vous revissez la petite vis de fixation a I'aide d’un tournevis cruciforme, NE FORCEZ PAS.
Arrétez de visser dés que vous sentez une résistance.
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PC : MAPPING

BOUTONS D’ACTION :

n“
O G {@:} 7 .
m—@-rw G @zuﬁ@,ﬂ

DOUBLE PALETTES ANALOGIQUES (DAP) :

E8 Position 1- DAP gauche = Frein (Axe Y)
DAP droite = Accélérateur (Axe RZ)
E8 Position 2 - DAP gauche = Embrayage (Axe Slider0)
DAP droite = Commande supplémentaire/programmable (Axe RY)
E8 Position 3 - DAP gauche = Embrayage (Axe Slider0)
DAP droite = Embrayage (Axe Slider0)
E8 Position 4 - DAP gauche = Commande supplémentaire/programmable (Axe RX)
DAP droite = Commande supplémentaire/programmable (Axe RY)

SurPC:

- L'écran de la roue Formula Wheel Add-On est compatible en mode natif et/ou UDP (avec les jeux compatibles).
- Les encodeurs (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) fonctionnent avec la majorité des jeux.

- Lorsque la roue Formula Wheel Add-On est installée sur une base TX, TS-XW, T300, T-GT ou TS-PC, la base est reconnue comme
un périphérique Thrustmaster Advanced Racer.

A Dans certains jeux, vous devez sélectionner Thrustmaster Advanced Racer dans OPTIONS DES JEUX / PARAMETRES /
COMMANDES.
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PS4™- PS5™ : MAPPING
BOUTONS D’ACTION :

DAP
droite

E8 Position 1- DAP gauche = Frein
DAP droite = Accélérateur
E8 Position 2 - DAP gauche = Embrayage
DAP droite = Frein a main
E8 Position 3 - DAP gauche = Embrayage
DAP droite = Embrayage
E8 Position 4 - DAP gauche = Vue sur la gauche
DAP droite = Vue sur la droite

A Appairage du volant

Allumez votre console PS4™ ou PS5™, puis branchez votre volant sur un port USB de la console. Lorsque I'auto-calibration est
terminée, appuyez sur le bouton PlayStation® du volant pour le connecter a votre profil PlayStation®.

8/15



Sur PS4™ et PS5™ :

- L’écran de la roue Formula Wheel Add-On est compatible en mode natif et/ou UDP (avec les jeux compatibles).

- Les encodeurs (E1/E2/E3/E4) fonctionnent avec les jeux compatibles avec les encodeurs Thrustmaster (par exemple : F1 2020,
Gran Turismo Sport, Assetto Corsa® Competizione et d’autres jeux compatibles a venir).

- La DAP gauche et la DAP droite (en position 4 pour les vues sur la gauche et la droite) fonctionnent avec les jeux compatibles avec
les mini-sticks Thrustmaster (par exemple : Gran Turismo Sport et d’autres jeux compatibles a venir).

- Lorsque la roue Formula Wheel Add-On est installée sur une base T300, la base est reconnue comme une base T-GT ou un
périphérique Thrustmaster Advanced Racer.

A Dans certains jeux, vous devez sélectionner Thrustmaster Advanced Racer dans OPTIONS DES JEUX / PARAMETRES /
COMMANDES.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X]|S : MAPPING
BOUTONS D’ACTION :

(S IO KOO O

D-Pad hgut DiPad haut

b | g 0-Pad b DJPad bas
&
(v ~_ ©)

. Tl 3
-PadGD-Pad D-Pad@D-Pa
Bauche droite G @uche droitg

DOUBLE PALETTES ANALOGIQUES (DAP) :

droite /;

E8 Position 1 - DAP gauche = Frein
DAP droite = Accélérateur
E8 Position 2 - DAP gauche = Embrayage
DAP droite = Frein a main
E8 Position 3 - DAP gauche = Embrayage
DAP droite = Embrayage
E8 Position 4 - Rien

Sur Xbox One® et Xbox Series XS :
- L'écran de la roue Formula Wheel Add-On est uniquement compatible en mode UDP (avec les jeux compatibles). Les restrictions
du protocole de la console ne permettent pas une compatibilité en mode NATIF.

- Certaines fonctionnalités (encodeurs, nombre de boutons, double palettes analogiques) sont limitées par le protocole de la
console.
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GESTION DE L’AFFICHAGE DE L’ECRAN : MAPPING
Leds

00000 Q000

'-" > Crolx dlrectlonnelle /

S ‘ =
ET+

Bp  Hemm
G 'Un Q
G ‘U;’f
fq, , SELECTIONNER LE
ALLUMER ou ETEINDRE MODE SOMBRE ou CLAIR
'ECRAN (dans les jeux natifs ou
§0ff Eép UDP)
= m | CHANGER le THEME
@ EIT;F;EE;:S?OEER E3-( "\ES+ | (dans les jeux natifs ou
ESp UDP)
4m/\=p | CHANGER 'ECRAN
(=>=) D-PAD NAVIGUER Eb-" "\E&* | (dans les jeux natifs ou
(dans le menu de la roue) UDP)

VALIDER ou MODIFIER
DES PARAMETRES
(dans le menu de la roue)

MODIFIER DES
PARAMETRES
(dans le menu de la roue)

E?-._ *ET"'
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GESTION DE L’AFFICHAGE DE L’ECRAN : MENU DE LA ROUE

@ ENTRER ou SORTIR VALIDER ou MODIFIER
E5n du menu de la roue m} DES PARAMETRES
A
o.pap |NAVIGUER .gj@g MODIFIER DES
E (dans le menu de la roue) B rry] PARAMETRES
ET- g Ly BT

=
L

- ACTIVER ou DESACTIVER le Wi-Fi (pour les
Jjeux UDP).
- Utiliser la fonctionnalité WPS (pour les
jeux UDP).
- Afficher les PARAMETRES DU WI-FI.
(SSID /1P / UDP / MAC / force du signal)

PARAMETRES D’AFFICHAGE PENDANT LA
CONDUITE (modes natif et UDP)

I:.‘l (par défaut) : le jeu sélectionne

automatiquement les UNITES a afficher.

: modifier manuellement les UNITES &
afficher (systeme métrique, impérial ou
personnalisé).

- Modifier la LUMINOSITE DE L’ECRAN.

- Sélectionner les jeux UDP.

- Afficher les PARAMETRES DU VOLANT
(version du micrologiciel de la roue et de la

base / numéro de série de la roue et de la
base / état du Wi-Fi...).

Important : lorsque vous entrez dans le menu de la roue, la croix directionnelle est désactivée dans les jeux.
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ECRAN PENDANT LE JEU : mode NATIF ou UDP

L’écran de la roue Formula Wheel Add-On fonctionne avec les jeux compatibles en mode NATIF ou en mode UDP.
La liste des jeux compatibles est disponible ici : https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / Formula Wheel Add-
On/ Paramétres de jeux.

* Mode NATIF (PC/PS4™ /PS5™) :

- Le kit de développement logiciel est déja inclus dans le jeu = la roue (écran et boutons) fonctionne en Plug and Play.

- Vous n'avez pas besoin de configurer les parametres du Wi-Fi et vous n'avez pas besoin d'étre connecté a un réseau Wi-Fi
lorsque vous jouez.

- Le nombre de paramétres de télémétrie affichés est plus élevé (en direct, avec plus de précision).

*Mode UDP (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X]S) :

- Vous devez régler les paramétres du Wi-Fi et vous devez étre connecté a un réseau Wi-Fi lorsque vous jouez.

- Le nombre de paramétres de télémétrie affichés est moins élevé (parfois avec moins de précision) et les données sont
susceptibles d'étre affichées avec du retard (en fonction des réglages de votre Wi-Fi).

- La procédure permettant d’activer le mode UDP est disponible ici : https://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volant /
Formula Wheel Add-On / Manuel).

GESTION DE L’AFFICHAGE DE L’ECRAN EN JEU

SELECTIONNERLE [ ¢=/"\mb | CHANGER | 4m/\mb |CHANGER
MODE SOMBRE ou | E9-(' )E%* |le THEME | E6-( ")E* | ECRAN

Eép CLAIR

Exemples d’écrans disponibles lors du démarrage :
(mise a jour & venir avec d’autres jeux compatibles)
BEGINHER [ ROAD CAR ﬂ‘-_'.;ﬂl._-'. ANANCLD / CIRCUAT CAR E'h_ "-1'5-

BEVELOFGR OO0 &= = conpmasTCRS F1 2020
Eie 1 B .

M .o * 01:24:50 Wi
¥ YL =
- . o |

(*) : Disponible en modes NATIF et UDP
(**) : Uniquement disponible en mode NATIF
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guilemot ») garantit au
consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour
intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans
les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans le
pays ol le consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la période de garantie
estde un (1) an a compter de la date d'achat d'origine du produit Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut
est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux.
Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait l'objet d'une telle remise en état, toute période dimmobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée
de la garantie qui restait a courir (cette période court a compter de la demande dintervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise en état du produit en
cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande diintervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris
pour les dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut
toutes garanties de qualité marchande ou d'adaptation a un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence,
d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du
produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-foumnis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas
de nonrespect des instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant l'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer
pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) sile
produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au titre de la [égislation applicable dans son pays a la vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie Iégale de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 aL.217-12 du
code de la consommation et de celle relative aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La
loi applicable (C'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants :

Article L. 217-4 du code de la consommation :
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il épond également des défauts de conformité résultant de l'emballage, des instructions de montage ou de l'installation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat
ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation :
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre a lusage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- slil correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut Iégitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur ou par son représentant,
notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du
vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation :
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation :
Lorsque l'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de 'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une
remise en état couverte par la garantie, toute période dimmobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courr.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de l'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du bien en cause, si cette mise a disposition est
postérieure a la demande dintervention.

Article L. 1641 du code civil :
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a l'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet
usage que 'acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil :
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piece détachée car le Support Technique est seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout
produit Thrustmaster (a I'exception des remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison
de la simplicité et de I'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles dinnovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne foumira, en principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour
tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.

La garantie s'applique pour I'écran de votre produit si l'écran présente au moins 5 pixels défectueux. (Points brillants ou points sombres — un point brillant étant un pixel blanc
affiché en permanence sur votre écran et un point sombre étant un pixel ne s'affichant pas sur votre écran.)

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés
affiliées ne sauraient éfre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties
expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou l'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les
dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou
plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'uilisation inappropriée ou abusive, la négligence,
I'accident (un choc, par exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) futilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de
jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est
pas liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel,
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit).
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Déclaration de conformité
UTILISATEURS CANADIENS :
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.

DECLARATION D’IC SUR L’EXPOSITION AUX RADIATIONS

Cet équipement est conforme aux limites d’exposition aux radiations définies par le Canada pour des environnements non contrélés. Cet émetteur ne doit pas étre
installé au méme endroit ni utilisé avec une autre antenne ou un autre émetteur. Cet équipement devrait étre installé et actionné avec une distance minimum de 5
millimétres entre le radiateur et votre corps.

DECLARATION DE CONFORMITE AUX DIRECTIVES DE L’UE

Par la présente, Guillemot Corporation S.A. déclare que le dispositif Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition est conforme aux principales exigences ainsi
qu'aux autres clauses pertinentes de la directive européenne 2014/53/UE (RED). La déclaration de conformité peut étre consultée a I'adresse suivante :
http://www thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID : 2AHMR-ESP-12F
IC : 23236-ESP-12F
Bande de fréquence : 2 412 - 2 462 MHz

COPYRIGHT

© 2024 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation S.A. Fabriqué et distribué par Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari S.p.A. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et
sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les
pays. Photos et illustrations non contractuelles. Congu en Amérique du Nord et en Europe, fabriqué en Chine.

“J”, “PlayStation”, “PS5”, “PS4” et PlayStation Shapes Logo sont des marques déposées ou des marques de Sony Interactive Entertainment Inc. Tous droits
réservés. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Fabriqué et distribué sous licence de Sony Interactive Entertainment LLC.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

* Dans I'Union Européenne et en Turquie : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé & un
point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter les

B  cutorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Dans les autres pays : Veuillez-vous reporter aux Iégislations locales relatives au recyclage des équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a 'UE, au RU et la Turquie uniquement

( THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com

e[y
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

FUR PC - PLAYSTATION®4 — PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

ERPACKUNGSINHAL

OPTION 1:

- Ein Formula Wheel Add-On-Lenkrad - Ein sequenzielles und magnetisches Schaltwippen-
- Ein USB-zu-USB-C-Kabel Set.

(zur Aktualisierung der Firmware des - Ein 2,5-mm-Inbusschlissel + vier Inbusschrauben
Lenkrads) Typ M3

(zur Befestigung des Schaltwippen-Sets am Lenkrad)
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OPTION 2:

- Ein 2,5-mm-Inbusschlussel

- Ein Formula Wheel Add-On-Lenkrad



AKTUALISIERUNG DER FIRMWARE DES LENKRADES

Die Aktualisierung der Firmware des Lenkrads erfolgt iiber den USB-Anschluss an der Rickseite des Lenkrads.

Dazu miissen Sie die Schaltwippen ausbauen, und nach der durchgefiihrten Aktualisierung die Schaltwippen entsprechend den
folgenden Ausfiinrungen wieder einbauen.

1. AUSBAU DER SCHALTWIPPEN:
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2. AKTUALISIERUNG DER FIRMWARE DES LENKRADS:

A Die Firmware lhres Lenkrads ist unbedingt auf die neueste Version zu aktualisieren. A

Hierzu fiihren Sie Folgendes durch:
- Laden Sie auf dem PC das neueste Treiberpaket Ihrer Lenkradbasis herunter, das unter https://support.thrustmaster.com

verfigbar ist: Klicken Sie auf Lenkrader / [Name Ihrer Basis] | Treiber.
- Schliefen Sie das Lenkrad mit dem USB-auf-USB-C-Kabel* an den PC an.

M—r-

PC :

= W

- Starten Sie den Firmware-Updater und folgen Sie den Anweisungen:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation "
i. Preparation J

e [

_ 2. DFU Firmware /

3, Final Check

A

Aktualisierung der firmware der basis

Die Firmware Ihrer Lenkradbasis ist unbedingt auf die neueste Version zu aktualisieren.

Um sicherzustellen, dass Ihr Formula Wheel Add-On korrekt mit der Lenkradbasis (TX-, TS-XW-, T300-, T-GT- oder TS-PC-
Basen) funktioniert, miissen Sie unbedingt die Firmware lhrer Basis mit der neuesten Version aktualisieren, die unter
https://support.thrustmaster.com verfiigbar ist (klicken Sie auf Lenkrader / [Name lhrer Basis] | Firmware und folgen Sie
dann den Anweisungen und dem Download- und Installationsvorgang).

Wenn Sie die Firmware Ihrer Lenkradbasis nicht aktualisieren, wird das Lenkrad nicht korrekt funktionieren.

*Kann je nach Modellversion enthalten sein oder nicht
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3. WIEDEREINBAU DER SCHALTWIPPEN:

Sobald die Aktualisierung abgeschlossen ist, fiihren Sie die folgenden Schritte aus (und achten Sie dabei auf die Reihenfolge des
Wiedereinsetzens und Festziehens der Schrauben).
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ERBINDUNG DES LENKRADS MIT DER BASIS

Richten Sie die Anschlusspositionen nach den Pfeilen aus:
Basis-Anschluss: Pfeil weist nach oben
Lenkrad-Anschluss: Pfeil weist nach oben

Wenn die Anschliisse korrekt positioniert sind, drehen Sie einfach den Ring der Thrustmaster Quick-Release-Vorrichtung gegen den
Uhrzeigersinn, wahrend Sie das Lenkrad in seiner Position halten. Ziehen Sie dann den Ring so weit wie mdglich an: Halten Sie
dazu den Ring in Position und drehen Sie das Lenkrad im Uhrzeigersinn.

Nachdem Sie das Lenkrad montiert haben, drehen Sie ihn um 180° (wenn Sie auf das Lenkrad schauen, sollte das Ferrari-Logo auf
dem Kopf stehen), um an die kleine Befestigungsschraube zu gelangen, die sich auf dem Ring der Thrustmaster Quick-Release-
Vorrichtung befindet. Ziehen Sie die kleine Befestigungsschraube mit einem grolken Kreuzschlitzschraubendreher im Uhrzeigersinn
fest (verwenden Sie keine iibermafige Kraft).

Wenden Sie beim Anziehen der kleinen Befestigungsschraube (mit dem Kreuzschlitzschraubendreher) keine iibermaRige
Kraft an!
Horen Sie auf, die Schraube zu drehen, sobald Sie einen gewissen Widerstand spiiren.
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PC: MAPPING

ACTION-BUTTONS:

(v = @; ﬂ
©,0 13 052
18 i‘@*i? G @Iﬂ 1-@# 21
@@

Rechte
DAP

DUALE ANALOGE SCHALTWIPPEN (DAP):

E8 Position 1 - Linke DAP = Bremse (Y-Achse)
Rechte DAP = Gas (RZ-Achse)

E8 Position 2 - Linke DAP = Kupplung (Slider0-Achse)
Rechte DAP = Zusatzlich/Beleghar (RY-Achse)

E8 Position 3 - Linke DAP = Kupplung (Slider0-Achse)
Rechte DAP = Kupplung (Slider0-Achse)

E8 Position 4 - Linke DAP = Zusatzlich/Belegbar (RX-Achse)
Rechte DAP = Zusatzlich/Beleghar (RY-Achse)

Am PC:

- Das Display des Formula Wheel Add-On ist im Native- und/oder im UDP-Modus (bei entsprechenden Spielen) kompatibel.

- Die Encoder (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) funktionieren in den meisten Spielen.

- Die mit dem Formula Wheel Add-On ausgestatteten Basen TX, TS-XW, T300, T-GT und TS-PC werden als Thrustmaster

Advanced Racer-Gerét erkannt.

Aln einigen Spielen missen Sie Thrustmaster Advanced Racer in SPIELOPTIONEN / EINSTELLUNGEN / STEUERUNGEN

auswahlen.

7/15



PS4™-PS5™: MAPPING
ACTION-BUTTONS:

DUALE ANALOGE SCHALTWIPPEN (DAP):

Lmke U

Rechte
DAP
- rrf. |

E8 Position 1 - Linke DAP = Bremse
Rechte DAP = Gas

E8 Position 2 - Linke DAP = Kupplung
Rechte DAP = Handbhremse

E8 Position 3 - Linke DAP = Kupplung
Rechte DAP = Kupplung

E8 Position 4 - Linke DAP = Linke Ansicht
Rechte DAP = Rechte Ansicht

A Koppeln Ihres Rennlenkrads
Schalten Sie lhre PS4™- oder PS5™-Konsole ein und schlieRen Sie dann Ihr Rennlenkrad an einen der USB-Anschliisse der

Konsole an. Wenn der Selbstkalibrierungsprozess des Rennlenkrads abgeschlossen ist, driicken Sie die PlayStation®-Taste am
Rennlenkrad, um das Rennlenkrad mit Ihrem PlayStation®-Profil zu verbinden.
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Bei PS4™ und PS5™:

- Das Display des Formula Wheel Add-On ist im Native- und/oder im UDP-Modus (bei entsprechenden Spielen) kompatibel.

- Die Encoder (E1/E2/E3/E4) funktionieren in Spielen, die mit Thrustmaster-Encodern kompatibel sind (z. B. F1 2020, Gran Turismo
Sport, Assetto Corsa® Competizione und andere zukiinftige kompatible Spiele).

- Linke DAP und rechte DAP (in Position 4 fiir linke und rechte Ansichten) funktionieren in Spielen, die mit den Thrustmaster-
Ministicks kompatibel sind (z. B. Gran Turismo Sport und andere zukiinftige kompatible Spiele).

- Die T300-Basis, die mit dem Formula Wheel Add-On ausgestattet ist, wird als T-GT-Basis oder als Thrustmaster Advanced Racer-
Gerét erkannt.

Aln einigen Spielen missen Sie Thrustmaster Advanced Racer in SPIELOPTIONEN / EINSTELLUNGEN / STEUERUNGEN
auswahlen.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPPING
ACTION-BUTTONS:

RO N

I] Pad nach oben D-Pad ng

[ |
" I] Pad nhch unten D-Pad n i
< (=2 n Pad —

F L3 !
D-Pad D-Pad Pad D-Pad
inks rechts G inks rechjg

DUALE ANALOGE SCHALTWIPPEN (DAP):

O  fee O

E-BP&

E8 Position 1 - Linke DAP = Bremse
Rechte DAP = Gas

E8 Position 2 - Linke DAP = Kupplung
Rechte DAP = Handbremse

E8 Position 3 - Linke DAP = Kupplung
Rechte DAP = Kupplung

E8 Position 4 - Nicht belegt

Bei Xbox One® und Xbox Series X|S:
- Das Display des Formula Wheel Add-On ist aufgrund der Einschrankung durch das Konsolen-Protokoll nur im UDP-Modus (in
entsprechenden Spielen) und nicht im NATIVE-Modus kompatibel.

- Einige Funktionen (Encoder, Anzahl der Tasten, duale analoge Schaltwippen) sind durch das Protokoll der Konsole
eingeschrank.
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ERWALTUNG DER DISPLAY-ANZEIGE: MAPPING

LEDs

00000 Q000

&. D-Pad | /

E5p '4- - E7
G 'Un 0
Q ‘U{f
g, DUNKLEN oder HELLEN
EIN- oder AUSSCHALTEN @ MODUS WAHLEN
- des DISPLAYS (bei nativen oder UDP-
i Eép Spielen)

AUFRUFEN oder SKIN VERANDERN
BEENDEN (bei nativen oder UDP-

ESp des Menus des Lenkrads Spielen)

EE“G E5+
NAVIGIEREN EETG-I?& DISPLAY VERANDERN

@ D-PAD (im Menii des Lenkrads) (bei nativen oder UDP-

Spielen)
BESTATIGEN oder
@ ANDERN DER
PARAMETER

(im Menli des Lenkrads)

PARAMETER ANDERN
(im Meni des Lenkrads)
E7 ET+

o
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ERWALTUNG DER DISPLAY-ANZEIGE: MENU DES LENKRADES

{\j AUFRUFEN oder BE__STATIGEN oder
A BEENDEN ANDERN DER
E5p des MenUs des Lenkrads Nﬁg PARAMETER

oy
NAVIGIEREN ho )
|
2 0-PAD (im Menii des Lenkrads) E ;%E PARAMETER ANDERN
i

- AKTIVIEREN oder DEAKTIVIEREN des
WLANSs (fiir UDP-Spiele).

- Verwenden der WPS-Funktionalitat (fiir UDP-
Spiele).

- Anzeige der eigenen WLAN-PARAMETER.
(SSID /IP / UDP / MAC / Signalstérke)

PARAMETER DER FAHRZEUGANZEIGEN

fNative- und UDP-Modus)
(Default): Das Spiel wahlt automatisch

die anzuzeigenden Fahrzeugeinheiten aus.

@: Die EINHEITEN fir die Anzeige (Metric /
Imperial / Custom) manuell andern.

- Verandern der HELLIGKEIT DES DISPLAYS.

- UDP-Spiele wahlen.

- Anzeige lhrer RENNLENKRAD-PARAMETER
(Firmware-Version des verwendeten Lenkrads
und der Basis/ Seriennummer des verwendeten
Lenkrads und der Basis / WLAN-Status usw.).

=
=l

Wichtiger Hinweis: Das D-Pad ist in Spielen deaktiviert, wenn Sie das Menli des Lenkrads aufrufen.
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DISPLAY IN SPIELEN: NATIVE-MODUS oder UDP-MODUS

Das Display des Formula Wheel Add-On funktioniert in kompatiblen Spielen im NATIVE-Modus oder im UDP-Modus.
Die Liste der kompatiblen Spiele finden Sie unter https://support.thrustmaster.com: Klicken Sie auf Lenkrader / Formula Wheel
Add-On / Spiele-Einstellungen.

* NATIVE-Modus (PC/PS4™ /PS5™):

- Das SDK des Lenkrads ist bereits im Spiel enthalten = das Lenkrad (Display und Tasten) ist Plug-and-Play.

- Sie brauchen keine WLAN-Parameter konfigurieren und Sie miissen wahrend des Spielens nicht mit einem WLAN-Netzwerk
verbunden sein.

- Es werden mehr Telemetrie-Einstellungen angezeigt (mit héherer Genauigkeit und ohne Latenz).

* UDP-Modus (PC /PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Sie mussen Ihre WLAN-Parameter konfigurieren und Sie miissen wahrend des Spiels mit einem WLAN-Netzwerk verbunden sein.
- Es werden weniger Telemetrie-Einstellungen angezeigt (mit manchmal geringerer Genauigkeit) und die Datenanzeige unterliegt
einer Latenz (abhéngig von Ihren WLAN-Einstellungen zu Hause).

- Das Verfahren zur Aktivierung des UDP-Modus finden Sie unter https://support.thrustmaster.com: Klicken Sie auf Lenkrader /
Formula Wheel Add-On / Benutzerhandbuch.

ERWALTUNG DER DISPLAY-ANZEIGE IN SPIELEN

=) 1= | SkIN ==
HELLEN oder DUNKLEN | E5-( "yEG#| SKIN E6-( \Eé+ | ANZEIGE
E':' MODUS WAHLEN VERANDERN VERANDERN
p

Beispiel fiir verfiigbare Bildschirme beim Start:

(wird spéter mit weiteren verfiigbaren kompatiblen Spielen aktualisiert)
BEGINMER /' ROAD CAR

B S

ADVANCED / CHYCUIT CAR E?-" 'HE.E-r BEVELOPER WGBS o+ I'TS- CODEMASTERS F1 2020
012450 . g i ’

NN
e m i

r

=] -
B

Callr 4
-
T

|
3=
-
e

m N
15502 o

iR
#1da

(*): Verfiigbar im NATIVE- und UDP-Modus
(**): Nur im NATIVE-Modus verfiighar

13/15



KUNDEN-GARANTIE-INFORMATION

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert
Kunden weltweit, dal dieses Thrustmaster Produkt frei von Méngeln in Material und Verarbeitung fir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der
Frist fir eine Méangelrlige beziiglich des Produktes tbereinstimmt. In den Landern der Europdischen Union entspricht diese einem Zeitraum
von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen
Begrenzung fiir eine Méangelriige beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem
der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem
entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem originaren Kaufdatum
des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverziiglich den technischen Kundendienst,
der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je
nach MalRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des technischen Kundendienstes, entweder
ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen
und das Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der restlichen Garantiezeit
hinzugefiigt. Diese Frist 1auft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des Verbrauchers bezliglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag,
an dem das fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfligung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur Verfigung
steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von
Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschéaden). Wenn
nach geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.
Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, ge6ffnet, verandert oder ein Schaden durch unsachgemalen oder
missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund —
aber nicht durch Material- oder Herstellungsfehler (einschlieilich, aber nicht beschréankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit
ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht
mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle oder
kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den technischen
Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei
Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein
Audioheadset oder fiir Kopfhorer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in
einer offentlichen Versteigerung verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht Gibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf Konsumgiiter im Land der/der
Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Zusétzliche Gewahrleistungsbhestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische Kundendienst der einzige autorisierte Partner
zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die
der Kunde nach MaRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der Zurverfiigungstellung des/der
eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufihren — zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht
erforderlichen Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschéaftsgeheimnisse zu schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine
Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Die Garantie deckt ebenfalls Bildschirmschaden Ihres Produktes ab, sofern mehr als 5 Pixel defekt sind. (Helle oder dunkle Punkte. Hierbei
entspricht ein heller Punkt einem weiflen Pixel, der permanent auf Ihrem Bildschirm angezeigt wird und ein dunkler Punkt einem Pixel, der
nicht auf dem Bildschirm.)

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zulassig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche
Haftung fur Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden Ursachen zurtickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, geéffnet
oder geandert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall); (4) normalem
Verschleil; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich professionelle oder
kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkampfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine
Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schéden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen
(einschlieflich, aber nicht beschrénkt auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere Elemente, die von Guillemot fir dieses Produkt
nicht geliefert wurden), ab.

(THHIISMSTEH"\
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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ERKLARUNG ZUR UBEREINSTIMMUNG MIT EU-VORSCHRIFTEN

Guillemot Corporation S.A. erklart hiermit, dass das Produkt Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition mit den grundlegenden
Anforderungen und anderen relevanten Klauseln der Richtlinie 2014/53/EU (RED) (bereinstimmt. Die Konformitatserklarung kann auf der
folgenden Seite eingesehen werden:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frequenzbereich: 2412-2462 MHz

COPYRIGHT

©2024 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene Marke von Guillemot Corporation S.A.
Ferrari® ist eine eingetragene Marke der Ferrari S.p.A. Alle anderen Marken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. Inhalte, Designs und
Spezifikationen konnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Fotos und
Illustrationen nicht verbindlich. Entwickelt in Nordamerika und Europa. Hergestellt in China

""", "PlayStation", "PS5", "PS4" und PlayStation Shapes Logo sind eingetragene Marken oder Warenzeichen von Sony Interactive
Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind im Besitz ihrer jeweiligen Eigentlimer. Hergestellt und vertrieben unter
Lizenz von Sony Interactive Entertainment LLC.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ
In der Européischen Union und der Tiirkei: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht tiber den Hausmiill entsorgt

werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben
werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze beziiglich elektrischen und
elektronischen Equipments.

[
o
I

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.
www.thrustmaster.com

* Nur in der EU, dem Vereinigten Kénigreich und der Tirkei anwendbar
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

VOOR DE PC - PLAYSTATION®4 — PLAYSTATION®S - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

INHOUD VAN VERPAKKING
OPTIE 1:

- Eén Formula Wheel Add-On-stuur - Eén kit met sequentiéle en magnetische

- Eén USB naar USB-C-kabel schakelflippers

(voor het bijwerken van de firmware van het - Eén 2,5 mm inbussleutel + vier M3-type inbusbouten
stuur) (voor het bevestigen van de schakelflippers aan het

stuur)
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- Eén 2,5 mm inbussleutel

- Eén Formula Wheel Add-On-stuur



DE FIRMWARE VAN HET STUUR BIJWERKEN

De firmware-update van het stuur wordt uitgevoerd via de USB-aansluiting achterop het stuur.

Dit doet u door eerst de schakelflippers los te halen, daarna de update uit te voeren en tenslotte de schakelflippers weer te
monteren. De volgende procedures leggen dit uit.

1. DE SCHAKELFLIPPERS LOSHALEN:

| 9o gﬁa\Hl{:_E |
|
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2. DE FIRMWARE VAN HET STUUR BIJWERKEN:

A Het is zeer belangrijk dat u de firmware van het stuur bijwerkt met de meest recente versie.A

Dit gaat als volgt:
- On PC: download op https://support.thrustmaster.com de meest recente drivers voor uw stuurvoet. Deze vindt u onder

Racesturen / [de naam van uw stuurvoet] | Drivers.
- Sluit het stuur aan op de PC met de USB naar USB-C-kabel*.

PC :
Lj |

- Start de firmware-updater en volg de instructies:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation -
i. Preparation J

e [

: 2. DFU Firmware J}
ST AT

3, Final Check

A

Firmware van stuurvoet bijwerken

Het is zeer belangrijk dat u de firmware van de stuurvoet bijwerkt met de meest recente versie.

Om er zeker van te zijn dat uw Formula Wheel Add-On correct werkt met uw racestuurvoet (TX-, TS-XW-, T300-, T-GT- of
TS-PC-stuurvoeten), is het van het grootste belang dat u de firmware van uw voet bijwerkt met de meest recente versie
beschikbaar op https://support.thrustmaster.com (klik op Racesturen / [de naam van uw stuurvoet] / Firmware en volg de
instructies en de procedure voor het downloaden en installeren).

Als u de firmware van uw racestuurvoet niet bijwerkt, zal het stuur niet correct werken.

*Al dan niet meegeleverd, afhankelijk van de modelversie
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3. DE SCHAKELFLIPPERS WEER MONTEREN:

Nadat de update is voltooid, voert u onderstaande procedure uit (zorg ervoor dat u de aangegeven volgorde volgt voor het opnieuw
plaatsen en vastdraaien van de schroeven).
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STUUR OP STUURVOET MONTEREN

Positioneer de connectoren met behulp van de pijlen:
Voetconnector: pijl wijst naar boven
Stuurconnector: pijl wijst naar boven

Draai, zodra de connectoren correct zijn gepositioneerd, de ring van de Thrustmaster Quick Release tegen de wijzers van de klok
in terwijl u het stuur op zijn plaats houdt. Draai vervolgens de ring zo strak mogelijk vast door deze op zijn plaats te houden en het
stuur met de wijzers van de klok mee te draaien.

Nadat u het stuur hebt gemonteerd, draait u het 180° om (kijkend naar stuur moet het Ferrari-logo nu ondersteboven staan) om
toegang te krijgen tot de kleine bevestigingsschroef onder op de Thrustmaster Quick Release. Gebruik een grote
kruiskopschroevendraaier om de kleine bevestigingsschroef met de wijzers van de klok mee aan te draaien (gebruik geen
overmatige kracht).

Gebruik geen overmatige kracht om de kleine bevestigingsschroef vast te draaien! Gebruik een
kruiskopschroevendraaier.
Stop met het aandraaien van de schroef zodra u enige weerstand voelt
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E8 positie 1 - Linker-DAP = rem (Y-as)
Rechter-DAP = gas (RZ-as)

E8 positie 2 - Linker-DAP = koppeling (Slider0-as)
Rechter-DAP = extra/toewijshaar (RY-as)

E8 positie 3 - Linker-DAP = koppeling (Slider0-as)
Rechter-DAP = koppeling (Slider0-as)

E8 positie 4 - Linker-DAP = extra/toewijshaar (RX-as)
Rechter-DAP = extra/toewijshaar (RY-as)

DUBBELE ANALOGE FLIPPERS (DAP):

Op de PC:

- Het display van de Formula Wheel Add-On is compatibel in de eigen modus en/of in de UDP-modus (in compatibele games).

- De draaiknoppen (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) werken in de meeste games.

- De TX-, TS-XW-, T300-, T-GT- en TS-PC-stuurvoeten voorzien van de Formula Wheel Add-On, worden herkend als een
Thrustmaster Advanced Racer-apparaat.

Aln bepaalde games moet u Thrustmaster Advanced Racer selecteren in GAMES-OPTIES / INSTELLINGEN / BEDIENINGEN.
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E8 positie 1- Linker-DAP = rem

Rechter-DAP = gas

E8 positie 2 - Linker-DAP = koppeling

Rechter-DAP = handrem

E8 positie 3 - Linker-DAP = koppeling

Rechter-DAP = koppeling

E8 positie 4 - Linker-DAP = linkerzicht

Rechter-DAP = rechterzicht

A Uw racestuur koppelen

Schakel uw PS4™- of PS5™-console in en sluit vervolgens uw racestuur aan op een van de USB-aansluitingen van de console.

Nadat het zelfkalibratieproces van het racestuur is voltooid, drukt u op de PlayStation®-knop op het racestuur om het racestuur te
verbinden met uw PlayStation®-profiel.
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Op de PS4™ en PS5™:

- Het display van de Formula Wheel Add-On is compatibel in de eigen modus en/of in de UDP-modus (in compatibele games).

- De draaiknoppen (E1/E2/E3/E4) werken in games die compatibel zijn met de Thrustmaster-draaiknoppen (zoals F1 2020, Gran
Turismo Sport, Assetto Corsa® Competizione en andere binnenkort uit te brengen compatibele games).

- De linker-DAP en rechter-DAP (in positie 4 voor linker- en rechterzichten) werken in games die compatibel zijn met de
Thrustmaster-mini-sticks (zoals Gran Turismo Sport en andere binnenkort uit te brengen compatibele games).

- De T300-stuurvoet voorzien van de Formula Wheel Add-On wordt herkend als een T-GT-stuurvoet of een Thrustmaster
Advanced Racer-apparaat.

Aln bepaalde games moet u Thrustmaster Advanced Racer selecteren in GAMES-OPTIES / INSTELLINGEN / BEDIENINGEN.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: mapping (functies toewijzen

ACTIEKNOPPEN

sa[eanelelelolele]elelole

[l -pad omhoog D-pad

[l pad omlaag D-pad
II 1]
1 (= n [l -pad e

i' L3 Q
D-pad D-pad pad -pad
inks rechts G inks rech

DUBBELE ANALOGE FLIPPERS (DAP):

E8 positie 1 - Linker-DAP = rem
Rechter-DAP = gas

E8 positie 2 - Linker-DAP = koppeling
Rechter-DAP = handrem

E8 positie 3 - Linker-DAP = koppeling
Rechter-DAP = koppeling

E8 positie 4 - Niets

Op de Xbox One® en Xbox Series X|S:

- Het display van de Formula Wheel Add-On is vanwege beperkingen in het consoleprotocol alleen compatibel in de UDP-modus
(in compatibele games) en niet in de eigen modus.

- Bepaalde features (draaiknoppen, aantal drukknoppen, dubbele analoge flippers) zijn beperkt door het consoleprotocol.
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BEHEER VAN DISPLAYSCHERM: mapping
LED's

00000 Q000

functies toewijzen

&. b-pad

ES- ®E5+

)

E6-

E5p  El-em mpkET*

i

O ¢

'l]n Q

JOff
DONKERE OF HELDERE
UIT of AAN ZETTEN MODUS SELECTEREN
van SCHERM L
Eép in eigen of UDP-games
OPENEN of SLUITEN ng -EE+ SKIN WIJZIGEN

van stuurmenu

in eigen of UDP-games

NAVIGEREN
in stuurmenu

= |
EE-G E&+

SCHERM WIJZIGEN
in eigen of UDP-games

PARAMETERS
VALIDEREN of WIJZIGEN
in stuurmenu

PARAMETERS WIJZIGEN
in stuurmenu




BEHEER VAN DISPLAYSCHERM: STUURMENU

p) OPENEN of SLUITEN @ PARAMETERS
1% van stuurmenu rﬁf VALIDEREN of WIJZIGEN
Eap
5
3
0-PAD m\ﬁﬁ;ﬁg 2@:? PARAMETERS WIJZIGEN
ET-g g T

=
L

- WIFI IN- OF UITSCHAKELEN (in UDP-games).
- De WPS-functionaliteit gebruiken (in UDP-
games).

- Uw WIFI-PARAMETERS weergeven.
(SSID/IP/UDP/MAC/signaalsterkte)

DISPLAYPARAMETERS TIJDENS RIJDEN (eigen
en UDP-modi)

(standaard): De game selecteert
automatisch welke RIJEENHEDEN moeten
worden weergegeven.

@: De weer te geven EENHEDEN (Metrisch /
Engels / Aangepast) handmatig wijzigen.

- De SCHERMHELDERHEID wijzigen.

- UDP-games selecteren.

- Uw RACESTUURPARAMETERS weergeven
(firmwareversie van uw stuur en voet /
serienummer van uw stuur en voet / WiFi-status,
etc.).

Belangrijke opmerking: Wanneer u het stuurmenu opent, wordt de D-pad uitgeschakeld in games.
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SCHERM IN GAMES: EIGEN modus of UDP-modus

- Het scherm van de Formula Wheel Add-On werkt in compatibele games in de EIGEN modus of in de UDP-modus.
Een overzicht van compatibele games is beschikbaar op https://support.thrustmaster.com: klik op Racesturen / Formula
Wheel Add-On / Games-instellingen.

* EIGEN modus (PC/PS4™ /PS5™):

- De SDK van het stuur is al geintegreerd in de game. Het stuur (scherm en knoppen) is dus plug & play.

- Er hoeven geen WiFi-parameters geconfigureerd te worden en tijdens het gamen is er geen WiFi-verbinding nodig.
- Er worden meer telemetriegegevens weergegeven (zonder vertraging en met grotere nauwkeurigheid).

* UDP-modus (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- U moet de WiFi-parameters configureren en tijdens het gamen is er wel een WiFi-verbinding nodig.

- Er worden minder telemetriegegevens weergegeven (en soms minder nauwkeurig) en het weergeven kan vertraagd zijn
(afhankelijk van uw WiFi-instellingen).

- De procedure om de UDP-modus te activeren, is beschikbaar op https://support.thrustmaster.com: klik op Racesturen /
Formula Wheel Add-On / Handleiding).

BEHEER VAN DISPLAYSCHERM IN GAMES

=T\ g [\
® DONKERE OF HELDERE EEHGEE SKIN Eﬁ-@ﬂh SCHERM
= MODUS SELECTEREN WIJZIGEN WIJZIGEN
p

Voorheeld van bij lancering beschikbare schermen:
(wordt later bijgewerkt met andere binnenkort uit te brengen compatibele games)

j = - i 0. DEVELOPER MODE |-
BEGINNER | ROAD u'.._ T ADVANCED /| CIRCUIT {'.::luﬂ: !rl_. A g':.l i CODEMABTERS Fi .HIEII'.:I

n S EB
N L] nni i2d:50 | L L
A EpE -

[ - . 2

(*): Beschikbaar in EIGEN en UDP-modi
(**): Alleen beschikbaar in EIGEN modus
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INFORMATIE MET BETREKKING TOT KOPERSGARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier, BP 97143, 35571 Chantepie
CEDEX, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de koper dat dit Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten
gedurende een garantieperiode gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de
Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-product. In andere
landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen
zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien
een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop
van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact op met Technical Support die
u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van
aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen, zulks ter beoordeling van
Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is onderworpen aan een dergelijke revisie, wordt elke
periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt
vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld
voor revisie als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor revisie later is dan de datum van het verzoek om
interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-
product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of
geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of
onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of
fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het
bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het
product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die
onder een specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals
bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's,
draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van consumentproducten worden op generlei
wijze door deze garantie beperkt.

Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical Support de enige partij is die
bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical
Support gevraagd wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies - omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het
herstelproces niet vertrouwelijk is - en door het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).
Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in principe nooit een herstelbeschrijving
of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product waarvan de garantieperiode is verstreken.

De garantie is van toepassing op het display van het product als minimaal vijf pixels defect zijn (zoals heldere of donkere plekken, waarbij
een heldere plek een witte pixel is die permanent wordt weergegeven op het scherm, en een donkere plek een pixel is die niet wordt
weergegeven op het scherm).

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te noemen “Guillemot”) en haar
dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product
aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing,
een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar
niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van
toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product
niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige
software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

(Tlmnsmmn“\
TECHNISCHE ONDERSTEUNING

https://support.thrustmaster.com/

L[
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VERKLARING VAN CONFORMITEIT MET EU-RICHTLIJNEN

Hierbij verklaart Guillemot Corporation S.A. dat dit Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition-apparaat voldoet aan de essentiéle
vereisten en andere relevante bepalingen van Richtlijn 2014/53/EU (RED). De conformiteitsverklaring kunt u vinden op:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frequentieband: 2412-2462 MHz

COPYRIGHT

©2024 Guillemot Corporation S.A.. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd handelsmerk van Guillemot Corporation
S.A.. Gefabriceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A.. Ferrari® is een geregistreerd handelsmerk van Ferrari S.p.A. Alle
andere handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom van de respectieve eigenaren. Inhoud, ontwerp en
specificaties kunnen zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Aan foto's en illustraties kunnen
geen rechten worden ontleend. Ontworpen in Europa en Noord-Amerika. Gefabriceerd in China.

""", "PlayStation", "PS5", "PS4" en het PlayStation Shapes Logo zijn geregistreerde handelsmerken of handelsmerken van Sony
Interactive Entertainment Inc.. Alle rechten voorbehouden. Alle andere handelsmerken zijn het eigendom van hun respectieve eigenaren.
Geproduceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A. onder licentie van Sony Interactive Entertainment LLC.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
* In de Europese Unie en Turkije: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval, maar breng
het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden voor verantwoorde verwerking van
— afgledankte elektrische en elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het
milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.
In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische apparaten.

Bewaar deze informatie. Kleuren en bestickering kunnen afwijken.
Plastic bevestigingen en plakband moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt gebruikt.
www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU, het VK en Turkije

*

15/15



FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PER PC - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®S5 - XBOX ONE® - XBOX SERIE X|S

CONTENUTO DELLA CONFEZIONE
OPZIONE 1:

- Volante Formula Wheel Add-On - Kit leve del cambio sequenziali e magnetiche
- Cavo da USB a USB-C - Chiave a brugola da 2,5 mm + quattro viti a brugola M3
(per aggiornare il firmware del volante) (per montare le leve del cambio del kit sul volante)
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OPZIONE 2:

- Chiave a brugola da 2,5 mm

- Volante Formula Wheel Add-On



AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL VOLANTE

L'aggiornamento del volante viene eseguito tramite la porta USB presente sul retro del volante.

Per far questo, dovrai rimuovere fisicamente le leve del cambio, eseguire I'aggiornamento e infine reinserire al loro posto le leve del
cambio, cosi come indicato nelle seguenti procedure.

1. RIMUOVERE LE LEVE DEL CAMBIO:

9 o gﬁa\Hl{:_E ,J
ey
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2. AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL VOLANTE:

A E obbligatorio aggiornare il firmware del tuo volante all’ultima versione disponibile. A

Per far questo:
- Su PC, scarica il pacchetto Driver piu recente per la base del tuo volante, disponibile sul sito https://support.thrustmaster.com:

clicca su Volanti / [il nome della tua base] / Driver.
- Collega il volante al PC tramite il cavo da USB a USB-C*.

PC :
Lj |

- Avvia I'aggiornamento del firmware e segui le istruzioni:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation -
i. Preparation J

e [

: 2. DFU Firmware J}
ST AT

3, Final Check

A

Aqgiornare il firmware della base

E obbligatorio aggiornare il firmware della base del tuo volante all’ultima versione disponibile.

Per assicurarti che il tuo Formula Wheel Add-On funzioni correttamente con la base del tuo volante (basi TX, TS-XW,
T300, T-GT o TS-PC), & obbligatorio aggiornare il firmware della tua base all’ultima versione, disponibile sul sito
https://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / [il nome della tua base] | Firmware, dopodiché segue le istruzioni per
il download e la procedura di installazione).

Se non aggiornerai il firmware della base del tuo volante, il volante non funzionera correttamente.

*Pud essere incluso 0 meno, a seconda della versione del modello
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3. REINSERIRE AL LORO POSTO LE LEVE DEL CAMBIO:

Una volta completato I'aggiornamento, esegui la seguente procedura (facendo attenzione a rispettare I'ordine indicato per
reinserire e riavvitare le viti).
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INSTALLARE IL VOLANTE SULLA SUA BASE

Allinea i connettori aiutandoti con le frecce:
Connettore della base: freccia rivolta verso I'alto
Connettore del volante: freccia rivolta verso 'alto

Dopo aver posizionato correttamente i connettori, non dovrai far altro che ruotare in senso antiorario I'anello del Sistema
Thrustmaster Quick Release, tenendo fermo il volante. Dopodiché, stringi I'anello pit a fondo che puoi: per far questo, tieni fermo
l'anello e ruota il volante in senso orario.

Dopo aver installato il volante, ruotalo di 180° (guardando il volante, il logo Ferrari deve risultare ribaltato) per accedere alla piccola
vite di fissaggio presente sullanello del sistema Thrustmaster Quick Release. Per stringere la piccola vite di fissaggio, utilizza un
cacciavite a croce (senza applicare una forza eccessiva), girandolo in senso orario.

Non utilizzare troppa forza per stringere la piccola vite di fissaggio (utilizzando un cacciavite a croce)!
Non appena inizi ad avvertire resistenza, smetti di girare il cacciavite
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PC: MAPPATURA

PULSANTI AZIONE:

18 'l'@*l? D#@*ﬂ
& 6 2

DOPPIE LEVE ANALOGICHE (DAP):

E8 Posizione 1 -DAP Sinistra = Freno (Asse Y)
DAP Destra = Acceleratore (Asse RZ)

E8 Posizione 2 -DAP Sinistra = Frizione (Asse Slider0)
DAP Destra = Aggiuntivo/Mappabile (Asse RY)
E8 Posizione 3 -DAP Sinistra = Frizione (Asse Slider0)
DAP Destra = Frizione (Asse Slider0)
E8 Posizione 4 -DAP Sinistra = Aggiuntivo/Mappabile (Asse RX)
DAP Destra = Aggiuntivo/Mappabile (Asse RY)

Su PC:

- Lo schermo del Formula Wheel Add-On & compatibile in modalita nativa e/o UDP (nei giochi compatibili).
- | codificatori (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) funzionano nella maggior parte dei giochi.

- Le basi TX, TS-XW, T300, T-GT e TS-PC equipaggiate con il volante Formula Wheel Add-On vengono riconosciute come una
periferica Thrustmaster Advanced Racer.

Aln alcuni giochi, dovrai selezionare Thrustmaster Advanced Racer in OPZIONI DI GIOCO / IMPOSTAZIONI / CONTROLLI.

7/15



PS4™-PS5™: MAPPATURA

PULSANTI AZIONE:

E8 Posizione 1 -DAP Sinistra = Freno
DAP Destra = Acceleratore

E8 Posizione 2 -DAP Sinistra = Frizione
DAP Destra = Freno a mano
E8 Posizione 3 -DAP Sinistra = Frizione
DAP Destra = Frizione
E8 Posizione 4 -DAP Sinistra = Visuale sinistra
DAP Destra = Visuale destra

A Associare il tuo volante

Accendi la tua console PS4™ o PS5™ dopodiché collega il tuo volante a una porta USB della console. Una volta terminata la

procedura di calibrazione automatica del volante, premi il pulsante PlayStation® sul volante per collegare il volante al tuo profilo
PlayStation®.
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SuPS4™ e PS5™:

- Lo schermo del Formula Wheel Add-On & compatibile in modalita nativa e/o UDP (nei giochi compatibili).

- | codificatori (E1/E2/E3/E4) funzionano nei giochi compatibili con i codificatori Thrustmaster (come F1 2020, Gran Turismo Sport,
Assetto Corsa® Competizione e altri futuri giochi compatibili).

- La leva DAP destra e la leva DAP sinistra (in posizione 4, per le visuali destra e sinistra) funzionano nei giochi compatibili con i
mini-stick Thrustmaster (come Gran Turismo Sport e altri futuri giochi compatibili).

- La base T300 abbinata al Formula Wheel Add-On viene riconosciuta come una base T-GT o una periferica Thrustmaster
Advanced Racer.

Aln alcuni giochi, dovrai selezionare Thrustmaster Advanced Racer in OPZIONI DI GIOCO / IMPOSTAZIONI / CONTROLLI.
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XBOX ONE® - XBOX SERIE X|S: MAPPATURA

PULSANTI AZIONE:

B ® ) pad sl DkPad Su
l D-Pad 6l oLPad Git
e L

L Tl 2 !
-PadQD-Pad @ padQD -Pad
pistr Destra inistr Destja

DOPPIE LEVE ANALOGICHE (DAP):

P1

E8 Posizione 1-DAP Sinistra = Freno
DAP Destra = Acceleratore
E8 Posizione 2 -DAP Sinistra = Frizione
DAP Destra = Freno a mano
E8 Posizione 3 -DAP Sinistra = Frizione

DAP Destra = Frizione
E8 Posizione 4 - Nulla

Su Xbox One® e Xbox Serie X|S:

- Lo schermo del Formula Wheel Add-On & compatibile esclusivamente in modalita UDP (nei giochi compatibili) € non in modalita
NATIVA, a causa della limitazione da parte del protocollo della console.

- Alcune funzioni (codificatori, numero dei pulsanti, doppie leve analogiche) vengono limitate dal protocollo della console
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GESTIONE DEL DISPLAY: MAPPATURA
Led

00000 Q000

D-Pad /

2 @m ‘ =
ET+

Bp  Hemm
G 'U" Q
G Joff
o SCELTA DELLA
ACCENDE O SPEGNE il MODALITA SCURA o
2 | DISPLAY CHIARA
! Eép (nei giochi nativi o UDP)
@ APRE o CHIUDE il menu ng -EE+ CAMBIA la SKIN
E5p del volante (nei giochi nativi o UDP)
@ NAVIGAZIONE e W, | CAMBIA Io SCREEN
D-PAD (nel menu del volante) (nei giochi nativi o UDP)

CONFERMA o MODIFICA
DEI PARAMETRI
(nel menu del volante)

MODIFICA DEI
PARAMETRI
E7 F7+ (nel menu del volante)

T4
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GESTIONE DEL DISPLAY: MENU DEL VOLANTE

o

APRE o CHIUDE il
menu del volante

CONFERMA o MODIFICA
DEI PARAMETRI

E5p
_.l..j\-"l..-
@ npap | AVICAZONE g@% MODIFICA DEI
E (nel menu del volante) B == PARAMETRI
ET-ae oy Pt

=
L

- ATTIVA o DISATTIVA il WI-FI (per giochi UDP).
- Usa la funzione WPS (per giochi UDP).

- Visualizza le tue IMPOSTAZIONI WI-FI.

(SSID /1P / UDP / MAC / Forza del segnale)

IMPOSTAZIONI DISPLAY DURANTE LA GUIDA

{modalité nativa e UDP)
(predefinita): il gioco seleziona

automaticamente le UNITA DI MISURA
visualizzate in gara.

@: modifica manuale delle UNITA DI MISURA
visualizzate (Metriche / Imperiali / Personalizzate).

- Modifica la LUMINOSITA DELLO SCHERMO.

-

- Modifica la LUMINOSITA DEI LED.

- Scelta giochi UDP.

- Visualizza le IMPOSTAZIONI del tuo VOLANTE
(la versione del firmware della base e del volante
utilizzati / numeri di serie della base e del volante
utilizzati / stato Wi-Fi, ecc.).

Nota Importante: Nei giochi, quando accedi al menu del volante, il D-pad & disattivato.
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SCHERMO NEI GIOCHI: modalita NATIVA o modalita UDP

Lo schermo del Formula Wheel Add-On funziona, nei giochi compatibili, in modalita NATIVA o in modalita UDP.
L’elenco dei giochi compatibili & disponibile sul sito https://support.thrustmaster.com: clicca su Volanti / Formula Wheel Add-
On / Impostazioni giochi.

* Modalita NATIVA (PC/PS4™ /PS5™):

- L'SDK del volante € gia incluso nel gioco = il volante (schermo e pulsanti) € plug and play.

- Non dovrai impostare alcun parametro Wi-Fi e durante il gioco non dovrai essere necessariamente connesso a una rete Wi-Fi.
- Viene visualizzato un maggior numero di parametri sulla telemetria (con maggior precisione e senza alcuna latenza).

* Modalita UDP (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Dovrai impostare i tuoi parametri Wi-Fi e durante il gioco dovrai essere connesso a una rete Wi-Fi.

- Viene visualizzato un minor numero di parametri sulla telemetria (talvolta, con minor precisione) e i dati visualizzati saranno
soggetti a latenza (a seconda delle impostazioni della rete Wi-Fi di casa tua).

- La procedura di attivazione della modalita UDP & disponibile sul sito https://support.thrustmaster.com: clicca su Volanti /
Formula Wheel Add-On / Manuale).

GESTIONE DEL DISPLAY NEI GIOCHI

SCELTA DELLA
‘ o £ b 4= T\=p | CAMBIA lo

MODALITA E5-/ SE5+ |CAMBIAla | Ea~/ “\Egs
® SCURA o CHIARA G SKIN SCHERMO

Eép

Esempio degli schermi disponibili all’avvio:
(verra successivamente aggiornato in base ai futuri giochi compatlblll)

BEGINNER | ROAD CAR =/ = ADVANCED | CIRCINT CAR Ir
+ 1
H 0i2a:50 i

e DEVELOPER HME g'.l l-" CODEMABTERS Fi .HIEI'.'I
I

- I.- IT*
(*): Disponibile nelle modalité NATIVA e UDP

(**): Disponibile esclusivamente in modalita NATIVA
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

Alivello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (d’ora in avanti
“Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per
un periodo di garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto in
questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri
paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto
Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora
nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale
di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera
la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere sostituito o reso nuovamente funzionante,
a discrezione dell'Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in
operativita, alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il prodotto risulta
non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione
é reso disponibile per la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le
leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita
alla rimessa in operativita o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina
ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni derivanti da un uso
inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei
materiali o nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie
ricaricabili, caricatori 0 qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato
per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti,
concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a
una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio come,
ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette,
borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel relativo paese, non vengono intaccati
dalla presente garanzia.

Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in quanto la sola Assistenza Tecnica &
la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa
in operativita che I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita e la
mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse
I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti commerciali, in linea di principio, Guillemot
non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia
risultasse scaduto.

La garanzia pud applicarsi allo schermo del prodotto solo se nello schermo stesso vi sono almeno 5 pixel difettosi (ossia puntini luminosi o
bianchi: un puntino luminoso diviene un punto bianco permanente sullo schermo, mentre un puntino nero diviene un punto che non visualizza
alcunché.)

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot”) e le sue controllate declinano
ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato;
(2) mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio, un
impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o
commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate
declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non
i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dalluso del prodotto Thrustmaster in
combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per
questo prodotto).

( THRUSTMIASTER®
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com

. oL
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AVVISO DI CONFORMITA ALLE DIRETTIVE UE

Guillemot Corporation S.A. dichiara contestualmente che la periferica Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition rispetta i requisiti
principali ed altre importanti clausole della Direttiva 2014/53/UE (RED). La dichiarazione di conformita puo essere visualizzata sul sito:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Banda di Frequenza: 2412-2462MHz

COPYRIGHT

©2024 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta di Guillemot Corporation S.A.
Fabbricato e distrubuito da Guillemot Corporation S.A. Ferrari® & un marchio registrato di proprieta di Ferrari S.p.A. Tutti gli altri marchi e
nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione e appartengono ai legittimi proprietari. Contenuti, design e caratteristiche possono
essere oggetto di modifiche senza preavviso e potrebbero variare da una nazione all'altra. Foto e illustrazioni puramente indicative.
Progettato in Europa e Nord America, fabbricato in Cina.

‘B, “PlayStation”, “PS5”, “PS4” e PlayStation Shapes Logo sono marchi o marchi registrati di proprieta di Sony Interactive Entertainment
Inc. Tutti i diritti riservati. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. Prodotto e distribuito su licenza di Sony Interactive
Entertainment LLC.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

= NellUnione Europea e Turchia: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato assieme ai
?‘ comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
8

Elettronico.
Cio € confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla confezione.
— A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento
del Materiale Elettrico ed Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest’ultimo venga utilizzato.
www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE, Regno Unito e Turchia
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PARA PC - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

CONTENIDO DE LA CAJA
OPCION 1:

- Un volante Formula Wheel Add-On - Un kit de levas secuenciales y magnéticas de

- Un cable USB a USB-C cambio de marchas

(para actualizar el firmware del volante) - Una llave Allen de 2,5 mm + cuatro tornillos Allen
tipo M3

(para acoplar el kit de levas de cambio de marchas al
volante)

1/15



OPCION 2:

- Una llave Allen de 2,5 mm

- Un volante Formula Wheel Add-On



ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE

La actualizacion del firmware del aro de volante se realiza a través del puerto USB situado en la parte trasera del aro.

Para hacer esto, debes quitar fisicamente las levas de cambio de marchas, realizar la actualizacion y luego volver a colocar las
levas en su lugar como se indica en el siguiente procedimiento.

1. QUITAR LAS LEVAS DE CAMBIO DE MARCHAS:
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2. ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE:

A Es obligatorio que actualices el firmware del volante con la tltima version. A

Para ello:

- En PC, descarga el paquete de controladores mas reciente de la base del volante disponible en
https://support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras / [nombre de la base] / Controladores.
- Conecta el volante al PC con el cable USB a USB-C*.

PC :
Lj |

- Inicia el actualizador del firmware y sigue las instrucciones:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation -
i. Preparation J

e [

: 2. DFU Firmware J}
ST AT

3, Final Check

A

Actualizacion del firmware de la base

Es obligatorio que actualices el firmware de la base del volante con la ultima versién.

Para garantizar que el Formula Wheel Add-On funcione correctamente con la base del volante de carreras (bases TX, TS-
XW, T300, T-GT o TS-PC), es obligatorio que actualices el firmware de la base con la ultima version disponible en
https://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / [nombre de la base] | Firmware, y sigue las
instrucciones y el procedimiento de descarga e instalacion).

Si no actualizas el firmware de la base del volante de carreras, el volante no funcionara correctamente.

*Puede estar incluido o no, dependiendo de la version del modelo
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3. VOLVER A PONER LAS LEVAS DE CAMBIO DE MARCHAS EN SU LUGAR:

Una vez completada la actualizacién, realiza el siguiente procedimiento (con cuidado de seguir el orden indicado para volver a
insertar y apretar los tornillos).
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INSTALACION DEL VOLANTE EN SU BASE

Alinea las posiciones de los conectores usando las flechas:
Conector de la base: flecha apuntando hacia arriba
Conector del volante: flecha apuntando hacia arriba

Una vez que los conectores estén colocados correctamente, simplemente gira el anillo del dispositivo Thrustmaster Quick Release
hacia la izquierda, mientras sostienes el volante en su posicidn. A continuacién, aprieta el anillo todo lo que puedas: para ello,
mantén el anillo en su posicion y gira el volante hacia la derecha.

Una vez que hayas instalado el volante, giralo 180° (cuando mires al volante, el logotipo de Ferrari deberia estar al revés) para
acceder al tornillo pequefio de fijacion situado en el anillo del dispositivo Thrustmaster Quick Release. Con un destornillador Phillips
grande para apretar el tornillo pequefio de fijacion (no apliques una fuerza excesiva), giralo hacia la derecha.

iNo apliques una fuerza excesiva cuando aprietes el tornillo pequefio de fijaciéon (usando un destornillador Phillips)!
Deja de girar el tornillo en cuanto notes algo de resistencia.
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PC: MAPEADO

BOTONES DE ACCION:

18 h@*l? D#@-&'ﬂ
Y 0@

LEVAS ANALOGICAS DOBLES (DAP):

DAP
izquie

E8 Posicion 1- DAP izquierda = Freno (Eje Y)
DAP derecha = Gas (Eje RZ)
E8 Posicion 2 - DAP izquierda = Embrague (Eje Slider0)
DAP derecha = Adicional/Mapeable (Eje RY)
E8 Posicion 3 - DAP izquierda = Embrague (Eje Slider0)
DAP derecha = Embrague (Eje Slider0)
E8 Posicion 4 - DAP izquierda = Adicional/Mapeable (Eje RX)
DAP derecha = Adicional/Mapeable (Eje RY)

En PC:

- La pantalla del Formula Wheel Add-On es compatible en modo nativo y/o en modo UDP (en juegos compatibles).
- Los codificadores (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) funcionan en la mayoria de los juegos.

- Las bases TX, TS-XW, T300, T-GT y TS-PC equipadas con el Formula Wheel Add-On se reconocen como un dispositivo
Thrustmaster Advanced Racer.

AEn algunos juegos, debes seleccionar Thrustmaster Advanced Racer in OPCIONES DEL JUEGO / AJUSTES / CONTROLES.
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PS4™ - PS5™: MAPEADO
BOTONES DE ACCION:

E8 Posicion 1 - DAP izquierda = Freno
DAP derecha = Gas
E8 Posicion 2 - DAP izquierda = Embrague
DAP derecha = Freno de mano
E8 Posicion 3 - DAP izquierda = Embrague
DAP derecha = Embrague
E8 Posicion 4 - DAP izquierda = Vista izquierda
DAP derecha = Vista derecha

A Emparejar el volante de carreras

Enciende la consola PS4™ o PS5™ y luego conecta el volante de carreras a uno de los puertos USB de la consola. Cuando se
complete el proceso de autocalibracion del volante de carreras, pulsa el boton PlayStation® en el volante de carreras para
conectarlo a tu perfil de PlayStation®.
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En PS4™ y PS5™:

- La pantalla del Formula Wheel Add-On es compatible en modo nativo y/o en modo UDP (en juegos compatibles).

- Los codificadores (E1/E2/E3/E4) funcionan en juegos compatibles con los codificadores Thrustmaster (como F1 2020, Gran
Turismo Sport, Assetto Corsa® Competizione y otros proximos juegos compatibles).

- La DAP izquierda y la DAP derecha (en la posicion 4 para vistas izquierda y derecha) funcionan en juegos compatibles con los
mini-sticks Thrustmaster (como Gran Turismo Sport y otros préximos juegos compatibles).

- La base T300 equipada con el Formula Wheel Add-On se reconoce como una base T-GT o un dispositivo Thrustmaster
Advanced Racer.

AEn algunos juegos, debes seleccionar Thrustmaster Advanced Racer in OPCIONES DEL JUEGO / AJUSTES / CONTROLES.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPEADO
BOTONES DE ACCION:

i ®0-pa afrit D-Phd arriba
D-Pad abajo D-Phd abajo g | b
Fa

[l-Pad
Pad GD -Pad Pad D Pad
djerda.—S derecha G zquier dere

LEVAS ANALOGICAS DOBLES (DAP):

@)

1 P2

Ozre

E8

Pl @
O

E8 Posicion 1- DAP izquierda = Freno
DAP derecha = Gas

E8 Posicion 2 - DAP izquierda = Embrague
DAP derecha = Freno de mano

E8 Posicion 3 - DAP izquierda = Embrague
DAP derecha = Embrague

E8 Posicion 4 - Nada

En Xbox One® y Xbox Series X|S:

- La pantalla del Formula Wheel Add-On es compatible sélo en modo UDP (en juegos compatibles) y no en modo NATIVO, debido
a la limitacién del protocolo de la consola.

- Algunas funciones (codificadores, niimero de botones, levas analdgicas duales) estéan limitadas por el protocolo de la consola.
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GESTION DE LA PANTALLA DE VISUALIZACION: MAPEADO

“b D-Pad

LED

500000000000

S ‘ =
ET+

)

Bp  Hemm

i

O ¢

'l]n Q

(en el menu del volante)

ET-o 0y BT

CAMBIAR PARAMETROS
(en el menu del volante)
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1, SELECCIONAR MODO
ENCENDER o APAGAR OSCURO o BRILLANTE
la PANTALLA (en juegos nativos o de
yof Bp | upp
@ ENTRAR o SALIR e CAMBIAR la ?.K'N g
del menu del volante (en juegos nativos o de
ESp UDP)
CAMBIAR la PANTALLA
(~:-) D-PAD NAVEGAR oy \Ebe (en juegos nativos o de
(en el menu del volante)
UDP)
VALIDAR o CAMBIAR
PARAMETROS




GESTION DE LA PANTALLA DE VISUALIZACION: MENU DEL VOLANTE

@j Eg:TmFZ?E 3 eSIA"'R VALIDAR o CAMBIAR
Esp volante ﬂ; PARAMETROS
NAVEGAR S ,
(:D-PAD | (en el menti del NS CAMBIAR PARAMETROS
volante) FT-as oy Tt

- ACTIVAR o DESACTIVAR la WI-FI (para juegos de
UDP).

- Usar la funcionalidad WPS (para juegos de UDP).

- Visualizar los PARAMETROS de WI-FI.

(SSID /1P / UDP / MAC / Intensidad de la sefial)

PARAMETROS DE PANTALLA DE CONDUCCION

{modos nativo y UDP)
(por defecto): El juego elige automaticamente

las UNIDADES DE CONDUCCION para mostrar.

@: Cambiar manualmente las UNIDADES que se
mostraran (Métricas / Imperiales / Personalizadas).

- Cambiar el BRILLO DE LA PANTALLA.

- Seleccionar juegos de UDP.

- Mostrar los PARAMETROS DEL VOLANTE DE
CARRERAS

(version del firmware del volante y la base
utilizada/numero de serie del volante y la base
utilizada/estado de la Wi-Fi, etc.).

Nota importante: El D-pad esta desactivado en los juegos cuando entras en el menu del volante.
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PANTALLA EN JUEGOS: Modo NATIVO o modo UDP

La pantalla del Formula Wheel Add-On funciona en juegos compatibles en modo NATIVO o en modo UDP.
La lista de juegos compatibles esta disponible en https://support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras / Formula
Wheel Add-On / Configuracion de juegos.

* Modo NATIVO (PC/PS4™ /PS5™):

- EI SDK del volante ya esta incluido en el juego = el volante (pantalla y botones) es Plug and Play.

- No necesitas configurar ningun parametro de Wi-Fi y no necesitas estar conectado a una red Wi-Fi durante el juego.
- Se muestran més configuraciones de telemetria (con mas precision y sin latencia).

*Modo UDP (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Necesitas configurar tus parametros de Wi-Fi y necesitas estar conectado a una red Wi-Fi durante el juego.

- Se muestran menos configuraciones de telemetria (a veces con menor precisién) y la visualizacién de datos esta sujeta a
latencia (segun la configuracion de tu Wi-Fi doméstica).

- El procedimiento para activar el modo UDP esta disponible en https://support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de
carreras / Formula Wheel Add-On / Manual.

GESTION DE LA PANTALLA DE VISUALIZACION EN JUEGOS

SELECCIONAR | = [\ = \= |CAMBIARIa
® MODO OSCURO 55“655* gﬁmB'AR la EE'GH* PANTALLA
féy |0 BRILLANTE

Ejemplo de pantallas disponibles al inicio:
(se actualizard mas adelante con préximos juegos compatibles)

BEGINNEN | ROAD CAR F.r ADVANCED | CIRCINT CAR Ir
01:24:50 b

DEVELOPER HME g'.l l-" CODEMABTERS Fi .HIEI'.'I

EpE -
e 2
o =
E= i :' .l..
SEE mm
s .-li i I: 'Tl |
[ [

- n‘- IT*
(*): Disponible en modos NATIVO y UDP

(**): Sélo disponible en modo NATIVO
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia
(en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de
obra, durante un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en
relacién con este producto. En los paises de la Union Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del
producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida
a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el
periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto inmediatamente con el Soporte Técnico,
que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra
ubicacién indicada por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado su funcionamiento correcto. Si,
durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo
siete (7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que
el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite,
toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la
sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o
adecuacién para un propdsito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como resultado de un uso inapropiado
0 abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacién
(incluyendo, pero no de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este
producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de
juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico;
(4) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables,
cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacién con las leyes aplicables a la venta de productos de consumo de su pais no se ven afectados
por esta garantia.

Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico
autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster (con la excepcidn de los procedimientos de reacondicionamiento que
el Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a la simplicidad y
la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacién y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna
pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

La garantia se aplica a la pantalla del producto si cuenta con al menos 5 pixeles defectuosos (p.e. puntos brillantes o puntos oscuros, un
punto brillante que sea un pixel blanco mostrado permanentemente en la pantalla, y un punto oscuro que sea un pixel que no se muestra en
la pantalla.)

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del producto y al alojamiento externo. En
ningun caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de
cualquier garantia expresa o implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacién de la duracién de una garantia implicita ni
la exclusion o limitacidn de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no
ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar
de un estado a otro 0 de una provincia a otra.

( THRUSTMASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

. oML
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Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los
dafios causados por uno o0 mas de los siguientes motivos: (1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las
instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el producto
se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento,
competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no
relacionados con defectos de materiales o fabricacién en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios causados
de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado,
incluyendo en particular fuentes de alimentacidn, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot
para este producto).

DECLARACION DE CONFORMIDAD
NOTICIA DE CONFORMIDAD EN USA: este dispositivo cumple con los limites para dispositivos de computacion de Clase B de acuerdo con
la Parte 15 de las reglas FCC.

DECLARACION DE CONFORMIDAD CON LAS NORMATIVAS DE LA UE

Por la presente, Guillemot Corporation S.A. declara que el dispositivo Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition cumple con los requisitos
principales y con otras clausulas pertinentes de la Directiva 2014/53/UE (RED). La declaracion de conformidad se puede ver en el sitio
siguiente:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Banda de frecuencia: 2412-2462 MHz

COPYRIGHT

© 2024 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca comercial registrada de Guillemot
Corporation S.A. Fabricado y distribuido por Guillemot Corporation S.A. Ferrari® es una marca comercial registrada de Ferrari S.p.A. Todas
las demas marcas comerciales y nombres de marca se reconocen por la presente y son propiedad de sus respectivos duefios. Los contenidos,
disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de un pais a otro. Fotos e ilustraciones no vinculantes.
Disefiado en Norteamérica y Europa, fabricado en China.

"J", "PlayStation", "PS5", "PS4" y el PlayStation Shapes Logo son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Sony Interactive
Entertainment Inc. Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios.
Fabricado y distribuido con licencia de Sony Interactive Entertainment LLC.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
" Enla Union Europea y Turquia: Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras estandar,
sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y equipamiento electrdnico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el reciclaje y otras formas de procesamiento
de los desechos eléctricos y el equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
B °mbiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.
Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electrdnicos.
Esta informacién debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE, Reino Unido y Turquia
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PARA PC - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®5 — XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

CONTEUDO DA EMBALAGEM
OPCAOQ 1:

- Um aro Formula Wheel Add-On - Um kit de patilhas de velocidades sequenciais e
- Um cabo USB/USB-C magnéticas
(para atualizar o firmware do aro) - Uma chave sextavada de 2,5 mm + quatro parafusos

sextavados de tipo M3
(para fixar o kit de patilhas de velocidades ao aro)

115



OPCAQ 2:

xtavada de 2,5 mm

chave se

- Um aro Formula Wheel Add-On



ATUALIZAR O FIRMWARE DO ARO DE VOLANTE

A atualizagéo do firmware do aro de volante é realizada através da porta USB situada na parte posterior do aro de volante.

Para tal, tera de remover fisicamente as patilhas de velocidades, efetuar a atualizagéo e, em seguida, recolocar as patilhas de
velocidades na respetiva posigao conforme indicado nos seguintes procedimentos.

1. REMOVER AS PATILHAS DE VELOCIDADES:
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2. ATUALIZAR O FIRMWARE DO ARO DE VOLANTE:

A E imperativo que atualize o firmware do aro para a versdo mais recente. A

Para tal:

- No PC, transfira o pacote de controladores mais recente para a base do seu volante, disponivel em
https://support.thrustmaster.com: clique em Volantes / [nome da sua base] / Controladores.

- Ligue o aro ao PC com o cabo USB/USB-C*.

—_— —% L 1
UL — // I. |, e

'E'u ['::1 :I':n“
PC : Y —~
—% = \ %‘)\

Inicie o0 programa de atualizagdo do firmware e siga as instrugdes:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

9 i. Preparation
i 1. Preparation J

2. DFU Firmware

f
e _ f
|

3, Final Check

A

Atualizar o firmware da base

E imperativo que atualize o firmware da base do volante para a versdo mais recente.

Para garantir que o seu Formula Wheel Add-On funciona corretamente com a base do seu volante (bases TX, TS-XW,
T300, T-GT ou TS-PC), atualize o firmware da base para a versao mais recente, disponivel em
https://support.thrustmaster.com (clique em Volantes / [nome da sua base] | Firmware, e siga as instrugoes e o
procedimento de transferéncia e instalagao).

Se nao atualizar o firmware da base do volante, este nao funcionara corretamente.

* Podera estar incluido ou ndo, consoante a versdo do modelo
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3. RECOLOCAR AS PATILHAS DE VELOCIDADES NA RESPETIVA POSICAO:

Quando a atualizagao tiver terminado, realize o procedimento abaixo (tendo o cuidado de seguir a ordem indicada para reinserir e
reapertar os parafusos).
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INSTALAR O ARO NA BASE

Alinhe as posigdes dos conectores utilizando as setas:
Conector da base: seta a apontar para cima
Conector do aro: seta a apontar para cima

Quando os conectores estiverem posicionados corretamente, simplesmente rode o anel do dispositivo Thrustmaster Quick
Release no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio, enquanto mantém o aro na posi¢do. Em seguida, aperte o anel o
maximo que conseguir: para tal, mantenha o anel na posi¢ao e rode o aro no sentido dos ponteiros do relégio.

Quando tiver instalado o aro, rode-0 180° (quando estiver de frente para o volante, o logotipo da Ferrari devera estar virado para
baixo) para aceder ao pequeno parafuso de fixagao situado no anel do dispositivo Thrustmaster Quick Release. Utilize uma chave
de fendas Phillips grande para apertar o pequeno parafuso de fixagéo (néo aplique uma forga excessiva), rodando-o no sentido
dos ponteiros do relégio.

Nao aplique uma forga excessiva ao apertar o pequeno parafuso de fixagao (utilizando uma chave de fendas Phillips)!
Pare de rodar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia
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PC: MAPEAMENTO

BOTOES DE ACOES

Direita |
DAP

E8: Posicao 1- DAP esquerda = Travao (eixo Y)
DAP direita = Acelerador (eixo RZ)

E8: Posicao 2 - DAP esquerda = Embraiagem (eixo Slider0)
DAP direita = Adicional/Mapeavel (eixo RY)

E8: Posicao 3 - DAP esquerda = Embraiagem (eixo Slider0)
DAP direita = Embraiagem (eixo Slider0)

E8: Posicdo 4 - DAP esquerda = Adicional/Mapeavel (eixo RX)
DAP direita = Adicional/Mapeavel (eixo RY)

No PC:
- O ecra do Formula Wheel Add-On é compativel no modo Nativo e/ou modo UDP (nos jogos compativeis).
- Os codificadores (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) funcionam na maioria dos jogos.

- As bases TX, TS-XW, T300, T-GT e TS-PC equipadas com o Formula Wheel Add-On s&o reconhecidas como um dispositivo
Thrustmaster Advanced Racer.

AEm alguns jogos, tem de selecionar Thrustmaster Advanced Racer em OPCOES DE JOGOS / DEFINIGOES / CONTROLOS.
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PS4™-PS5™: MAPEAMENTO
BOTOES DE ACOES

Direita/
DAP /

E8: Posicao 1 - DAP esquerda = Travao
DAP direita = Acelerador

E8: Posicao 2 - DAP esquerda = Embraiagem
DAP direita = Travao de mao

E8: Posicao 3 - DAP esquerda = Embraiagem
DAP direita = Embraiagem

E8: Posicao 4 - DAP esquerda = Vista esquerda
DAP direita = Vista direita

A Emparelhar o volante

Ligue a sua consola PS4™ ou PS5™ e, em seguida, ligue o volante a uma das portas USB da consola. Quando o processo de

autocalibragem do volante estiver concluido, prima o botdo PlayStation® no volante para ligar o volante ao seu perfil da
PlayStation®.
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Na PS4™ e PS5™:

- O ecra do Formula Wheel Add-On é compativel no modo Nativo e/ou modo UDP (nos jogos compativeis).

- Os codificadores (E1/E2/E3/E4) funcionam com os codificadores Thrustmaster nos jogos compativeis (tais como F1 2020, Gran
Turismo Sport, Assetto Corsa® Competizione e outros jogos compativeis futuros).

- A DAP esquerda e a DAP direita (na posi¢éo 4 para as vistas esquerda e direita) funcionam com as minialavancas Thrustmaster
nos jogos compativeis (tais como Gran Turismo Sport € outros jogos compativeis futuros).

- A base T300 equipada com o Formula Wheel Add-On é reconhecida como uma base T-GT ou um dispositivo Thrustmaster
Advanced Racer.

AEm alguns jogos, tem de selecionar Thrustmaster Advanced Racer em OPGOES DE JOGOS / DEFINIGOES / CONTROLOS.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPEAMENTO

BOTOES DE ACOES

D-pad pgra cima D-pad pgra cima

# | g0-pad ppra baixo D-pad p
‘ D-pad 7N\

para GD pad para
a esgiferda a direita G

Direita/
DAP /

E8: Posicao 1 - DAP esquerda = Travao
DAP direita = Acelerador
E8: Posicao 2 - DAP esquerda = Embraiagem
DAP direita = Travao de mao
E8: Posicao 3 - DAP esquerda = Embraiagem
DAP direita = Embraiagem
E8: Posicao 4 - Nada

Na Xbox One® e Xbox Series X|S:

- O ecré do Formula Wheel Add-On é compativel apenas no modo UDP (nos jogos compativeis) € néo no modo NATIVO, devido a
limitag&o pelo protocolo da consola.

- Algumas funcionalidades (codificadores, nimero de botdes, patilhas analbgicas duplas) sao limitadas pelo protocolo da consola.
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GESTAO DA APRESENTACAO DO ECRA: MAPEAMENTO
LED

00000 Q000

LED
qab D- pad /
ESp  Elogm -»E""'
G 'U" Q
G Joff
top SELECIONAR O MODO
t'géggu DESLIGAR @ ESCURO ou BRILHANTE
J Off Eép (em jogos nativos ou UDP)
@ ENTRAR ou SARR g3/ S5, | ALTERAR a MASCARA
E5p do menu do volante (em jogos nativos ou UDP)
@ NAVEGAR e ST, | ALTERAR 0 ECRA
D-PAD (no menu do volante) (em jogos nativos ou UDP)
VALIDAR ou ALTERAR
PARAMETROS

(no menu do volante)

ALTERAR PARAMETROS
(no menu do volante)

E? ﬁ:E+

"y
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GESTAO DA APRESENTACAO DO ECRA: MENU DO VOLANTE

@j ENTRAR ou SAIR VALIDAR ou ALTERAR
Esn do menu do volante ﬂ; PARAMETROS
=]
NAVEGAR .:;*Q .
CI0-PAD | 110 monu do volante) E ilﬁmE ALTERAR PARAMETROS
by

- ATIVAR ou DESATIVAR o WI-FI (para jogos
UDP).

- Utilize a funcionalidade WPS (para jogos UDP).
- Visualize os seus PARAMETROS DE WI-FI.
(SSID / IP / UDP / MAC / Intensidade do sinal)

PARAMET~ROS DE APRESENTACAO DA
CONDUCAO (modos Nativo e UDP)

(predefinigdo): o jogo seleciona )
automaticamente as UNIDADES DE CONDUCAO
a apresentar.

@: altere manualmente as UNIDADES a
apresentar (Métricas / Imperiais / Personalizado).

- Altere 0 BRILHO DO ECRA.

- Selecione jogos UDP.

- Visualize os PARAMETROS DO VOLANTE
(verséo do firmware do aro e da base utilizados /

nimero de série do aro e da base utilizados /
estado do Wi-Fi, etc.).

Nota importante: o D-pad é desativado nos jogos quando acede ao menu do volante.
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ECRA NOS JOGOS: modo NATIVO ou modo UDP

O ecra do Formula Wheel Add-On funciona no modo NATIVO ou modo UDP nos jogos compativeis.
A lista de jogos compativeis esta disponivel em https://support.thrustmaster.com: clique em Volantes / Formula Wheel Add-
On/ Configuragoes de jogos.

* Modo NATIVO (PC/PS4™ /PS5™):

- O SDK do volante ja esta incluido no jogo = o volante (ecré e botdes) € Plug & Play.

- N&o necessita de configurar quaisquer parametros de Wi-Fi nem de estar ligado a uma rede Wi-Fi durante o jogo.
- Sdo apresentadas mais defini¢des de telemetria (com mais precisdo e sem laténcia).

*Modo UDP (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Necessita de configurar os seus pardmetros de Wi-Fi e de estar ligado a uma rede Wi-Fi durante o jogo.

- S840 apresentadas menos definicbes de telemetria (por vezes com menos preciséo) e a apresentacdo de dados esta sujeita a
laténcia(consoante as definigbes de Wi-Fi de sua casa).

- O procedimento para ativar o modo UDP esta disponivel em https://support.thrustmaster.com: clique em Volantes / Formula
Wheel Add-On / Manual.

GESTAO DA APRESENTAGAO DO ECRA NOS JOGOS

SELECIONARO | 4= /= == |ATERARO
@ MODO ESCURO | E3-( )ES+ [ALTERARa EE'GH* ECRA

Eép ou BRILHANTE MASCARA

Exemplo de ecras disponiveis no inicio:
(seréo atualizados posteriormente com outros jogos compativeis futuros)

BEGINNER | ROAD CAR =/ 1=  ADVANCED / CIRCINT CAR i -".1'-5.5 BEVELOPER MODE =/ L'-E.Eur CODEMASTERS Fi 2020

. ES- EEs 0119450 ! [ =
ST R
=Ny -

Tispn, Soen 005 | N .
W & ] m E= i
i FEJikL [t ot

(*): Disponivel nos modos NATIVO e UDP
(**): Disponivel apenas no modo NATIVO
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franca (a seguir designada como
“Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais € fabrico
durante um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente a este produto.
Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises,
o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de
acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo nao
existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster.
No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara
o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto terd de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgao do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor sera substituido ou reparado. Se,
durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo sera adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengao
pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é
disponibilizado para reparagéo for posterior a data do pedido de intervencéo). Se for permitido pela legislag&o em vigor, a responsabilidade
total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) estd limitada a reparagdo ou & substituigdo do produto
Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagao a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado em resultado de utilizagdo
inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico
(incluindo, mas sem limitago, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentagao, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos nao fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se
o produto tiver sido utilizado fora do ambito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando
0 mesmo sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida util do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de &udio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e
correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi vendido num leilao publico.

A presente garantia nao é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagédo aplicavel a venda de bens de consumo no seu pais ndo séo afetados pela
presente garantia.

Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico &
a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar qualquer produto Thrustmaster (a excecdo de quaisquer procedimentos de reparacdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e & falta
de confidencialidade do processo de reparagcdo — e fornecendo ao consumidor a(s) peca(s) de substituicdo necesséria(s), quando
aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais, a Guillemot nao fornecera, em
principio, qualquer notificagdo de reparag&o ou pegas de substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.
A garantia aplica-se ao ecrd do seu produto se o ecrd apresentar pelo menos 5 pixeis defeituosos (ou seja, pontos brilhantes ou pontos
escuros, em que um ponto brilhante € um pixel branco apresentado permanentemente no ecrd e um ponto escuro € um pixel ndo
apresentado no ecra).

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada “Guillemot”) e as respetivas filiais
rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou
alterado; (2) incumprimento das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por
exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do ambito além da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou
comerciais (salas de jogos, treino e competi¢des, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto
(incluindo, mas sem limitag&o, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto
Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentag&o, baterias recarregaveis, carregadores ou
quaisquer outros elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto).

(THHIISMSTEH“\
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

oIy
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DECLARAGAO DE CONFORMIDADE
Aviso de Cumprimento dos EUA: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os limites para um dispositivo digital
Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC.

DECLARAGAO DE CONFORMIDADE COM OS REGULAMENTOS DA UE

A Guillemot Corporation S.A. declara pelo presente que o dispositivo Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition estd em conformidade
com os requisitos principais € outras clausulas relevantes da Diretiva 2014/53/UE (DER). A Declaragdo de Conformidade pode ser
consultada no seguinte enderego:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Banda de frequéncia: 2.412-2.462 MHz

DIREITOS DE AUTOR

©2024 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da Guillemot Corporation S.A.
Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ¢ uma marca registada da Ferrari S.p.A. Todas as outras marcas
comerciais € nomes de marcas sao por este meio reconhecidos e pertencem aos respetivos proprietarios. Os contetidos, os desenhos e as
especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e poderao variar consoante o pais. As fotografias e ilustragdes ndo sao
vinculativas. Concebido na América do Norte e Europa, fabricado na China.

‘B’ “PlayStation”, “PS5’, “PS4" e PlayStation Shapes Logo s@o marcas registadas ou marcas comerciais da Sony Interactive
Entertainment Inc. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas comerciais pertencem aos respetivos proprietérios. Fabricado e
distribuido sob licenga da Sony Interactive Entertainment LLC.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
" Na Unigo Europeia e Turquia : Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o elimine juntamente com os residuos
E" | domésticos normais; em vez disso, deixe-o0 num ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE)
v para posterior reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

W 0s materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da reciclagem e de outras formas de
processamento de residuos de equipamento eléctrico e electrdnico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger 0 ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica 0 ponto de recolha mais perto da sua area de residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagéo local sobre a reciclagem de equipamento eléctrico e electrénico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.
www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia, Reino Unido e Turquia

*
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

ANA NK - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®S - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

COOEPXXWUMOE KOPOBKWU

BAPWAHT 1:

. pOoo00000000000 :
] 3
P "\

- Pynb Formula Wheel Add-On - KomnnekT CekBeHUMOHHBIX 1 MarHUTHbIX
- Kabenb USB Ha USB-C NoapYyneBbIX NepeksovaTenen
(0n1s1 06HOBIEHUS NPOWUBKU PYIis) - lWecTurpaHHbIN KoY 2,5 MM + YeTbIpe BUHTA C

LUeCTMrpaHHbIM WnuuemM Tuna M3
(0n1s1 kpenneHusi no0pyresbIX nepekmodamenel Ha

pyne)
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BAPUAHT 2:

Formula Wheel Add-On

- Pynb



OBHOBJIEHUE NMPOLLUUBKWU OBOMA PYIIA

OBHoBneHure npoumekK 0604a pyns ocywecTensietcs Yepes USB-nopT, pacnonoXeHHbIN Ha 3aaHeit CTopoHe oboga pyns.

[ns aToro HeobXoAMMO (PM3NYECKM CHATL MOAPYNEBble NepeknioYaTeni, BbINONMHUTL OBHOBMEHME, a 3aTeM YCTaHOBUTb
nozpyneBble NepekroyaTent Ha MecTo, kak OnMcaHo B CrieaytoLmMx NpoLeaypax.

1. CHATWE NOLOPYNEBbIX NEPEKMIOYATENEN:

V5ol FonjlleL2 |
T
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2. OBHOBNEHWE MNPOLWWBK OE00A PYIIA

A OueHb BaXHO 0GHOBUTL NPOLIMBKY PYNs A0 NOCNeAHeH BepCcu. A

Ons atoro:

- Ha K 3arpyante nocnegHuin nakeT apainBepoB 4515 cBoer 6asbl pyns, AOCTYNHbIN Beb-caiiTe
https://support.thrustmaster.com/ru: wenkHnTe FOHOUHbIe pynu / [Ha3saHue gawel 6a3bi] | fpanBepbl.
- Mogkntoumte pynb k MK ¢ nomowysto kabens USB Ha USB-C*.

?ULEI::-‘ “

PC :

=

- 38I'IYCTVIT6 nporpammy o6HOBNEHNS MPOLUMBKA U cne,u,y|7|Te yKa3aHuAaM:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation -
i. Preparation J

e [

: 2. DFU Firmware J}
ST AT

3, Final Check

A

OO6HOBNEHWe NPOLWUBKK Oa3bl

OueHb BaxHO 0OHOBMTL NPOLIMBKY 6a3bl pyns Ao nocneaHein Bepcuu.

[na npaBunsHoM paboTbl roHo4Horo pynsa Formula Wheel Add-On ¢ 6a3on (mogenun TX, TS-XW, T300, T-GT unu TS-PC)
OYeHb BaXHO 0OHOBUTL €€ NPOLIMBKY A0 NOCcNeAHen BepcUm, KoTopas AOCTyNHa Ha Be6-canTe
https://support.thrustmaster.com/ru (wenkHuTe FOHOYHbIE pynu | [Ha3eaHue sawell 6a3bi] | MpowuBKa, nocne Yero
cregywTe yka3aHUAM ANs 3arpy3ku U YyCTaHOBKM NPOLUNBKM).

Ecnu BbI He 06HOBUTE NPOWKBKY 6a3bl CBOEro rOHOYHOIO pPyns, oH 6yaeT paboTaTb HEKOPPEKTHO.

*MoxeT BXOANTb UMW He BXOAUTH B KOMMIEKT, B 3aBUCUMOCTM OT Bepcun modenu

4/15



3. YCTAHOBKA MOAPYNEBbIX NEPEKMKOYATENEN HA MECTO:

Mocne 3aBepLueHIs 0BHOBMEHIS BbINOMHUTE CriedyHoLLyto npoLeaypy (cobniogaiite ykasaHHbIil NOPSAOK YCTAHOBKM 1
3aTArMBaHIs BUHTOB).
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CTAHOBKA PYI1d HA BA3E

CoBMeCTUTE NONOXEHUS COEAMHUTENENA, UCNOMb3YS CTPESKM:
CoepuHuTenb 6a3bl: CTpenka BBEpX.
CoefuHuTENb pyns: CTPerka BHU3.

Pacnonoxue coeamHUTENN B NpaBMibHOM MOMOXEHWM, NPOCTO NOBOpaYMBaiiTe KonbLo ycTpoiicTBa Thrustmaster Quick Release
NPOTMB YaCOBOM CTPEIKW, MPX 3TOM YAepKuBash pyrb B HYXXHOM MOSIOXEHUN. 3aTeM MaKCUMaribHO CUbHO 3aTSHUTE KOMbLO: ANs
3TOr0 yZAepXuBanTe KOMbLO B HY>KHOM NOMNOXEHUM 1 NOBOPAYMBAIATE PyIib NO YAaCOBOW CTPENKE.

Mocne ycraHoBKM pyns noBepHuTe ero Ha 180° (ecnn cMOTpeTb Ha pynb, Norotun Ferrari fomkeH 6biTb NEPEBEPHYT), YTOObI
nony4nTb JOCTYN K HEBOMBLLOMY KPENeXHOMY BWHTY, pacnofiOXeHHOMY Ha konbue ycTponcTBa Thrustmaster Quick Release. C
NOMOLLbI0 60MbLION KpecToobpa3HOM OTBEPTKM 3aTAHUTE MANEHbKUA KPENEXHbIA BUHT (6e3 Ype3MepHbIX yCunuil), noBopaynsas
€0 M0 YaCOBOW CTPESIKe.

He npumeHsiiTe YpeamepHyIo Cuny Npu 3aTArMBaHUM ManeHbKOTro KPenexHoro BUHTa KpecToo6pasHon OTBepTKOI!
lMpekpaTuTe NOBOpayMBaTh BUHT, KaK TONIbKO NOYYBCTBYeTe HEKOTOPOE CONPOTUBIIEHNUE
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NK: HASHAYEHWE KHOIMOK

KOMAHIHbBIE KHOMKW:

JleBbINt
DAP

E8 Monoxenne 1- Nesbiit DAP = TopMo3 (ocb Y)
Mpasbiit DAP = a3 (ocb RZ)
E8 Nonoxenue 2 - Nesbiit DAP = Cuennenue (ocb Slider0)
Mpasbiii DAP = lononsutenbHbiii/nepenasiayaensiii (ocb RY)
E8 Nonoxenne 3 - Nleswiit DAP = Cuennenue (ocb Slider0)
Mpasbiii DAP = Cuennenue (ocb Slider0)
E8 Monoxenne 4 - Nesbiit DAP = lononuutenbHbiit/nepenasnauaembli (ocb RX)
Mpasbiii DAP = lononuutenbHbiii/nepenasnavaenbiii (ocb RY)

Ha [K:
- OkpaH pynsa Formula Wheel Add-On coBmecTm B co6CTBEHHOM pexume uinnin B pexxume UDP (B COBMECTUMbIX Urpax).
- JHKogepbl (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) paboTatoT B BONLLUMHCTBE UTp.

- Basbl TX, TS-XW, T300, T-GT u TS-PC ¢ ycraHoBneHHbiM pynem Formula Wheel Add-On pacnosHatoTcs kak yCTpoMCTBO
Thrustmaster Advanced Racer.

AB HEKOTOpbIX Urpax Heobxoammo BbiGpaTb Thrustmaster Advanced Racer B pasnene MAPAMETPbI UrP / HACTPOUKH /
ANEMEHTbI YNPABJEHUA.

7/15



PS4™-PS5™: HASHAYEHWE KHOIMOK
KOMAH[HBIE KHOMKW:

E8 MMonoxenue 1 - Nesolit DAP = TopMo3
Mpasbiit DAP = a3

E8 lNonowenne 2 - Nesbiit DAP = Cuennenue
Mpa.biit DAP = PyuHoii TopMo3

E8 lNonowenue 3 - Nesbiit DAP = Cuennenue
Mpa.biit DAP = Cuennenne

E8 lNonowenue 4 - Jlesbiit DAP = Bup cnesa
Mpasbiit DAP = Bug cnpaea

A MoAakntoyeHne roHOYHOro pyns

Bkntounte koHconb PS4™ nnn PS5™ | a 3aTem NogkniouMTe rOHOUHbIN pynb k ogHomy 13 USB-nopToB koHconu. Korga npouecc

caMoKannbpoBKy rOHOYHOTO koneca OyaeT 3aBepLueH, HaxmuTe kHonky PlayStation® Ha roHo4HOM Konece, YTo6bl NOAKMOYNT €ro
k npochunio PlayStation®.
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Ha PS4™ n PS5™:

- OkpaH pyns Formula Wheel Add-On coemectum B cobcTBEHHOM pexiume uinnm B pexume UDP (B COBMECTUMBIX Urpax).

- OHkogepsl (E1/E2/E3/E4) paboTaloT B urpax, COBMECTUMBbIX C 3HKoaepamu Thrustmaster (makux kak F1 2020, Gran Turismo Sport,
Assetto Corsa® Competizione u dpyaux nocredyroujux coeMecmumbix uepax).

- Jlebit DAP v npaBbin DAP (8 nonoxeHuu 4 dns guda crnesa u cnpaga) paboTaroT B Urpax, COBMECTUMBIX C MUHW-MKOACTIKaMM
Thrustmaster (makux kak Gran Turismo Sport u Opyaux nocnedyrwux CoeMecmumMbix ugpax).

- basa T300 c ycraHoBneHHbIM pynem Formula Wheel Add-On pacnosHaetcs kak 6asa T-GT unu kak yctpoicteo Thrustmaster
Advanced Racer.

AB HEKOTOpbIX Mrpax Heobxoammo BbibpaTh Thrustmaster Advanced Racer B pasaene TAPAMETPbI UTP / HACTPOWKW /
ANEMEHTbI YNPABJEHUA.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: HASBHAYEHUE KHOMNOK

KOMAHIHBIE KHOMKW:

(S IO KOO O

E8 Monowenue 1- Nesbiit DAP = Topmo3
Mpa.bii DAP = a3

E8 Monoxenue 2 - Nlesbiit DAP = Cuennenue
Mpasbiit DAP = PyuHoii TopMo3

E8 Monoxenue 3 - Nlesbiit DAP = Cuennenue
Mpa.biit DAP = Cuennenne

E8 llonoxenue 4 - Huuero

Ha Xbox One® n Xbox Series X|S:
- OkpaH pyns Formula Wheel Add-On nogaepxusaetcs Tonbko B pexume UDP (8 cosmecmumbix ugpax) v He NOAAEPKUBAETCS B
COBCTBEHHOM pesume, 4TO CBSI3aHO C OrpaHniYeHEM NPOTOKOA KOHCOMM.

- HeKOTOpre (*)YHKU,VIVI (3HKOdepr, Kornu4ecmeo KHONOK, 080LliHbIe aHan0208ble nepeKmoqamenu) OrpaHn4eHbl NPOTOKOIOM
KOHCOMW.
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NPABJIEHUE OTOBEPAXEHWUEM HA 3KPAHE: HASHAYEHWE KHOIMOK

&‘, b Jllepexnioy

Cser

00000 Q000

)
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ES- ®E5+ E6-
ESp E7-qm mp E7*
il 0
O &,
BbIEOP TEMHOIO mnm
top BKIMKOYEHWE nnu APKOIO PEXUMA
BbIKINMKOYEHVE (8 uzpax 8 cobcmeeHHOM
J OFf IKPAHA Eép pexume unu 8 pexume
UDP)
W3MEHEHUWE OBITOXKN
BXO[ nnn BbIXO[: EET -EE + | (8 uepax e cobcmeeHHom
MEHH0 pyns pexume unu e pexume
Eap UDP)
W3MEHEHME 3KPAHA
@ 0-PAD NMEPEXO[ EET G‘Eﬁ'_ (8 uepax 8 cobcmeeHHOM
% (8 MeHI pyns) Pexume unu 8 pexume
UDP)
NOATBEPXOEHWE v
@ W3MEHEHVE
NMAPAMETPOB
(8 MeHI pyns)
W3MEHEHME
MAPAMETPOB
E7 (8 MeHI0 pyns)




NPABJIEHUE OTOBPAXEHWUEM HA 3KPAHE: MEHIO PYIIf

& BXOJ it BbIXOM: NOATBEPKAEHVE unm
1 oo oy M3MEHEHVE
E5p MAPAMETPOB
'\_|'|_.,-\.
MEPEXON g@ U3MEHEHVIE
) D-PAD 1 (6 yenio pyns) AN MAPAMETPOB
ET-o0ey BT
2| w - BKIKOYEHVE i BLIKTIKOYEHVE WI-FI (@75
uep 8 pexume UDP).
- Ucnonb3osaHwue dyHkuun WPS (0151 uep 6
pexume UDP).

- OTto6paxenne NMAPAMETPOB WI-FI.
(SSID /1P / UDP / MAC / cuna cueHana)

MAPAMETPbI OTOBPAXEHWA ANA E3[bI
fco6cmeeHHb/L7 pexum u pexum UDP)

(no ymonyaHuro): Virpa aBTOMaT4eCKm
BblbupaeT otobpaxaemble EQVUHNLIBI AN1A
E3[bI.

@: Py4yHoe nameHeHne oTobpaxaembix
EOVHNL (MeTtpuyeckue / Umnepckue /
[Nonb3oBaTeNnbekue).

- lameHeHune HPKOCT PAHA.

L ——

- Vamererue SIPKOCTY CBETOAMOMOB.

- Beibop urp B pexume UDP.

- Oto6paxenne NMAPAMETPOB TOHOYHOI O
PYNA

(8epcusi npowusKu ucnosb3yembix pyns u 6asbl/
CEPUUHbIL HOMep Ucnosnb3yembix pyns U 6asbl/
cocmosiHue Wi-Fi um. 0.).

BaxHoe 3ameyaHue: [ocrne BxoAa B MeHI0 pynsi nepekmnioyatesb HanpasneHus B urpax byaeT OTKHOYeEH.

12/15




9KPAH B UTPAX: COBCTBEHHbIWU pexum unm pexum UDP

OkpaH pynst Formula Wheel Add-On pa6oTaeT B coBmecTumbix nrpax 8 COBCTBEHHOM pexwvme unu B pexiume UDP.
Cnucok coBMeCTUMbIX Urp AOCTyneH Ha Beb-caiiTe https://support.thrustmaster.com/ru: wenkHute FoHO4HbIe pynu / Formula
Wheel Add-On / UrpoBbie HacTpOWKK.

* COBCTBEHHbIW pexum (MK / PS4™ / PS5™):

- MakeT SDK pyns yxe BKIIOYEH B UIPy = pynb (3KPaH U KHONKU) HacTpanBaeTCs aBTOMaTUYECKN.

- Bam He HyxHO HacTpamBatb napameTpbl Wi-Fi, a Bo Bpems urpel nogknoyeHune k cetu Wi-Fi He TpebyeTcs.
- OToBpaxaeTcs 6onbluee KONMYECTBO HACTPOEK TENEMETPUM (C 60nbLEl MOYHOCMbIO U 663 3a0epXex).

* Pexxum UDP (MK / PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Bam Heobxoammo HacTpouTs napameTpbl Wi-Fi, a Bo Bpems urpbl Tpebyetcs nogkmnovenme k cetn Wi-Fi.

- OTobpaxaeTcs MeHbLLee KONMYecTBO HACTPOeK TenemeTpun (UHo20a ¢ MeHbWwel MOYHOCMbH0), @ aHHbIE BbIBOAATCS C
3aaepkkamu (8 3asucumocmu om Hacmpoek eawel cemu Wi-Fi).

- Onucanue npoueaypel aktueaummn pexuma UDP goctynHo Ha Beb-caite https://support.thrustmaster.com/ru: wenkHure
loHouHble pynu / Formula Wheel Add-On / UHcTpykuma no akcnnyatauum.

NMPABJIEHUE OTOBPAXEHWUEM HA 3KPAHE B UI'PAX:

BbIEOP TEMHOTO | _¢m /1= == |V3MEHEHUE
® un SIPKOTO 55“655* VISMEHEHWE EE'GH* 9KPAHA

OBJTOXKA
Eép PEXWMA

Mpumep [OCTYNHbLIX 3KPAHOB NpM 3anycke:

(6ydem 0bHosIEHO N030HEE C UCNOMb308aHUEM Apyaux bydyuiux coBMeCMUMbIX U2p)

EEGIHMNER | ROAD CAR E;"ﬂ-li'ir ADVAMCED / CIRCUIT CAR E:j-" }.'E:. DEVELOPER MODE ﬂ':,' L-L'n- CODEMASTERS Fi 2020
'] l' i W T FER) fan i ! i Y .

I

m N 4
1:1'5-1-] "™ :

s
(*): BocmynHo e COBCTBEHHOM pexume u e pexxume UDP
(**): QoemynHo monbko e COBCTBEHHOM pexume
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CBepeHnA 0 NOTPeOMTENLCKON rapaHTUm

Kopnopauws Guillemot Corporation S.A., 3apeructpupoBaHnHas no agpecy Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, ®paHuus, (nanee —
«Guillemot») rapaHTVpyeT CBOMM KIMEHTaM BO BCEM MMPE, YTO B [JaHHOM m3genun Thrustmaster He GyaeT BbISBMEHO HUKaKMX LedheKToB
MaTepuarnoB M MPOM3BOACTBA B TEUEHWE rapaHTUIHOrO Mepuoaa, KOTOPbIi PaBeH CPOKY MpeabsiBreHUs NPETEH3UW MO COOTBETCTBUIO LS
AanHoro n3genus. B ctpanax Esponeiickoro Coto3a 3TOT CPOK COOTBETCTBYET [BYM (2) rogam ¢ MOMEHTa nocTasku usgenus Thrustmaster. B
APYrvX CTpaHax rapaHTuitHbIi Nepuog paBeH CPOKY NPeLbABNEHNS NPETEH3MW N0 COOTBETCTBUIO AN u3nenus Thrustmaster, onpeaensiemomy
COOTBETCTBYHLLMM 3aKOHOAATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOM NMPOXMBan notpebutens Ha MOMEHT npuobpeTeHns uagenvs Thrustmaster (ecrn
nopoOHble NPETEH3WM He JENCTBYHT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHe, rapaHTUIiHbIA Nepuop, paBHsIETCs ogHomy (1) rogy ¢ nepBoHavarnbHoi aathl
npuobpeTermns uanenus Thrustmaster).

B cnyyae oBHapyxeHusi [edekToB W3menust BO BpeMSs rapaHTMItHOrO nepuoga HesamennuTenbHo obpatutech B CyxOy TEeXHWUYecKo
MOAAEPKKM, COTPYAHWKW KOTOPON ONpeaensT AanbHeliLLyto npoLieaypy. Ecnu aedekt byaet noaTBEpXKAEH, U3Aenue cnemyeT BEPHYTH N0 MECTY
npuobpeTerus (unn B Ntoboe gpyroe MeCTo, ykasaHHOE Cryx00i TEXHUYECKON NOLAEPXKKN).

B pamkax genctsus rapaHTum gedektHoe usgenve 6yaeT, Mo YCMOTPEHNHO CryObl TEXHUYECKOI NOANEPXKM, 3aMEHEHO WM BO3BPALLEHO B
pabouee cocTosHue. Ecnv B TeYeHmMe rapaHTUHOrO cpoka nagenue Thrustmaster Bynet nogeepkeHo TakoMy BOCCTAHOBIEHUHO, K OCTaBLLEMYCS
rapaHTWIAHOMY CPOKY NpubaBnseTCs Nepuoz BPEMEHM, HO He MeHee cemy (7) IHei, BO BPEMS KOTOPOTO 3aenie Haxoamunoch BHe ynoTpebneHus
(Hayanom 3TOro Mepuofa CYMTaeTCs faTa 3anpoca MokynaTens O BMelaTenbCTBe MW AaTta npefocTaBneHus fedekTHOro ugenvs ans
BOCCTaHOBMEHMS, €Cnn 13fenue Gbino NpesocTaBneHo Ans BOCCTaHOBMNEHWUS No3aHee, YeM Obin CAenaH 3anpoc o BMmeLlaTenscTae). B mepe,
paspeLLeHHON NPYMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MOSHAs OTBETCTBEHHOCTL kommaHuu Guillemot v ee [OYEpHWX KOMMaHWiA (B TOM uucne
KOCBEHHBIN yiepl) orpaHN4MBAETC BOCCTAHOBIEHMEM Paboyero COCTOSHWS WK 3ameHoi nagenust Thrustmaster. B mepe, paspetrueHHom
NPUMEHUMBIM 3aKOHOAATENbCTBOM, komnaHus Guillemot oTka3biBaeTCs OT NoBbIX rapaHTMit KOMMEPYECKOI NPUTOLHOCTY MW NPUIOAHOCTY LSt
OnpefeneHHon Lenu.

HacTosiLas rapaHTis He pacnpocTpaHsieTcst: (1) Ha cuTyaumu, koraa usgenue 6bio BUAOU3MEHEHO, OTKPLITO, MOAWKMLIMPOBAHO Ui MONYYNIo
MOBPEXAEHNS B pe3yrnbTate HeAonyCTUMOrO UMW HENpaBUBHOTO MCMOMb30BaHNs, HEOPEXHOCTM UMM HECYACTHOMO CRyyYasi, ECTECTBEHHOIO
W“3Hoca unm niobor Apyron NPUYKHBI, HE CBA3AHHON C AeEKTOM MaTepu1anos Unu NPOM3BOACTBA (BKI0Yast, TOMUMO MPOYETO, UCTOMNb30BaHNe
n3penus Thrustmaster coBMeCTHO € NIOBbIMW HENOAXOAALLMMM 3IEMEHTAMM, B YACTHOCTU — C BIIOKaMM NUTaHWS, akKyMynsTopamm, 3apsaHbIMu
yCTpOMCTBaMM 1 NtoBbIMA APYrMMA 3NEMEHTaMU, He BXOAAWMMM B komnnektaumio Guillemot ana panHoro wsgenus); (2) Ha cnyyaw
CNOMnb30BaHMS NPOJYKTa B NoBbIX Liensix, kpome ObITOBbIX, B TOM YMCre Ha Cry4au npoeccyoHanbHOro Ui KOMMEPHECKOTO NPUMEHEHS!
(Hanpumep, B UrpoBbIX 3anax, Ans NpoBeaeHne 00yyeHms 1 COPEBHOBAHUIA); (3) Ha CUTyaLWK, KOTAa yKasaHus Cry0bl TEXHUUYECKON NOASEPHKM
He Obinn BbINOMHEHLI; (4) Ha MO, Tak kak Ha Takoe IO pacnpocTpaHsieTcs OTAenbHas rapaHTus; (5) Ha pacxogHble Matepuansl (SMEMEHTI,
npegHasHaYeHHbIe Ans 3aMeHbl B TEYEHWE Cpoka CryxObl 3genus: Hanpumep, baTapeiiki 1 ylwHble NOYLWKA ANS rapHUTYP WK HAYLIHUKOB);
(6) Ha akceccyapb! (Hanpumep, kabenu, 4exribl, CyMKu, PYTRSAPLI, HAPYYHbIE PEMELLIKW); (7) Ha Crlyvan NPoAaXW M3LENUs C OTKPBITOrO ayKLMOHa.
[laHHas rapaHTus He NOANEXMT nepefade.

HacTosias rapaHTus He ylwemnsieT npaB notpebutens, NpefocTaBnseMbiX €My NPUMEHWMbIMA 3aKOHaMW B OTHOLLUEHWM MPOAAXM
noTpeduTenbCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLEN CTPAHE.

[ononHuTenbHbIE YCHOBUS FapaHTUm

B TeYeHme rapaHTMIHOMO cpoka komnaHus Guillemot, B 0bLiem 1 Lenom, He NPeAOCTaBNSET HUKAKMX 3anacHbIX YacTen, Tak kak BCKpbITHE Wunu
moaumdukaumio nobeix nsgenuit Thrustmaster BnpaBe oCyLLECTBAATL TONBKO Cryxba TEXHUYECKOW NOAAEPXKKM (32 UCKITIOYEHUEM KaKX-nubo
npoueayp Mo moaudukaummu, KoTopble criyxba TEXHNYECKONM MOAAEPXKKM MOXET MPEeasnoKUTb BbIMONHUTL KIMEHTY NyTEM MUCbMEHHbIX
WHCTPYKLMA N NPeA0CTaBNeHNs, Npy HE0BXoAMMOCTH, TpeByeMbIX 3anacHbIX YacTei: HaNPUMEP, B CBSA3N C OTCYTCTBUEM CTATYCa CIIOXHOCTY UIN
KOH(UEHLMANbHOCTY Y Tako BOCCTAHOBUTEMBHOM NPOLIESYPbI).

C yueToM neproa 0CBOEHUS HOBbIX M3AENNN U B LIENSX 3aLUuUTbI CBOWUX HOY-Xay 1 KOMMEPUECKuX TailH komnaHus Guillemot, B obLuem 1 Lenom,
He NpefoCTaBnseT Kakux-nubo yBeLOMMEHWA O BOCCTAHOBMEHWM WNM 3anacHblx yacTen Ans niobbix usgenmii Thrustmaster ¢ uctekwmm
rapaHTUIHBIM CPOKOM.

YCrnoBusi rapaHTUM PacnpoOCTPaHAKTCS Ha AMCNNeil Ballero Npogykra, eCriv Ha HEM UMEOTCs Kak MUHUMYM 5 fedbeKTHbIX mukcened (T. e.
CBETIbIE UMK TEMHbIE TOUKW; CBETNIas TouKa — Benblil MMKCENb, KOTOPbIA MOCTOSIHHO BIUAEH Ha 3KpaHe, U TEMHas ToUKa — MKCENb, KOTOPbIA He
BMOEH Ha aKkpaHe).

(THHIISMSTTH’\
TEXHUWYECKAA NOAAEPXKA

https://support.thrustmaster.com

oL

14/15



OTBETCTBEHHOCTh

B Mepe, paspeLlueHHO NpUMEHMMBIM 3akoHo#aTenbCTBOM, komnaHust Guillemot Corporation S.A. (ganee — «Guillemoty) u ee povepHue
NpeanpusTUs OTKa3bIBaKOTCS OT N0BOI OTBETCTBEHHOCTY 3a Ni060N yLepd, BbI3BaHHbIN OJHUM WM HECKOMBKUMI M3 criedytoLmnx dakTopos: (1)
BUOOW3MEHEHME, BCKPbITUE UM MOaUdMKaLmMs usgenus; (2) HecobrioaeHne WHCTPYKUMA no cOopke; (3) HeJOMYCTUMOE UMW HeNpaBUNbHOE
UCMOMb30BaHME, HEBPEXHOCTb, HECHACTHbIN Cnyyail (Hanpumep, uandeckoe BO3LENCTBUE); (4) eCTECTBEHHbIN U3HOC; (5) MCMONb30BaHMe
npoaykTa B noBbIx Lensx, KpoMe GbITOBbIX, B TOM Y1cne NpotheCcCMoHanbHOE M KOMMEPYECKOE NPUMEHEHWE (HanpUMEp, B UrPOBbIX 3anax,
Ans npoBefeHne 00y4eHMst N COpPeBHOBaHMI). B Mepe, paspeLleHHO NpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, komnanus Guillemot u ee gouepHue
NpeanpusTUs OTKa3bIBaKOTCS OT MO0V OTBETCTBEHHOCTU 3a Mool yiuepb, He CBA3aHHDIN C AedeKTaMu MaTepruarnoB UK W3rOTOBMEHWS, B
OTHOLLEHWNM JaHHOTO M3genus (BKIovasl, MOMUMO npodero, NMoboi ywiep6, Bbi3BaHHbIA MPSAMO UMK OMOCPEAOBaHHO MHBbIM MPOrPaMMHbIM
obecneyeHreM unu ucnonb3oBaHnem usgenus Thrustmaster ¢ No6bIMM HENOAXOAALLMMU SMEMEHTaMK, B YAaCTHOCTU — Brokamu nuTaHus,
aKKyMynsiTopamu, 3apsigHbIMWA YCTPOUCTBAMM W NIOBLIMU APYTUMI SNEMEHTaMI, He BXOAAWMMK B komnnektauuio Guillemot ans gaHHoro
u3genvs).

3AABIIEHUE O COOTBETCTBMM HOPMATUBAM EC

Hacroswum kopnopauus Guillemot Corporation S.A. 3asenseT, uto yctporictso Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition cooteeTtcTByeT
OCHOBHbIM TpeboBaHMAM 1 APYruM NPUMEHUMbIM MonoxeHuaM [upekTussl o paguoobopynosaHun 2014/53/EU (RED). C 3asBneHuem o
COOTBETCTBUM MOXHO 03HAKOMUTLCA Ha crieaytoLLem Beb-caiTe:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari_SF1000_Edition.pdf

FCC ID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
YacToTHbIN ananasoH: 2412-2462 My

ABTOPCKME MPABA

© Guillemot Corporation S.A., 2024. Bce npaBa 3awumuieHbl. Thrustmaster® sBnseTcs 3aperncTpupoBaHHbIM TOBAPHBLIM 3HAKOM KOpnopawum
Guillemot Corporation S.A. Beinyckaetca W pacnpocTpaHsietca kopnopauuern Guillemot Corporation S.A.  Ferrari® sBnsetcs
3aPErICTPUPOBaHHLIM TOBApHLIM 3HaKOM KomnaHuu Ferrari S.p.A. Bce npoune ToBapHble 3Haku WM HasBaHWs OpeHOOB MOATBEPKAANTCA
HaCTOSILLMM [JOKYMEHTOM U SIBMSIOTCA COBCTBEHHOCTBIO WX COOTBETCTBYHOWMX BragenbueB. Copepxumoe, OM3aiiH M TeXHUYECKne
XapaKTepuUCTUKI MOTYT MEHSTbCS Be3 MpeaBapuTENbHOTO YBEAOMIEHNS U OTNMYATLCS B 3aBMCMMOCTY OT CTpaHbl. doTorpachumi 1 unntocTpaumm
MOTYT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BUAY UIK (hYHKLMSIM KOHKPETHOro uagenus. PaspaboTaH B CerepHoii AMepuke 1 EBpone. M3roToeneH B
Kutae.

«<B», «PlayStation», «PS5», «PS4» n PlayStation Shapes Logo siBnsitotcs 3aper1cTpupoBaHHbIMA TOBAPHBIMI 3HAKaMW UIi TOBAPHbIMM
3Hakamu komnaHum Sony Interactive Entertainment Inc. Bce npaBa 3awmileHbl. Bce npoune ToBapHble 3HaKW SBMSKTCS COBCTBEHHOCTbIO MX
COOTBETCTBYHLLMX BriazenbLies. BoinyckaeTcs u pacnpocTpaHseTcs no nuueH3uy komnadun Sony Interactive Entertainment LLC.

|-|pVI Nnonb30BaHWK U3genvem yLIMTbIBaIZTe cnepywulee: LUBeta n AN3aiH MOTyT pas3nuyatbCs.

[nacTuKoBbIe CTSHKKM 1 KIENKYHO NEHTY CriedyeT CHATb Nepeq UCNoNb30BaHUeM U3aenus.
www.thrustmaster.com
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PRO PC - PLAYSTATION®4 — PLAYSTATION®S5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

BALENIi OBSAHUJE

MOZNOST 1:

- Jeden volant Formula Wheel Add-On - Jedna sada sekvencnich a magnetickych fadicich

- Jeden USB - USB-C kabel pak

(k aktualizaci firmwaru volantu) - Jeden imbusovy kli€¢ 2,5 mm + Ctyfi imbusové Srouby
typu M3

(k pfipevnéni sady fadicich pak k volantu)

115



MOZNOST 2:

- Jeden volant Formula Wheel Add-On - Jeden imbusovy kli¢ 2,5 mm



AKTUALIZACE FIRMWARU VENCE VOLANTU

Aktualizace firmwaru vénce volantu se provadi prostiednictvim portu USB umisténého na zadni strané vénce volantu.

Za timto Ucelem je nutné manuainé demontovat fadici paky, provést aktualizaci a poté je podle nasledujiciho postupu opét nasadit.

1. DEMONTAZ RADICICH PAK:
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2. AKTUALIZACE FIRMWARU VENCE VOLANTU:

A Je bezpodmineéné nutné aktualizovat firmware volantu na nejnové;jsi verzi. A

Proto:

- Na PC si stahnéte nejnovéjsi bali¢ek oviadacu zakladny vaseho volantu, ktery je k dispozici na
https://support.thrustmaster.com: zvolte Zavodni Volanty / [nazev vasi zakladny] / Ovladace.
- Pfipojte volant k pocitaci pomoci kabelu USB - USB-C*.

PC | .
e

- Spustte aktualizaci firmwaru a postupujte podle pokyn(:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation -
i. Preparation J

e [

: 2. DFU Firmware J}
ST AT

3, Final Check

A

Aktualizace firmwaru zakladny

Je bezpodmineéné nutné aktualizovat firmware zakladny vaseho volantu na nejnové;si verzi.

Abyste zajistili spravné fungovani Formula Wheel Add-On se zakladnou vaseho zavodniho volantu (zakladny TX, TS-XW,
T300, T-GT nebo TS-PC), je bezpodmine¢né nutné aktualizovat firmware zakladny vaseho volantu nejnovéjsi verzi
dostupnou na https://support.thrustmaster.com (zvolte Zavodni volanty / [nazev vasi zakladny] | Firmware, poté
postupujte podle pokynl a postupu stahovani a instalace).

Pokud nezaktualizujete firmware zakladny zavodniho volantu, nebude volant fungovat spravné.

*V zavislosti na verzi modelu mlZe, ale nemusi byt sou¢asti dodavky.
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3. NASAZENI RADICiCH PAK ZPET NA MiISTO:

Po dokonceni aktualizacepostupujte dle nize uvedeného postupu (dbejte na to, abyste dodrzovali uvedené pofadi pro opétovné
vloZeni a dotaZeni Sroubd).
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PRIPEVNENI VOLANTU K ZAKLADNE

Zarovnejte pozice konektorli pomoci Sipek:
Konektor zakladny: Sipka sméfujici nahoru
Konektor volantu: Sipka sméfujici nahoru

Jakmile jsou konektory ve spravné pozici, jednoduse otoCte prstenem zafizeni Thrustmaster Quick Release proti sméru hodinovych
ruCiCek a pfitom drzte volant na misté. Poté prsten co nejvice utahnéte: prsten pfidrzte na misté a otoCte volant ve sméru hodinovych
rucicek.

Jakmile nainstalujete volant, otoéte jej 0 180° (pfi pohledu na volant by logo Ferrari mélo byt vzhiru nohama), abyste ziskali pfistup
k malému upeviiovacimu Sroubu umisténému na prstenu zafizeni Thrustmaster Quick Release. Pomoci velkého kfizového
Sroubovaku utahnéte maly upevriovaci Sroub (nepouzivejte nadmérnou silu) otaéenim ve sméru hodinovych rucicek.

Pri utahovani malého upeviovaciho Sroubu (pomoci kfizového Sroubovaku) nepouzivejte nadmérnou silu!
Jakmile ucitite odpor, prestaiite Sroubem otacet
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PC: MAPOVANI

AKCNI TLACITKA:

18 h@*l? D#@-&'ﬂ
Y 0@

DUALNi ANALOGOVE PAKY (DAP):

Leva @ A

DAP G 6’23@

E8 Pozice 1- Leva DAP = Brzda (Osa Y)
Prava DAP = Plyn (0sa RZ)
E8 Pozice 2 - Leva DAP = Spojka (Osa Slider0)
Prava DAP = Dalsi/Mapovatelna (0sa RY)
E8 Pozice 3 - Leva DAP = Spojka (Osa Slider0)
Prava DAP = Spojka (Osa Slider0)
E8 Pozice 4 - Leva DAP = Dalsi/Mapovatelna (Osa RX)
Prava DAP = Dalsi/Mapovatelna (0sa RY)

Na PC:

- Obrazovka na Formula Wheel Add-On je kompatibilni v nativnim a/nebo v rezimu UDP (v kompatibilnich hrach).
- Enkodéry (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) funguiji ve vétSiné her.

- Zakladny TX, TS-XW, T300, T-GT a TS-PC vybavené Formula Wheel Add-On jsou rozpoznany jako zafizeni Thrustmaster
Advanced Racer.

Av nékterych hrach musite vybrat moznost Thrustmaster Advanced Racer v MOZNOSTI HRY / NASTAVENI / OVLADANI.
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PS4™- PS5™: MAPOVANI

AKCNIi TLACITKA:

DUALNi ANALOGOVE PAKY (DAP):

Leva U
DAP G

E8 Pozice 1 - Leva DAP = Brzda
Prava DAP = Plyn
E8 Pozice 2 - Leva DAP = Spojka
Prava DAP = Rucni brzda
E8 Pozice 3 - Leva DAP = Spojka
Prava DAP = Spojka
E8 Pozice 4 - Leva DAP = Levy pohled
Prava DAP = Pravy pohled

A Sparovani zavodniho volantu

Zapnéte konzoli PS4™ nebo PS5™ a poté pfipojte zavodni volant k jednomu z USB porttl konzole. Po dokonéeni procesu

autokalibrace zavodniho volantu stisknéte tlagitko PlayStation® na zavodnim volantu a pfipojte zavodni volant k profilu
PlayStation®.
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Na PS4™ g PS5™:

- Obrazovka na Formula Wheel Add-On je kompatibilni v nativnim reZimu nebo v reZzimu UDP (v kompatibilnich hrach).

- Enkodéry (E1/E2/E3/E4) funguji ve hrach kompatibilnich s enkodéry Thrustmaster (jako F1 2020, Gran Turismo Sport, Assetto
Corsa® Competizione a dalSich pripravovanych kompatibilnich hrach).

- Leva DAP a prava DAP (v poloze 4 pro levy a pravy pohled) funguiji ve hrach kompatibilnich s ministicky Thrustmaster (jako Gran
Turismo Sport a dalSich pfipravovanych kompatibilnich hrach).

- Zakladna T300 vybavena volantem Formula Wheel Add-On je rozpoznana jako zakladna T-GT nebo zafizeni Thrustmaster
Advanced Racer.

Av nékterych hrach musite vybrat moznost Thrustmaster Advanced Racer v MOZNOSTI HRY / NASTAVENI / OVLADANI.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPOVANI
AKCNI TLACITKA:

T %
(S IO KOO O

. “
)
ﬂ@w
'U Pad Nahoru D-Pag Nahoru
! D-Pad Dlu D-Pad Dolu
" 1]
LE
n Pal .

-
D-PadGD-Pad Pad IJ Pad
Vé PraVé G @Leva PraV

DUALNiI ANALOGOVE PAKY (DAP):

@ F;l - @
O @ O

E8 Pozice 1- Leva DAP = Brzda
Prava DAP = Plyn

E8 Pozice 2 - Leva DAP = Spojka
Prava DAP = Rucni brzda

E8 Pozice 3 - Leva DAP = Spojka
Prava DAP = Spojka

E8 Pozice 4 - Nic

Na Xbox One® a Xbox Series X|S:

- Obrazovka na Formula Wheel Add-On je kompatibilni pouze v rezimu UDP (v kompatibilnich hréch) a nikoli v NATIVNIM rezimu,
a to z divodu omezeni protokolem konzole.

- Nékteré funkce (enkodéry, poCet tlacitek, dualni analogové paky) jsou omezeny protokolem konzole.
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SPRAVA OBRAZOVKY: MAPOVANI

00000

Leds

O

QO

(v menu volantu)

ZMENIT PARAMETRY
(v menu volantu)
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Bp Hmm Eép
<i:}> (éggrl <i:}>
qf:j> 1|Lﬂff
fq, VYBRAT TMAVY nebo
ZAPNOUT nebo VYPNOUT SVETLY REZIM
OBRAZOVKU (v nativnich nebo UDP
B 0ff Eép hréch)
VSTOUPIT DO nebo - - ZMENIT SKIN
OPUSTIT E5=© ES+ | (v nativnich nebo UDP
ESp menu volantu hrach)
4= \mp | ZMENIT OBRAZOVKU
D-PAD NAVIGACE Eé-(' \Eb+ | (v nativnich nebo UDP
(v menu volantu) .
hrach)
OVERIT nebo ZMENIT
PARAMETRY




SPRAVA OBRAZOVKY: MENU VOLANTU

@ \(giLC;l#?T PO nebo OVERIT nebo ZMENIT
PARAMETRY
ESp menu volantu J.mr‘g
el
NAVIGACE 3 .
D-PAD | ey volant) 3\ K ZMENIT PARAMETRY
ET-'y ET+

- AKTIVOVAT nebo ODPOJIT WI-FI (pro UDP
hry).

- PouZit funkci WPS (for UDP games).

- Zobrazit PARAMETRY vasi WI-FI.

(SSID /1P / UDP/ MAC / Sila Signélu)

RIZENI PARAMETRU DISPLEJE (nativni a UDP

rezimy)
Ii (vychozi): Hra automaticky vybere RIDICI

JEDNOTKY, které se zobrazi.

@: Rucné zménit zobrazované JEDNOTKY
(metrické / imperialni / vlastni).

- Zmeénit JAS OBRAZOVKY.

- Zménit JAS LED panelu.

- Vybrat UDP hry.

- Zobrazit PARAMETRY vaseho ZAVODNIHO
VOLANTU

(verze firmwaru volantu a pouZité zakladny /
sériové Cislo volantu a pouZité zakladny / stav Wi-
Fi atd.).

Dulezita poznamka: D-pad je ve hrach deaktivovan, kdyz vstoupite do menu volantu.
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OBRAZOVKA VE HRACH: NATIVNI nebo UDP rezim

Obrazovka na Formula Wheel Add-On funguje v kompatibilnich hrach v NATIVNIM nebo UDP rezimu.
Seznam kompatibilnich her je k dispozici na https://support.thrustmaster.com: zvolte Zavodni volanty / Formula Wheel Add-
On / Nastaveni her.

* NATIVNI rezim (PC / PS4™ / PS5™):

- SDK volantu je jiz sou€asti hry = volant (obrazovka a tlacitka) je plug and play.
- Béhem hrani nemusite konfigurovat Zadné parametry Wi-Fi a nemusite byt pfipojeni k siti Wi-Fi.
- Zobrazi se vice nastaveni telemetrie (s vétsi pfesnosti a bez latence).

* UDP rezim (PC / PS4™ / PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Musite nakonfigurovat parametry Wi-Fi a b&hem hrani musite byt pfipojeni k siti Wi-Fi.

- Zobrazuje se méné nastaveni telemetrie (nékdy s mensi pfesnosti) a zobrazeni dat podléha latenci (v zavislosti na domacim
nastaveni Wi-Fi).

- Postup aktivace rezimu UDP je k dispozici na adrese https://support.thrustmaster.com: zvolte Zavodni volanty / Formula
Wheel Add-On / Manual.

SPRAVA OBRAZOVKY VE HRACH

VYBRAT TMAVY 4o | v 4= T\mp | ZMENIT
nebo SVETLY E5-( ')ES+ | ZMENIT Eé-( \Eb* | oBRAZOVKU
. SKIN
Eép REZIM

Priklad dostupnych obrazovek pfi spusténi:
(bude aktualizovano pozdéji s dalSimi pfipravovanymi kompatibilnimi hrami)

BEGINNER /| ROAD CAR E!_'I"."-E'i* ADVANCED | CIRCUIT CAR &=/ = DEVELOPER MODE &=/ 1-&3 CODEMASTERS F1 2020
- Rl 541 . . v ur L i
N L 01:24°50 - :

(*): Dostupné v NATIVNIM a UDP rezimu
(*): Dostupné pouze v NATIVNIM rezimu
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (dale jen
“Guillemot”) zarucuje spotrebiteli, Ze tento vyrobek od Thrustmasteru bude bez zavad materialu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od
okamzZiku pfevzeti vyrobku ve shodé s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma (2) letim od dodani
vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zaruéni doba odpovida Casovému intervalu od pfevzeti vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi
zakony zemé, ve které mél spotfebitel trvaly pobyt ke dni nékupu vyrobku Thrustmaster (pokud Z&dné takové opatfeni v pfislusné zemi
neexistuje, zaruéni doba bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku Thrustmaster).

Bez ohledu na vy$e uvedené podminky, je zarucni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti (6) mésicl od pivodniho datumu nakupu.
Pokud se u vyrobku béhem zaruéni doby objevi zavada, neprodlené kontaktujte Technickou podporu, kde vam naznaci postup, jak zaruku
uplatnit. Pokud bude z&vada uznéna, vyrobek musi byt vracen prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které uréi Technicka
podpora).

V rdmci této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do funkéniho stavu. Pokud bude béhem zaruéni doby
vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zaruéni doba o dobu, kdy nebylo mozné vyrobek pouzivat prodiouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni
(tato doba zaCina datem, kdy zakaznik pozadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud datum
pfedani vyrobku k opravé je po datu zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umoZriuji platné zakony, je pina odpovédnost spoleénosti Guillemot a
jejich dcefinych spoleCnosti (véetné naslednych Skod) omezena na navraceni produktu do provozuschopného stavu nebo na vyménu vyrobku
Thrustmaster. Pokud to umozriuji platné zakony, Guillemot se ziiké vSech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity Ucel.

Tato zaruka se nevztahuije na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevien, zménén nebo utrpél poskozeni v disledku nevhodného nebo nespravného
pouzivani, nedbalosti, nehody, bézného opotfebeni, nebo jakékoliv jiné pficiny, nesouvisejici s vadou materialu nebo zpracovani (véetné, ale ne
pouze, pfi kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéajecich adaptérd, nabijecich baterii, nabijecky, nebo
jinych prvkd, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spolecnosti Guillemot; (2) pokud byl vyrobek pouZivan pro jiné cely nez domaci pouZiti, véetné
profesionalnich a komercnich G&ell (napf. v hernach, pfi tréninku, pfi zavodech); (3) v pfipadé nedodrZeni pokynt poskytovanych Technickou
podporou; (4) software, na zminény software je poskytovana zvlastni zaruka; (5) spotfebni material (prvky, které mohou byt vyménény v pribéhu
Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouziti, nahlavni sluchatkové soupravy nebo napf. nausniky sluchatek); (6) prisluSenstvi (napfiklad kabely,
pouzdra, brasny, zapéstni feminky); (7) pokud byl vyrobek prodan ve vefejné aukci.

Tato zaruka je nepfenositelné.

Zakonna prava spotfebitele vzhledem k platnym zakonim vztahujicim se na prodej spotfebniho zboZi v jeho nebo jeji zemi nejsou touto zarukou
ovlivnény.

DalSi ustanoveni o zéruce

V pribéhu zaruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je jedinou stranou autorizovanou
k demontdZi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou jakékoliv opravy, o kterou zakaznika pozadad Technicka podpora
prostfednictvim pisemnych pokyn(i, napfiklad z divodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim pozadovanych nahradnich
dild, jsou-li pouzitelné.

Vzhledem ke svému inovaénimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi Guillemot zasadné poskytovat jakékoliv
vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv vyrobku Thrustmaster, jehoZ zaruéni doba jiz vyprsela.

Zaruka se vztahuje na displej vaSeho produktu, pokud ma displej alespori 5 vadnych pixelt (1. svétié body nebo tmavé body, pfi¢emz svétlym
bodem je bily pixel trvale zobrazeny na obrazovce a tmavym bodem je pixel, ktery se na displeji nezobrazuje.

Odpovédnost

Pokud to povoluji pfisludné zakony, Guillemot Corporation S.A. (déle jen “Guillemot”) a jeji dcefiné spole¢nosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti
za Skody zpUsobené jednim nebo vice nasledujicimi body: (1) vyrobek byl modifikovan, otevien nebo pozménén; (2) nedodrZeni navodu
k montaZi; (3) nevhodné nebo nespravné pouZivani, nedbalost, nehoda (napfiklad naraz); (4) béZné opotfebeni; (5) pouziti vyrobku pro
jakékoliv jiné nez doméci pouziti, véetné profesionalniho nebo komeréniho pouziti (napfiklad v hernach, pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to
povoluiji pfislusné zakony, Guillemot a jeji dcefiné spoleénosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které nesouvisi s pouzitymi
materialy nebo vyrobni vadou pfislusného vyrobku (véetné, ale nikoliv vyhradné, veSkerych Skod zplsobenych pfimo nebo nepfimo
softwarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem véetné zejména napajecimi zdroji, dobijecimi bateriemi,
nabijeCkami nebo jakymikoliv jinymi prvky, které nebyly spole¢nosti Guillemot k tomuto vyrobku dodany).

[ THRUSTMASTER®
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

. o=mL
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PROHLASENi O DODRZOVANi PREDPISU EU

Spolecnost Guillemot Corporation S.A. timto prohlasuje, Ze zafizeni Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition splfiuje hlavni pozadavky
a dalsi pfislusna ustanoveni smérnice 2014/53/EU (RED). ProhlaSeni o shodé je k dispozici na nasledujicim webu:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frekvenéni pasmo: 2412-2462MHz

COPYRIGHT

©2024 Guillemot Corporation S.A. VSechna préva vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana obchodni ochranna zndmka spole¢nosti
Guillemot Corporation S.A. Vyrabéné a distribuované spolecnosti Guillemot Corporation S.A. Ferrari® je registrovana ochranna znamka
spole¢nosti Ferrari S.p.A. V8echny ostatni ochranné znamky a obchodni znagky jsou uznavany a jsou majetkem jejich pfislusnych viastniku.
Obsah, design a specifikace podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni a mohou se v jednotlivych zemich lisit. Fotografie a ilustrace
nejsou zavazné. Navrzeno v Severni Americe a Evropé, vyrobené v Cing.

<", PlayStation”, PS5, ,PS4“, a PlayStation Shapes Logo jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky spole¢nosti Sony
Interactive Entertainment Inc. VSechna prava vyhrazena. VSechny ostatni obchodni znamky jsou majetkem jejich pFislusnych viastniku.
Viyrobeno a distribuovano pod licenci spole¢nosti Sony Interactive Entertainment LLC.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

.V zemich Evropské unie: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen do standardniho smésného odpadu, ale
odevzdan do sbérného dvoru na recyklaci elektrickych a elektronickych zafizeni.
Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uzivatelském manualu nebo na obalu.
V zavislosti na charakteristice materialt, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a dalSimi formami zpracovani odpadnich
elektrickych a elektronickych zafizeni mizete vyznamnym zpisobem pfispét k ochrané Zivotniho prostfedi.

— Pro informace o nebliz§im sbérmém dvoru se obratte na mistni Gfad.

Pro v8echny ostatni zemé: Dodrzujte prosim mistni pfedpisy tykajici se recyklace elektrickych a elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou liit.
Pred pouZitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.
www.thrustmaster.com

*Platné pouze pro EU, Spojené kralovstvi a Turecko
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PC - PLAYSTATION®4 — PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S iGIN

KUTU ICERIGI
SECENEK 1:

- Bir Formula Wheel Add-On direksiyon - Bir sirali ve manyetik direksiyondan kumandali vites
- Bir USB - USB-C kablosu kiti

(direksiyonun donanim yazilimini - Bir 2,5 mm Allen anahtari + dort M3 tipi Allen vida
glincellemek igin) (direksiyondan kumandali vites kitini direksiyona

takmak icin)
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SECENEK 2:

htar

- Bir 2,5 mm Allen ana

- Bir Formula Wheel Add-On direksiyon



DIREKSIYON SiMiDi DONANIM YAZILIMININ GUNCELLENMESI

Direksiyon simidinin donanim yazilimi glincellemesi, direksiyon simidinin arka kisminda bulunan USB baglanti noktasi araciligiyla
gerceklestirilir.

Bunu yapmak igin vites kulakgiklarini fiziki olarak ¢ikarmaniz, giincellemeyi yapmaniz ve ardindan vites kulakgiklarini asagidaki
prosedrlerde belirtildigi gibi geri yerine koymaniz gerekir.

1. VITES KULAKCIKLARININ CIKARILMASI:
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2. DIREKSIYON SiMiDi DONANIM YAZILIMININ GUNCELLENMESI:

A Direksiyonunuzun donanim yazilimini en son siiriime giincellemeniz gerekmektedir. A

Bunun igin:
- Bilgisayarda, direksiyon tabaninizin en son Siirlici paketini https://support.thrustmaster.com adresinden indirin: Racing

Wheels / [tabaninizin adi] / Drivers'a tiklayin.
- Direksiyonu USB - USB-C kablosu* ile bilgisayara baglayin.

PC :
Lj |

- Donanim yazilimi glncellestiriciyi baslatin ve talimatlari izleyin:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation "
i. Preparation J

e [

_ 2. DFU Firmware /

3, Final Check

A

Tabanin donanim yaziliminin giincellenmesi

Tabaninizin donanim yazilimini en son siiriime giincellemeniz gerekmektedir.

Formula Wheel Add-On'unuzun direksiyon tabaniniz (TX, TS-XW, T300, T-GT veya TS-PC tabanlar) diizgiin galismasini
saglamak i¢in tabaninizin donanim yazilimini https://support.thrustmaster.com adresinde mevcut en son siiriimle
giincellemeniz gerekmektedir (Racing Wheels / [tabaninizin adi] | Firmware'e tiklayin ve sonra talimatlari, indirme ve
yiikleme prosediiriinii izleyin).

Yaris direksiyonu tabaninizin donanim yazilimini giincellemezseniz direksiyon diizgiin ¢alismaz.

*Model versiyonuna bagli olarak birlikte verilebilir veya verilmeyebilir
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3. VITES KULAKCIKLARINI GERI YERINE KOYMA:

Guncelleme tamamlandiktan sonra asagidaki prosediirii gergeklestirin (vidalari geri takmak ve yeniden sikmak igin belirtilen sirayi
takip etmeye dikkat ederek).
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DIREKSIYONUN TABANINA TAKILMASI

Konektor yerlerini oklari kullanarak hizalayin:
Taban konektorii: ok yukari bakiyor
Direksiyon konektorii: ok yukari bakiyor

Konektorler dogru bir sekilde konumlandirildiktan sonra direksiyonu yerinde tutarken Thrustmaster Quick Release aygitinin
bilezigini saatin aksi yénlinde déndiriin. Ardindan bilezigi mimkiin oldugu kadar sikin: bunu yapmak igin bilezigi yerinde tutarak
direksiyonu saat yéniinde déndrin.

Direksiyonunu taktiktan sonra Thrustmaster Quick Release aygitinin bilezigi izerinde bulunan kiigilk montaj vidasina ulagmak igin
direksiyonu 180° (direksiyona bakarken Ferrari logosu bas asagi olmalidir) déndiriin. Kiigik ayar vidasini sikmak igin blyik yildiz
tornavida kullanarak saat yoniinde cevirin (fazla gli¢ uygulamayin).

Kiigiik ayar vidasini (yildiz tornavida kullanarak) sikarken fazla gii¢ kullanmayin!
Bir miktar direng hisseder hissetmez vidayi dondiirmeyi kesin.
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PC: ESLESTIRME

EYLEM DUGMELERI

18 h@*l? 20 1-@-&21
v e

CIFT ANALOG KULAKCIK (DAP):

Sol

©
DAP Q

E8 Pozisyon 1- Sol DAP = Fren (Y Ekseni)
Sagj DAP = Gaz (RZ Ekseni)
E8 Pozisyon 2 - Sol DAP = Debriyaj (Slider0 Ekseni)
Sagj DAP = Ek/Eslestirilebilir (RY Ekseni)
E8 Pozisyon 3 - Sol DAP = Debriyaj (Slider0 Ekseni)
Sag DAP = Debriyaj (Slider0 Ekseni)
E8 Pozisyon 4 - Sol DAP = Ek/Eslestirilebilir (RX Ekseni)
Sag DAP = Ek/Eslestirilebilir (RY Ekseni)
PC'de:

- Formula Wheel Add-On ekrani yerel ve/veya UDP modunda uyumludur (uyumlu oyunlarda).
- Enkoderler (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) codu oyunda galisir.

- Formula Wheel Add-On ile donatilan TX, TS-XW, T300, T-GT ve TS-PC tabanlari bir Thrustmaster Advanced Racer aygiti
olarak algilanir.

ABam oyunlarda OYUN SECENEKLERI / AYARLAR / KUMANDALAR'da Thrustmaster Advanced Racer'| segmeniz gerekir.
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PS4™. PS5™: ESLESTIRME
EYLEM DUGMELERI

E8 Pozisyon 1- Sol DAP = Fren
Sag DAP = Gaz
E8 Pozisyon 2 - Sol DAP = Debriyaj
Sag DAP = El freni
E8 Pozisyon 3 - Sol DAP = Debriyaj
Sag DAP = Debriyaj
E8 Pozisyon 4 - Sol DAP = Sol Goriiniim
Sag DAP = Sag Goriiniim

A Direksiyon simidinizin eglestiriimesi

PS4™ veya PS5™ konsolunuzu agin ve ardindan yaris direksiyonunuzu konsolun USB baglanti noktalarindan birine baglayin.
Yaris direksiyonunun otomatik kalibrasyonu tamamlandiginda yaris direksiyonunu PlayStation® profilinize baglamak igin yaris
direksiyonu Uzerindeki PlayStation® diigmesine basin.
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PS4™ ve PS5™'te:

- Formula Wheel Add-On ekrani yerel ve/veya UDP modunda uyumludur (uyumlu oyunlarda).

- Enkoderler (E1/E2/E3/E4) Thrustmaster enkoderleri ile uyumlu oyunlarda (6rnegin F1 2020, Gran Turismo Sport, Assetto Corsa®
Competizione ve diger ¢ikacak uyumlu oyunlar) galisir.

- Sol DAP ve sag DAP (sol ve sag gérinimler igin pozisyon 4'te) Thrustmaster mini kollarla uyumlu oyunlarda (érnegin Gran
Turismo Sport ve diger ¢ikacak uyumlu oyunlar) caligir.

- Formula Wheel Add-On ile donatilan T300 taban, bir T-GT tabani veya Thrustmaster Advanced Racer aygiti olarak algilanir.

ABam oyunlarda OYUN SECENEKLERI / AYARLAR / KUMANDALAR'da Thrustmaster Advanced Racer'| segmeniz gerekir.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: ESLESTIRME

EYLEM DUGMELERI

D Ped Ypikari D-P4d Yukan

D Ped Agag D-P dA§ag|
[l Ped e
L i

D-Ped D-Ped D- Ped I] Ped
Sol Sag 0 Sol Sag

CIFT ANALOG KULAKCIK (DAP):

E8 Pozisyon 1- Sol DAP = Fren
Sag DAP = Gaz
E8 Pozisyon 2 - Sol DAP = Debriyaj
Sag DAP = El freni
E8 Pozisyon 3 - Sol DAP = Debriyaj
Sag DAP = Debriyaj
E8 Pozisyon 4 - Hichir sey

On Xbox One® ve Xbox Series X|S:

- Formula Wheel Add-On ekrani sadece UDP modunda (uyumlu oyunlarda) uyumludur ve konsol protokolii sinirlamasi nedeniyle
YEREL modda uyumlu degildir.

- Bazi 6zellikler (enkoderler, diigme sayisi, ¢ift analog kulakgik) konsol protokoli ile sinirlidir.
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EKRAN GOSTERIMI YONETIMI: ESLESTIRME
Led'ler

00000 Q000

D-Ped /

2 @m ‘ =
ET+

(direksiyonun mendistinde)

Bp  Hemm
<f:j> J'“Jrl <i:}>
qi:}> 1'Lﬂff
fop KARANLIK veya AYDINLIK
EKRANI ACIN veya VODUNU SEéiN
KAPATIN (verel ve UDP oyunlarda)
Direks - DIS GORUNUMU
ireksiyonun menustiine DEGISTIRIN
GIRIN veya GIKIN (verel ve UDP oyunlarda)
@ GEZININ EKRANI DEGISTIRIN
D-PAD (direksiyonun mendisiinde) (yerel ve UDP oyunlarda)
PARAMETRELERi
DOGRULAYIN veya
DEGISTIRIN
(direksiyonun mendisiinde)
PABAMETRELERi
DEGISTIRIN




EKRAN GOSTERIMI YONETIMI: DIREKSIYONUN MENUSU

& Direksiyonun PARAMETRELERI
7, mendistine DOGRULAYIN veya
Bn | GIRIN veya GIKIN /| DEGISTIRIN
. . 1_f|_.,-\.
GEZININ % PARAMETRELERI
"'F"‘" (dreksiyonun i | DEGISTIRIN
menL'isUnde) ET-g g T

- WI-FI'yi ACIN veya KAPATIN (UDP oyunlari igin).
- WPS islevini kullanin (UDP oyunlari igin).

- WI-FI PARAMETRELERINIZI gériintiileyin.
(SSID / IP/ UDP / MAC / Sinyal Kuvveti)

SURUS GOSTERIM PARAMETRELERI (yerel ve
UDP modlari)

I—_E_-l (varsayilan): Oyun, goriintilenecek SURUS
BIRIMLERINI otomatik olarak seger.

@: GérUntQIeneoeK.BiRiMLERi maniiel olarak
secin (Metrik / Ingiliz / Ozel).

- EKRAN PARLAKLIGINI deiiitirin.

- LED'LERIN PARLAKLIGINI degistirin.

- UDP oyunlarini segin.

- YARIS DIREKSIYONUNUZUN
PARAMETRELERINI gériintileyin

(kullanilan direksiyon ve tabanin donanim yazilimi
strtimii / kullanilan direksiyon ve tabanin seri
numarasi / Wi-Fi durumu vb.).

Onemli Not: Direksiyonun meniistine girdiginizde oyunlarda D-ped devre disi birakilir.
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OYUNLARDA EKRAN: YEREL mod veya UDP modu

Formula Wheel Add-On ekrani YEREL modda veya UDP modunda uyumlu oyunlarda caligir.
Uyumlu oyunlarin listesi igin bkz. https://support.thrustmaster.com: Racing Wheels / Formula Wheel Add-On / Games
settings'e tiklayin.

*YEREL mod (PC/PS4™ /PS5™):

- Direksiyonun SDK'sI oyuna zaten dahil edilmistir = direksiyon (ekran ve diigmeler) tak ve kullandir.

- Higbir Wi-Fi parametresini yapilandirmaniz gerekmez ve oynarken bir Wi-Fi agina baglanmaniz gerekmez.
- Daha fazla telemetri ayari gériintilenir (daha fazla hassasiyet ile ve gecikmesiz).

* UDP modu (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X]S):

- Wi-Fi parametrelerinizi yapilandirmaniz gerekir ve oynarken bir Wi-Fi agina baglanmaniz gerekir.

- Daha az telemetri ayari gorintilenir (bazen daha az hassasiyetle) ve veri gésterimi gecikmeye tabidir (Wi-Fi giris ayarlaniza bagl
olarak).

- UDP modunu etkinlestirme prosedir( i¢in bkz. https://support.thrustmaster.com: Racing Wheels / Formula Wheel Add-On /
Manual'e tiklayin.

OYUNLARDA EKRAN GOSTERIMI YONETIMI

KARANLK veya | #=/mb IDIS | #m/\=b [EKRANI
AYDINLK | E3-( DES* | GORUNUMU | E6=( )EE* | DEGISTIRIN
fép | MODUNU SECIN DEGISTIRIN

Baslangi¢ta mevcut ekran 6rnekleri:
(diger ¢ikacak uyumlu oyunlarla daha sonra gincellenecektir)

BEGINNEN | ROAD CAR F.r ADVANCED | CIRCINT CAR Ir
01:24:50 b
EpE -

DEVELOPER HME g'.l l-" CODEMABTERS Fi .HIEI'.'I

(*): YEREL ve UDP modlannda mevcuttur
(**): Sadece YEREL modunda mevcuttur
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (ir(inii, malzeme ve iscilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu Giriiniin iicretinin iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde
bulunabilecedi stireye karsilik gelen garanti stiresince diinya ¢apinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Fransa'da bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa Birligi
Ulkelerinde bu sire, Thrustmaster Uriiniintin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti stiresi, Thrustmaster
urtin ile ilgili olarak, Thrustmaster Grlintintn satin alindi§1 tarihte musterinin ikamet ettigi Ulkede gecerli yasalara uygun sekilde, misterinin
kusurlu diriiniin iicretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili Glkede bu tiir bir diizenleme
mevcut degilse garanti siresi Thrustmaster Grliniiniin satin alindi§i asll tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti stiresi iginde (riinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili size bilgi verecek olan Teknik
Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa (rlinin satin alindigi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere)
iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak, degistirilecek veya calisir hale
getirilecektir. Garanti stresince Thrustmaster driiniiniin onarim iglemine tabi tutulmasi durumunda, Grinin kullanim digi oldugu en az yedi
(7) gunliik tim stireler kalan garanti slresine eklenecektir (bu siire, trGiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih midahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi i¢in talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Grlinin onarilmasi
igin hazir bulunduruldugu tarihten baglar). Yurirlikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve bagllarinin tim sorumlulugu
(dolayl hasarlar da dahil olmak tzere) Thrustmaster Urlininin calisir hale getirilmesi veya degistirilmesi ile simirlidir. Yrirllkte olan
yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

Isbu garanti asa§idaki durumlar igin gecerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmissa, iizerinde degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya
kéti kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmiisse (ancak
bununla sinirli kalmamak lzere, Thrustmaster GrindnG herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak ézellikle gli¢ kaynaklari,
yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu trln i¢in Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) Grln, evde
kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatii olanlar da dahil olmak lzere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla
kullaniimissa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamissa; (4) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir, séz
konusu yazilim igin saglanan 0zel garanti hiikiimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri icin (Uriinlin kullanim stiresi icinde degistirilecek
elemanlar: drnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, gantalar, bileklikler); (7)
Urtin acik artirma ile satilmigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tliketicinin Glkesinde satisina iligkin tliketicinin yasal haklari isbu garantiden etkilenmemektedir.

Ek garanti hiikiimleri

Garanti suresince, tim Thrustmaster Urlnlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek Servisi oldugundan prensip olarak
Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir (Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve musteriye gerekli yedek
parca(lar) saglanarak Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapiimasini isteyebilecegi tlim onarim prosediirleri hari¢ — 6rnegin onarim
isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolay1).

inovasyon dongiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip olarak garanti stiresi dolmus hig bir
Thrustmaster drtind igin onarim bilgisi veya yedek parga saglamayacakir.

Uriiniiniiziin ekrani icin garanti, ekranda en az 5 kusurlu piksel (yani parlak noktalar veya karanlik noktalar; parlak nokta ekranda siirekli
olarak gdsterilen beyaz bir pikseli ve karanlik nokta ekranda gésterilmeyen bir pikseli ifade eder) varsa gegerlidir.

Sorumluluk

YirdrlUkte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilari
asagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tiirlii hasara kars! tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse,
acilmissa, lizerinde degisiklik yapiimigsa; (2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir
darbe); (4) normal asinma; (5) (rlnin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak iizere (6rnegin oyun
salonlari, egitim, yarilar) baska maksatlarla kullaniimasi. YUrirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari Grtinle ilgili
malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan her tlrli hasara karsi tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
herhangi bir yazilimdan veya Thrustmaster Grlintiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak
kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak 6zellikle gli¢ kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu riin igin Guillemot
tarafindan tedarik ediimemis tiim diger elemanlar).

(THIII.I'SMSTEH“\
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

. o=L
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AB MEVZUATINA UYGUNLUK BEYANI

Guillemot Corporation S.A., isbu belgede Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition'in 2014/53/EU (RED) numarali Direktifin ana
gereklilikleri ve diger ilgili maddelerine uygun oldugunu beyan eder. Uygunluk beyanini asagidaki sitede gorebilirsiniz:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frekans Bandi: 2412-2462 MHz

TELIF HAKKI

©2024 Guillemot Corporation S.A. Tum haklari sakhidir. Thrustmaster®, Guillemot Corporation S.A.'nin tescilli ticari markasidir. Guillemot
Corporation S.A. tarafindan Uretilmekte ve da@itiimaktadir. Ferrari® Ferrari S.p.A.'nin tescilli ticari markasidir. Diger tim ticari markalar ile
marka adlari isbu belgede taninmis olup ilgili sahiplerine aittir. Igindekiler, tasarim ve teknik ozellikler énceden haber vermeksizin
degistirilebilir ve Ulkeden ilkeye farklilik gosterebilir. Fotograflar ve resimler baglayici degildir. Kuzey Amerika ve Avrupa'da tasarlanmistir,
Gin'de Uretilmigtir.

""", "PlayStation”, "PS5", "PS4" ve PlayStation Shapes Logo, Sony Interactive Entertainment Inc.'in ticari veya tescilli ticari markalaridir.
Tim haklari sakhidir. Diger tim ticari markalar ilgili sahiplerine aittir. Sony Interactive Entertainment LLC lisansiyla Uretiimekte ve
dagitiimaktadir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
— Avrupa Birligi ve Tiirkiye'de: Cihazin kullanim émrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile atimamali, geri donlstim icin Atik

Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandidi bir yere birakilmalidir.
Bu, Urdindn, kullanim kilavuzunun veya paketin tizerinde bulunan sembol ile onaylanmistir.
Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri déniistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik Cihazlarin geri déniisiimii veya diger
isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri

hakkinda bilgi almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

Diger ulkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri donlisiimii iin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yoénetmeligine Uygundur.
Bu belgeyi saklayin. Renkler ve sislemeler degisiklik gdsterebilir.

Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Urlinden ¢ikariimalidir.
www.thrustmaster.com

*Sadece AB, Ingiltere ve Tiirkiye icin gegerlidir
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PLATFORMY: PC - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®5 — XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

ZAWARTOSC OPAKOWANIA
OPCJA 1:

— Jedno koto kierownicy Formula Wheel - Jeden zestaw magnetycznych topatek sekwencyjnej
Add-On Zmiany biegow

— Jeden kabel USB-USB-C — Jeden klucz imbusowy 2,5 mm + cztery $ruby

(do aktualizowania oprogramowania imbusowe typu M3

sprzetowego kofa kierownicy) (umozliwiajgce zamocowanie topatek zmiany biegow

do kota kierownicy)
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OPCJA 2:

— Jedno koto kierownicy Formula Wheel — Jeden klucz imbusowy 2,5 mm
Add-On



AKTUALIZOWANIE OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KOLA KIEROWNIC

Aktualizacje oprogramowania sprzetowego kota kierownicy wykonuje sie za posrednictwem portu USB umieszczonego z tytu kota
kierownicy.

W tym celu nalezy zdemontowa¢ topatki zmiany biegow, wykonaé¢ aktualizacje, a nastepnie ponownie zamontowac fopatki zmiany
biegdw w sposdb przedstawiony w ponizszych procedurach.

1. DEMONTOWANIE £ OPATEK ZMIANY BIEGOW:
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2. AKTUALIZOWANIE OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KOLA KIEROWNICY:

A Oprogramowanie sprzetowe kota kierownicy nalezy koniecznie zaktualizowaé¢ do najnowszej wersji. A

W tym celu:
— Na komputerze pobierz najnowszy pakiet sterownikdéw swojej podstawy kierownicy dostepny na stronie

https://support.thrustmaster.com: kliknij Racing Wheels / [nazwa podstawy] / Drivers.
— Podtacz koto kierownicy do komputera przy uzyciu kabla USB-USB-C*.

— N 2
¢ EIL T 4 II_‘:IZI:!

PC . |
Lj —\— s

N —F———

— Uruchom aktualizator oprogramowania sprzetowego i postepuj zgodnie z instrukcjami.

= Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation J

i. Preparation

2. DFU Firmware

i _ J

3, Final Check

A

Aktualizowanie oprogramowania sprzetowego podstawy

Oprogramowanie sprzetowe podstawy kierownicy nalezy koniecznie zaktualizowa¢ do najnowszej wersji.

Aby zapewni¢ prawidtowa wspotprace kierownicy Formula Wheel Add-On z podstawa (TX, TS-XW, T300, T-GT lub TS-PC),
nalezy bezwzglednie zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe podstawy do najnowszej wersji dostepnej na stronie
https://support.thrustmaster.com. (Kliknij Racing Wheels / [nazwa podstawy] | Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie
z instrukcja pobierania i instalacji).

Jesli oprogramowanie sprzetowe podstawy kierownicy wyscigowej nie zostanie zaktualizowane, kierownica nie bedzie
dziata¢ prawidtowo.

*Moze wchodzié w sktad zestawu lub nie, w zaleznosci od wersji modelu

4/15



3. PONOWNE MONTOWANIE £ OPATEK ZMIANY BIEGOW:

Po zakonczeniu aktualizacji wykonaj ponizszg procedure (doktadnie przestrzegajac wskazanej kolejnosci ponownego wktadania
i przykrecania $rub).
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ZAKELADANIE KOLA KIEROWNICY NA PODSTAW

Wyrdwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Zlacze podstawy: strzatka skierowana w gére
Ziacze kota kierownicy: strzatka skierowana w gore

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obro¢ piersciern mechanizmu Thrustmaster Quick Release przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara, jednocze$nie przytrzymujac koto kierownicy. Nastepnie maksymalnie dokre¢ pierscien. W tym celu przytrzymaj pierscien
i obracaj koto kierownicy zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Po zamontowaniu kota kierownicy obro¢ je o 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy, logo Ferrari powinno by¢ zwrocone dotem
do gdry), aby uzyskaé dostep do Srubki mocujacej znajdujacej sie na pierscieniu mechanizmu Thrustmaster Quick Release. Przy
uzyciu duzego Srubokreta krzyzakowego dokre¢ srubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac ja zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.

W trakcie dokrecania Srubki mocujacej (przy uzyciu Srubokreta krzyzakowego) nie uzywaj nadmiernej sity!
Gdy tylko poczujesz opdr, przerwij dokrecanie.

6/15



PC: MAPOWANIE

PRZYCISKI CZYNNOSCI:

E8: potozenie 1- Lewa topatka DAP = hamulec (0s Y)
Prawa topatka DAP = gaz (oS RZ)

E8: potozenie 2 - Lewa topatka DAP = sprzegto (os Slider0)
Prawa topatka DAP = dodatkowa/mapowalna (0$ RY)
E8: potozenie 3 - Lewa topatka DAP = sprzegto (os Slider0)
Prawa topatka DAP = sprzegto (os Slider0)
E8: potozenie 4 - Lewa topatka DAP = dodatkowa/mapowalna (o$ RX)
Prawa topatka DAP = dodatkowa/mapowalna (0$ RY)

Na komputerze PC:

— Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On jest zgodny w trybie natywnym i/lub UDP (w zgodnych grach).

— Kodery (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) dziatajg w wiekszosci gier.

- Podstawy TX, TS-XW, T300, T-GT iTS-PC wyposazone w kierownice Formula Wheel Add-On sg rozpoznawane jako
urzadzenie Thrustmaster Advanced Racer.

A W niektorych grach nalezy wybra¢ pozycje Thrustmaster Advanced Racer w obszarze OPCJE GRY / USTAWIENIA /
ELEMENTY STERUJACE.
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PS4™ — pS5™: MAPOWANIE
PRZYCISKI CZYNNOSCI:

E8: potozenie 1- Lewa topatka DAP = hamulec
Prawa topatka DAP = gaz
E8: potozenie 2 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = hamulec reczny
E8: potozenie 3 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = sprzegto
E8: potozenie & - Lewa topatka DAP = widok z lewej
Prawa topatka DAP = widok z prawej

A Parowanie kierownicy wyscigowej

Wiacz konsole PS4™ |ub PS5™, a nastepnie podtacz kierownice wyscigowg do jednego z portow USB konsoli. Gdy automatyczna
kalibracja kierownicy dobiegnie koica, nacisnij przycisk PlayStation® znajdujacy sie na kierownicy, aby potaczy¢ ja ze swoim
profilem PlayStation®.
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Na konsolach PS4™ j PS5™:

— Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On jest zgodny w trybie natywnym i/lub UDP (w zgodnych grach).

— Kodery (E1/E2/E3/E4) dziatajq w grach zgodnych z koderami Thrustmaster (takich jak F1 2020, Gran Turismo Sport, Assetto
Corsa® Competizione i inne przyszte zgodne gry).

— Lewa topatka DAP i prawa topatka DAP (w pofozeniu 4 odpowiadajacym widokom z lewej i z prawej) dziatajg w grach zgodnych
z minidrazkami Thrustmaster (takich jak Gran Turismo Sport i inne przyszte zgodne gry).

- Podstawa T300 wyposazona w kierownice Formula Wheel Add-On jest rozpoznawana jako podstawa T-GT lub urzadzenie
Thrustmaster Advanced Racer.

A W niektorych grach nalezy wybra¢ pozycje Thrustmaster Advanced Racer w obszarze OPCJE GRY / USTAWIENIA /
ELEMENTY STERUJACE.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPOWANIE
PRZYCISKI CZYNNOSCI:

). -pad wgére D-pafl w gére

" D pad dO{' [l-pa W dﬁt
“l (= l- I] -pad
=~ L Q
D-pad D-pad D-padﬁu-pad
y lew W prawo G lew W prai

L OPATKI ANALOGOWE (DUAL ANALOG PADDLES — DAP):

E8: potozenie 1- Lewa topatka DAP = hamulec
Prawa topatka DAP = gaz
E8: potozenie 2 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = hamulec reczny
E8: potozenie 3 - Lewa topatka DAP = sprzegto
Prawa topatka DAP = sprzegto
E8: potozenie 4 - Brak funkcji

Na konsolach Xbox One® i Xbox Series X|S:

— Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On jest zgodny tylko w trybie UDP (w zgodnych grach), a nie w trybie natywnym. Wynika
to z ograniczen protokotu konsoli.

— Niektdre funkcje (kodery, liczba przyciskéw, fopatki analogowe) sg ograniczone przez protokét konsoli.
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abi D-pad

OBSLtUGA EKRANU: MAPOWANIE

00000

Diody

Q000

Eap

i

E5- ®E5+ ‘
E7+

El-

O ¢

)

E6-

'l]n Q

J0ff
top WLACZANIE lub WYBOR TRYBU
WYLACZANIE CIEMNEGO lub JASNEGO
J OFf EKRANU Eép (w grach natywnych i UDP)
WCHODZENIE lub 4 |y .
@ WYCHODZENIE B5( 5 [ZMIANASKORKI -
, . (w grach natywnych i UDP)
ESp Z menu kierownicy
g )
0-PAD NAWIGAC.JA . Ed- Ege | ZMIANA EKRANU .
(w menu kierownicy) (w grach natywnych i UDP)
POTWIERDZANIE lub
ZMIANA PARAMETROW
(w menu kierownicy)
ZMIANA PARAMETROW
(w menu kierownicy)
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OBStUGA EKRANU: MENU KIEROWNIC

o

WCHODZENIE lub
WYCHODZENIE

POTWIERDZANIE lub ZMIANA

E?__,E'n

1 ) ) PARAMETROW
E5p z menu kierownicy
NAWIGACJA O‘z ,
D-PAD (w menu Kierownicy) ZMIANA PARAMETROW

— AKTYWOWANIE lub WYLACZANIE WI-FI (w grach

UDP).

— Korzystanie z funkcji WPS (w grach UDP).
— Wyswietlanie PARAMETROW WI-FI
(SSID /1P / UDP / MAC / sita sygnatu).

PARAMETRY WYSWIETLACZA KIEROWCY (tryby

natfwny i UDP)
(domysinie): gra automatycznie wybiera

JEDNOSTKI do wy$wietlania.

: reczna zmiana JEDNOSTEK do wy$wietlania
(metryczne / imperialne / niestandardowe).

— Zmiana JASNOSCI EKRANU.

— Wybor gier UDP.

— Wyéwietlanie PARAMETROW KIEROWNICY
(wersja oprogramowania sprzetowego kofa
kierownicy i podstawy / numer seryjny kofa kierownicy
i podstawy / stan potgczenia Wi-Fi itp.).

Wazna uwaga: w przypadku wejscia do menu kierownicy podczas gry d-pad jest wytaczony.
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EKRAN W GRACH: tryb NATYWNY lub tryb UDP

Ekran kierownicy Formula Wheel Add-On dziata w zgodnych grach w trybie natywnym lub w trybie UDP.
Liste zgodnych gier mozna znalez¢ na stronie https://support.thrustmaster.com: kliknij Racing Wheels / Formula Wheel Add-
On/ Games settings.

* Tryb natywny (PC/PS4™ /PS5™):

— Zestaw SDK kierownicy jest juz zawarty w grze = kierownica (ekran i przyciski) jest urzadzeniem typu Plug and Play.
— Nie trzeba konfigurowa¢ parametréw Wi-Fi ani mie¢ potaczenia z siecig Wi-Fi podczas rozgrywki.

— Jest wySwietlanych wigcej danych telemetrycznych (z wigkszg doktadno$cig i mniejszym op6znieniem).

*Tryb UDP (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X]S):

- Trzeba skonfigurowaé parametry Wi-Fi i mie¢ potaczenie z siecig Wi-Fi podczas rozgrywki.

- Jest wyswietlanych mniej danych telemetrycznych (czasem z mniejszg doktadnoscig), a ich wySwietlanie odbywa sie

z opdznieniem (w zalezno$ci od ustawieri domowej sieci Wi-Fi).

- Procedura aktywacji trybu UDP znajduje sie na stronie https://support.thrustmaster.com: kliknij Racing Wheels / Formula
Wheel Add-On / Manual.

OBStUGA EKRANU W GRACH

WYBORTRYBU | _¢m /1im == |ZMIANA
® CIEMNEGO lub 55“655* é%m Eﬁ'@“* EKRANU
féy [ JASNEGO

Przyktady ekranéw dostepnych w terminie premiery:
(beda one aktualizowane w mlare pojawiania si¢ kolejnych zgodnych gler)

BEGINNEN | ROAD CAR F.r ADVANCED | CIRCINT CAR Ir
01:24:50 b

e DEVELOPER HME g'.l l-" CODEMABTERS Fi .HIEI'.'I
I

EpE -
— £
e - =
L] = -
SEE mm
s .-li i I: 'Tl |
[ [

- I.- IT*
(*): dostepny w trybach natywnym i UDP

(**): dostepny tylko w trybie natywnym
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francja (,Guillemot’) udziela
klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych
przez okres gwarancji rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W krajach
Unii Europejskiej jest to okres dwdch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancii jest réwny limitowi
czasu, w ktérym klient moze wystepowaé z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju,
w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwaranciji bedzie wynosic jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jesli w okresie gwarancji wystapig objawy mogace Swiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwiocznie skontaktowac sie z dziatem pomocy
technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjg
dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie
go do stanu uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktorych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany do
pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sie od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencje, lub od dnia, w ktérym dany produkt
zostanie udostepniony celem przywrdcenia do stanu uzytkowego, je$li data udostepnienia celem przywrdcenia do stanu uzytkowego
nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialnos¢ firmy Guillemot i jej
podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtorne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany
produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatno$ci do
okre$lonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty, zmieniony albo uszkodzony na skutek
nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbato$ci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg
materiatowg ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w
szczegoInosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego
produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposoéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na
przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawoddw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy
technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowg gwarancjg; (5) w
odniesieniu do materiatdw eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploataciji produktu, na przyktad baterii jednorazowych,
muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui,
torebek, paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukciji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepisow dotyczacych sprzedazy débr konsumenckich w kraju klienta.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych, poniewaz jedynym podmiotem
upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster iflub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej
(oprocz ewentualnych procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze poprosié
klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz,
w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych
firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w
przypadku produktéw Thrustmaster, ktorych okres gwarancji uptynat.

Gwarancja dotyczy wys$wietlacza produktu, jesli wySwietlacz ten zawiera co najmniej 5 wadliwych pikseli (tj. jasnych lub ciemnych punktéw,
gdzie jasny punkt jest biatym pikselem trwale wyswietlanym na ekranie, a ciemny punkt jest pikselem niewy$wietlanym na ekranie).

Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowigzujgce prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) i jej podmioty zalezne nie ponoszg zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z nastepujacych czynnikow: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu
badz wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw
zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jesli zezwala na to obowigzujace
prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za szkody niezwigzane z wadg materiatowg lub
produkcyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub
na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnoSci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarkg,
lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

(TIIIIII’S'IWTEH"\
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com

. OEL
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OSWIADCZENIE O ZGODNOSCI Z REGULACJAMI UE

Ninigjszym firma Guillemot Corporation S.A. o$wiadcza, ze urzadzenie Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition jest zgodne
z istotnymi wymogami i innymi stosownymi postanowieniami dyrektywy 2014/53/UE (RED). O$wiadczenie dotyczace zgodno$ci mozna
znalez¢ na nastepujacej stronie:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Pasmo czestotliwo$ci: 2412-2462 MHz

PRAWA AUTORSKIE

©2024 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Guillemot
Corporation S.A. Produkt wytwarzany i dystrybuowany przez firme Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Ferrari S.p.A. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sg za takie uznawane i stanowig wiasno$¢ odpowiednich
podmiotow. Zawarto$¢, wzor i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i rézni¢ sie w zaleznosci od kraju. Zdjecia i ilustracje
nie sa wigzace prawnie. Zaprojektowano w Ameryce Pdtnocnej i Europie, wyprodukowano w Chinach

<, PlayStation”, ,PS5”, ,PS4” i PlayStation Shapes Logo sa zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Sony
Interactive Entertainment Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotéw.
Produkt wytwarzany i dystrybuowany na licencji firmy Sony Interactive Entertainment LLC.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
" Na terenie Unii Europejskiej i Turcji: gdy okres przydatno$ci produktu do eksploatacji dobiegnie kofca, produktu nie nalezy
pozbywac sie wraz ze zwyklymi odpadami z gospodarstwa domowego, ale oddac¢ do recyklingu w punkcie zbidrki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi lub na
opakowaniu.
B Zaleznie od swoich wiasciwosci materiaty zawarte w produkcie mogg nadawac sig do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym
formom utylizacji zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczynié¢ sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadow, nalezy skontaktowac z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowac. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.
www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE, Wielkiej Brytanii i Turcji

*
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

FOR PC - PLAYSTATION®4 — PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

INNEHALL | FORPACKNINGEN
ALTERNATIV 1:

- Rattringen Formula Wheel Add-On - Ett kit med sekventiella och magnetiska vaxelpaddlar
- En USB till USB-C-kabel - En 2,5 mm insexnyckel + fyra insexskruvar av M3-typ
(for att uppdatera rattringens firmware) (for att montera véxelpaddlarna pa rattringen)
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ALTERNATIV 2:

nyckel

2,5 mm insex

-En

- Rattringen Formula Wheel Add-On



UPPDATERA RATTRINGENS FIRMWARE

Rattringens firmwareuppdatering utfors via USB-porten pa baksidan av rattringen.

For att gora detta behdver du ta bort vaxelpaddlarna, utféra uppdateringen och sedan satta tillbaka vaxelpaddlarna igen enligt
foljande procedurer:;

1. TA BORT VAXELPADDLARNA:

)
| = I(/} S~
\ 2=2|\EEn)le=L_]
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2. UPPDATERA RATTRINGENS FIRMWARE:

A Det ar mycket viktigt att du uppdaterar rattringens firmware med den senaste versionen. A

Gor sa har:

- Pa PC, ladda ner det senaste drivrutinspaketet for rattens bas fran https://support.thrustmaster.com: klicka pa Racingrattar /
[namnet pa din bas] / Drivrutiner.

- Anslut rattringen till PC:n med USB till USB-C-kabeln®.

PC .
Lj |

- Starta firmwareuppdateraren och fdlj instruktionerna:

= Moy s @insy - Somes dep L pdinps = Thruremages - Firrrmeses Updster

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation 4
: 1. Preparation {

2. DFU Firmware J}
FUTTINETS

3, Final Check

A

UPPDATERA BASENS FIRMWARE

Det ar mycket viktigt att du uppdaterar basens firmware med den senaste versionen.

For att sékerstalla att din Formula Wheel Add-On fungerar korrekt ihop med din racingratts bas (basarna TX, TS-XW,
T300, T-GT eller TS-PC) ar det mycket viktigt att du uppdaterar basens firmware med den senaste versionen som finns pa
https://support.thrustmaster.com (klicka pa Racingrattar / [namnet pa din bas] / Firmware, och folj sedan instruktionerna

samt nedladdnings- och installationsproceduren).
Om du inte uppdaterar firmwaren till racingrattens bas kommer ratten inte att fungera som den ska.

*Kan medfélja, beroende pa modellversion
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3. SATTA TILLBAKA VAXELPADDLARNA:

Nar uppdateringen ar klar utfor du nedanstaende procedur (se till att satta i och dra at skruvarna igen i rétt ordning).
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INSTALLERA RATTRINGEN PA DESS BAS

Rikta in kontakterna med hjélp av pilarna:
Baskontakten: pilen ska peka uppat
Rattringskontakten: pilen ska peka uppat

Nar kontakterna ar ratt placerade vrider du bara ringen pa Thrustmasters snabbkopplingsenhet motsols samtidigt som du haller
rattringen pa plats. Dra sedan at ringen s& mycket du kan: for att gora det haller du ringen pa plats och vrider rattringen medsols.

Nar du har installerat rattringen vrider du den 180° (nér du ar vand mot ratten ska Ferrari-loggan vara upp och ner) for att komma at
den lilla fastskruven som sitter pa ringen pa Thrustmasters snabbkopplingsenhet. Anvéand en stor stjarnskruvmejsel for att dra at den
lilla fastskruven (var inte for hardhant) genom att skruva den medsols.

Var inte for hardhant nér du drar at den lilla fastskruven (med en stjarnskruvmejsel)!
Sluta skruva sa fort du kénner av lite motstand
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PC: MAPPNING

ACTIONKNAPPAR:

O Styrknappen @
® @
900 T

DUBBLA ANALOGA PADDLAR (DAP):

Vanste
DAP

E8 Position 1 - Vanster DAP = Broms (Y-axeln)
Higer DAP = Gas (RZ-axeln)
E8 Position 2 - Vanster DAP = Koppling (Slider0-axeln)
Hoger DAP = Extra/Mappningshar (RY-axeln)
E8 Position 3 - Vanster DAP = Koppling (Slider0-axeln)
Higer DAP = Koppling (Slider0-axeln)
E8 Position 4 - Vanster DAP = Extra/Mappningsbar (RX-axeln)
Hager DAP = Extra/Mappningshar (RY-axeln)

Pa PC:

- Skérmen pa Formula Wheel Add-On &r kompatibel i nativt lage och/eller UDP-lage (i kompatibla spel).
- Encoders (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) fungerar i de flesta spel.

- Basarna TX, TS-XW, T300, T-GT och TS-PC utrustade med Formula Wheel Add-On kanns igen som en Thrustmaster Advanced
Racer-enhet.

AI vissa spel maste du valja Thrustmaster Advanced Racer under SPELALTERNATIV / INSTALLNINGAR / KONTROLLER.
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PS4™-PS5™: MAPPNING
ACTIONKNAPPAR:

E8 Position 1 - Vanster DAP = Broms
Hoger DAP = Gas

E8 Position 2 - Vanster DAP = Koppling
Hoger DAP = Handbroms

E8 Position 3 - Vanster DAP = Koppling
Hoger DAP = Koppling

E8 Position 4 - Vanster DAP = Vanster vy
Hoger DAP = Hoger vy

A Para racingratten

Sla pa din PS4™- eller PS5™-konsol och anslut racingratten till nagon av konsolens USB-portar. Nar racingratten har kalibrerat sig
trycker du pa PlayStation®-knappen pa racingratten for att ansluta den till din PlayStation®-profil.
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Pa PS4™ och PS5™:

- Skérmen pa Formula Wheel Add-On &r kompatibel i nativt lage och/eller UDP-lage (i kompatibla spel).

- Encoders (E1/E2/E3/E4) fungerar i spel som &r kompatibla med Thrustmasters encoders (som F1 2020, Gran Turismo Sport,
Assetto Corsa® Competizione och andra kommande kompatibla spel).

- Vénster DAP och hdger DAP (i position 4 fér védnster och héger vy) fungerar i spel som ar kompatibla med Thrustmasters minispakar
(som Gran Turismo Sport och andra kommande kompatibla spel).

- T300-basen utrustad med Formula Wheel Add-On kénns igen som en T-GT-bas eller en Thrustmaster Advanced Racer-enhet.

AI vissa spel maste du valja Thrustmaster Advanced Racer under SPELALTERNATIV / INSTALLNINGAR / KONTROLLER.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPPNING
ACTIONKNAPPAR:

n 1IFStyrkna pen (upp)

|
Styrknapgen (upp)
" Styrkna pen (ned) Styrknapgjen (ned)
- ' Styrknappen —
appen GStyrknappen Styr, PG“GStyrk appen
g (héger) G ster) (hdg

DUBBLA ANALOGA PADDLAR (DAP):

E8 Position 1 - Vanster DAP = Broms
Hoger DAP = Gas

E8 Position 2 - Vanster DAP = Koppling
Hoger DAP = Handbroms

E8 Position 3 - Vanster DAP = Koppling
Hoger DAP = Koppling

E8 Position 4 - Inget

Pa Xbox One® och Xbox Series X|S:

- Skarmen pa Formula Wheel Add-On ar endast kompatibel i UDP-Iage (i kompatibla spel), och inte i NATIVT lage, pa grund av
begransningen i konsolens protokoll.

- Vissa funktioner (encoders, antalet knappar, dubbla analoga paddlar) ar begransade av konsolens protokoll.
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SKARMHANTERING: MAPPNING
LED-lampor

00000 Q000

LED-lampor LED-lampor

,&":“‘ Styrknappen //_\ /

= [\ = =/ | =
E5-®E5+ E6-®E6+

Joif
g, o VALJ MORKT eller LJUST
SLA PA eller AV LAGE
SKARMEN (i nativa spel eller UDP-
,'["'F Eﬁ]] Spel)
x i o= = | ANDRA SKIN
@ ?aftmﬁyi”er STANG E5-( \ES+ | (i nativa spel eller UDP-
ESp spel)
4= \=p | ANDRA SKARM
(=2) D-PAD [(\,1'22,?755 6\7) EE'G Eé+ | (i nativa spel eller UDP-
4 spel)

BEKRAFTA eller ANDRA
PARAMETRAR
(i rattmenyn)

ANDRA PARAMETRAR
(i rattmenyn)

E-a oy ET+
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SKARMHANTERING: RATTMENYN

Qj OPPNA eller STANG BEKRAFTA eller ANDRA
ol rattmenyn PARAMETRAR
Eap y mﬁg

e
b .
D-pAD [ DAV ICERA ?O% ANDRA PARAMETRAR
(i rattmenyn) iy
E';I'__ *E'.ili'

- AKTIVERA eller INAKTIVERA WIFI (f6r UDP-
spel).

- Anvand WPS-funktionaliteten (fér UDP-spel).
- Visa WIFI-PARAMETRAR.

(SSID/ IP/ UDP / MAC / Signalstyrka)

RACINGPARAMETRAR (nativt Idge och UDP-

Iafef
(standard): Spelet véljer automatiskt vilka
RACINGENHETER som ska visas.

@: Andra ENHETERNA manuellt (Metriska /
Brittiska / Anpassade).

- Andra SKARMLJUSSTYRKAN.

- Valj UDP-spel.

- Visa RACINGRATTENS PARAMETRAR
(rattringens och basens firmwareversion /
rattringens och basens serienummer / WiFi-status,
osV.).

Viktig information: Styrknappen &r inaktiverad i spel nar du éppnar rattens meny.
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SKARMEN | SPEL: NATIVT lig

Skarmen pa Formula Wheel Add-On fungerar i kompatibla spel i NATIVT lage eller UDP-lage.
En lista med kompatibla spel finns pa https://support.thrustmaster.com: klicka pa Racingrattar / Formula Wheel Add-On /
Instéllningar for spel.

* NATIVT lage (PC/PS4™ /PS5™):

- Rattens SDK finns redan i spelet = ratten (skdrmen och knapparna) ar plug and play.

- Du behdver inte konfigurera nagra WiFi-parametrar eller vara ansluten till ett WiFi-natverk nar du spelar.
- Fler telemetriinstéllningar visas (med stdrre precision och utan latens).

* UDP-lage (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Du behdver konfigurera dina WiFi-parametrar och maste vara ansluten till ett WiFi-natverk nér du spelar.

- Farre telemetriinstaliningar visas (ibland med ldgre precision) och latens kan forekomma (beroende pa dina WiFi-instéllningar i
hemmet).

- Hur man aktiverar UDP-laget star pa https://support.thrustmaster.com: klicka pa Racingrattar / Formula Wheel Add-On /
Bruksanvisning.

SKARMHANTERING | SPEL

VALJ MORKT eller | _#m= [Tim | . 4= T\mp | ANDRA
® LJUST LAGE 55“655* QE&RA Eﬁ'@“* SKARM

Eép

Exempel pa tillgangliga skdarmar vid lanseringen:
(kommer att uppdateras senare med andra kommande kompatibla spe/)

BEGINNEN | ROAD CAR F.r ADVANCED | CIRCINT CAR Ir
01:24:50 b
EpE -

DEVELOPER HME g'.l l-" CODEMABTERS Fi .HIEI'.'I

(*): Tillgénglig i NATIVT Iage och UDP-ldge
(**): Endast tillganglig i NATIVT ldge
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med séate i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike (hadanefter "Guillemot") garanterar globalt
for konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska vara fri frdn defekter i material och utférande, under en garantiperiod som motsvarar
tidsgransen for att vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte ar fri fran defekter i material och utférande. | landerna
i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran leveransen av Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar
garantiperioden tidsgransen for att vidta atgérder mot Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte &r fri fran defekter i
material och utférande enligt de lagar som géller i landet dar konsumenten var bosatt vid inkdpsdatumet for Thrustmaster-produkten (om ingen
sadan atgard existerar i det motsvarande landet ska garantiperioden vara ett (1) ar frn ursprungligt inképsdatum av Thrustmaster-produkten).
Trots ovanstaende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran ursprungligt inkdpsdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska supporten som da informerar om hur du gar
vidare. Om defekten bekraftas maste produkten returneras till inkGpsstallet (eller annat stalle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens gottfinnande, antingen ersattas eller repareras
sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten under garantiperioden &r féremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7)
dagar under vilka produkten inte kan anvandas laggas ill aterstdende garantiperiod (denna period 6per fran det datum da konsumenten bad
om service eller fran det datum da produkten ifraga gjorts tillganglig for reparation, om datumet d& produkten gjorts tillgénglig fér reparation
ligger efter datumet da konsumenten bad om service). Om det &r tillatet enligt géllande lag ar Guillemot och dess dotterbolags fulla ansvar
(inklusive foljdskador) begransat till att reparera eller ersatta Thrustmaster-produkten. Om det ar tillatet enligt gallande lag franséger sig
Guillemot alla garantier for saljbarhet eller [amplighet for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, dppnats, andrats eller skadats fill foljd av olamplig anvandning eller missbruk,
forsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte &r relaterad till material- eller tillverkningsfel (inklusive, men inte begrénsat till,
att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon oldmplig del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar
som Guillemot inte tillhandahaller for denna produkt); (2) om produkten har anvants for annan anvandning &n hemanvandning, inklusive for
professionella eller kommersiella andamal (t.ex. spelrum, traning, tavlingar); (3) om instruktionerna fran teknisk support inte foljs; (4)
programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som byts ut under produktens livslangd: t.ex. engangsbatterier
eller éronkuddar till headset eller hérlurar); (6) tilloehor (t.ex. kablar, fodral, pasar, vaskor, handledsremmar); (7) om produkten saldes pa e
offentlig auktion.

Denna garanti &r inte Gverlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som galler for forséljning av konsumentvaror i hens land paverkas inte av denna
garanti.

Ytterligare garantibestdmmelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk support ar den enda part med behérighet
att 6ppna och/eller renovera Thrustmasters produkter (med undantag fr renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med
hjalp av skriftliga instruktioner - till exempel om renoveringen ar enkel och ej konfidentiell — och genom att i géllande fall férse konsumenten
med de reservdelar som behdvs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och affarshemligheter, ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra
renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har I6pt ut.

Garantin galler for din produkts sk&rm om skarmen har minst 5 déda pixlar (dvs. ljusa flackar eller morka fldckar dér en ljus flack &r en vit pixel
som permanent visas pa skarmen och en mork flack ar en pixel som inte visas pa skarmen.)

Ansvar

Om det ér tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter "Guillemot") och dess dotterbolag allt ansvar for
eventuella skador orsakade av foljande: (1) produkten har modifierats, Oppnats eller andrats; (2) underlatenhet att félja
monteringsanvisningarna; (3) olamplig anvandning eller missbruk, forsumlighet, en olycka (t.ex. att produkten tappas); (4) normalt slitage; (5)
produkten har anvénts for annan anvandning an hemanvandning, inklusive fér professionella eller kommersiella d&ndamal (t.ex. spelrum,
traning, tavlingar). Om det ar tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot och dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador som inte
&r relaterade till material- eller tillverkningsfel nér det galler produkten (inklusive, men inte begransat till, skador som direkt eller indirekt
orsakats av nagon programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med négon olamplig del, i synnerhet nataggregat,
laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte tillhandahaller for denna produkt).

('l'llll II'SMSTEH"\

TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

e[y
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EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Guillemot Corporation S.A. intygar harmed att enheten Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition uppfyller huvudkraven och andra
relevanta klausuler i direktiv 2014/53/EU (RED). Forsakran om dverensstdmmelse kan lasas pa foljande sida:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frekvensband: 2412-2462 MHz

UPPHOVSRATTSSKYDD

©2024 Guillemot Corporation S.A. Med ensamratt. Thrustmaster® &r ett registrerat varumarke som tillhdr Guillemot Corporation S.A. Tillverkas
och distribueras av Guillemot Corporation S.A. Ferrari® &r ett registrerat varumarke som fillhor Ferrari S.p.A. Alla andra varuméarken och
markesnamn erkanns harmed och tillhdr sina respektive agare. Innehall, konstruktioner och specifikationer kan éndras utan foregaende
meddelande och kan variera fran land till land. Foton och illustrationer ar inte bindande. Designad i Nordamerika och Europa. Tillverkad i Kina.
"’, "PlayStation”, "PS5”, "PS4” och "PlayStation Shapes Logo” ar registrerade varumarken eller varumarken som tillhér Sony Interactive
Entertainment Inc. Med ensamrétt. Alla andra varumarken tillhdr sina respektive agare. Tillverkas och distribueras under licens fran Sony
Interactive Entertainment LLC.

MILJOSKYDD
| Europeiska unionen: Nar produkten har slutat fungera ska den inte slangas i vanligt hushallsavfall, utan kasseras vid en
y + uppsamlingsplats for bortskaffandet av elektriskt och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller forpackningen.
Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom atervinning och andra satt att hantera elektriskt och
I clektroniskt avfall kan du gora ett viktigt bidrag till att hjélpa till att skydda miljon.
Kontakta dina lokala myndigheter for information om uppsamlingsplatsen som ar ndrmast dig.
For alla andra lander: F6lj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Férger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor avldgsnas fran produkten innan den anvands.

www.thrustmaster.com

*Géller endast EU, Storbritannien och Turkiet

*
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PC - PLAYSTATION®4 - PLAYSTATION®S — XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

LAATIKON SISALTO

VAIHTOEHTO 1:

- Yksi Formula Wheel Add-On -ratti - Yksi magneettisten sekventaalivaindevipujen paketti
- Yksi USB — USB-C -kaapeli - Yksi 2,5 mm kuusiokoloavain + nelja M3-tyypin
(ratin laiteohjelmiston péivittdmiseen) kuusiokoloruuvia

(vaihdevipujen rattiin kiinnittdmista varten)
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VAIHTOEHTO 2:

- Yksi 2,5 mm kuusiokoloavain

- Yksi Formula Wheel Add-On -ratti



RATTIOHJAIMEN REUNUKSEN LAITEOHJELMISTON PAIVITTAMINEN

Rattiohjaimen reunuksen laiteohjelmiston paivittdminen suoritetaan rattiohjaimen reunuksen takaosassa olevan USB-liitdnnén
kautta.

Tata varten sinun taytyy fyysisesti irrottaa ohjainvaihtimet, suorittaa paivitys ja asentaa sittten ohjainvaihtimet takaisin jaljempana
kuvatulla tavalla.

1. OHJAINVAIHTIMIEN IRROTTAMINEN:

=N
2 ':! ' = :|| 9
i (] —Il.ff |G:' 5 E‘I% iJM
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2. RATTIOHJAIMEN REUNUKSEN LAITEOHJELMISTON PAIVITTAMINEN:

A On erittdin tarkeda paivittaa ratin jalustan laiteohjelmisto uusimpaan versioon. A

Sité varten:
- Lataa PC-tietokoneella rattisi jalustalle viimeisin ajuripaketti, joka on saatavilla osoitteessa https://support.thrustmaster.com:

napsauta Racing Wheels / [jalustan nimi] / Drivers.
- Yhdist ratti PC-tietokoneeseen USB — USB-C -kaapelilla*.

PC :
Lj |—

- Kéynnista laiteohjelmiston paivitys ja seuraa ohjeita:

n Tl ey - Somea i Lpdnes = Thruremaes - Firrosars Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation -
i. Preparation J

e [

_ 2. DFU Firmware J}
TN AT

3, Final Check

A

JALUSTAN LAITEOHJELMISTON PAIVITTAMINEN

On erittéin tarkeaa paivittaa ratin jalustan laiteohjelmisto uusimpaan versioon.

Jotta Formula Wheel Add-On toimii oikein rattijalustan kanssa (TX-, TS-XW-, T300-, T-GT- tai TS-PC-jalusta), jalustan
laiteohjelmisto on péivitettdva uusimpaan versioon, joka on saatavilla osoitteesta https://support.thrustmaster.com
(napsauta Racing Wheels / [jalustan nimi] | Firmware ja seuraa ohjeita, joissa kuvataan lataus- ja asennustoimet).
Jos et paivita rattiohjaimen jalustan laiteohjelmistoa, rattisi ei toimi oikein.

*Saattaa sisaltyé tai olla sisaltymatta, riippuen malliversiosta
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3. OHJAINVAIHTIMIEN ASENTAMINEN TAKAISIN:

Kun paivittdminen on suoritettu, tee alla kuvatut toimenpiteet (seuraa tarkasti ruuvien takaisinkiinnittdmisen ja kiristdmisen
ilmoitettua jarjestysta).
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RATIN ASENTAMINEN JALUSTAAN

Aseta liittimet kohdalleen nuolia kayttamalla:
Jalustan liitin: nuoli osoittaa ylospain
Ratin liitin: nuoli osoittaa ylospain

Kun liittimet ovat kohdallaan, pyoritd Thrustmaster Quick Release -jarjestelman rengasta vastapaivaan samalla, kun pidat rattia
paikallaan. Kirista sitten rengas mahdollisimman tiukalle: pida rengas paikallaan ja pyorita rattia mydtapaivaan.

Kun olet asentanut ratin, pyorita sita 180° (Ferrari-logon pitéisi olla ylésalaisin rattia katsottaessa) paastaksesi kasiksi Thrustmaster
Quick Release -jarjestelman renkaassa sijaitsevaan pieneen liitinruuviin. Kirista liitinruuvi ristipadmeisselilla (ala kayta liikaa voimaa)
pyorittdmalla sitd myo6tapaivaan.

Al3 kayta likaa voimaa pienta liitinruuvia kiristaessasi (ristipaameisselill)!
Lopeta kiristdminen heti, kun tunnet hieman vastustusta.
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PC: MAARITYKSET

TOIMINTONAPPAIMET:

T 6
00 O 00
18 @ 19 6 @

@@

ANALOGISET TUPLAVIVUT (DAP):

Vasen

©
DAP G

E8: asento 1- vasen DAP = jarru (Y-akseli)
oikea DAP = kaasu (RZ-akseli)
E8: asento 2 - vasen DAP = kytkin (Slider0-akseli)
oikea DAP = lisa/maaritettavissa (RY-akseli)
E8: asento 3 - vasen DAP = kytkin (Slider0-akseli)
oikea DAP = kytkin (Slider0-akseli)
E8: asento 4 - vasen DAP = lisi/maaritettavissa (RX-akseli)
oikea DAP = lisa/maaritettavissa (RY-akseli)

PC-tietokoneella:

- Formula Wheel Add-Onin nayttd on yhteensopiva NATIVE- ja/tai UDP-tilassa (yhteensopivissa peleissa).
- Saatimet (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) toimivat useimmissa peleissa.

- Formula Wheel Add-Onilla varustetut TX-, TS-XW-, T300-, T-GT- ja TS-PC-jalustat tunnistetaan Thrustmaster Advanced Racer
-laitteena.

AJoissakin peleissa sinun on valittava Thrustmaster Advanced Racer valikon GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS alta.
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PS4™/PS5™: MAARITYKSET

TOIMINTONAPPAIMET:

ANALOGISET TUPLAVIVUT (DAP):

E8: asento 1 - vasen DAP = jarru
oikea DAP = kaasu
E8: asento 2 - vasen DAP = kytkin
oikea DAP = kasijarru
E8: asento 3 - vasen DAP = kytkin
oikea DAP = kytkin
E8: asento 4 - vasen DAP = vasen nakyma
oikea DAP = oikea nakyma

A Rattiohjaimen pariliitos
Kéynnistd PS4 ™- tai PS5™-konsolisi ja yhdista sitten rattiohjain yhteen konsolin USB-liitdnndista. Kun rattiohjaimen automaattinen
kalibrointi on suoritettu, yhdista rattiohjain PlayStation®-profiiliisi painamalla rattiohjaimen PlayStation®-nappainta.
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PS4™ ja PS5™:

- Formula Wheel Add-Onin nayttd on yhteensopiva NATIVE- ja/tai UDP-tilassa (yhteensopivissa peleissa).

- Saatimet (E1/E2/E3/E4) toimivat Thrustmaster-saadinten kanssa yhteensopivissa peleissa (kuten F1 2020, Gran Turismo Sport,
Assetto Corsa® Competizione ja muut pian julkaistavat yhteensopivat pelit).

- Vasen DAP ja oikea DAP (asento 4: vasen ja oikea ndkyma) toimivat Thrustmaster-minisauvojen kanssa yhteensopivissa peleisséa
(kuten Gran Turismo Sport muut pian julkaistavat yhteensopivat pelit).

- Formula Wheel Add-Onilla varustettu T300-jalusta tunnistetaan T-GT-jalustana tai Thrustmaster Advanced Racer -laitteena.

.ﬂJoissakin peleissa sinun on valittava Thrustmaster Advanced Racer valikon GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS alta.
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XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S: MAARITYKSET

TOIMINTONAPPAIMET:

Suuntaohjain ylos
Suuntaohjain alas

i
:
hjaln Suuntanhjaln
jalle oikealle G @
uuntanhjam aohja

vasemmate nlkealle

.G

ANALOGISET TUPLAVIVUT (DAP):

Vasen

@)
DAP | C)

E8: asento 1- vasen DAP = jarru
oikea DAP = kaasu
E8: asento 2 - vasen DAP = kytkin
oikea DAP = kasijarru
E8: asento 3 - vasen DAP = kytkin
oikea DAP = kytkin
E8: asento 4 - ei mitaan

Xbox One® ja Xbox Series X|S:

- Formula Wheel Add-Onin naytt6 on yhteensopiva vain UDP-tilassa (yhteensopivissa peleissé) eika NATIVE-tilassa konsolin
protokollarajoituksista johtuen.

- Osa toiminnoista (sééatimet, painikkeiden mééra, analogiset tuplavivut) ovat konsolin protokollien rajoittamia.
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-1
d

RUUTUNAYTON HALLINTA: MAARITYKSET,

Ledit

00000 Q000

'_ Suuntaohjain

)

G |
@ E6-( "\E6+
E6p
('@U)n Q
J0ff
tg, o VALITSE PIMEA tai
PISTANAYTTO KIRKAS TILA
- PAALLE tai POIS (natiiveissa tai UDP-
i Eép peleissé)
o o= jmp | VAIHDA TAUSTAA
@ glslglgfllﬁ \geiailtl_;(koon ES-( \Ed+ [ (natiiveissa tai UDP-
ESp peleissé)
4=/ \=p | VAIHDA RUUTUA
() p-pap | NAVICOINTI EE-G E6+ | (natiiveissa tai UDP-

(ratin valikossa)

peleissé)

VAHVISTA tai MUUTA
PARAMETREJA
(ratin valikossa)

ET-o 0y BT

VAIHDA PARAMETREJA
(ratin valikossa)
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RUUTUNAYTON HALLINTA: RATIN VALIKKO

@) ASTU ratin valikkoon VAHVISTA tai MUUTA
1y tai POISTU siita PARAMETREJA
Ep mﬁg
g
NAVIGOINTI 5 ’g
D-PAD e ?C)T VAIHDA PARAMETREJA
(ratin valikossa) : éﬁ“'::ﬁ*

- OTA WI-FI KAYTTOON TAI POISTA SE (UDP-
peleissé).

- Kayta WPS-toimintoa (UDP-peleissé).

- Nayta WI-FI-PARAMETRISI.

(SSID /1P / UDP / MAC / signaalin voimakkuus)

AJONAYTON PARAMETRIT (NATIVE- ja UDP-
tilassa)

I:.‘l (oletus). Peli valitsee automaattisesti
esitettavat YKSIKOT.

@: Vaihda esitettavat YKSIKOT manuaalisesti
(metrijarjestelma/brittilainen/muokattu).

- Muuta RUUDUN KIRKKAUTTA.

- Valitse UDP-pelit.

- Naytéd RATTIOHJAIMEN PARAMETRIT
(kdytetyn ratin ja jalustan laiteohjelmistoversiot /
ratin ja jalustan sarjanumerot / Wi-Fi-tila jne).

Tarkea huomautus: Suuntaohjain poistetaan peleissa kaytosta, kun astut ratin valikkoon.
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NAYTON KAYTTO PELEISSA: NATIVE- tai UDP-tila

- Formula Wheel Add-Onin nayttd toimii yhteensopivissa peleissa NATIVE- tai UDP-tilassa.
Lista yhteensopivista peleista [6ytyy osoitteesta https://support.thrustmaster.com: napsauta Racing Wheels / Formula Wheel
Add-On / Games settings.

* NATIVE-tila (PC /PS4™ / PS5™):

- Ratin ohjelmistokehityspaketti siséltyy jo peliin = ratti (ndytté ja painikkeet) toimii plug & play -tuotteena.
- Sinun ei tarvitse maarittda Wi-Fi-parametreja eika olla yhdistettyna Wi-Fi-verkkoon pelin aikana.

- Naytolla esitetddn enemman telemetria-asetuksia (tarkemmin ja ilman latenssia).

* UDP-tila (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Sinun taytyy maarittda Wi-Fi-parametrit ja olla yhteydessa Wi-Fi-verkkoon pelin aikana.

- Naytolla esitetddn vahemman telemetria-asetuksia (joskus heikommalla tarkkuudella) ja esitettavat tiedot voivat karsia latenssista
(kotisi Wi-Fi-verkon asetuksista riippuen).

- UDP-tilan aktivointitoimenpiteet [dytyvat osoitteesta https://support.thrustmaster.com: napsauta Racing Wheels / Formula
Wheel Add-On / Manual.

RUUTUNAYTON HALLINTA PELEISSA

VALITSE PIMEA bt B L 4 \=p | VAIHDA
- E5-( "\EG+ | VAIHDA E6- "\Eé+
@ tai KIRKAS TILA G TAUSTAA RUUTUA
Eép

Esimerkki julkaisun yhteydesséa saatavilla olevista ruuduista:

(péivitetddn mydhemmin muiden saataville saapuvien yhteensoplwen pe//en myété)

BEGINNER | BROAD CAR F.r = ANVANCED | CIRCUIT CAR Ir DEVELOPER HWE g'.l l-" CODEMABTERS Fi .HIEI'.'I
e 1
't i12a:50 "

- I.- IT*
(*): Saatavilla NATIVE- ja UDP-tiloissa

(**): Saatavilla vain NATIVE-tilassa
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Kuluttajan takuutiedot

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (tasta eteenpéin "Guillemot”), takaa asiakkaalle, etta tdama Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tydn laadusta
johtuvista vioista vapaa takuuajan verran. Kaikki toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdman aikarajan sisélld. Euroopan Union
jasenvaltioissa se vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta. Muissa maissa takuuaika vastaa Thrustmaster-tuotteen
noudattamisvaatimusten aikarajaa sen maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti, jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen
ostopaivana (mikéli kyseisessa maassa ei ole tallaisia vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1) vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopaivasta).
Yl olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopaivasta lahtien.

Mikali tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdméasti yhteytta tekniseen tukeen, joka kertoo noudettavista toimenpiteista. Jos
vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan (tai muuhun teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Taman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan toimintakuntoon teknisen tuen valinnan mukaan.
Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle tehdaan korjaustoimia, mika tahansa vahintaan seitseman (7) paivaa kestanyt jakso, jolloin
tuote ei ole kaytettavissa, lisataan se jaljella olevaan takuuaikaan (tama jakso alkaa siita paivasta, kun asiakas pyytaa tukitoimia tai kun
kyseessé oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikéli korjaukseen luovuttamisen paivamaara on myohaisempi kuin tukitoimipyynnon).
Mikéli asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemotin ja sen tytéryhtididen taysi vastuuvelvollisuus (mukaan lukien valilliset vahingot) rajoittuvat
Thrustmaster-tuotteen toiminnan palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki
takuut tuotteen myytavyydesta tai sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Tama takuu ei ole voimassa: (1) mikali tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on kérsinyt vahinkoa epaasiallisen tai huonon kayton,
huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen tai minka tahansa muun syyn johdosta, joka ei liity materiaali- tai
valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epé&sopivan osan kanssa, erityisesti virtalahteet,
ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle); (2) mikali tuotetta on kaytetty missa tahansa muussa
kuin kotikaytdssd, mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikéli vian
iimetessa teknisen tuen ohjeita ei ole noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseisella ohjelmistolla on erillinen takuu; (5) kayttdesineiden
kohdalla (tuotteen elinian aikana vaihdettavat osat: esim. kertakayttoiset paristot, kuulokkeet tai kuuloketyynyt); (6) lisalaiteiden kohdalla
(esim. kaapelit, kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Tata takuuta ei voi siirtaa.

Tamé takuu ei vaikuta kuluttajan laillisiin oikeuksiin hdnen maassaan, mité tulee kuluttajatuotteiden myyntiin.

Ylimaéréiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei lahtokohtaisesti tarjoa varaosia, sillé tekninen tuki on ainoa osapuoli, joka on valtuutettu avaamaan jaltai
korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset korjaustoimet, joita tekninen tuki saattaa pyytaa kuluttajaa tekemaan kirjallisten
ohjeiden kautta — esimerkiksi korjaustoimen yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi - ja toimittamalla kuluttajalla
vaadittavat varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleista johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seka likesalaisuuksiaan Guillemot ei lahtokohtaisesti tarjoa mitaan
uudelleenkasittelyilmoituksia tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden takuuaika on umpeutunut.

Tama takuu patee tuotteesi ndyttoon, mikali nytdssa on vahintaén viisi viallista pikselia (eli kirkkaita tai tummia pisteitd, kirkkaan pisteen
ollessa pysyvasti ruudulla nékyvé valkoinen pikseli ja tumman pisteen ollessa pikseli, joka ei ndy ruudulla ollenkaan).

Vastuuvelvollisuus

Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (tasta eteenpain "Guillemot") ja sen tytaryhtiét kiistavat vastuunsa kaikista
vahingoista, jotka johtuvat yhdesta tai useammasta seuraavasta: (1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole
noudatettu; (3) epéasiallisen tai huonon kéyton, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4) tavallisen kulumisen
johdosta; (5) tuotetta on kaytetty missa tahansa muussa kuin kotikdytossa, mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytossé
(esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut). Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytaryhtiot kiistavat vastuunsa kaikista
vahingoista, jotka eivét liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, ohjelmiston suoraan tai
epasuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistamalla Thrustmaster-tuote minka tahansa epasopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt
virtalahteet, ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita Guillemot ei ole toimittanut talle tuotteelle).

([ THRUSTMASTER"
TEKNINEN TUKI

https://support.thrustmaster.com

[N
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ILMOITUS EU-SAANNOSTEN NOUDATTAMISESTA

Guillemot Corporation S.A. ilmoittaa taten, ettd Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition -laite noudattaa 2014/53/EU (RED) -direktiivin
paavaatimuksia sek& muita asiaankuuluvia pykalia. Noudattamisiimoitus [dytyy seuraavasta osoitteesta:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Taajuusalue: 2 412 - 2 462 MHz

TEKIJANOIKEUS

©2024 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidtetdan. Thrustmaster® on Guillemot Corporation S.A. -yhtidn rekisterdity tavaramerkki.
Guillemot Corporation S.A. -yhtién valmistama ja jakelema. Ferrari® on Ferrari S.p.A. -yhtidn rekisteroity tavaramerkki. Kaikki muut
tavaramerkit ja tuotenimet ovat taten tunnustettuja ja haltijoidensa omaisuutta. Siséltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua ilman erillista
iimoitusta ja vaihdella maasta toiseen. Valokuvat ja kuvitukset eivat ole sitovia. Suunniteltu Pohjois-Amerikassa ja Euroopassa, valmistettu
Kiinassa.

", "PlayStation”, "PS5”, "PS4” ja PlayStation Shapes Logo ovat Sony Interactive Entertainment Inc. -yhtion rekisterdityja tavaramerkkeja.
Kaikki oikeudet pidatetaan. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta. Valmistettu ja jaeltu Sony Interactive Entertainment LLC -
yhtién lisenssin alaisesti.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS
* Euroopan unionissa: Kayttoikansa paatyttya tata tuotetta ei pida laittaa kodin sekajatteeseen, vaan se tulee vieda sahko- ja
elektroniikkalaiteromun (SER/WEEE) kerayspisteeseen kierratettavaksi.
Tama vahvistetaan tuotteesta, kayttdohjeesta seka pakkauksesta 16ytyvalla symbolilla.
' Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattadd. Voit kierratyksen ja muun sahké- ja elektroniikkaromun kasittelyn
BN avulla auttaa merkittavasti ympéristdn suojelussa.
Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa [ahimmasta kerayspisteesta.
Muissa maissa: Noudata paikallisia sahko- ja elektroniikkaromun kierratyslakeja.

Pida nama tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kayttoa.
www.thrustmaster.com

* Voimassa vain EU:ssa, Iso-Britanniassa ja Turkissa
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PRE PC - PLAYSTATION®4 — PLAYSTATION®5 - XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S

OBSAH BALENIA

MOZNOST 1:

- Jeden volant Formula Wheel Add-On - Jedna sada sekvencnych a magnetickych padiel

- Jeden kabel USB na USB-C radenia

(pre aktualizaciu softvéru volantu) - Jeden 2.5 mm imbusovy kIU¢ + Styri imbusove
skrutky typu M3

(na pripevnenie sady padiel radenia k volantu)
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MOZNOST 2:

imbusovy kluc

- Jeden 2.5 mm

- Jeden volant Formula Wheel Add-On



AKTUALIZACIA FIRMVERU VOLANTU

Aktualizacia firmvéru volantu sa vykonava cez USB port umiestneny na zadnej strane ramu volantu.

Ak to chcete urobit, budete musiet fyzicky odstranit padla radenia, vykonat aktualizaciu a potom ich vratit na miesto, ako je uvedené
v nasledujucich postupoch.

1. DEMONTAZ PADIEL RADENIA:
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2. AKTUALIZACIA FIRMVERU VOLANTU:

A Je nevyhnutné, aby ste firmvér volantu aktualizovali na najnovsiu verziu. A

Preto:

- V PC si stiahnite najnovsi Balik ovladaCov pre volantovd zakladru, ktory je k dispozicii na stranke
https://support.thrustmaster.com: kliknite na poloZzku Racing Wheels / [ndzov VaSej zakladne] / Drivers.
- Pripojte volant k PC pomocou kabla USB na USB-C*.

Mt

0 | o

PC :

=

- Spustite program na aktualizaciu firmvéru a postupuijte podla pokynov:

= Moy s @insy - Somes dep L pdinps = Thruremages - Firrrmeses Updster

Thrustmaster
Firmware Updater

Thrustmaster
Firmware Updater

4 i. Preparation 4
1. Preparation {

] [

2. DFU Firmware J}
FUTTINETS

3, Final Check

A
AKTUALIZACIA FIRMVERU ZAKLADNE VOLANTU

Je nevyhnutné, aby ste firmvér zakladne volantu aktualizovali na najnovsiu verziu.

Aby ste zaistili spravne fungovanie Formula Wheel Add-On so zakladfiou Vasho pretekarskeho volantu (zakladne TX, TS-
XW, T300, T-GT alebo TS-PC), je nevyhnutné aktualizovat’ firmvér zakladne pomocou najnovsej verzie dostupnej na
adrese https://support.thrustmaster.com (kliknite na Racing Wheels / [nazov VaSej zakladne] | Firmware, a potom
postupujte podfa pokynov a postupu st'ahovania a instalacie).

Ak nezaktualizujete firmvér zakladne Vasho pretekarskeho volantu, volant nebude fungovat’ spravne.

*Mbze alebo nemusi byt su€astou balenia, v zavislosti od verzie modelu
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3. VRATENIE PADIEL RADENIA SPAT NA MIESTO:

Po dokonCeni aktualizacie vykonajte nizSie uvedeny postup (pri opatovnom zasunuti a utiahnuti skrutiek postupuijte podia
uvedeného poradia).
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INSTALACIA VOLANTU NA ZAKLADNU

Zarovnajte polohy konektorov pomocou Sipok:

Konektor zakladne: Sipka smerujuca nahor
Konektor volantu: Sipka smerujuca nahor

Po spravnom umiestneni konektorov, jednoducho otoéte krizkom zariadenia Thrustmaster Quick Release proti smeru hodinovych
ruiciek, zatial' Go drZite volant vo svojej polohe. Potom kruzok o najviac utiahnite: urobite to tak, ze kruzok pridrzite a otoCite
volantom v smere hodinovych ruciciek.

Po nainstalovani volantu ho oto¢te 0 180° (ak ste ¢elom ku volantu, logo Ferrari by malo byt obratené), aby ste sa dostali k malej
upeviovacej skrutke umiestnenej na kruzku zariadenia Thrustmaster Quick Release. Pomocou velkého krizového skrutkovaca
utiahnite mall upevriovaciu skrutku (nepouzivajte nadmernu silu) ota¢anim v smere hodinovych ruciciek.

Pri dot'ahovani malej upeviiovacej skrutky (pomocou krizového skrutkovaca) nepouzivajte nadmernu silu!
Hned' ako pocitite odpor, prestaiite skrutkou otacat’
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PC: MAPOVANIE

AKCNE TLACIDLA:

E8 Pozicia 1 - Lave DAP = Brzda (Y Os)
Pravé DAP = Plyn (RZ Os)
E8 Pozicia 2 - Lave DAP = Spojka (Slider0 Os)
Pravé DAP = Doplnkové/Mapovatelné (RY Os)
E8 Pozicia 3 - Lave DAP = Spojka (Slider0 Os)
Praveé DAP = Spojka (Slider0 0Os)
E8 Pozicia 4 - Lave DAP = Doplnkové/Mapovatelné (RX Os)
Pravé DAP = Doplnkové/Mapovatelné (RY 0s)

Na PC:

- Obrazovka Formula Wheel Add-On je kompatibilna v nativnom rezime alebo v rezime UDP (v kompatibilnych hrach).
- Enkodery (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) funguiju vo vacsine hier.

- Zakladne TX, TS-XW, T300, T-GT a TS-PC vybavené Formula Wheel Add-On su rozpoznané ako zariadenie Thrustmaster
Advanced Racer.

V niektorych hrach musite zvolit Thrustmaster Advanced Racer v GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS.
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PS4™- PS5™: MAPOVANIE

AKCNE TLACIDLA:

E8 Pozicia 1 - Lave DAP = Brzda
Pravé DAP = Plyn
E8 Pozicia 2 - Lave DAP = Spojka
Prave DAP = Rucna brzda
E8 Pozicia 3 - Lavé DAP = Spojka
Prave DAP = Spojka
E8 Pozicia 4 - Lave DAP = Lavy Pohlad
Pravé DAP = Pravy Pohlad

A Parovanie vasho pretekarskeho volantu

Zapnite konzolu PS4™ alebo PS5™ a potom pripojte pretekarsky volant k jednému z portov USB konzoly. Po dokonéeni

procesu autokalibracie pretekarskeho volantu stlacte tlacidlo PlayStation® na pretekarskom volante a pripojte pretekarsky volant k
svojmu profilu PlayStation®.
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Na PS4™ g PS5™:

- Obrazovka Formula Wheel Add-On je kompatibilna v nativnom rezime a/alebo v rezime UDP (v kompatibilnych hrach).

- Enkddery (E1/E2/E3/E4) funguiju v hrach kompatibilnych s enkodérmi Thrustmaster (ako su F1 2020, Gran Turismo Sport, Assetto
Corsa® Competizione a dalSie pripravované kompatibilné hry).

- Lavé DAP a pravé DAP (v pozicii 4 pre lavy a pravy pohlad) funguju v hrach kompatibilnych s minipackami Thrustmaster (ako su
Gran Turismo Sport a dalSie pripravované kompatibilné hry).

- Z&kladra T300 vybavena Formula Wheel Add-On je rozpoznana ako zakladna T-GT alebo zariadenie Thrustmaster Advanced
Racer.

AV niektorych hrach musite zvolit Thrustmaster Advanced Racer v GAMES OPTIONS / SETTINGS / CONTROLS.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: MAPOVANIE
AKCNE TLACIDLA:

in Pad Hore D-fad Hore
l D-Pad Dole D-Rad Dole < I LL
u "

I] Pad —

*F L
D-Pad D-Pad D- Pa I]-Pad
lave Vpravo G lave Vravg

DUALNE ANALOGOVE PADLA (DAP):

T ¢
e G

E8 Pozicia 1- Lavé DAP = Brzda
Pravé DAP = Plyn
E8 Pozicia 2 - Lave DAP = Spojka
Prave DAP = Rucna Brzda
E8 Pozicia 3 - Lave DAP = Spojka
Prave DAP = Spojka
E8 Pozicia 4 - Nic

Na Xbox One® a Xbox Series X|S:

- Obrazovka Formula Wheel Add-On je z dévodu obmedzenia protokolom konzoly kompatibilna iba v rezime UDP (v
kompatibilnych hrach) a nie v reZzime NATIVE.

- Niektoré funkcie (enkodery, pocet tlacidiel, dualne analoégové padla) su obmedzené protokolom konzoly.
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SPRAVA OBRAZOVKY: MAPOVANIE
LEDky
00000 0000

D

Va

4= 1\ mp
E5-®E5+
B5p  El-emmpEl*

-\ =
E6-®E6+

E6p
'Un

O &

i

fq, @ VYBER TEMNY alebo
ZAPNUTIE alebo JASNY REZIM
VYPNUTIE OBRAZOVKY OBRAZOVKY (v nativnych
§Off Eép alebo UDP hréch)
VSTUP alebo VYSTUP
Z menu volantu - - ZMENA VZHLADU (v
(v nativnych alebo UDP E5=© ES+ | nativnych alebo UDP
ESp hrach) hrach)
' 4= \mp | ZMENA OBRAZOVKY
() p-pap | NAVIGACA EE-G E&* | (v nativnych alebo UDP
(v menu volantu) hré
rach)
\Ffﬁ;'m%%f/bo ZMENA ;i(:)‘:} ZMENA PARAMETROV
(v menu volantu) ET- ET+ (v menu volantu)
-
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SPRAVA OBRAZOVKY: MENU VOLANTU

Qj VSTUP alebo VYSTUP VALIDACIA alebo ZMENA
el Z menu volantu PARAMETRQV
, il
NAVIGACIA 3
D-PAD | e volanty 2@? ZMENA PARAMETROV
ET-gm g ET*

- AKTIVACIA alebo ZAKAZANIE WI-FI (pre hry
UDP).

- PouZite funkciu WPS (pre hry UDP).

- Zobrazte svoje WI-FI PARAMETRE.
(SSID/IP / UDP / MAC / Sila Signalu)

PARAMETRE ZOBRAZENIA JAZDY (nativny a
UDP reZim)

I:.‘l (predvolené): Hra automaticky vyberie
JAZDNE JEDNOTKY, ktoré sa maju zobrazit.

@: Ruéna zmena zobrazovanych JEDNOTIEK
(Metrické / Imperialne / Vlastné).

- Zmena JASU OBRAZQOVKY.

- Zmena JASU LED.

- Vyber hier UDP.

- Zobrazenie svojich PARAMETROV
PRETEKARSKEHO VOLANTU

(verzia firmvéru volantu a pouZita zakladria /
Sériové Cislo volantu a pouZita zakladria / stav Wi-
Fi atd.).

Délezita poznamka: D-pad je v hrach deaktivovany, ked vstipite do ponuky volantu.
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JOBRAZOVKA V HRACH: Rezim NATIVE alebo rezim UDP

Obrazovka Formula Wheel Add-On funguje v kompatibilnych hrach v reZime NATIVE alebo v rezime UDP.
Zoznam kompatibilnych hier je k dispozicii na https://support.thrustmaster.com: kliknite na Racing Wheels / Formula Wheel
Add-On / Games settings.

* Rezim NATIVE (PC/PS4™ /PS5™):

- SDK volantu je uz v hre zahmuté = volant (obrazovka a tlacidla) je plug and play.

- Nie je potrebné konfigurovat Ziadne parametre Wi-Fi a poas hry nemusite byt pripojeni k sieti Wi-Fi.
- Zobrazuje sa viac nastaveni telemetrie (s vy$Sou presnostou a bez oneskorenia).

* Rezim UDP (PC /PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X|S):

- Musite nakonfigurovat svoje parametre Wi-Fi a po€as hrania musite byt pripojeni k sieti Wi-Fi.

- Zobrazuje sa menej nastaveni telemetrie (s niekedy menSou presnostou) a zobrazenie Udajov podlieha oneskoreniu (v zavislosti
od Vasho domaceho nastavenia Wi-Fi).

- Postup aktivacie rezimu UDP je k dispozicii na https://support.thrustmaster.com: kliknite na Racing Wheels / Formula Wheel
Add-On / Manual.

SPRAVA OBRAZOVKY V HRACH

VYBER TEMNY 4o [ 4= T\mp | ZMENA

alebo JASNY E5-( )ES+ [ ZMENA Eé-( b+ | oBRAZOVKY

) VZHLADU
Eép REZIM

Priklad dostupnych obrazoviek pri spusteni:

(bude aktualizované neskér s dal§imi pripravovanymi kompat/bllnym/ hraml)

BEGINNER /| ROAD AR F.r I"-Eir ADVANCED | CIRCUIT CAR Ir DEVELOPER HME g'.l =, CODEMASTERS Fi 2020
] :24:50 "

L T RS
“ N =Ny -

I: 'Tl |

- I.- IT*
(*): K dispozicii v rez:moch NATIVE a UDP
(**): K dispozicii len v rezime NATIVE
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spolocnost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Francuzsko (dalej len "Guillemot") zaruduje spotrebitelovi, ze pogas zarucnej doby, ktora je zhodna s ¢asovym limitom na podanie reklaméacie
na tento produkt, tento Thrustmaster produkt neméa materialne chyby ani vyrobné chyby.

V krajindch Eurépskej Unie zaruéna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda
zaruéna doba lehote pre podanie reklamécie na produkt Thrustmaster podfa platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel bydlisko k
datumu kupy produktu Thrustmaster (ak takyto zakon v prislusnej krajine neexistuje, potom je zaruéna doba jeden (1) rok od pévodného
datumu zakipenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy$Sie uvedené, sa na nabijatelné batérie vztahuje zaruéna doba Siestich (6) mesiacov od datumu nakupu.

Ak po&as zaru¢nej doby ddjde na produkte ku chybe, okamZite kontaktujte Technickd podporu, ktora Vdm oznami dalSi postup. Ak je chyba
potvrdend, produkt musi byt vrateny v mieste jeho nékupu (alebo na inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technicka podpora moznost rozhodnut, ¢i bude chybny produkt spotrebitela bud vymeneny alebo opraveny do
funkéného stavu. Ak v priebehu zaruénej doby podlieha produkt Thrustmaster takejto oprave, kazda doba najmenej siedmych (7) dni, po¢as
ktorych je vyrobok nepouzitelny, bude dopinena do zostavajlcej zaruénej doby (toto obdobie zacina plynit od datumu Ziadosti spotrebitela
alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak je datum, kedy je vyrobok dodany na opravu po datume podania Ziadosti). Ak to
umozfiuju platné prévne predpisy, plna zodpovednost spoloénosti Guillemot a jej dcérskych spoloCnosti (vratane naslednych 3kod) je
obmedzena na navrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu Thrustmaster. Ak to dovoluje platné pravo, spoloénost
Guillemot neposkytuje zaruku obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouzitie.

Tato zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo poSkodeny v désledku nevhodného alebo hrubého
pouzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia, alebo akejkolvek inej pri€iny nestvisiacej s materialnou alebo vyrobnou chybou
(vratane, nie vak vyluéne, kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napajacich zdrojov, nabijatefnych
batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok); (2) ak bol vyrobok pouzity na akékolvek iné pouZitie ako
na doméace pouzitie, a to aj na profesionalne, alebo komeréné ucely (napriklad herne, Skolenia, sutaze); (3) v pripade nedodrzania pokynov
poskytnutych Technickou podporou; (4) softvér, pricom uvedeny softvér podlieha osobitnej zaruke; (5) spotrebné materialy (prvky, ktoré sa
maju vymenit pocas Zivotnosti vyrobku: napriklad jednorazové batérie, zvukové supravy alebo slichadld); (6) na prislusenstvo (napriklad
kable, puzdra, vrecka, tasky, popruhy na z&pastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Tato zaruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo jej krajine, nie s touto zarukou ovplyvnené.

Dalsie zaruéné ustanovenia

PoCas zéruénej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nadhradné diely, vzhladom na skutoénost, Ze Technickad podpora je jedina strana
opravnena otvorit a/alebo opravit' akykolvek Thrustmaster produkt (Vynimkou je pripadné poZiadanie Technickej podpory o nasledovanie
pisomnych pokynov na opravy, ktoré ma vykonat uZivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy —a v pripade potreby
dodanie nahradnych dielov uzivatelovi).

Kvéli inovaénym cyklom a vzhladom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spolocnosti, Guillemot neposkytuje opravné postupy
alebo ndhradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti ich z&ru€nej lehoty.

Na displej Vasho produktu sa zaruka vztahuje, ak ma najmenej 5 chybnych pixelov (tj. svetlé alebo tmavé body, priom svetly bod je biely
pixel trvale zobrazeny na obrazovke a tmavy bod je pixel, ktory sa na displeji nezobrazuije.)

Zodpovednost’

Ak to dovoluju platné zakony, spolognost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej dcérske spolognosti nenesu Ziadnu
zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo viacerymi z nasledujucich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo
pozmeneny; (2) nedodrzali sa montazne inStrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouzivanie, nedbalost, nehoda (napriklad naraz); (4) bezné
opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouzitie ako na domace pouzitie, a to aj na profesionalne, alebo komercné Ucely
(napriklad herne, Skolenia, sutaze). Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot a jej dcérske spolocnosti nenesu ziadnu zodpovednost
za akékolvek Skody, ktoré neslvisia s materialnou alebo vyrobnou vadou vo vztahu k vyrobku (vratane, nie viak vyluéne, za akékolvek Skody
spdsobené priamo alebo nepriamo akymkolvek softvérom, alebo kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom,
vratane napéjacich zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaiek alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodéva pre tento vyrobok).

( THRUSTMASTER' )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

CL« [N
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VYHLASENIE O SULADE S PREDPISMI EU

Spolocnost Guillemot Corporation S.A. tymto prehlasuje, Ze zariadenie Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition vyhovuje hlavnym
poziadavkam a dal§im prislusSnym ustanoveniam Smernice 2014/53/EU (RED). Vyhlasenie o sllade si méZete pozriet na nasledujice;
stranke:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frekvenéné pasmo: 2412-2462MHz

AUTORSKE PRAVA

©2024 Guillemot Corporation S.A. VSetky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovana ochranna znamka spoloénosti Guillemot
Corporation S.A. Vyraba a distribuuje ju spolo¢nost Guillemot Corporation S.A. Ferrari® je registrovana ochranna znamka spolocnosti Ferrari
S.p.A. VSetky ostatné ochranné znamky a nazvy znaciek su tymto uznané a su majetkom ich prisluSnych vlastnikov. Obsah, dizajn a technické
parametre sa méZu menit bez predchadzajliceho upozornenia a mézu sa v jednotlivych krajinach liit. Fotografie a ilustracie nie st zavazné.
Navrhnuté v Severnej Amerike a Eurdpe, vyrobené v Cine.

", "PlayStation”, "PS5”, "PS4” och "PlayStation Shapes Logo” &r registrerade varumarken eller varumarken som tillhér Sony Interactive
Entertainment Inc. V3etky prava vyhradené. V3etky ostatné ochranné znamky st majetkom prisludnych vlastnikov. Vyrobené a distribuované
na z&klade licencie od spolognosti Sony Interactive Entertainment LLC.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA
"V Eurépskej tnii: Na konci svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt vyhodit s beznym domovym odpadom, ale mal by byt

odovzdany na recyklaciu v zbernom mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni. Potvrdzujlci symbol
o recyklacii najdete na produkte, na ndvode na pouzitie alebo na obale. V zavislosti od ich viastnosti, moZu byt materialy
recyklované. Prostrednictvom recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni méZzete

B vyznamne prispiet k ochrane Zivotného prostredia. Pre ziskanie informacie o pre vas najblizSom moznom mieste odovzdania,

kontaktujte miestne organy.

Pre vetky ostatné krajiny: Dodrzujte miestne zakony o recyklacii elektrickych a elektronickych zariadeni.

Ponechajte si tieto informacie. Farby a ozdobnost sa mézu lisit.

Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouZitim odstranit.

www.thrustmaster.com

*Pouzitelné pre EU, UK a Turecko
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FORMULA WHEEL ADD-ON
FERRARI SF1000 EDITION

—

PC-hez - PLAYSTATION®4-hez - PLAYSTATION®5-hoz - XBOX ONE®-hoz - XBOX SERIES X|S-hez

DOBOZ TARTALMA

1-ES OPCIO

EEEE
U

)

- Egy Formula Wheel Add-On korméany - Egy szekvencidlis és magneses valtoful készlet
- Egy USB / USB-C kabel - Egy 2,5 mm-es imbuszkulcs + négy M3-as imbusz
(a kormany firmware frissitéséhez) csavar (a valtofiilek csatlakoztatasa a kormanyhoz)
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2-ES OPCIO

kulcs

imbusz

- Egy 2,5 mm-es

- Egy Formula Wheel Add-On kormany



A KORMANY FIRMWARE FRISSITESE

A kormany firmware-jének frissitése a kormany hatuljan talalhaté USB porton keresztil torténik.

Ehhez fizikailag le kell szerelni a kormanyvaltokat, el kell végezni a frissitést, majd vissza kell helyezni a kormanyvéltokat a
helylikre a kbvetkezd eljaras szerint.

1. A KORMANYVALTOK LESZERELESE:
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2. A KORMANYVALTO FIRMWARE-JENEK FRISSITESE

A Fontos, hogy a kormany, mindig a legfrissebb firmware verziéval legyen frissitve. A

iqy teheted meg:
- PC-én, téltsd le a legfrissebb illesztéprogram csomagot a https://support.thrustmaster.com weboldalrdl: kattints a Racing

Wheels / [az altalad hasznalt alap neve] | Drivers-re.
- Csatlakoztasd a korményt a PC-hez az USB/USB-C kabel* segitségével.

™3 /“Tj" a
‘Pg = |.:3*-~f hi_“)

PC | . \
— O~ c'” *L\@ C

- Kezdd meg a firmware frissitését és kovesd az utasitasokat:

= Tt Erd - Somes i Lpcde = Thrutmaer - Frrrosars Upsster

Thrustmaster
Firmware Updater

9 i. Preparation "
Lipos 1. Preparation J

Thrustmaster
Firmware Updater|

: 2. DFU Firmware J

3, Final Check

A

AZ ALAP FIRMWARE FRISSITESE

Fontos, hogy a kormany alapja, mindig a legfrissebb firmware verzidval legyen frissitve.

Ahhoz, hogy a Formula Wheel Add-On funkcioi megfeleléen miikddjenek a versenykormany alapjaval (TX, TS-XW, T300,
T-GT vagy TS-PC alapok), fontos, hogy az alapot mindig az itt elérhet6 legfrissebb firmware verzidval frissitsd:
https://support.thrustmaster.com (kattints a Racing Wheels / [az altalad hasznalt alap neve] | Firmware-re, majd kovesd a

letoltésre és telepitésre vonatkoz6 utasitasokat).
Amennyiben nem frissited a versenykormany alap firmware-jét, (igy a kormany nem fog megfeleléen miikodni.

*A modellvaltozattdl fliggéen tartalmazhatja vagy nem tartalmazhatja
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3. AKORMANYVALTOK VISSZASZERELESE A HELYUKRE:

A frissités befejezése utan hajtsa végre az alabbi eljarast (ligyelve arra, hogy a csavarok visszahelyezésének és Ujbdli
meghuzasanak sorrendjét kovesse).
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A KORMANY ROGZITESE AZ ALAPRA

Allitsd be a csatlakozok helyzetét a nyilak segitségével:
Alap csatlakozdja: a nyil felfelé mutat
Korméany csatlakozdja: a nyil felfelé mutat

Miutan a csatlakozék megfelelé helyzetben alinak, egyszerlien forditsd el a Thrustmaster Quick Release eszkdz gydrijét az
oramutaté jarasaval ellenkezé iranyba, mikdzben a kormanyt egyhelyben tartod. Majd, szoritsd meg a gy(irit amennyire csak
tudod: ehhez tartsd a gydir(it egyhelyben és a kormanyt forditsd el az dramutaté jaraséval megegyez6 irdnyba.

Miutan a korméany a helyén van, forditsd el 180°-al (szembdl nézve, a Ferrari logo fejjel lefelé legyen), hogy hozzaférj a
Thrustmaster Quick Release eszkdzon talalhatd kis rogzitéesavarhoz. Haszndlj egy csillagcsavarhizot és huzd meg a kis
rogzitdcsavart (ne fejts ki tulzott er6t) az dramutato iranyaval megegyezéen.

Ne fejts ki tulzott erét a kis régzitécsavar meghuzasakor (csillagcsavarhuzét hasznélva)!
Hagyd abba a csavarast, amint ellenallast észlelsz
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PC: GOMBKIOSZTAS

AKCIOGOMBOK:

KETTOS ANALOG VALTOFUL (DAP):

O .

ool () 6',;,3@ () o

3 = P4

B Position 1 - Bal DAP = Fék (Y Tengely)

Jobb DAP =Gaz (RZTengely)
B Position 2 — Bal DAP = Kuplung (Sider0 Tengely)

Jobb DAP = Plusz/Programozhato (RY Tengely)
EB Position 3 — Bal DAP=Kuplung (Qider0 Tengely)

Jobb DAP = Kuplung (Sider( Tengely)
BB Position 4 - Bal DAP =Plusz/Programozhato (RX Tengely)

Jobb DAP = Plusz/Progranozhatd (RY Tengely)

PC-én:

- A Formula Wheel Add-On képernyéje nativ és/vagy UDP mddban miikddik (a kompatibilis jatékokban).
- Az enkdderek (14/15/16/17/18/19/20/21/24/25) a legtdbb jatékban mikddnek.
- A TX, TS-XW, T300, T-GT és TS-PC alapok Formula Wheel Add-On-t hasznélva Thrustmaster Advanced Racer eszkdzként

jelennek meg.
A Néhany jatékban ki kell valasztanod a Thrustmaster Advanced Racer-t a JATEKBEALLITASOK / BEALLITASOK /
VEZERLOKBEN.
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PS4™- PS5™: GOMBKIOSZTAS

AKCIOGOMBOK:

EB Position 1 - Bal DAP=Fék
Jobb DAP=Géz
EB Position 2 - Bal DAP=Kuplung
Jobb DAP = Kézifék
EB Position 3 - Bal DAP=Kuplung
Jobb DAP =Kuplung
EB Position 4 - Bal DAP=Bal Nézet
Jobb DAP = Jobb Nézet

A A versenykormany parositasa

Kapcsolja be a PS4™ vagy PS5™ konzolt, majd csatlakoztassa a versenykormanyt a konzol egyik USB portjahoz. Amikor a
versenykormany Onkalibraciés folyamata befejezédétt, nyomja meg a PlayStation® gombot a versenykormanyon, hogy a
versenykormany a PlayStation® profiljahoz csatlakozzon.
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PS4™-en és PS5™-6n:

- A Formula Wheel Add-On képernyéje nativ és/vagy UDP mddban miikddik (a kompatibilis jatékokban).

- Az enkoderek (E1/E2/E3/E4) a Thrustmaster enkoderekel kompatibilis jatékokban miikddnek (mint pl.: F1 2020, Gran Turismo
Sport, Assetto Corsa® Competizione és egyéb soron kbvetkezd kompatibilis jatékok).

- Bal DAP és jobb DAP (a 4-es pozicioban bal és jobb nézethez) a Thrustmaster ministickekkel kompatibilis jatékokban miikddik
(mint pl.: Gran Turismo Sport és egyéb soron kévetkez6 kompatibilis jatékok).

- AT300 alapot Formula Wheel Add-On kormannyal hasznalva T-GT alapként vagy Thrustmaster Advanced Racer eszkdzként

ismeri fel.
A Néhany jatékban ki kell valasztanod a Thrustmaster Advanced Racer-t a JATEKBEALLITASOK / BEALLITASOK /
VEZERLOKBEN.
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XBOX ONE® - XBOX SERIES X|S: GOMBKIOSZTAS
AKCIOGOMBOK:

KETTOS ANALOG VALTOFUL (DAP):

Bl Q A

P2 |
P O ;- O P

P
8 P4

EB Position 1 - Bal DAP=Fék

Jobb DAP=Géz
EB Position 2 - Bal DAP=Kuplung

Jobb DAP = Kézifék
EB Position 3 - Bal DAP=Kuplung

Jobb DAP=Kuplung
EB Position 4 - Sermi

Xbox One®-on és Xbox Series X|S-en:

- A Formula Wheel Add-On képernyéje csak UDP médban kompatibilis (a kompatibilis jatékokban) NATIV médban nem, a
korlatozott a konzol protokoll alapjan.

- Néhany funkcié miikddése (enkdderek, gombok szama, kettés analdg valtofiil) korlatozott a konzol protokoll alapjan.
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KEPERNYO KIJELZO BEALLITAS: GOMBKIOSZTAS

| edek

00000VVVVO000

ET-os g ET+

11/15

ESp E7 - mp ET* Eé6p
O gn Q
G Joff
tg, , ] SOTET vagy VILAGOS
KEPERNYO Kl vagy MOD KIVALASZTASA
o | BEKAPCSOLASA (nativ vagy UDP
' Eop jatékokban)
‘D ‘o = \m | MEGJELENES
@ S%rEnF:aEnS ‘r’sgr{uﬂ tg};gls EEuG E5+ | MODOSITASA (nativ vagy
ESp y ment UDP jatékokban)
- 4= \=p |KEPERNYO
D-PAD '(\;A/YJS%AZ I~ EE-G E6* | MODOSITASA (nativ vagy
y mend UDP jétékokban)
PARAMETEREK
JOVAHAGYASA vagy
MODOSITASA (a kormany
mentijében)
PARAMETEREK
MODOSITASA (a kormény
mentijében)




KEPERNYO KIJELZO BEALLITAS: KORMANY MENU

- BE vagy KILEPES J»MJL?E PARAMETEREK
a kormany JOVAHAGYASA vagy

Esp menijébe/bé| MODOSITASA
JNWL‘
0-PAD NAVIGALAS (a 2‘@; PARAMETEREK
kormany meniijében) <3 MODOSITASA
E?‘” “
jatékoknal).

- Hasznald a WPS funkciot (UDP jatékoknal).
- WI-FI PARAMETEREK MEGJELENITESE
(SSID/IP/UDP / MAC / Jeler6sség)

VEZETESI KIJELZO PARAMETEREK (nativ és
UDP mod)

IE' (alapértelmezett): A jatek automatikusan
kivalasztja a lathaté VEZETESI EGYSEGEKET.

: Manualisan allitsd at a megjelenitendd
EGYSEGEKET (Metrikus / Imperial / Egyéni).

- KEPERNYO VILAGITAS beallitasa.

L i

- LED VILAGITAS bethtasa

- Valaszd ki az UDP jatékokat.

- A te VERSENYKORMANY PARAMETEREID
megjelenitése

(a kormany és alap firmware verzioja/ a kormany
és alap sorozatszama / Wi-Fi statusz stb.).

EOE0S 8208 BASNN BAENA A

Fontos megjegyzés: Amikor belépsz a kormany mendjébe, a D-pad nem mikadik a jatékban.
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JATEK KEPERNYOK: NATIV vag

A Formula Wheel Add-On képerny&je kompatibilis jatékokkal mikadik NATIV vagy UDP médban.
A kompatibilis jatékok listaja itt érhetd el: https:/isupport.thrustmaster.com: kattints a Racing Wheels / Formula Wheel Add-On /
Games settings-re.

* NATIV méd (PC/PS4™ / PS5™):

- A kormany SDK-t a jaték mar tartalmazza = a kormanyt (képernyé és gombok) csak bedugod és jatszhatsz is.

- Nem sziikséges a Wi-Fi paraméterek beallitasa és nem szlikséges a Wi-Fi haldzathoz csatlakozni jaték kdzben.
- Tobb tavmérési bedllitas lathato (pontosabban, késleltetés nélkdil).

*UDP madd (PC/PS4™ /PS5™ / XBOX ONE® / XBOX SERIES X]S):

- Szilkséges a Wi-Fi paraméterek bedllitasa és sziikséges a Wi-Fi halézathoz csatlakozas jaték kozben.

- Kevesebb tdvmérési bedllitas lathatd (néha kevésbé pontos) és a megjelenitett adat késhet (az otthoni Wi-Fi beéllitasoktol
fiiggben).

- Az UDP mdd aktivalasanak a folyamatat itt érheti el: https://support.thrustmaster.com: kattints a Racing Wheels / Formula
Wheel Add-On / Manual-re.

KEPERNYO KIJELZO BEALLITASOK JATEKON BELUL

SOTET vagy 4 | o | %=/ \= | KEPERNYO
@ FENYESMOD | E3+( )ES+ [ MEGJELENES EE'GEE* MODOSITASA

Eép KIVALASZTASA MODOSITASA

Példa a bevezetéskor elérhetd képernyédre:

(késbbb frissitve lesz az egyéb soron kbvetkezb kompatibilis jatékokkal)
BEQINNER | ROAD CAR rf',"_"?sr ADVANCED | CIRCINT CAR Eg-l__- 'Esr
ol )

PEVELOPER HMIIE_I é-:.l ES* CODEMABTERS
18 g1y

| — r — E

Fi1 2020

(*): NATIV és UDP médban elérhetd
(*): Csak NATIV médban érhet6 el
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kozpontu Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime: Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantalja a vasarloinak, hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktol
mentes és a meghatarozott szavatossagi idén belll a termékkel szemben a cég eljar, ha szikséges. Az Eurdpai Unié orszagain belll ez a
szavatossagi id0 a Thrustmaster termék kiszallitdsatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a Thrustmaster termékekre vonatkozé
szavatossagi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazanddk, ahol a vasarld a vasarlas ideje alatt allandé jelleggel tartézkodott (ha a szoban
forgd orszagnak nincsen ilyen jellegl torvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének vasarlasatol szamitva a
szavatossagi id6 egy (1) év).

A fent meghatarozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastol szamitott hat (6) hdnapon belll lejar.

Amennyiben a szavatossagi idé alatt a termékben meghibasodast észlel, igy azonnal Iépjen kapcsolatba a Vevészolgélattal és 6k megmondjak mit
kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza kell vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vev8szolgalat altal kijeldlt helyre).

A jotallas keretein bellil, a vasarlé hibas termékét a Vevészolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitja. Ha, a szavatossagi idén belll a Thrustmaster
termék javitas alatt all legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a kiesett napok szaméval a szavatossagi idé meghosszabbithato (ezt az idészakot
az alabbiak szerint kell szamolni: vagy attél a datumtdl kezdve amikor a vasarlé panaszt tett vagy attdl a datumtdl kezdve, amikor a termék javitasra
atadésra kerlt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel iddpontjdval). Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik, a Guillemot
és a lednyvallalatai (k6zvetett kérokat is beleértve) egyarant a Thrustmaster termék helyredllitdsara vagy annak a kicserélésre kell, hogy térekedjen.
Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatosagaval és rendeltetésével kapcsolatban nem vallal garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban modositottak, felnyitottdk, nem rendeltetésszeriien hasznaltak, egyéb
kils6 sériiléseknek tették ki, gondatlanul kezelték vagy normalis mértékben elhasznalodott és az ebbdl fakadd karok nem vezethetdek vissza a
termék gyari meghibasodasra (beleértve, de nem kizérolagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tApegységgel, akkumulatorral, tltével vagy egyéb eszkbzzel hasznéltak); (2) ha a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem
szakmai vagy kereskedelmi célokra is felnasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3) ha a vasarld nem kdvette a Vevdszolgalat utasitasait (4)
szoftver hiba esetén. Arra mas madon meghatarozott jotallas érvényes; (5) fogydeszkdzokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartalma alatt
kell cserélni. PI.: eldobhato elemek, fejhallgatd vagy headset fillparna); (6) kiegészitdkre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csuklo rdgziték); (7) ha
a terméket aukcid soran vasaroltak meg.

A j6tallas nem atruhazhato.

A vésarld torvényes jogaira nincs hatassal a termékszavatossag, akarmilyen térvények is vonatkozzanak a sajat orszagaban megvasarolt
termékekre.

Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi idd alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarlo részére, mivel csak a Vevdszolgalatnak van kizarélagos
joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszerelien akarmilyen Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vev@szolgélat
kiilén irasos instrukciokkal latja el a vasarlot a szerelést illetéen és az ehhez szlikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocsajtja pl.: ha
nagyon egyszer( és titoktartast nem igényld szerelési folyamatrél van szé.)

Az innovacids ciklusra vald tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uizleti titkanak védelme érdekében, Guillemot nem tesz igéretet
olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat hozza alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

A garancia a termék kijelz6jére vonatkozik, ha a kijelzé legalabb 5 hibas képpontot tartalmaz (azaz vilagos vagy s6tét pontok, egy vilagos
pont tartdsan fehérként jelenik meg a képernyén és a képpont sotét pontként jelenik meg a képernydn.)

Felelosségvallalas

Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) és leanyvallalatai nem vallalnak
semmiféle felel6sséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a terméket barmilyen formaban mddositottak vagy felnyitottak ; (2)
nem tartottdk be az dsszeszerelési utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiils§ sériiléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalddott el; (5) a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem
szakmai vagy kereskedelmi célokra is felnasznéltdk (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandé jogszabalyok
lehetdvé teszik, gy Guillemot és a lednyvallalatai nem vallalnak felelésséget azon kéarokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyartasi
problémajabdl fakadnak. (beleértve, de nem kizérdlagosan azt az esetet, amikor a karokat direkt vagy indirekt médon egy szoftver okozza
vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkozzel
hasznaltak.)

('nmus'lmsn:n'\
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com
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MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT AZ EU SZABALYOZASOKKAL

Guillemot Corporation S.A. ezuton kijelenti, hogy a Formula Wheel Add-On Ferrari SF1000 Edition megfelel a 2014/53/EU (RED)
iranyelvekben megfogalmazott kovetelményeknek és egyéb vonatkozo rendelkezéseknek. A megfeleldségi nyilatkozat az alabbi weblapon
tekinthetd meg:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Formula_Wheel Add-On_Ferrari SF1000 Edition.pdf

FCCID: 2AHMR-ESP-12F
IC: 23236-ESP-12F
Frekvenciatartomany: 2412-2462MHz

SZERZ0I JOG

©2024 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot Corporation S.A. bejegyzett védjegye. Gyartja és
forgalmazza a Guillemot Corporation S.A. A Ferrari® a Ferrari S.p.A. bejegyzett védjegye. Minden egyéb védjegy és markanév igazolva van
és az adott tulajdonos tulajdonaban all. A képek, termék megnevezések és jellemzék nem kotelezd érvényliek. A tartalom, a design és
egyéb specifikaciok barmikor modosithatok tovabbi értesités nélkiil és orszagonként eltérhetnek. A fényképek és illusztraciok nem kotelezd
érvényliek. Eszak-Amerikaban és Europaban tervezve és Kinaban gyartva.

A“d’, a “PlayStation”, a “PS5”, a “PS4” és a PlayStation Shapes Logo a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegyei vagy
védjegyei. bejegyzett védjegyei vagy védjegyei. Minden jog fenntartva. Minden egyéb védjegy az adott tulajdonos tulajdonéban all. A Sony
Interactive Entertainment LLC. licenc alatt gyartva és forgalmazva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
~,/ * Az Eurdpai Unién belll: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi szeméttel egyiitt, hanem adja le egy az
elektromos és elektronikus berendezések hulladékanak Ujrafelhasznalasaért felelés gydjtéponton. (WEEE)
Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznalati Utmutatdn és csomagolason is megtalal.
Az anyag sajatossagaitdl fliggden, Ujrafelnasznélasra lehet alkalmas. Az Ujrafelhasznélassal és azzal, hogy az elektromos és
M clektronikus berendezesek hulladék megsemmisitésenek a modjat koveti, jelentosen hozzajarul a kornyezete vedelméhez.
Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talalhaté az Onhéz legkdzelebbi gydijtdpont.
Nem Eurépai Uniés orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék ujrafelnasznalasra vonatkozo torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.
Tavolitsa el a miianyag rogzitéket és ragasztdszalagokat a hasznalatba vétel el6tt.
www.thrustmaster.com

*EU-ban, a UK-ban és Térbkorszagban alkalmazhato
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