Nz

U

&

2
N

@ JC598i6series_IM2331_ 293 _V10.pdf 1 8/20/21 6:13 PM

Educational bilingual laptop
Laptop bilingv educational

LCD SCREEN

ON/OFF

KEYBOARD \

Instruction Manual - Manual de Instructiuni

When unpacking, ensure that the following elements are included:
1 x educational laptop 1 x mouse 1 x instruction manual

70E 00 / MOUSE

*
LEexiBook®
JC598i6 series

WARNING: All packaging materials, such as tape, plastic sheets, wire ties and tags are not part of this toy and should be discarded for your child’s safety.

POWER SUPPLY

Your educational laptop computer is powered by 2 x 1.5V === AA/LRG6 batteries (included).

Installing batteries:

1. Using a screwdriver, open the battery door located under the device.
2. Insert 2 x 1.5V === AA/LRG6 batteries observing the polarity markings inside the battery compartment.

3. Close the battery compartment and tighten the screw.
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Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only to be
charged under adult supervision. Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. Only batteries of the same or equivalent type as recommended are
to be used. Batteries are to be inserted with the correct polarity. Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be short circuited. Do not
throw batteries into a fire. Remove the batteries if you are not going to use the game for a long period of time. Battery shall not be exposed to excessive heat such as sunshine,

fire or the like.

WARNING: Mal-function or loss of memory may be caused by strong frequency interference or electrostatic discharge. Should any abnormal function occur, remove the

batteries and insert them again.

Correct disposal of batteries in this product

(Applicable in countries with separate collection systems) This symbol means that the product contains a battery covered by European Directive 2013/56/EU which cannot be disposed of with normal household waste.All batteries should
be disposed separately from the municipal waste stream via designated collection facilities appointed by the government or the local authorities. The correct disposal of your old batteries will help to prevent potential negative consequenc-
es for the environment, animal and human health. Inform yourself about the local separate collection system for electrical and electronic products and batteries. Follow local rules and never dispose of the product and batteries with normal

household waste. For more detailed information about disposal of your old batteries, please contact your city office or waste disposal service center.

DESCRIPTION OF FUNCTION KEY

NUMBER KEYS/MUSIC NOTES

ACTIVITES - Back

to game selection Interface.

Activities
Activitati

HELP - see the correct

answer to current question.

e B E Do ouboholk
Muzica Note

ON/OFF - Power Key.
0\ Note: The laptop will switch
= off ically in 3 minutes

in the absence of any key
operation.

LEFT - Approve / Enter

DELETE - use itto delete

character(s) entered.

ENTER - confirming key.

NOTES
LANGUAGE - sit re ol I o RTo]| PN
English/Romanian
CLOCK - shortout k coo | B [ vor - [lfeen] [oores Repeat Repetare Jdl+1[» DIRECTIONAL KEYS
7
by 1 1 1 1
LEVEL - sht  VOLUME - sns  CONTRAST - 1co  REPEAT- Usetto WRITE

to another test
level difficulty.

volume adjustment keys.  contrast adjustment keys

the question.

1. Do not collide with hard item.

2. Do not drop unit.
3. Do not dismantle the unit.

4. Do not leave unit in bright sunlight or any other direct source of heat.
5. Do not get the unit wet.

step has been omitted.

Note: Please keep this instruction manual, it contains important information.

This product is covered by our 2-year warranty for the European Union. For all warranty claims or after-sales service, you must contact your retailer, providing proof of purchase. Our warranty covers defects
in materials or workmanship attributable to the manufacturer, to the exclusion of any damage arising from the failure to observe the provisions contained in the user’s manual or any improper intervention

with respect to the item (such as disassembly, exposure to heat or humidity...).

We recommend keeping the packaging for future reference. In a bid to continually improve our products, we reserve the right to change the colors and details of the product presented on the packaging.

repeat the previous
pronunciation or repeat

CARE SECTION

6. Clean unit with a soft damp cloth.
7. Do not use chemical solvents to clean unit.

— RIGHT - Back/ Delete

8. Remove the batteries when not using unit for long periods of time.
9. Children must be accompanied by an adult to use this unit.
10. Don’t throw the toys in fire for the batteries might be blasted.

MAINTENANCE AND WARRANTY

Protect the toy from humidity. Should it become wet, wipe it immediately. Do not expose it to direct sunlight, nor to a heat source. Do not allow it to fall. Do not attempt to disassemble it. To clean it, use a
slightly damp cloth, avoiding the use of any detergent product. In the event of malfunction, first try to change the batteries. If the problem persists, carefully read again the manual in order to verify that no

WARNING! Not suitable for children under 3 years. Choking Hazard - Small parts.

Reference: JC598i6 series
Designed and developed in Europe — Made in China

© Lexibook®

For after-sales service, please contact us at www.lexibook.com
www.lexibook.com

Follow us

@LexibookCom

Environmental protection

Unwanted electrical appliances can be recycled and should not be discarded along with regular household waste! Please actively support the conservation of
resources and help protect the environment by returning this appliance to a collection centre (if available).
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ACTIVITIES

MATHEMATICS:

LANGUAGE:

P

01. LEARNING NUMBERS > Press any number on the keyboard.

The device pronounces it and an animation is displayed.

02. WRITING NUMBERS > Press any number on the keyboard.
The screen displays how to form the number.

03. NUMBER SPELLING > Press any number on the keyboard.
The device teaches the spelling.

04. NUMBER TEST > Anumber is displayed on the screen
and the device pronounces it. Find and press the matching number
on the keyboard.

05. COUNTING NUMBERS > The device displays a number of shapes
on the screen then starts to count. Press enter when the matching number
is displayed on the screen.

06. NUMBER ORDERING > The device displays 2 numbers on
the screen. Put them in ascending order thanks to the keyboard.

07. NUMBER COMPARISON > The device displays 2 numbers

on the screen. Press enter when the correct sign appears (either =, > or <).

08. ICON ADDITION > Add the icons displayed on the top of
the screen, and then press enter when the matching number of
icons appears below the operation line.

09. ICON SUBTRACTION > Subtract the icons displayed on the top
of the screen, and then press enter when the matching number of icons
appears below the operation line.

10. ADDITION TEST > Write the addition result by using the keyboard.

11. SUBTRACTION TEST > Write the subtraction result by using
the keyboard.

12. MULTIPLICATION TEST > Write the multiplication result by
using the keyboard.

13. DIVISION TEST > Write the multiplication result by using
the keyboard.

14. EQUATION COMPLETION (+-) > Type the missing number
in the equation thanks to the keyboard.

15. EQUATION COMPLETION (*/) > Type the missing number in the
equation thanks to the keyboard.

16. OPERATIONAL SIGN > Select the operational sign (either +, -, * or /)
with which the equation is correct.

17. MIXED OPERATION (+-) > Type the result of the operation
(mixing additions and subtractions) with the numbers on the keyboard.

18. MIXED OPERATION (*/) > Type the result of the operation

(mixing multiplications and divisions) with the numbers on the keyboard.

19. MIXED OPERATION (+-*/) > Type the result of the operation
(mixing the 4 operations) with the numbers on the keyboard.

20. COUNTING GRAPHS > Use the directional keys to

select the number of graphs in the animation and press enter.

21. LETTERS LEARNING > Press any letter on the keyboard.
The device pronounces the letter.

22. LETTERS WRITING > Press any letter on the keyboard.
The screen displays how to form the letter.

23. SMALL-CAPITAL LETTER > A capital letter is shown at the left of
the screen. Press Enter when the matching small letter appears.

24. LETTER TEST > Aletter is displayed on the screen
and the device pronounces it. Find and press the matching letter
on the keyboard.

25. LETTER COMPLETION > Find the alphabetical suite.
26. LETTER ORDERING > Order the letters in the alphabetical order.

27. WORDS LEARNING > Press any letter on the keyboard.
The device gives an example of a word starting with this letter.

28. WORD SPELLING > Press any letter on the keyboard.
The device gives an example of a word starting with this letter
and teaches the spelling.

29. FIND THE WORD > Find the word matching the picture shown at
the beginning of the activity.

30. FIND THE FLASH > Find the picture matching the word shown
at the beginning of the activity.

31. INITIAL LETTER FILLING > An animation is displayed on
the screen. Find the first letter of this word.

32. MISSING LETTER > An animation is displayed on the screen.
Find the missing letter of this word.

33. FIND THE 2 MISSING LETTER > An animation is displayed
on the screen. Find the 2 missing letters of this word.

34. WORD ORDERING > An animation is displayed on the screen.
Put back the letters in the correct order.

35. WORD CORRECTION > An animation then the matching
word are displayed on the screen. Find the wrong letter and correct it
thanks to the keyboard.

36. WORD TEST > An animation is displayed on the screen
and the device names it. Type the word with the keyboard.

TYPING:

MUSIC:

LOGIC:

GAMES:

37. TYPING GAME 1 > Use the keyboard to type the letter displayed
on the screen. You have 7 seconds to do this in level 1, and 5 seconds
in level 2.

38. TYPING GAME 2 > Use the keyboard to type the letters flashing
on the screen. You need to type them before they disappear to score as
many points as possible.

39. PIANO > Use the numbers keys to play the piano.
(1=La, 2=Si,3=Doand soon).

40. MUSICAL NOTE TEST > The device plays a musical note.
Use the numbers keys to give the matching note
(1=La, 2=Si,3=Doand soon).

41. PLAY BY MUSIC > Type the same numbers as
displayed on screen to play a melody.

42. MUSIC BOX > Press any key to listen to one of the 8 melodies
randomly. One key corresponds to one melody.

43. PLAY RANDOMLY > Press the keys randomly to play the melody.

44. NUMBER MEMORY GAME > A succession of numbers is
displayed on the screen. Memorize them before they disappear then
use the keyboard to answer. You have 3 digits to remember in level
1, and 4 digits in level 2.

45. GRAPH MEMORY GAME 1 > Three icons are displayed on
screen. Memorize them before they disappear then use the directional
keys to answer.

46. GRAPH MEMORY GAME 2 > Apicture is displayed on screen.

Memorize it before it disappears then use the directional keys to answer.

47. NUMBER MATCHING > Numbers are displayed on screen.
Memorize them before they disappear then use the directional keys
to reveal the matching pairs of numbers.

48. GRAPH MATCHING > Icons are displayed on screen. Memorize
them before they disappear then use the directional keys to reveal pairs
of matching icons.

49. SERIES FILL UP > Use the numbers keys to fill the blank case in the series.

50. COMPLEMENTARY GRAPH > A graph is displayed on the left of the
screen. Press enter when the matching graph appears on the right.

51. FIND THE OTHER HALF > Half a picture is displayed on the left of
the screen. Press enter when the matching half appears on the right.

52. PAINTING BOARD > Use the directional keys and the enter key to
draw on the screen.

53. CATCHING OBJECT > Use the directional keys to move steer the
cup to catch falling objects.

54. MASTER ARCHER > Press enter to throw an arrow to burst the balloons.
55. LABYRINTH > Use the directional keys to steer the icon out of the labyrinth.

56. WALKING PLANK ROAD > Use the directional keys so the moving
icon can follow the path.

57. AIRPLANE LANDING > Use the directional keys to land the plane
on the base and to avoid obstacles.

58. GREEDY SNAKE > Use the directional keys to steer the snake so
he can eat as many objects as possible. The more he eats, the longer it becomes.

59. FIGHTING AIRPLANE > Use the directional keys to steer the plane.
Press enter to shoot and destroy opponents.

60. GOPHER BEATING > Use the keys A B C D for the first row and
K LM N for the second row to beat the gophers when they appear on screen.

CLOCK &TIME:

61. STOPWATCH > Press enter to start the chronometer.

62. CLOCK > Use enter then the directional keys to adjust the clock.
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TIVITATI

MATEMATICA:

SCRIERE:

01. INVATAREA NUMERELOR > Apasati orice numér de pe tastatura.

Dispozitivufﬂ pronunta si este afisaté o animatie.

02. SCRIEREA NUMERELOR > Apasati orice numér de pe tastatura.

Ecranul afiseaza modul de formare a numarului.

03. ORTOGRAFIEREA NUMERELOR > Apasati orice numar de pe

tastatura. Aparatul va invata ortografia.

04. IDENTIFICAREA NUMERELOR > Un numér este afisat pe ecran si
dispozitivul il pronunta. Gasiti si apasati numarul care corespunde de pe
tastatura. X
MUZICA:
05. NUMARAREA > Dispozitivul afiseaza pe ecran o serie de forme, apoi

incepe s& numere. Apasati Enter cand numarul care corespunde este afisat pe

ecran.

06. ORDONAREA NUMERELOR > Aparatul afiseazé 2 numere pe

ecran. Aranjati-le in ordine crescétoare cu ajutorul tastaturii.

07. COMPARAREA NUMERELOR > Aparatul afiseaza 2 numere pe

ecran. Apasati Enter cand apare semnul corect (fie =,> sau <).

08. ADUNAREA PICTOGRAMELOR > Adaugati pictogramele afisate in
partea de sus a ecranului, apoi apasati Enter cand numarul corespunzétor de
pictograme apare sub linia operatiei.

09. SCADEREA PICTOGRAMELOR > Scadeti pictogramele afisate in
partea de sus a ecranului, apoi apasati Enter cand numarul de pictograme care
corespunde apare sub linia operatiei.

10. TEST DE ADUNARE > Scrieti rezultatul adunérii folosind tastatura.
11. TEST DE SCADERE > Scrieti rezultatul scaderii folosind tastatura.

12. TEST DE iNMULTIRE > Scrieti rezultatul inmultirii folosind tastatura.
13. TEST DE iMPARTIRE > Scrieti rezultatul impartirii folosind tastatura.
14. REZOLVAREA ECUATIEI (+ -) > Introduceti numarul lipsa in ecuatie

cu ajutorul tastaturii.

15. REZOLVAREA ECUATIEI (*/) > Introduceti numarul lipsa in ecuatie

cu ajutorul tastaturii.

16. SEMNUL DE OPERATIE > Selectati semnul de operatie (fie +, -, *

sau /) cu care ecuatia este corecta.

17. OPERATIE MIXTA (+ -) > Introduceti rezultatul operatiei (amestecand

adunari si scaderi) cu numerele de pe tastatura.

18. OPERATIE MIXTA (* /) > Introduceti rezultatul operatiei (amestecand

inmultiri si impartiri) cu numerele de pe tastatura.

19. OPERATIE MIXTA (* /) > Introduceti rezultatul operatiei (amestecand

cele 4 operagiis cu numerele de pe tastatura.

20. ADUNAREA GRAFICELOR > Folositi tastele directionale pentru a

selecta numarul de grafice din animatie si apasati Enter.

LOGICA:

Q

21. INVATAREA LITERELOR > Apasati orice liter4 de pe tastaturs. Dispozitivul
pronunta litera.

22. SCRIEREA LITERELOR > Apasati orice litera de pe tastaturd. Ecranul
afiseaza modul de formare a literei.

23. LITERELE MICI - MARI > O litera mare este afisata in stanga ecranului.
Apasati Enter cand apare litera mica care-i corespunde.

24. IDENTIFICAREA LITERELOR > Pe ecran apare o litera si dispozitivul o
pronunta. Gasiti si apasati litera care-i corespunde de pe tastatura.

25. COMPLETAREA LITEREI > Gasiti suita alfabetica.
26. ORDONAREA LITERELOR > Ordonati literele in ordine alfabetica.

27. INVATAREA CUVINTELOR > Apssati orice liter de pe tastatura.
Dispozitivul ofera un exemplu de cuvant care incepe cu aceasta litera.

28. ORTOGRAFIEREA CUVANTULUI > Apasati orice litera de pe tastatura.
Dispozitivul oferd un exemplu de cuvant care incepe cu aceasta litera si va invata
ortografia.

29. GI\SE$TE CUVANTUL > Gasiti cuvantul care se potriveste cu imaginea
afisata la inceputul activitatii.

JOCURI:

I

30. GI\SE$TE IMAGINEA > Gasiti imaginea care corespunde cuvantului afisat
la inceputul activitatii.

31. COMPLETAREA LITERELOR INITIALE > O animatie este afisata pe
ecran. Gasiti prima literd a acestui cuvant.

32. LITERA LIPSA > Pe ecran este afisata o animatie. Gasiti litera lipsé a acestui
cuvant.

33. G;\SE$TE LITERELE CARE LIPSESC > Pe ecran apare o animatie.
Gasiti cele 2 litere lipsa ale acestui cuvant.

34. ORDONAREA CUVINTELOR > Pe ecran este afisata o animatie. Puneti
napoi literele in ordinea corecta.

35. CORECTAREA CUVANTULUI > O animatie este afisata pe ecran, urmaté
de cuvantul potrivit. Gasiti litera gresita si corectati-o cu ajutorul tastaturii.

36. CUVANTUL POTRIVIT > Pe ecran este afisata o animatie, iar dispozitivul o
numeste. Introduceti cuvantul folosind tastatura.

37. JOC DE SCRIERE 1 > Folositi tastatura pentru a introduce litera
afisata pe ecran. Aveti 7 secunde pentru a face acest lucru la nivelul 1, 5
secunde la nivelul 2.

38. JOC DE SCRIERE 2 > Folositi tastatura pentru a introduce literele
care clipesc pe ecran. Trebuie sé le tastati inainte sa dispara pentru a inscrie
cat mai multe puncte.

39. PIAN > Folositi tastele numerice pentru a canta la pian.
(1=La, 2 =S8i, 3 =Do si asa mai departe)..

40. IDENTIFICAREA NOTELOR MUZICALE > Aparatul reda o noté muzicala.
Utilizati tastele numerice pentru a reda nota care corespunde
(1=La, 2 =8i, 3 =Do si asa mai departe).

41. REDAREA DUPA MUZICA > Tastati aceleasi numere afisate pe ecran pentru

areda o melodie.

42. CUTIA MUZICALA > Apssati orice tasta pentru a asculta una dintre cele 8
melodii la intamplare.

43. REDAREA ALEATORIE > Apasati tastele la intamplare pentru a reda melodia.

O tasta corespunde unei melodii.

44. JOC DE MEMORIE A NUMERELOR > Pe ecran se afiseaza o
succesiune de numere. Memorati-le inainte sa dispara, apoi folositi tastatura pentru a
raspunde. Aveti 3 cifre de retinut la nivelul 1, 4 cifre la nivelul 2.

45. JOCUL MEMORIEI GRAFICE 1 > 3 pictograme sunt afisate pe ecran.
Memorati-le inainte sa dispara, apoi folositj tastele directionale pentru a raspunde.

46. JOCUL MEMORIEI GRAFICE 2 > O imagine este afisata pe ecran.
Memorati-o inainte sa dispara, apoi folositi tastele directionale pentru a raspunde.

47. PERECHI DE NUMERE > Pe ecran sunt afisate numere.
Memorati-le inainte sa dispara, apoi folositi tastele directionale pentru a dezvalui
perechile de numere care se potrivesc.

48. PERECHI DE IMAGINI > Pe ecran sunt afisate pictograme. Memoratj-le
nainte sa dispara, apoi folositi tastele directionale pentru a dezvalui perechi de
pictograme care se potrivesc.

49. COMPLETAREA SERIILOR > Folositi tastele numerice pentru a umple
spatiile goale din serie.

50. ASOCIEREA GRAFICELOR > Un grafic este afisat in stanga ecranului.
Apasati Enter cand graficul care se potriveste apare in partea dreapta.

51. GASESTE JUMATATEA LIPSA > 0O jumitate de fotografie este afisata in
stanga ecranului. Apasati Enter cand jumétatea lipsa apare in partea dreapta.

52. TABLA DE DESEN?> Utilizati tastele directionale si tasta Enter pentru a desena
pe ecran.

53. PRINDEREA OBIECTELOR > Utilizati tastele directionale pentru a muta
cupei astfel incat sa prindeti in ea obiectele cazute.

54. ARCAS ISCUSIT > Apasati Enter pentru a lansa o sageata care sa spargé
baloanele.

55. LABIRINTUL > Folositi tastele directionale pentru a scoate pictograma din
labirint.

56. INDRUMAREA > Folositi tastele directionale pentru ca pictograma in miscare
sa poata urma calea.

57. ATERIZAREA AVIOANELOR > Folositi tastele directionale pentru a ateriza
avionul la baza si pentru a evita obstacolele.

58. SARPELE LACOM > Folositi tastele directionale pentru a conduce sarpele,
astfel incat s& poatd manca cat mai multe obiecte. Cu cat mananca mai mult, cu atat
devine mai lung.

59. AVION DE LUPTA > Utilizati tastele directionale pentru a conduce avionul.
Apasati Enter pentru a trage si distruge adversarii.

60. LOVIREA POPANDAILOR > Folositi tastele AB C D pentru primul rand si K
L M N pentru al doilea rand pentru a lovi popandaii cand apar pe ecran.

CEASUL & ORA:

61. CRONOMETRU > Apésati Enter pentru a porni cronometrul.

62. CEAS > Utilizati tastele directionale pentru a regla ceasul.

Ok

ECRAN LCD ON / OFF

TASTATURA
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CONTINUTUL AMBALAJULUI

Cand desfaceti ambalajul produsului, va rugam asigurati-va ca urmatoarele elemente sunt incluse:

1 x laptop educational 1 x mouse 1 x manual de instructiuni

AVERTIZARE : Toate materialele de ambalare precum benzile, foliile de plastic, legaturile de sarma si etichetele nu fac parte din aceasta jucarie si trebuie aruncate pentru
sigurantacopilului dumneavoastra.

CERINTE BATERII

Calculatorul educativ functioneaza cu 2 baterii de 1,5V === AA/LRG6 (incluse). D:

Instalarea sau inlocuirea bateriei:

1. Folositi o surubelnita pentru a scoate surubul compartimentului pentru baterii situat pe spatele dispozitivului.
2. Instalati sau inlocuiti 2 baterii AA/LR6 de 1,5V ===, respectand polaritatea indicata in interiorul compartiment.
3. Inchideti compartimentul bateriilor si strangeti surubul.

@1.5VAA0R LRs@
@15VAA OR Lke@ 1

\J

Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate. Acumulatorii reincarcabili trebuie sa fie scosi din jucarie inainte de a fi incarcati. Acumulatorii reincarcabili se vor incarca doar sub supravegherea unui adult. Nu utilizati simultan
baterii noi si vechi sau baterii de tipuri sau marci diferite. Se recomanda sa utilizati numai baterii de acelasi tip sau de tip echivalent. Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corecta. Bateriile consumate trebuie scoase din jucarie.
Bornele bateriilor trebuie sa nu fie scurtcircuitate. Nu aruncati bateriile in foc. Daca nu folositi produsul un timp indelungat, va rugam sa scoateti bateriile. Nu expuneti bateria la caldura excesiva precum lumina soarelui, fldcari sau
surse similare de caldura.

AVERTIZARE: Defectiuni sau pierderi de memorie pot fi cauzate de interferente puternice de frecventa sau descéarcare electrostatica. Daca apare vreo functie anormala,
scoateti bateriile si reintroduceti-le in aparat.

Tnlaturarea corecta a bateriilor (Aplicabil in térile in care existd un sistem de colectare selectiva.) Acest simbol indica faptul c& bateria incorporata in acest aparat nu trebuie s fie aruncaté impreuna cu deseurile menajere, conform
prevederilor directivei 2013/56/EU. Bateriile consumate trebuie sa fie aruncate separat de deseurile menajere, la centrele de colectare desemnate de guvern sau de autoritatile locale. Inlaturarea corecta a bateriilor si acumulatorilor
consumati permite diminuarea impactului negativ asupra mediului inconjurator si sanatatii umane. Va recomandam insistent sa duceti produsul la un centru de colectare a deseurilor si sa solicitati unui tehnician sa demonteze
acumulatorul incorporat. Informati-va cu privire la sistemul de colectare a produselor electrice si electronice si a acumulatorilor. Nu aruncati niciodata acest produs si bateriile consumate impreuna cu deseurile menajere si respectati
reglementarile locale. Pentru mai multe informatii despre nlaturarea bateriilor $i acumulatorilor uzati, contactati autoritatile locale sau centrul de colectare a deseurilor.

DESCRIEREA TASTELOR FUNCTIONALE

TASTE NUMERICE/NOTE MUZICALE

- ON/OFF - Tasta de alimentare.
Nots: Laptopul se va opri automat dupa
3 minute de inactivitate.

ACTIVITATI - inapoila

Interfata de selectie a jocului.

STANGA -

Confirmat / Introduceti —

DREAPTA -
AJUTOR - Vedeti Tnapoi / Stergeti

raspunsul corect la

Delete
Storgere
intrebarea curenta.
MUZICA - Tasta rapida Music Notes Enter
Muzica Note
-

STERGERE- utiizatio pentru a

sterge caracterele introduse.

ENTER - Tasta de confirmare.
NOTE
LIMBA - comutare

engleza / roména.

CEAS - Tasta rapida clock | Rl o | | vol - |Wcontrast| [contrast Repeat / Repetare
Ceas ¥ i
i

Language Level
i Nivel

Typing
Scriere

TASTE DIRECTIONALE

\y

7 ] ] ]
NIVEL - Trecetila

un alt nivel de
dificultate a testarii.

SCRIERE

REPETARE-
Folosifi-o pentru a
repeta pronuntia
anterioard sau a
repeta intrebarea.

SECTIUNEA PRIVIND INGRIJIREA

VOLUM -  CONTRAST -
Taste de reglare  Taste de ajustare a
a sonorului contrastului LCD.

1. A nu se ciocni cu un obiect dur.
2. Nu trantiti unitatea.

3. Nu ncercati sa dezasamblati dispozitivul.

4. Nu expuneti aparatul la lumina directa a soarelui sau la orice sursa de caldura.
5. Protejati aparatul de umiditate si ploaie.

6. Utilizati doar o carpa moale, usor umezita pentru a curata unitatea.

7. Nu utilizati detergent.

8. Scoateti bateriile atunci cand nu folositi unitatea pentru perioade lungi de timp.
9. Copiii trebuie sa fie supravegheati de un adult pentru a utiliza aceasta unitate.
10. Nu aruncati jucariile in foc deoarece bateriile risca sa explodeze.

INTRETINEREA S| GARANTIA

Nu scufundati aparatul in apa. Dacéa se uda, stergeti-l imediat. Nu expuneti aparatul la lumina directa a soarelui sau la orice sursa de caldura. Nu demontati sau trantiti unitatea. Utilizati doar
o carpa moale, usor umezita pentru a curata unitatea. Nu utilizati detergent. Dacéa aparatul nu functioneaza corect, incercati mai intai sa inlocuiti bateriile. Daca acest lucru nu da rezultate,
recititi manualul de instructiuni. Pentru a imbunatéti continuu produsele noastre, ne rezervam dreptul de a schimba culorile si detaliile produsului prezentat pe ambalaj.

NOTA: V& rugam s& pastrati acest manual de instructiuni, intrucat contine informatji importante.

Acest produs este acoperit de o garantie de 2 ani. Pentru orice solicitare de garantie sau serviciu post-vanzare, va rugam sa contactati distribuitorul si sa prezentati o dovada valida a
cumpararii. Garantia noastra acopera orice defect de fabricatie, cu exceptia oricarei deteriorari rezultate ca urmare a nerespectarii manualului de instructiuni sau orice actiune neatenta
asupra acestui produs (cum ar fi demontarea, expunerea la caldura si umiditate etc.). Se recomanda pastrarea ambalajului pentru utilizare ulterioara. In incercarea de imbunatatire a
serviciilor, s-ar putea s& modificam culorile si detaliile produsului prezentat pe ambalaj.

AVERTIZARE! Nu se recomanda copiilor cu varsta sub 3 ani. Pericol de sufocare — Piese mici.

Cod: JC598i6 series

Conceput si dezvoltat in Europa - Fabricat in China
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Pentru operatii de service post-vanzari, va rugdm contactati-ne echipele: www.lexibook.com

www.lexibook.com Follow us
Lexibook S.A. @LexibookCom

6 avenue des Andes

Batiment 11 r.j
91940 Les Ulis

France

Protectia mediului:
Aparatura electrica nedorita poate fi reciclata si nu trebuie auncata la gunoiul menajer! Va rugam sa sustineti activ conservarea resurselor si sa ajutati la protejarea
mediului returnand acest aparat la un centru de colectare (daca este disponibil).
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