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SPECIFICATIONS

THANK YOU FOR CHOSING NiTHO DRIVE PRO V200 WHEEL.
WE WOULD LIKE TO INTRODUCE ITS SPECIFICATIONS :

A. Compatible with Windows® 7/8/10/11/VISTA®, PS3®, PS4® ,PS5@® (only playing
PS4® games), Xbox™ One , Xbox™ Series, Nintendo™ Switch™
—For PS5®and PS4®consoles, it must connect the original DualShock4 controller.
—For Xbox®consoles, it must connect the original Microsoft® Xbox®controller.

e}

+ X-Input and D-Input mode selector (X-INPUT mode as default)
C. It's provided with 2 axis, D-pad(8D) and 13 action buttons

D. Build-in vibration motor for increased realism

m

. 6 suction cups to keep the wheel stable

F. 270 degrees wheel rotation, lock to lock

G. Three selectable sensitivity levels adjustment for X -Input
H. Spring loaded pedals

I. Attached sequential gear shifter

)+ LED platform indicator



BUTTON LAYOUT

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



FUNCTION KEYS

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FUNCTION INTRODUCTION

PROGRAM FUNCTIONS

- INTRODUCTION TO THE SETUP
You can assign to the (PROGRAMMABLE) buttons the functions of the (DEFAULT) buttons

1. The DEFAULT buttons are :
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. The PROGRAMMABLE buttons are :
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

-HOW TO CUSTOMIZE YOUR SETUP

1. Press & hold “SHARE” + “OPTIONS” for 3 seconds until

the White LED is on.
2. Press the PROGRAMMABLE button until the White LED starts blinking.
3. Press the DEFAULT button until the Withe LED stops blinking.

-HOW TO RESET TO DEFAULT A PROGRAMMATION

1. Press & hold “SHARE” + “OPTIONS” for 3 seconds until
the White LED light is on.
2. Press the programmed button until the White LED starts blinking.
3. Press the programmed button again until the White LED stops blinking.
4. Single programmed button is cleared.

-HOW TO RESET TO DEFAULT ALL THE PROGRAMMATIONS

1. Press & hold “SHARE” + “OPTIONS” for 3 seconds until the
White LED starts blinking.

2. Press & hold “OPTIONS” for 4 seconds until the White LED stops

blinking.

3. All the programmed buttons are cleared

Note: The memory function ensures that all settings are retained even when the
wheel is powered off.



PLATFORMS

PS3® GUIDE

1. Turn off the PS3® console.

2. Connect the pedal to the wheel

3. Turn on the PS3®console using the power button.

4. When the LED on the wheel turns Cyan, press the PS/HOME button on the
wheel to begin playing.

Note: During gameplay, press the PS/HOME button to open the PS3™ interface.

PS4® GUIDE

1\ Turn off the PS4® console.

2. Connect the pedal to the wheel

3. Connect the original PS4® controller to the wheel with the USB cable provided
(or a cable with data function)

4. Connect the wheel to the PS4 console .

5. After the connection has been established, the blue LED on the wheel will turn
on, then press the PS button on the wheel to star playing.

6. During gameplay, press the PS/MODE button to open the PS4® interface

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. Turn off the XBOX ONE® / XBOX SERIES ®console

2. Connect the pedals to the wheel then connect the wheel to the XBOX ONE® /
XBX SERIES® console.

3. Turn onthe Xbox One® / Xbox Series® console

4. Connect the orginal Xbox One® / Xbox Series®controller to the wheel with the
USB cable(or a cable with data function)

5. After the connection has been established, the green LED on the wheel will turn on,
then press the PS/HOME button on the wheel to star playing.

6. To enter in the main menu press the PS/HOME button



SWITCH® GUIDE
- CONNECTION MODE 1

1. Enable "Pro Controller Wired Communication" on the console, then turn off the
Switch console and place it in the dock.

2. Connect the pedals to the wheel then connect the wheel to the SWITCH® console
3. After the connection has been established, the red LED on the wheel will turn on,
then press the HOME button on the wheel to star playing.

4. To enter in the Switch main menu press the HOME button

5. Press HOME + Share to take a screenshot

- CONNECTION MODE 2

1. Turn off the SWITCH® console.

2. Connect the pedal to the wheel then connect the wheel to the SWITCH® console
to using a Type-C OTG adapter (not included, purchase separately).

3. Turn on the Switch console then enable "Pro Controller Wired Communication."
4. After the connection has been established, the red LED on the wheel will turn on
then press the HOME button on the wheel to start playing .

5. To enter in the Switch main menu press the PS/HOME button.

6+ Press HOME + Share to take a screenshot

PC GUIDE

Connect the pedal to the wheel before plugging the wheel into the PC.
- GAME MODE
Check if your game requires X-INPUT or DIRECT-INPUT mode.

1. By default, the wheel is in X-INPUT mode, indicated by an orange LED
2. Press & hold PS/HOME button for 2 seconds while the orange LED is blinking
to switch to D-input. When the LED turns purple, the switch is successful.

- PEDAL

1+ In D-Input mode, the device name is “Racing Wheel”
2. The pedal setup is as follows:
Y Axis: Accelerator = R2, Brake = L2

- TEST

1. Enter Test interface to test buttons and axis functions
2. Enter Calibration interface to calibrate the axis



TROUBLE SHOOTING

1+ If the connection LED is not on, please re-connect to the controller again and
retry

2. If the wheel do not give any response, turn off and on again the console and
procees the wheel setup once again

SENSITIVITY ADJUSTMENT

1. Press SHARE + R3 button for 5 seconds to enter the adjusting mode.

2. Press SHARE button to adjustable 3 levels sensitivity from L(default) - M - H.
L level: LED flashes 1time/second
M level: LED flashes 3 times/second
H level: LED flashes 6times/second

Note: Press any button to confirm and exit the adjusting mode.

PRECAUTIONS

1+ Read carefully the user manual before using the wheel

2. Do not hit or drop the racing wheel.

3. Do not disassemble, modify or try to repair it by yourself
4. Avoid to store in a smoky, humid or dusty place

- SUCTION CUP

To easly remove the wheel from the table
pull and raise up the strap on the suction cup side




NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support request, contact us on
support@nitho.com or visit our website
www.nitho.com

NiTHO GmbH - Victoriastrasse 3b — 86150 Augsburg - Germany

a SUPPORT@NITHO.COM . WWW.NITHO.COM n NITHOGAMES NITHOGAMES
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SPECIFICHE

GRAZIE PER AVER SCELTO NiTHO DRIVE PRO V200 WHEEL.
VORREMMO PRESENTARE LE SUE SPECIFICHE:

A. Compatibile con Windows® 7/8/10/11/VISTA®, PS3®, PS4® ,PS5® (solo giochi
PS4®), XboxTM One , XboxTM Series, NintendoTM Switch™
-Per le console PS5® e PS4®, deve collegare il controller DualShock4 originale.
-Per le console Xbox®, deve collegare il controller originale Microsoft® Xbox®.
B . Selettore di modalita X-Input e D-Input (modalita X-INPUT predefinita)
C . E dotato di 2 assi, D-pad (8D) e 13 pulsanti di azione
D . Motore di vibrazione incorporato per un maggiore realismo
E . 6 ventose per mantenere la ruota stabile
F . 270degrees rotazione della ruota, blocco per bloccare
G . Tre livelli di sensibilita selezionabili regolazione per X -Input
H . Pedalia molla

I. Cambio sequenziale montato

J+ indicatore della piattaforma a LED



LAYOUT DEI PULSANTI

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



TASTI FUNZIONE

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
@) O B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 L2 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL n L3
up up up up upP up
D-pad DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
START |OPTIONS | Menu Star 9 +
Function Key
SELECT SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ R1 R1 RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FUNZIONE INTRODUZIONE

FUNZIONI DEL PROGRAMMA

- INTRODUZIONE ALLA CONFIGURAZIONE
E possibile assegnare ai pulsanti (PROGRAMMABILE) le funzioni dei pulsanti (DEFAULT)

1+ I pulsanti DEFAULT sono:
T1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. | tasti programmabili sono:
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((1/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- COME PERSONALIZZARE LA CONFIGURAZIONE

1. Premere e tenere premuto "SHARE" + "OPTIONS" per 3 secondi fino a quando il
LED bianco & acceso.

2. Premere il tasto PROGRAMMABLE finché il LED bianco non inizia a lampeggiare.
3. Premere il tasto DEFAULT finché il LED Withe non smette di lampeggiare.

- COME RIPRISTINARE UNA PROGRAMMAZIONE PREDEFINITA

1. Premere e tenere premuto "SHARE" + "OPTIONS" per 3 secondi fino a
quando la luce del LED bianco & accesa.

2. Premere il tasto programmato finché il LED bianco non inizia a lampeggiare.
3. Premere di nuovo il tasto programmato fino a quando il LED bianco non
smette di lampeggiare.

4. Viene cancellato il tasto singolo programmato.

- COME RIPRISTINARE TUTTE LE PROGRAMMAZIONI

1+ Premere e tenere premuto "SHARE" + "OPTIONS" per 3 secondi fino a
quando il LED bianco inizia a lampeggiare.

2. Premere e tenere premuto "OPTIONS" per 4 secondi fino a quando il
LED bianco non smette di lampeggiare.

3. Tuttii pulsanti programmati sono cancellati

Note: La funzione di memoria assicura che tutte le impostazioni siano mantenute
anche quando la rotella & spenta



PIATTAFORME

PS3® GUIDE

1. Spegnere la console PS3@.

2. Collegare il pedale alla ruota

3. Accendere la console PS3®utilizzando il pulsante di accensione.

4. Quando il LED sulla rotella accende Ciano, premere il tasto PS/HOME sulla
rotella per iniziare a giocare.

Note: durante il gioco, premere il pulsante PS/HOME per aprire l'interfaccia di PS3® .

PS4® GUIDE

1. Spegnere la console PS4®.

2. Collegare il pedale alla ruota

3. Collegare il controller originale PS4® al volante con il cavo USB fornito (o un
cavo con funzione dati)

4. Collegare la ruota alla console PS4 .

5. Dopo che la connessione & stata stabilita, il LED blu sulla ruota si accendera,
quindi premere il pulsante PS sulla ruota per iniziare a giocare.

6. Durante il gioco, premere il tasto PS/MODE per aprire l'interfaccia PS4®

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. Spegnere la XBOX ONE®/ XBOX SERIES ®console

2 . Collegare i pedali alla ruota, quindi collegare la ruota alla console XBOX ONE®/
XBX SERIES®,

3. Accendere la console Xbox One®/ Xbox Series®

4. Collegare il controller originale Xbox One®/ Xbox Series® al volante con il cavo
USB (o un cavo con funzione dati)

5. Dopo aver stabilito la connessione, il LED verde sulla ruota si accende, quindi
premere il pulsante PS/HOME sulla ruota per iniziare a giocare.

6. Per entrare nel menu principale premere il tasto PS/HOME



SWITCH® GUIDE
- MODALITA DI COLLEGAMENTO 1

1. Attivare "Pro Controller Wired Communication" sulla console, quindi spegnere la
console Switch e posizionarla nel dock.

2 . Collegare i pedali alla ruota e quindi collegare la ruota alla console SWITCH®
3. Dopo aver stabilito la connessione, il LED rosso sulla ruota si accende, quindi
premere il pulsante HOME sulla ruota per iniziare a giocare.

4 . Per entrare nel menu principale di Switch premere il tasto HOME

5. Premere HOME + Condividi per fare uno screenshot

- MODALITA DI COLLEGAMENTO 2

1+ Spegnere la console SWITCH®.

2 . Collegare il pedale alla ruota, quindi collegare la ruota alla console SWITCH®
utilizzando un adattatore OTG di tipo C (non incluso, acquistabile separatamente).
3. Accendere la console dell'interruttore e quindi attivare "Pro Controller Wired
Communication."

4. Dopo aver stabilito la connessione, il LED rosso sulla ruota si accende quindi
premere il pulsante HOME sulla ruota per avviare la riproduzione .

5. Per accedere al menu principale di Switch premere il tasto PS/HOME.

6. Premere HOME + Condividi per fare uno screenshot

PC GUIDE

Collegare il pedale alla ruota prima di collegare la ruota al PC
- GAME MODE

Verificare se il gioco richiede la modalita X-INPUT o DIRECT-INPUT.

1. Perimpostazione predefinits, la ruota € in modalita X-INPUT, indicata da un LED
arancione

2 . Premere e tenere premuto il tasto PS/HOME per 2 secondi mentre il LED arancione

lampeggia per passare all'ingresso D. Quando il LED diventa viola, 'interruttore ha
successo.

- PEDAL

1+ In modalita D-Input, il nome del dispositivo & "Racing Wheel"
2 . La configurazione del pedale & la seguente:

asse Y: acceleratore = R2, freno = L2

- TEST

1+ Inserisci l'interfaccia di prova per testare i pulsanti e le funzioni dell'asse
2 . Interfaccia di calibrazione per calibrare I'asse



RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

1. Seil LED di connessione non & acceso, si prega di ricollegare al controller e
riprovare

2. Se la ruota non da alcuna risposta, spegnere e riaccendere la console e
procedere al setup della ruota ancora una volta

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA

1. Premere il tasto SHARE + R3 per 5 secondi per entrare nella modalita di
regolazione.

2. Premere il tasto SHARE per impostare la sensibilita su 3 livelli da L(default) - M - H.
L livello: LED lampeggia 1 volta/secondo

M livello: LED lampeggia 3 volte/secondo

H livello: LED lampeggia 6 volte/secondo

Note: Premere un tasto qualsiasi per confermare e uscire dalla modalita di regolazione.

PRECAUZIONI

1. Leggere attentamente il manuale d'uso prima di utilizzare la ruota
2 . Non colpire o far cadere il volante.

3. Non smontare, modificare o provare a riparare da soli

4 . Evitare di conservare in un luogo affumicato, umido o polveroso

- VENTOSA

Per rimuovere facilmente la ruota dal tavolo
tirare e sollevare la cinghia sul lato della ventosa




NITHO
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SPECIFICATIONS

MERCI D’AVOIR CHOISI NiTHO DRIVE PRO V200.
NOUS VOUS PRESENTONS SES CARACTERISTIQUES :

A. Compatible avec Windows® 7/8/10/11/VISTA®, PS3®, PS4® PS5®
(uniquement pour les jeux PS4®), XboxTM One , XboxTM Series, NintendoTM
Switch™

—Pour les consoles PS5® et PS4, il doit connecter la manette DualShock4
d’origine.

—Pour les consoles Xbox®, il doit connecter la manette Microsoft®
Xbox®d'origine.
B. Sélecteur de mode X-Input et D-Input (mode X-INPUT par défaut)
C. Il est fourni avec 2 axes, D-pad (8D) et 13 boutons d'action
D. Moteur de vibration intégré pour un réalisme accru
E. 6ventouses pour maintenir la roue stable
F. 270degrees rotation de roue, serrure pour verrouiller
G. Trois niveaux de sensibilité sélectionnables pour I'entrée X
H. Pédales 3 ressort

I. Changement de vitesse séquentiel

J+ LED indicateur de plate-forme



DISPOSITION DES BOUTONS

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



TOUCHES DE FONCTION

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
@) O B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 L2 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL n L3
up up up up upP up
D-pad DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
START |OPTIONS | Menu Star 9 +
Function Key
SELECT SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ R1 R1 RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FONCTION INTRODUCTION

FONCTIONS DU PROGRAMME

- INTRODUCTION A LA CONFIGURATION
Vous pouvez assigner aux boutons (PROGRAMMABLE) les fonctions des boutons (DEFAULT)

1. Les boutons DEFAULT sont :
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. Les boutons PROGRAMMABLES sont :
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- COMMENT PERSONNALISER YVOTRE CONFIGURATION

1. Appuyez et maintenez “SHARE” + “OPTIONS” pendant 3 secondes jusqu’a ce
que le voyant blanc s'allume.
2. Appuyez sur le bouton PROGRAMMABLE jusqu’a ce que la LED blanche
commence a clignofter.
3. ppuyez sur la touche DEFAULT jusqu’a ce que le voyant LED cesse de
clignoter.

- COMMENT REINITIALISER UNE PROGRAMMATION
1. Appuyer sur “SHARE"+ “OPTIONS”pendant 3 secondes jusqu’a ce que le
voyant DEL blanc s'allume.
2. Appuyez sur le bouton programmé jusqu’a ce que la LED blanche commence
3 clignoter.
3. Appuyez de nouveau sur le bouton programmé jusqu’a ce que la LED blanche
cesse de clignoter.
4. Un seul bouton programmé est effacé.

- COMMENT REINITIALISER TOUTES LES PROGRAMMATIONS
1. Appuyez et maintenez “SHARE” + “OPTIONS”pendant 3 secondes
jusqu'a ce que le voyant blanc commence a clignoter.

2. Appuyer sur “OPTIONS” pendant 4 secondes jusqu’a ce que le voyant
blanc cesse de clignoter.

3. Tous les boutons programmés sont effacés

Remarque : La fonction de mémoire permet de conserver tous les réglages méme
lorsque le volant est éteint.



PLATEFORMES

PS3® GUIDE

1. Eteignez la console PS3@,

2. Connectez la pédale 3 la roue

3. Allumez la console PS3® 3 |'aide du bouton d’alimentation.

4. Lorsque la LED de la molette tourne en cyan, appuyez sur le bouton PS/HOME
de la molette pour commencer a jouer.

Note: Pendant le jeu, appuyez sur la touche PS/HOME pour ouvrir I'interface de la PS3.

PS4® GUIDE

1. Eteignez la console PS4®,

2. Connectez la pédale a la roue

3. Branchez la manette PS4® d’origine au volant a |'aide du cable USB fourni (ou
d’un céble avec fonction de données).

4. Connecter la molette a la console PS4 .

5. Une fois la connexion établie, le voyant bleu de la roue s'allume, puis appuyez
sur le bouton PS de la roue pour jouer en étoile.

6. Pendant le jeu, appuyez sur la touche PS/MODE pour ouvrir l'interface PS4®

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. Eteignez la console XBOX ONE®/ XBOX SERIES

2. Branchez les pédales sur la roue, puis connectez la roue 3 la console XBOX ONE®/
XBX SERIES®

3. Allumer la console Xbox One®/ Xbox Series®

4. Branchez la manette originale Xbox One®/ Xbox Series® au volant a I'side du céble
USB (ou d’un c8ble avec fonction de données)

5. Une fois la connexion établie, le voyant vert de la molette s’allume, puis appuyez sur
le bouton PS/HOME de la molette pour jouer en étoile.

6+ Pour entrer dans le menu principal, appuyez sur la touche PS/HOME



SWITCH® GUIDE
- MODE DE CONNEXION 1

1. Activez "Pro Controller Wired Communication" sur la console, puis éteignez la
console Switch et placez-la dans le dock.

2. Raccordez les pédales 3 la roue, puis raccordez la roue 3 la console SWITCH®

3. Une fois la connexion établie, le voyant rouge de la roue sallume, puis appuyez sur
le bouton HOME de la roue pour commencer a jouer.

4. Pour entrer dans le menu principal du commutateur, appuyez sur la touche HOME
5. Appuyez sur HOME + Share pour prendre une capture d’écran

- MODE DE CONNEXION 2

1. Eteignez la console SWITCH®.

2. Branchez la pédale sur le volant, puis connectez le volant a la console SWITCH® 3
I'side d'un adaptateur OTG de type C (non inclus, acheté séparément).

3. Allumez la console du commutateur puis activez "Pro Controller Wired
Communication."

4. Une fois la connexion établie, la LED rouge sur la molette s’allume puis appuyez sur
le bouton HOME de la molette pour commencer a jouer .

5. Pour entrer dans le menu principal du commutateur, appuyez sur la touche
PS/HOME.

6. Appuyez sur HOME + Partager pour prendre une capture d’écran

PC GUIDE

Connectez la pédale 3 la roue avant de brancher la roue au PC.

-MODE DE JEU

Vérifiez si votre jeu nécessite le mode X-INPUT ou DIRECT-INPUT.

1. Par défaut, la roue est en mode X-INPUT, indiqué par une LED orange

2. Appuyez et maintenez enfoncée la touche PS/HOME pendant 2 secondes pendant
que le voyant orange clignote pour passer 3 I'entrée D. Lorsque la LED devient violette,
le commutateur est réussi.

- PEDAL

1. En mode D-Input, le nom de I'appareil est “ Racing Wheel ”
2. Leréglage de la pédale est le suivant :
Axe Y : accélérateur = R2, frein = L2

- TEST

1. Entrer l'interface de test pour tester les boutons et les fonctions d’axe
2. Entrer l'interface d’étalonnage pour étalonner 'axe



DEPANNAGE

1. Sila LED de connexion n’est pas allumée, veuillez vous reconnecter au
contréleur et réessayer

2. Silaroue ne donne aucune réponse, éteignez et rallumez la console et
procédez & nouveau au réglage de la roue

REGLAGE DE LA SENSIBILITE

1. Appuyez sur la touche SHARE + R3 pendant 5 secondes pour entrer en mode de

réglage.
2. Appuyez sur le bouton SHARE pour régler la sensibilité 3 3 niveaux de L(par
défaut) - M - H.

Lniveau : LED clignote 1fois/seconde
M niveau : LED clignote 3 fois/seconde
H niveau : LED clignote 6 fois/seconde

Remarque: Appuyer sur n‘importe quel bouton pour confirmer et quitter le mode de réglage.

PRECAUTIONS

1. Lire attentivement le manuel d'utilisation avant d'utiliser la roue

2. Ne frappez pas le volant ou ne le laissez pas tomber.

3. Ne pas démonter, modifier ou essayer de réparer vous-méme

4. Evitez de stocker dans un endroit enfumé, humide ou poussiéreux

- VENTOUSE

Pour retirer facilement la roue de la table
tirer et soulever la sangle sur le cété de la ventouse
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ESPECIFICACIONES

GRACIAS POR ELEGIR NiTHO DRIVE PRO V200 WHEEL.
NOS GUSTARIA PRESENTAR SUS ESPECIFICACIONES:

A. Compatible con Windows® 7/8/10/11/VISTA®, PS3®, PS4®, PS5® (solo para
juegos de PS4®), Xbox™ One, Xbox™ Series, Nintendo™ Switch™.
—Para consolas PS5® y PS4®, debe conectarse el controlador original
DualShock®4.
—Para consolas Xbox®, debe conectarse el controlador original Microsoft®
Xbox®.
B. Selector de modo X-Input y D-Input [modo X-INPUT predeterminado].
C. Incluye 2 ejes, D-pad (8D) y 13 botones de accién.
D. Motor de vibracién integrado para mayor realismo.
E. 6 ventosas para mantener la rueda estable.
F. Rotacién de 270 grados, de extremo a extremo.
G. Tres niveles de sensibilidad ajustables para X-Input.
H. Pedales con resorte.

. Palanca de cambios secuencial adjunta.

J. Indicador LED de plataforma.



DISPOSICION DE BOTONES

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



TECLAS DE FUNCION

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN  DOWN  DOWN  DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT  RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬂ R1 RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



INTRODUCCION A LAS FUNCIONES

FUNCIONES DE PROGRAMACION

- INTRODUCCION A LA CONFIGURACION
Puede asignar a los botones (PROGRAMABLES) las funciones de los botones

(PREDETERMINADOS).

1. Los botones predeterminados son:
C1/1/X, O/3/B, AJ4/Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. Los botones programables son:
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal(1/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- COMO PERSONALIZAR LA CONFIGURACION

1. Mantenga presionados “SHARE” + “OPTIONS" durante 3 segundos hasta que
el LED blanco se encienda.

2. Presione el botén PROGRAMABLE hasta que el LED blanco empiece a
parpadear.

3. Presione el botén PREDETERMINADO hasta que el LED deje de parpadear.

- COMO RESTABLECER UNA PROGRAMACION

1. Mantenga presionados “SHARE” + “OPTIONS" durante 3 segundos hasta que
el LED blanco se encienda.

2. Presione el botén programado hasta que el LED blanco empiece a parpadear.
3. Presione el mismo botén nuevamente hasta que el LED deje de parpadear.

4. La programacién individual se borrara.

- COMO RESTABLECER TODAS LAS PROGRAMACIONES

1. Mantenga presionados “SHARE” + “OPTIONS" durante 3 segundos
hasta que el LED blanco empiece a parpadear.

2. Mantenga presionado “OPTIONS” durante 4 segundos hasta que el
LED deje de parpadear.

3. Todas las programaciones se borraran.

Nota: La funcién de memoria garantiza que todas las configuraciones se conserven
incluso cuando...



PLATAFORMAS

GUIA PARA PS3®

1. Apague la consola PS3@.

2. Conecte los pedales a la rueda.

3. Encienda la consola PS3® con el botén de encendido.

4. Cuando el LED de la rueda se vuelva cian, presione el botén PS/HOME en la
rueda para comenzar a jugar.

Nota: Durante el juego, presione el botén PS/HOME para abrir la interfaz de PS3™.

GUIA PARA PS4®

1. Apague la consola PS4@.

2. Conecte los pedales a la rueda.

3. Conecte el controlador original de PS4® a |a rueda con el cable USB incluido (o
un cable con funcién de datos).

4. Conecte la rueda a la consola PS4.

5. Una vez establecida la conexién, el LED azul de la rueda se encendera. Presione
el botén PS en la rueda para comenzar a jugar.

6. Durante el juego, presione el botén PS/MODO para abrir la interfaz de PS4®.

GUIA PARA XBOX ONE® /SERIES®

1. Apague la consola Xbox One® / Xbox Series®.

2. Conecte los pedales a la rueda y luego conecte la rueda a la consola.

3. Encienda la consola Xbox One® / Xbox Series®.

4. Conecte el controlador original de Xbox® a la rueda con un cable USB (o un cable
con funcién de datos).

5. Una vez establecida la conexién, el LED verde de la rueda se encendera. Presione el
botén PS/HOME en la rueda para comenzar a jugar.

6+ Para acceder al menu principal, presione el botén PS/HOME.



SWITCH® GUIA

- MODO DE CONEXION 1

1. Active la opcidén "Comunicacién por cable del Pro Controller" en la consols, luego
apague la consola Switch y coléquela en la base.

2. Conecte los pedales a la rueda y luego conecte la rueda a la consola Switch®.

3. Una vez establecida la conexién, el LED rojo de la rueda se encendera. Presione el
botén HOME en la rueda para comenzar a jugar.

4. Para acceder al mend principal de Switch, presione el botén HOME.

5. Presione "HOME" + “Share” para capturar una pantalla.

- MODO DE CONEXION 2

1. Apague la consola Switch®.

2. Conecte los pedales a la rueda y luego conecte la rueda a la consola Switch®
mediante un adaptador Type-C OTG (no incluido, debe adquirirse por separado).

3. Encienda la consola Switch y active "Comunicacién por cable del Pro Controller”.
4. Una vez establecida la conexién, el LED rojo de la rueda se encendera. Presione el
botén HOME en la rueda para comenzar a jugar.

5. Para acceder al men principal de Switch, presione el botén PS/HOME.

6. Presione "HOME" + “Share” para capturar una pantalla.

GUIA DEL PC

Conecte los pedales a la rueda antes de enchufar la rueda a la PC.
- MODO DE JUEGO

Verifique si su juego requiere modo X-INPUT o D-INPUT.
1. Por defecto, la rueda estd en modo X-INPUT, indicado por un LED naranja.
2. Mantenga presionado el botén PS/HOME durante 2 segundos mientras el LED

naranja parpadea para cambiar a D-INPUT. Cuando el LED se vuelva morado, el
cambio serd exitoso.

- PEDALES

1+ En modo D-Input, el nombre del dispositivo es “Racing Wheel".
2. La configuracién de los pedales es la siguiente:

Eje Y: Acelerador = R2, Freno = L2
- TEST

1+ Ingrese la interfaz de prueba para probar los botones y las funciones del eje
2. Interfaz de calibracion para calibrar el eje



SOLUCION DE PROBLEMAS

1. Siel LED de conexién no se enciende, vuelva a conectar el controlador e
infenfe nuevamente.

2. Silarueda no responde, apague y encienda la consola y repita el proceso de
configuracién.

AJUSTE DE SENSIBILIDAD

1. Presione SHARE + R3 durante 5 segundos para ingresar al modo de ajuste.
2. Presione SHARE para seleccionar entre 3 niveles de sensibilidad: L
(predeterminado) - M - H.

Nivel L: LED parpadea 1vez/segundo

Nivel M: LED parpadea 3 veces/segundo

Nivel H: LED parpadea 6 veces/segundo

Note: Presione cualquier botén para confirmar y salir del modo de ajuste.

PRECAUCIONES

1. Lea detenidamente el manual antes de usar la rueda.

2. No golpee ni deje caer la rueda.

3. No la desmonte, modifique o intente repararla usted mismo.

4. Evite almacenarla en lugares himedos, polvorientos o con humo.

- VENTOSAS

Para retirar la rueda de la mesa, tire y levante la correa
ubicada en el lado de las ventosas.
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SPEZIFIKATIONEN

VIELEN DANK, DASS SIE SICH FUR DAS NITHO DRIVE PRO V200 LENKRAD
ENTSCHIEDEN HABEN. HIER SIND DIE TECHNISCHEN DATEN:

A. Kompatibel mit Windows® 7/8/10/11/VISTA®, PS3®, PS4®, PS5® (nur fur
PS4®-Spiele), Xbox™ One, Xbox™ Series, Nintendo™ Switch™

—Fir PS5®- und PS4®-Konsolen muss der originale DualShock4-Controller
angeschlossen werden.

—Fir Xbox®-Konsolen muss der originale Microsoft® Xbox®-Controller
angeschlossen werden.
B. X-Input- und D-Input-Modusauswahl [Standardmafsig X-INPUT-Modus]
C. Ausgestattet mit 2 Achsen, 8-Wege-Steuerkreuz und 13 Aktionstasten
D. Integrierter Vibrationsmotor fir realistischeres Spielgefihl
E. 6 Saugnéapfe zur stabilen Befestigung
F. 270-Grad-Lenkeinschlag
G. Drei einstellbare Empfindlichkeitsstufen fur X-Input
H. Federbelastete Pedale

I. Angehdngter sequenzieller Schalthebel

J. LED-Plattformanzeige



TASTENBELEGUNG

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



FUNKTIONSTASTEN

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FUNKTIONSBESCHREIBUNG

PROGRAMMFUNKTIONEN

- EINFUHRUNG IN DIE EINSTELLUNGEN
Sie kdnnen den (PROGRAMMIERBAREN) Tasten Funktionen der (STANDARD-)Tasten zuweisen.

1. Die STANDARD-Tasten sind:
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. Die PROGRAMMIERBAREN Tasten sind:
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- SO PASSEN SIE IHR SETUP AN

1 Halten Sie "SHARE" + "OPTIONS" 3 Sekunden lang gedriickt, bis Die weifse LED
leuchtet.

2 Driscken Sie die PROGRAMMIERBARE Taste, bis die weifse LED zu blinken beginnt.
3 Dricken Sie die DEFAULT-Taste, bis die Withe-LED aufhort zu blinken.

- WIE MAN EINE PROGRAMMIERUNG ZURUCKSETZT

1 Halten Sie "SHARE" + "OPTIONS" 3 Sekunden lang gedriickt, bis Die weifse LED
leuchtet.

2 Driicken Sie die programmierte Taste, bis die weifze LED zu blinken beginnt.

3 Dricken Sie die programmierte Taste erneut, bis die weifse LED aufhort zu blinken.
4 Eine einzelne programmierte Taste wird geldscht.

‘WIE MAN ALLE PROGRAMMIERUNGEN ZURUCKSETZT

1+ Dricken und halten Sie "SHARE" + "OPTIONS" fur 3 Sekunden, bis die
Die weifze LED blinkt.

2. Halten Sie "OPTIONS" 4 Sekunden lang gedriickt, bis die weifse LED
aufhort zu blinken.

3. Alle programmierten Tasten sind gel6scht

Hinweis: Wéhrend des Spiels 6ffnet die PS/HOME-Taste das PS3™-Mend.



PLATTFORMEN

PS3®-ANLEITUNG

1. TSchalten Sie die PS3®-Konsole aus.

2. Schliefsen Sie die Pedale an das Lenkrad an.

3. Schalten Sie die PS3®-Konsole mit dem Netzschalter ein.

4. Wenn die LED am Lenkrad cyan leuchtet, driicken Sie die PS/HOME-Taste am
Lenkrad, um zu spielen.

Hinweis: Wéhrend des Spiels 6ffnet die PS/HOME-Taste das PS3™-Meni.

PS4®-ANLEITUNG

1. Schalten Sie die PS4®-Konsole aus.

2. Schliefsen Sie die Pedale an das Lenkrad an.

3. Verbinden Sie den originalen PS4®-Controller per USB-Kabel (mit
Datenfunktion) mit dem Lenkrad.

4. Schliefzen Sie das Lenkrad an die PS4-Konsole an.

5. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die blaue LED am Lenkrad. Driicken Sie
die PS-Taste am Lenkrad, um zu spielen.

6. Wshrend des Spiels 6ffnet die PS/MODE-Taste das PS4®-Menii.

XBOX ONE®/SERIES®-ANLEITUNG

1. Schalten Sie die Xbox One® / Xbox Series®-Konsole aus.

2. Schliefsen Sie die Pedale an das Lenkrad an und verbinden Sie es mit der Konsole.
3. Schalten Sie die Xbox One® / Xbox Series®-Konsole ein.

4. Verbinden Sie den originalen Xbox-Controller per USB-Kabel (mit Datenfunktion)
mit dem Lenkrad.

5. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die griine LED. Driicken Sie die
PS/HOME-Taste am Lenkrad, um zu spielen.

6. Dricken Sie die PS/HOME-Taste, um zum Hauptmenu zu gelangen.



SWITCH®-ANLEITUNG

- VERBINDUNGSMODUS 1

1. Aktivieren Sie ,Pro Controller Wired Communication” auf der Konsole, schalten Sie
sie aus und docken Sie sie an.

2. Schliefsen Sie die Pedale an das Lenkrad und verbinden Sie es mit der
Switch®-Konsole.

3. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die rote LED. Driicken Sie die HOME-Taste
am Lenkrad, um zu spielen.

4. Dricken Sie HOME, um zum Switch-Hauptmeni zu gelangen.

5. Dricken Sie HOME + Share, um einen Screenshot zu erstellen.

- VERBINDUNGSMODUS 2

1. Schalten Sie die Switch®-Konsole aus.

2. Verbinden Sie das Lenkrad iiber einen Type-C-OTG-Adapter (nicht im
Lieferumfang) mit der Konsole.

3. Schalten Sie die Konsole ein und aktivieren Sie ,Pro Controller Wired
Communication”.

4. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die rote LED. Driicken Sie die
HOME-Taste, um zu spielen.

5. Dricken Sie PS/HOME, um zum Hauptmeni zu gelangen.

6. Dricken Sie HOME + Share fur Screenshots.

PC GUIDE

Schliefzen Sie das Pedal an das Rad an, bevor Sie das Rad in den PC einstecken.

- GAME MODE

Uberpriifen Sie, ob Ihr Spiel den X-INPUT- oder DIRECT-INPUT-Modus erfordert.

1. Standardméfsig befindet sich das Rad im X-INPUT-Modus, der durch eine orange
LED angezeigt wird

2. Halten Sie die PS/HOME-Taste fiir 2 Sekunden gedriickt, wahrend die
orangefarbene LED blinkt, um auf den D-Eingang zu wechseln. Wenn die LED violett
leuchtet, ist der Schalter erfolgreich.

- PEDAL

1+ Im D-Input-Modus heifst das Gerat ,Racing Wheel”.

2. Pedalbelegung:

Y-Achse: Gas = R2, Bremse = L2

- TEST

1\ Testschnittstelle zum Testen von Tasten und Achsfunktionen

2. Schnittstelle zur Kalibrierung der Achse eingeben



PROBLEMBEHANDLUNG

1. Wenn die Verbindungs-LED nicht leuchtet, schliefsen Sie bitte den Controller
erneut an und erneut versuchen

2. Wenn das Lenkrad nicht reagiert, schalten Sie die Konsole aus und wieder ein
Fahren Sie das Rad noch einmal ein

EMPFINDLICHKEITSEINSTELLUNG

1+ Driicken Sie 5 Sekunden lang die SHARE + R3-Taste, um in den Einstellmodus
zu wechseln.
2. Dricken Sie die SHARE-Taste, um die Empfindlichkeit auf 3 Stufen von
L(default) - M - H einzustellen.

L-Stufe: LED blinkt 1 mal/Sekunde

M-Stufe: LED blinkt 3 mal/Sekunde

H-Stufe: LED blinkt 6 mal/Sekunde

Hinweis: Driicken Sie eine beliebige Taste, um die Einstellung zu beststigen.

VORSICHTSMABNAHMEN

1. Lesen Sie die Bedienungsanleitung sorgféltig durch, bevor Sie das Rad
verwenden

2. Schlagen oder lassen Sie das Lenkrad nicht fallen.

3. Nicht zerlegen, modifizieren oder versuchen, es selbst zu reparieren

4. Vermeiden Sie es, an einem rauchigen, feuchten oder staubigen Ort zu lagern

- SAUGNAPF

Um das Rad einfach vom Tisch zu nehmen
ziehen und heben Sie den Gurt auf der Seite des
Saugnapfs an
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K247k

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal




HEE+ — SR

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
@) O B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 L2 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL n L3
up up up up up up
D-ps d DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
START |OPTIONS | Menu Star 9 +
Function Key
SELECT SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬂ R1 R1 RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME
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1. 77#4ILbRZ >
C1/1/X, O/3/B, A J4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR
2. 7RYSRTIVAZ .
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR
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1. PS3®@ OV —)bEATICLET,

2. RA—INERZ )V EEGE LT 3. BBRKRZ %A LT PS3®console &4 >
ICLET,

4, RA—=ILDLED B> 7 Icizsd & RA—ILD PS/HOME RZ > % L THB4YE
ZRBLET,

F: T —LTLAHICPS/HOME RZ VLT PS3I™ A V2 —TJ 14 REREET

PS4® GUIDE

1. PS4® Oy —)bEATICLE T,

20 NA)ERA—JVITER LET

3. FBDUSB 7r—7 ) (Ffeld 7 —2eEEr— 7)) ZERLT. Td PS4@
O bA—5—%&KRA—)VICEGELET

4. PS4 Y —)VITRA—)VEEGELET -

5. BEOREIIEN®. KA —ILOFWLED BEfT L. KA —ILD PS KRR > %18
LTREZ—BELET,

6. T—LTLAHIZ, PS/MODE RZVEHHLTPS4® A 2—T 14 A%RAEX
&

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. XBOXONE® /XBOX ¥)—X® Oy —)EAFTICLET

2. NZ)WERA—)VICHEESTE L. KA —)b%A XBOX ONE® / XBX SERIES® OV —Jb
IcERELE T,

3. Xbox One® / Xbox Series® A —jLEAVICLET

4. USB 77— LTIt Xbox One® /Xbox Series® 1> k A—Z —% RA —)UITIES:
LET (Ffeld7—2geEaEsr—7Ib)

5. ORI INR. RA—ILDFED LED AT L. KA —ILdD PS/HOME R
2VEHBLTAR—BELET,

6. A UAZa—ICABITIE. PS/R—LRZVERLET
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3. BROHEII INER. KA —ww%meﬁﬁﬂL\$4—w®$—Aﬁ§>%
HWLTRZ2—BELET,

4, ZAYFDAAL VA Z 21 —ICABITIE. K—LRZVEHBLEY

5. HOME + Share ## L CAV )= 3 v b EIRVET

EHETE—F2

1. SWITCH® OV —jbAxA 7ICLE Y,

2. REJVERA—IVITER L, RA—)b%& SWITCH® OV —)bIci#Es LE T
type-c OTG 7 X 7% — %E%T%Lt(aihiﬁh BREEALTLEEY) . 4
CAAYFAVY = )bEFICLTHS Oy FO—SESEE] ZBMCLET
5. AL ENE. KA —ILDOFKRWLED BEIT L. KA —IVDR—LRZ > A&
LTHEEERmLEY -

6. RAAYFDAA VA Z2—ICABICTIE, PS/R—LARZVERLET,
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PC GUIDE
KA =% PCITEERE T BRI, RA)VERA—)VICEHELET,
H—=LE—F

T—=LICXANE—REREZALT FATE- FDPBEDE SO ZHERLE T,
1. By default, the wheel is in X-INPUT mode, indicated by an orange LED
2. Press & hold PS/HOME button for 2 seconds while the orange LED is blinking
to switch to D-input. When the LED turns purple, the switch is successful.
X% 317
1. D AZIE— KTl 7/\41 R4ld “Racing Wheel” T
20 RZIVDEY b7y TR RDESY TY:
Yil: 7€ L—%2=R2, TL—F =12

- TEST

W TAMREY EHEBEICT A MV Z—T 1 —AZANLET
2, HERETZHBDF Y VT L—3 VAV B2—TIA RZANLET
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M-H.

LLANIV:LED D75 w21/ Z&FBIC
MODLANJV:LED I3 1/ ZFBICBRLET
HDOLANJV:LED (& 6 [/ —BBICEMLET
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AEEE
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NiTHO

DIRIVE RS

Model: MLT-DPCW-K

SNABBSTARTGUIDE




SPECIFIKATIONER

Tack for att du véljer Nytho DRIVE PRO V200 WHEEL.
VIVIL LIKA ATT INTRODUKTERA DETTA SPECIFIKATIONER :

A . Kompatibel med Windows ® 7/8/10/11 / VISTA ®, PS3 ®, PS4 ®, PS5 @ (spelar
endast PS4 ® spel), Xbox ™ One, Xbox ™ Series, Nintendo ™ Switch ™
— F6r PS5 ® och PS4 ® konsoler maste den ansluta den ursprungliga
DualShock4-styrenheten.
— F6r Xbox ® -konsoler maste den ansluta den ursprungliga Microsoft ® Xbox ®
-kontrollern.
B . X-Input och D-Input-lagesvaljare (X-INPUT-lge som standard)
C . Den ér férsedd med 2-axlar, D-pad (8D) och 13 dtgérdsknappar
D . Inbyggd vibrationsmotor fér 6kad realism
E. 6 sugkoppar for att halla hjulet stabilt
F . 270 graders hjulrotation, 13s for 13sning
G . Tre valbara justering av kanslighetsnivaer for X-Input
H . Springladdade pedaler

|« Bifogad sekventiell véxelvéxlare

)+ LED-plattformsindikator



KNAPPLAYOUT

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



FUNKTIONSTANGENTER

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FUNKTIONSINTRODUKTION

PROGRAMFUNKTIONER

- INTRODUKTION TILL INSTALLATIONEN
Du kan tilldela knapparna (PROGRAMMABLE) funktionerna for (DEFAULT) -knapparna

1. DEFAULT-knapparna &r :
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. Knapparna PROGRAMMABLE &r :
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- HUR DU ANPASSAR DIN INSTALLATION

1+ Tryck och hall “ SHARE “ + “ OPTIONS “ i 3 sekunder tills

den vita lysdioden &r pa.
2. Tryck pd PROGRAMMABLE-knappen fills den vita lysdioden borjar blinka.
3. Tryck pd DEFAULT-knappen tills Withe LED slutar blinka.

HUR MAN ATERSTALLER TILL STANDARD EN PROGRAMMATION

1+ Tryck och hall “ SHARE “ + “ OPTIONS " i 3 sekunder tills
den vita LED-lampan &r pa.
2. Tryck pa den programmerade knappen tills den vita lysdioden bérjar blinka.
+ Tryck pd den programmerade knappen igen tills White LED slutar blinka.
4 . En programmerad knapp rensas.

w

-HUR DU ATERSTALLER FOR ATT STANDARDISERA ALLA
PROGRAMMERINGAR

1+ Tryck och hall “ SHARE “ + “ OPTIONS " i 3 sekunder tills
Vit LED bérjar blinka.
2. Tryck och hall “ OPTIONS " i 4 sekunder tills den vita lysdioden slutar
blinka.
3. Alla programmerade knappar rensas

Obs: Minnesfunktionen sékerstéller att alla instaliningar behélls dven nér hjulet &r
avstangt.



PLATTFORMAR

PS3® GUIDE

1. Sténgav PS3 @ -konsolen.

2 . Anslut pedalen fill hjulet

3. Vand pd PS3 ® konsolen med strombrytaren.

4 . Nar lysdioden pa hjulet vrider Cyan, tryck pa PS / HOME-knappen p3 hjulet for
att borja spela.

Obs: Tryck pa PS / HOME-knappen under spelet for att 5ppna grénssnittet PS3 ™.

PS4® GUIDE

1. Stangav PS4 ® -konsolen.

2 . Anslut pedalen fill hjulet

3+ Anslut den ursprungliga PS4 © -kontrollen till hjulet med den medféljande
USB-kabeln (eller en kabel med datafunktion)

4 . Anslut hjulet till PS4-konsolen .

5. NB&r anslutningen har uppréttats kommer den bl3 lysdioden pa hjulet att slds pd
och tryck sedan pa PS-knappen p3 hjulet for att spela.

6+ Tryck pd PS / MODE-knappen under spelet for att 5ppna PS4 ® -granssnittet

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. Stang av XBOX ONE ® / XBOX SERIES © konsol

2 . Anslut pedalerna till hjulet och anslut sedan hjulet till XBOX ONE ® / XBX SERIES
® -konsolen.

3. SI3 pd Xbox One ® / Xbox Series ® -konsolen

4 . Anslut den orginala Xbox One ® / Xbox-serien ® -kontrollern till hjulet med
USB-kabeln (eller en kabel med datafunktion)

5. Nar anslutningen har uppréttats kommer den gréna lysdioden pa hjulet att slas pa
och tryck sedan pd PS / HOME-knappen p3 hjulet for att spela.

6+ Tryck pa PS / HOME-knappen for att ange huvudmenyn



SWITCH® GUIDE
- ANSLUTNINGSLAGE 1

1+ Aktivera "Pro Controller Wired Communication" p3 konsolen, stdng sedan av
switchkonsolen och placera den i dockan.

2 . Anslut pedalerna till hjulet och anslut sedan hjulet till SWITCH @ -konsolen
3+ NB&r anslutningen har uppréttats ténds den réda lysdioden pé hjulet och tryck
sedan pd HOME-knappen p3 hjulet for att spela.

4 . For att ange huvudmenyn Switch trycker du pd HOME-knappen

5. Tryck pd HEM + Dela for att ta en skarmdump

- ANSLUTNINGSLAGE 2
1. Stdng av SWITCH @ -konsolen.
2 . Anslut pedalen till hjulet och anslut sedan hjulet till SWITCH @ -konsolen
att anvénda en OTG-adapter av typ C (ingar inte, kdp separat).
3. SI3 pa switchkonsolen och aktivera sedan "Pro Controller Wired Communication."
4 . Nar anslutningen har uppréttats tands den réda lysdioden pa hjulet och tryck sedan
pd HOME-knappen p3 hjulet for att borja spela .
5. For att ange huvudmenyn Switch trycker du pa PS / HOME-knappen.
6+ Tryck pd HEM + Dela for att ta en skarmdump

PC GUIDE

Anslut pedalen fill hjulet innan du ansluter hjulet till datorn.

- SPELMODE
Kontrollera om ditt spel kréver X-INPUT- eller DIRECT-INPUT-l5ge.

1+ Som standard &r hjulet i X-INPUT-I5ge, indikerat med en orange LED
2. Tryck och hdll PS / HOME-knappen i 2 sekunder medan den orange lysdioden
blinkar for att véxla till D-ingdng. Nar lysdioden blir lila r omkopplaren framgangsrik.

- PEDAL

1+ 1 D-Input-l5ge &r enhetsnamnet “ Racing Wheel ”
2 . Pedalinstsliningen &r som foljer:
Y Axis: Accelerator = R2, Brake = L2

- TEST

1+ Ange testgranssnittet for att testa knappar och axelfunktioner
2 . Ange kalibreringsgranssnittet for att kalibrera axeln



FELSOKNING

1+ Om anslutnings-LED inte &r p3, anslut igen till regulatorn och
forsok igen

2. Om hjulet inte ger ndgot svar, stang av och sld pa konsolen igen och
tar fram hjuluppséttningen igen

KANSLIGHETSJUSTERING

1+ Tryck pd DEL + R3-knappen i 5 sekunder for att ga in i justeringsléget.
2. Tryck pd SHARE-knappen till justerbar kanslighet pa 3 nivaer fran L (standard)
-M-H.

L-niva: LED blinkar 1gang / sekund

M-niva: LED blinkar 3 ganger / sekund

H-niva: LED blinkar 6 gdnger / sekund

Obs: Tryck pé valfri knapp for att bekréfta och avsluta justeringslaget.

FORSIKTIGHETSATGARDER

1+ L3s noga anvéndarmanualen innan du anvander hjulet
2. Sl inte eller slapp racinghjulet.

3. Demontera inte, 8ndra eller férsok att reparera det sjslv
4 . Undvik att férvara pa en rokig, fuktig eller dammig plats

- SUGKOPP

For att enkelt ta bort hjulet fran bordet
dra och lyft upp remmen pa sugkoppsidan




NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support request, contact us on
support@nitho.com or visit our website
www.nitho.com

NiTHO GmbH - Victoriastrasse 3b — 86150 Augsburg - Germany

a SUPPORT@NITHO.COM . WWW.NITHO.COM n NITHOGAMES NITHOGAMES



NiTHO
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RYCHLY PRUVODCE SPUSTENIM




SPECIFIKACE

DEKUJEME ZA VYBER KOLA NITHO DRIVE PRO V200.
RADI BYCHOM PREDSTAVILI JEHO SPECIFIKACE:

A™Kompatibilni se systémy Windows® 7 11/8/10/VISTA®, PS3°, PS4°, PS5° (pouze hrani her
pro systém PS4°), Xbox™ One, Xbox™ Series, Nintendo™ Switch™

—Pro konzole PS5°a PS4°musi pfipojit plvodni ovladac¢ DualShock4.
—U konzoli Xbox®musi pfipojit plivodni ovlada¢ Microsoft® Xbox®.

Voli¢ rezim( B, X-INPUT a D-INPUT (vychozi rezim X-INPUT)
C je vybaven 2 osami, D-pad (8D) a 13 ak&nimi tlacitky
D-Build-in vibra¢ni motor pro zvyseni realismu

E, 6 prisavky, které udrzuji kolo stabiln{

F°270 stupnu otaceni kol, uzamknuti

G, tii volitelné Urovné citlivosti nastaveni pro X -Input

H, pruzinové pedaly

|, pfipojeny sekven¢ni fazeni

indikator platformy J



ROZLOZENI TLACITEK

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



FUNKCNIT KLAVESY

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-puT]  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



UVOD DO FUNKCE

FUNKCE PROGRAMU
-UVOD DO NASTAVENI
Funkci (VYCHOZICH) tlacitek mazete priradit tlacitkGm (PROGRAMOVATELNYM)

1. VYCHOZI tla¢itka jsou:
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. PROGRAMOVATELNA tla¢itka jsou:
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- JAK PRIZPUSOBIT NASTAVENI

1. Stisknéte a podrzte tlacitko "SDILET" + "MOZNOSTI" po dobu 3 sekund

Bila kontrolka LED suviti.

2. Stisknéte PROGRAMOVATELNE tla¢itko, dokud bilé kontrolka LED neza¢ne
blikat.

3. Stisknéte VYCHOZI tla¢itko, dokud kontrolka LED Withe nepiestane blikat.

-JAK OBNOVIT VYCHOZI NASTAVENT PROGRAMOVANI

1. stisknéte a podrzte tlacitko "SDILET" + "MOZNOSTI" po dobu 3 sekund
Sviti bilé svétlo LED.

2. stisknéte naprogramované tla¢itko, dokud bild kontrolka LED nezac¢ne blikat.
3. stisknéte znovu naprogramované tlacitko, dokud bilé kontrolka LED
nepfestane blikat.

4. jedno naprogramované tlacitko je vymazéno.

-JAK OBNOVIT VYCHOZI NASTAVENI VSECH PROGRAMU

1 stisknéte a podrzte tlatitko "SDILET" + "MOZNOSTI" po dobu 3 sekund
azdo

Bild kontrolka LED za¢ne blikat.

2 stisknéte a podrzte tlatitko ,OPTIONS” po dobu 4 sekund, dokud bild
kontrolka LED nepfestane blikat.

3a viechna naprogramovana tla¢itka jsou vymazéna

Pozndmka: Funkce paméti zajistuje, Ze viechna nastaveni zGstanou zachovana i v pfipadé,
ze je kolo vypnuté.



PLATFORMY

PS3® GUIDE

1. vypnéte konzoli PS3®.

2. Piipojte pedal k volantu

3. azapnéte konzoli PS3®pomoci tlacitka napéjent.

4. Jestlize kontrolka LED na kole oto¢i azurovou, stisknéte tla¢itko PS/HOME na
kole a za¢néte hrét.

Poznamka: Béhem hry stisknutim tla¢itka PS/HOME otevfete rozhrani systému PS3™.

PS4® GUIDE

1. vypnéte konzoli PS4®,

2. Piipojte pedaél k kolu

3. Piipojte ptivodni ovlada¢ systému PS4® k volantu pomoci dodaného kabelu USB
(nebo kabelu s datovou funkci)

4. Pripojte kolo ke konzoli PS4 .

5. po navazani ptipojeni se rozsviti modra kontrolka LED na volantu a poté
stisknutim tla¢itka PS na kole zobrazite prehrdvani hvézd.

6. béhem hrani stisknutim tla¢itka PS/MODE oteviete rozhrani systému PS4®

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. vypnéte konzoli XBOX ONE® / konzoli XBOX SERIES

2. Piipojte pedaly k volantu a pipojte kolo ke konzoli XBOX ONE® / XBX SERIES®.
3. zapnéte konzoli Xbox One® / Xbox Series®

4. Pripojte ovlada¢ konzole Xbox One® / Xbox Series®k volantu pomoci kabelu USB
(nebo kabelu s datovou funkci)

5. po navazani pfipojeni se rozsviti zelena kontrolka LED na kole a poté stisknéte
tlatitko PS/HOME na kole, abyste mohli hrat.

6. chcete-li vstoupit do hlavni nabidky, stisknéte tla¢itko PS/HOME



SWITCH® GUIDE
- REZIM PRIPOJENI 1

1. povolte na konzoli ,pro Controller Wired Communication”, pak vypnéte konzoli
Switch a umistéte ji do doku.

2. Piipojte pedély k kolu a piipojte kolo ke konzole SPINACE®

3. po navazéni ptipojeni se rozsviti ¢ervend kontrolka LED na kole a poté stisknutim
tla¢itka DOMU na kole zobrazite prehrévani.

4. chcete-li vstoupit do hlavni nabidky Switch, stisknéte tla¢itko HOME

5. Vytisknéte HOME + Share a potidte snimek obrazovky

- REZIM PRIPOJENI 2
1. vypnéte konzolu SWITCH®.
2. Piipojte pedél k kolu a potom piipojte kolo ke konzole SPINACE®
Chcete-li pouzit adaptér OTG typu C (neni sou¢ésti dodavky, nakupujte samostatné).
3. zapnéte konzolu prepinace a povolte moznost ,pro Controller Wired
Communication”.
4. po navazéni ptipojeni se rozsviti ¢ervend kontrolka LED na kole a poté stisknutim
tla¢itka DOMU na kole spustite prehrévéni .
5. chcete-li vstoupit do hlavni nabidky prepina¢, stisknéte tla¢itko PS/HOME.
6. Vytisknéte HOME + Share a pofidte snimek obrazovky

PC GUIDE

Pred zasunutim kola do potitace pripojte pedal k kolu.

- HERNI REZIM
Zkontrolujte, zda vase hra vyzaduje rezim X-INPUT nebo DIRECT-INPUT.

1. ve vychozim nastaveni je kolo v rezimu X-INPUT, ktery je indikovdn diodou Orange
2. stisknéte a podrzte tlacitko PS/HOME po dobu 2 sekund, zatimco kontrolka
Orange blik3, aby se prepnul na D-vstup. Kdyz se kontrolka LED rozsviti fialové, spina¢
je Uspésny.

- PEDAL

1+ vrezimu D-Input je nazev zafizeni ,Zévodni kolo”
2. Nastaveni pedélu je nasledujici:

Osa Y: Plyn =R2, brzda = L2
- TEST

1Zadejte testovaci rozhrani pro testovéni tlacitek a funkci osy
2Vstupte do kalibraéniho rozhrani pro kalibraci osy



POTIZE SE STRELNOU

1+ Pokud neni kontrolka LED pfipojeni zapnut4, znovu se pfipojte k ovladati a
znovuopakujte akci

2. Pokud kolo nereaguje, vypnéte a znovu zapnéte konzolu a.

znovu proseje nastaveni kola

NASTAVENI CITLIVOSTI

1. stisknéte tla¢itko SHARE + R3 po dobu 5 sekund pro piechod do rezimu
nastaveni.
2. Vytla¢te tla¢itko SHARE na nastavitelné 3 Grovné citlivosti od L (vychozi) - M - H.
Uroven L: LED bliké 1krét za sekundu
Uroven M: LED bliké 3 krét za sekundu
Uroven H: LED bliké ékrét za sekundu

Pozndmka: Stisknutim libovolného tlatitka potvrdte a ukonéete rezim nastaveni.

OPATRENI

1. pted pouzitim kola si pe¢livé piectéte uzivatelskou prirucku

2. Nesrazte ani nespadnete zdvodni kolo.

3. Nerozebirejte, neupravujte ani se nepokousejte opravit sami

4. Vyhnéte se skladovani na koufovych, vlhkych nebo prasnych mistech

- PRISAVKA

Abyste mohli snadno vyjmout kolo ze stolu
vytdhnéte a zvednéte popruh na strané prisavky
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SKROCONA INSTRUKCJA OBSLUGI



SPECYFIKACJE

DZIEKUJEMY ZA WYBOR KOtA NITHO DRIVE PRO V200.
CHCEMY WPROWADZIC SWOJE SPECYFIKACJE :

A . Kompatybilny z Windows ® 7/8/10/11 / VISTA ®, PS3 ®, PS4 ®, PS5 @ (tylko
gry PS4 ®), Xbox ™ One, Xbox ™ Seria, Nintendo ™ Switch ™
— W przypadku konsol PS5 ® i PS4 ® musi podfaczy¢ oryginalny kontroler
DualShock4.
— W przypadku konsol Xbox ® musi potaczy¢ oryginalny kontroler Microsoft ®
Xbox ®.
B . Selektor trybu wejicia X i wejscia D (domyslnie tryb X-INPUT)
C . Jest wyposazony w 2-osiowy, D-pad (8D) i 13 przyciskéw akgiji
D . Whbudowany silnik wibracyjny dla zwiekszonego realizmu
E. 6 przyssawek, aby utrzymac stabilnos¢ kota
F . Obrét kota o 270 stopni, blokada do blokady
G . Trzy wybierane poziomy czutosci dla X-Input
H . Predzle zatadowane pedaty

| Dofaczony sekwencyjny dzwignia zmiany biegdw

)+ Wskaznik platformy LED



UKtAD PRZYCISKOW

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



KLAWISZY FUNKCYJNYCH

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



WPROWADZENIE FUNKC]JI

FUNKCJE PROGRAMU

- WPROWADZENIE DO KONFIGURAC]I
Mozesz przypisac do przyciskow (PROGRAMMABLE) funkcje przyciskow (DEFAULT)

1+ Przyciski DEFAULT to :
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. Przyciski PROGRAMOWANE to :
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- JAK DOSTOSOWAC KONFIGURACJE

1+ Nacisnij i przytrzymaj “ UDOSTEPNI] “ + OPCJE “ przez 3 sekundy do
biata dioda LED jest wiaczona.

2 . Nacisnij przycisk PROGRAMOWITE, az biata dioda zacznie migac.

3+ Nacisnij przycisk DEFAULT, az dioda Withe przestanie migac.

- JAK ZRESETOWAC DOMYSLNIE PROGRAMOWANIE

1+ Nacisnij i przytrzymaj “ UDOSTEPNI) “ + OPCJE “ przez 3 sekundy do
biate swiatto LED jest wiaczone.

2 . Nacis$nij zaprogramowany przycisk, az biata dioda LED zacznie miga¢.

3+ Nacisnij ponownie zaprogramowany przycisk, az biata dioda przestanie

migac.

4 . Pojedynczy zaprogramowany przycisk jest wyczyszczony.

-JAK ZRESETOWAC DO DOMYSLNYCH WSZYSTKICH PROGRAMOW
1+ Nacisnij i przytrzymaj “ UDOSTEPNI] “ + OPCJE “ przez 3 sekundy do
Biata dioda zaczyna migac.
2 . Nacisnij i przytrzymaj “ OPCJE ” przez 4 sekundy, az biata dioda
przestanie migac.
3. Wszystkie zaprogramowane przyciski sa wyczyszczone

Uwaga: Funkcja pamieci zapewnia zachowanie wszystkich ustawien,
nawet gdy koto jest wytgczone.



PLATFORMY

PS3® GUIDE

1+ Wytacz konsole PS3 @.

2 . Podtacz pedat do kota

3. Wiacz konsole PS3 ® za pomoca przycisku zasilania.

4 . Gdy dioda LED na kole obraca sie na Cyan, nacisnij przycisk PS / HOME na
kole, aby rozpocza¢ gre.

Uwaga: Podczas rozgrywki nacisnij przycisk PS / HOME, aby otworzy¢ interfejs PS3 ™.

PS4® GUIDE

1+ Wylacz konsole PS4 @,

2. Podtacz pedat do kota

3. Podtacz oryginalny sterownik PS4 ® do kota za pomoca dostarczonego kabla
USB (lub kabla z funkcjg danych)

4 . Podtacz koto do konsoli PS4 .

5. Po ustanowieniu pofaczenia niebieska dioda LED na kole wiaczy sie, a nastepnie
nacisnij przycisk PS na kole, aby zagra¢ w gwiazdy.

6+ Podczas rozgrywki nacisnij przycisk PS / MODE, aby otworzy¢ interfejs PS4 ©

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1+ Wylacz konsole XBOX ONE ® / XBOX SERIES @

2 . Podtacz pedaty do kota, a nastepnie podtacz koto do konsoli XBOX ONE ® / XBX
SERIES @.

3. Witacz konsole Xbox One ® / Xbox Series ®

4 . Podfacz do kota oryginalny kontroler Xbox One ® / Xbox Series ® za pomoca
kabla USB (lub kabla z funkcja danych)

5. Po ustanowieniu pofaczenia zielona dioda LED na kole wiaczy sie, a nastepnie
naci$nij przycisk PS / HOME na kole, aby zagra¢ w gwiazdy.

6« Aby wejs¢ do menu gtéwnego, nacisnij przycisk PS / HOME



SWITCH® GUIDE
- TRYB POLACZENIA 1

1+ Wiacz ,Pro Controller Wired Communication” na konsoli, a nastepnie wytacz
konsole Switch i umies¢ ja w stacji dokujace;j.

2 . Podfacz pedaty do kota, a nastepnie podiacz koto do konsoli SWITCH @

3+ Po ustanowieniu pofaczenia czerwona dioda LED na kole wiaczy sie, a nastepnie
naci$nij przycisk HOME na kole, aby zagra¢ w gwiazdy.

4 . Aby wejs¢ do menu gtéwnego Przetacz, nacisnij przycisk HOME

5+ Nacisnij HOME + Udostepnij, aby zrobi¢ zrzut ekranu

- TRYB POtACZENIA 2

1+ Wylacz konsole SWITCH @,

2. Podtacz pedat do kots, a nastepnie podtacz koto do konsoli SWITCH ®

do korzystania z adaptera OTG typu C (brak w zestawie, kup osobno).4 . Wiacz
konsole Switch, a nastepnie wiacz opcje ,Komunikacja przewodowa kontrolera”."

5. Po ustanowieniu pofaczenia czerwona dioda LED na kole wiaczy sie, a nastepnie
nacisnij przycisk HOME na kole, aby rozpocza¢ gre .

6« Aby wejs¢ do menu gtéwnego Przetacz, nacisnij przycisk PS / HOME.

7~ Nacisnij HOME + Udostepnij, aby zrobi¢ zrzut ekranu

PC GUIDE

Podtacz pedat do kota przed podtaczeniem kota do komputera.

- TRYB GRY
Sprawdz, czy Twoja gra wymaga trybu X-INPUT lub DIRECT-INPUT.

1+ Domyslnie koto jest w trybie X-INPUT, oznaczonym pomaranczowa dioda LED
2 . Nacis$nij i przytrzymaj przycisk PS / HOME przez 2 sekundy, podczas gdy
pomaranczowa dioda LED miga, aby przetaczy¢ sie na wejscie D. Gdy dioda LED
zmienia kolor na fioletowy, przetacznik jest udany.

- PEDAL
1+ W trybie D-Input nazwa urzadzenia to “ Koto wyscigowe ”

2 . Ustawienie pedatu jest nastepujace:
Os$Y: Akcelerator = R2, Hamulec = L2

- TEST

1. Wprowadz interfejs testowy, aby przetestowac przyciski i funkcje osi
2 . Wprowad:z interfejs kalibracji, aby skalibrowa¢ o3



ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

1.+ Jesli dioda LED potaczenia nie jest wiagczona, ponownie podtacz do kontrolera
i ponownie
2 . Jedli koto nie reaguje, wylacz i wiacz ponownie konsole i

po raz kolejny pokazuje uktad kota

REGULACJA CZULOSCI

1+ Nacisnij przycisk UDOSTEPNI) + R3 przez 5 sekund, aby przejs¢ do trybu regulacji.
2 . Nacisnij przycisk UDOSTEPNIJ, aby regulowa¢ czutos¢ 3 poziomdw od L
(domyslnie) - M - H.

Poziom L: dioda LED miga 1raz / sekunde

Poziom M: dioda LED miga 3 razy / sekunde

Poziom H: dioda LED miga 6 razy / sekunde

Uwaga: Nacisnij dowolny przycisk, aby potwierdzi¢ i wyjs¢ z trybu regulacji.

SRODKI OSTROZNOSCI

1+ Przed uzyciem kota doktadnie przeczytaj instrukcje obstugi

2 . Nie uderzaj ani nie upuszczaj kota wyscigowego.

3. Nie demontuj, nie modyfikuj ani nie prébuj samodzielnie go naprawiac¢

4 . Unikaj przechowywania w zadymionym, wilgotnym lub zakurzonym miejscu

- PRZYSSAWKA

Aby tatwo usuna¢ koto ze stotu
pociagnij i podnies pasek po stronie przyssawki
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SPECIFICATIES

BEDANKT VOOR HET KIEZEN VAN NiTHO DRIVE PRO V200 WIEL.
WE ZULLEN ZI|JN SPECIFICATIES INTRODUCEREN :

A . Compatibel met Windows ® 7/8/10/11 / VISTA ®, PS3 ®, PS4 ®, PS5 @ (alleen
PS4 ® -games spelen), Xbox ™ One, Xbox ™ Series, Nintendo ™ Switch ™
— Voor PS5 ® en PS4 ® consoles moet het de originele DualShock4 controller
aansluiten.
— Voor Xbox ® -consoles moet het de originele Microsoft ® Xbox ® -controller
aansluiten.
B . X-Input en D-Input mode selector (standaard X-INPUT-modus)
C . Hetis voorzien van 2 assen, D-pad (8D) en 13 actieknoppen
D . Ingebouwde trillingsmotor voor meer realisme
E. 6 zuignappen om het wiel stabiel te houden
F . 270 graden wielrotatie, vergrendelen om te vergrendelen
G . Drie selecteerbare gevoeligheidsniveaus aanpassing voor X -Input
H . Spring geladen pedalen

|« Bijgevoegde sequentiéle versnellingspook

)+ LED-platformindicator



KNOPOPMAAK

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



FUNCTIETOETSEN

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-puT]  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 L2 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN  DOWN  DOWN  DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT  RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FUNCTIE-INTRODUCTIE

PROGRAMMAFUNCTIES

- INLEIDING TOT DE INSTALLATIE
U kunt de functies van de (DEFAULT) -knoppen aan de (PROGRAMMABARE) knoppen toewijzen

1. De DEFAULT-knoppen zijn :
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. De PROGRAMMABARE knoppen zijn :
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- HOE U UW INSTALLATIE KUNT AANPASSEN

1+ Houd “SHARE ” + “ OPTIONS ” gedurende 3 seconden tot

de witte LED staat aan.
2. Druk op de PROGRAMMABARE knop totdat de witte LED begint te knipperen.
3. Druk op de DEFAULT-knop totdat de Withe LED niet meer knippert.

- HOE U KUNT RESETTEN OM EEN PROGRAMMERING
STANDAARD TE MAKEN
1+ Houd ”“ SHARE " + “ OPTIONS " gedurende 3 seconden tot
het witte LED-licht brandt.
2. Druk op de geprogrammeerde knop totdat de witte LED begint te knipperen.
3. Druk nogmaals op de geprogrammeerde knop totdat de witte LED niet meer
knippert.
4 . Enkele geprogrammeerde knop is gewist.

-HOE TE RESETTEN NAAR STANDAARD ALLE PROGRAMMA'S

1+ Houd “SHARE ” +“ OPTIONS ” gedurende 3 seconden tot de
Witte LED begint te knipperen.
2. Druk & houd “ OPTIONS ” gedurende 4 seconden ingedrukt totdat de
witte LED niet meer knippert.
3. Alle geprogrammeerde knoppen zijn gewist

Opmerking: de geheugenfunctie zorgt ervoor dat alle instellingen behouden blijven,
zelfs als het wiel is uitgeschakeld.



PLATFORMS

PS3® GUIDE

1+ Schakel de PS3 ® console uit.

2 . Sluit het pedaal aan op het wiel

3. Zetde PS3 ® -console aan met de aan / uit-knop.

4 . Wanneer de LED op het wiel Cyan draait, drukt u op de PS / HOME-knop op
het wiel om te beginnen met spelen.

Opmerking: druk tijdens de gameplay op de PS / HOME-knop om de PS3 ™
-interface te openen.

PS4® GUIDE

1+ Schakel de PS4 @ console uit.

2 . Sluit het pedaal aan op het wiel

3. Sluit de originele PS4 ® controller aan op het wiel met de meegeleverde
USB-kabel (of een kabel met datafunctie)

4 . Sluit het wiel aan op de PS4-console .

5. Nadat de verbinding tot stand is gebracht, gaat de blauwe LED op het wiel aan
en drukt vervolgens op de PS-knop op het wiel om te spelen.

6 - Druk tijdens het spelen op de PS / MODE-knop om de PS4 @ -interface te
openen

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. Schakel de XBOX ONE ® / XBOX SERIES ® console uit

2 . Sluit de pedalen aan op het wiel en sluit het wiel aan op de XBOX ONE ® / XBX
SERIES @ console.

3. Zetde Xbox One ® / Xbox-serie ® console aan

4 . Sluit de originele Xbox One ® / Xbox-serie ® controller aan op het wiel met de
USB-kabel (of een kabel met datafunctie)

5. Nadat de verbinding tot stand is gebracht, gaat de groene LED op het wiel aan en
drukt vervolgens op de PS / HOME-knop op het wiel om te spelen.

6+ Druk op de PS / HOME-knop om in het hoofdmenu te komen



SWITCH® GUIDE

- VERBINDINGSMODUS 1

1+ Schakel "Pro Controller Wired Communication" in op de console, schakel
vervolgens de Switch-console uit en plaats deze in het dock.

2 . Sluit de pedalen aan op het wiel en sluit het wiel aan op de SWITCH @ console
3+ Nadat de verbinding tot stand is gebracht, gaat de rode LED op het wiel aan en
drukt vervolgens op de HOME-knop op het wiel om te spelen.

4 . Druk op de HOME-knop om in het hoofdmenu van Switch in te voeren

5. Druk op THUIS + Deel om een screenshot te maken

- VERBINDINGSMODUS 2

1+ Schakel de SWITCH © console uit.

2 . Sluit het pedaal aan op het wiel en sluit het wiel aan op de SWITCH @ console
om een Type-C OTG-adapter te gebruiken (niet inbegrepen, afzonderlijk kopen).
3+ Schakel de Switch-console in en schakel vervolgens "Pro Controller Wired
Communication" in."

4 . Nadat de verbinding tot stand is gebracht, wordt de rode LED op het wiel
ingeschakeld en drukt u vervolgens op de HOME-knop op het wiel om te beginnen
met spelen .

5. Druk op de PS / HOME-knop om in het hoofdmenu van Switch in te voeren.
6+ Druk op THUIS + Deel om een screenshot te maken

PC GUIDE

Sluit het pedaal aan op het wiel voordat u het wiel op de pc aansluit.

- SPELMODUS
Controleer of je game de X-INPUT- of DIRECT-INPUT-modus vereist.
1+ Standaard is het wiel in X-INPUT-modus, aangegeven door een oranje LED
2. Houdde PS / HOME-knop 2 seconden ingedrukt terwijl de oranje LED
knippert om over te schakelen naar D-ingang. Als de LED paars wordt, is de
schakelaar succesvol.

- PEDAL

1+ Inde D-Input-modus is de apparaatnaam “ Racing Wheel ”
2 . De pedaalopstelling is als volgt:
Y-as: versneller = R2, rem = L2

- TEST

1+ Voer de testinterface in om knoppen en asfuncties te testen
2 . Voer de kalibratie-interface in om de as te kalibreren



PROBLEEMOPLOSSING

1. Als de verbindings-LED niet is ingeschakeld, maak dan opnieuw verbinding

met de controller en opnieuw proberen

2. Als het wiel geen antwoord geeft, schakel dan de console in en weer in en
zet de wielopstelling opnieuw voort

GEVOELIGHEIDSAANPASSING

1. Druk gedurende 5 seconden op de SHARE + R3-knop om de
aanpassingsmodus te openen.
2. Druk op de SHARE-knop om de gevoeligheid van 3 niveaus van L (standaard)
in te stellen - M - H.

L niveau: LED knippert 1keer / seconde

M niveau: LED knippert 3 keer / seconde

H niveau: LED knippert 6 keer / seconde

Opmerking: druk op een willekeurige knop om de aanpassingsmodus
te bevestigen en af te sluiten.

VOORZORGSMAATREGELEN

1+ Lees aandachtig de gebruikershandleiding voordat u het wiel gebruikt
2 . Raak of laat het racewiel niet vallen.

3. Demonteer, wijzig of probeer het niet zelf te repareren

4 . Vermijd te bewaren op een rokerige, vochtige of stoffige plek

- ZUIGNAP

Om het wiel gemakkelijk van de tafel te verwijderen
trek en hef de riem aan de zuignapzijde op
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SPECIFIKATIONER

TAKK FOR AT VALGE NTTHO DRIVE PRO V200 HJUL.
VIVIL LIKE AT INTRODUERE DETS SPECIFIKATIONER :

A . Kompatibel med Windows ® 7/8/10/11 / VISTA ®, PS3 ®, PS4 @ (spiller kun
PS4 @ spil), Xbox ® One, Xbox ™ Serie, Nintendo ™ Switch ™
— For PS5 ® og PS4 © konsoller skal den tilslutte den originale
DualShock4-controller.
— For Xbox ® konsoller skal den tilslutte den originale Microsoft ® Xbox ®
controller.
B . X-Input og D-Input mode-veelger (X-INPUT-tilstand som standard)
C . Det er forsynet med 2 akser, D-pad (8D) og 13 handlingsknapper
D . Indbygget vibrationsmotor for gget realisme
E . 6 sugekopper for at holde hjulet stabilt
F . 270 grader hjulrotation, I3s til 13s
G . Tre valgbare fglsomhedsniveauer justering for X-Input
H . Springbelastede pedaler

| . Attached sequential gear shifter

)~ LED-platformindikator



KNAPLAYOUT

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



FUNKTIONSTASTER

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FUNKTION INTRODUKTION

PROGRAMFUNKTIONER
- INTRODUKTION TIL OPSATNINGEN
Du kan tildele (PROGRAMMABLE) knapperne funktionerne pa (DEFAULT) knapperne

1. DEFAULT-knapperne er :
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. De PROGRAMMERBARE knapper er
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal((]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

- SADAN TILPASSES DIN OPS£ATNING

1+ Tryk oghold “ DEL "+ “ OPTIONS " i 3 sekunder indtil
den hvide LED er teendt.
2. Tryk pd knappen PROGRAMMERBARE, indtil den hvide LED begynder at
blinke.
3. Tryk pd DEFAULT-knappen, indtil Withe LED holder op med at blinke.

- HVORDAN NULSTILLES TIL STANDARD EN PROGRAMMERING

1+ Tryk og hold “ DEL " +“ OPTIONS " i 3 sekunder indtil

det hvide LED-lys er taendt.
2. Tryk pd den programmerede knap, indtil den hvide LED begynder at blinke.
3+ Tryk pé den programmerede knap igen, indtil den hvide LED holder op med
at blinke.
4 . Enkel programmeret knap ryddes.

- HYORDAN NULSTILLES TIL STANDARD ALLE PROGRAMMER

1+ Tryk oghold “ DEL "+ “ OPTIONS " i 3 sekunder indtil
Hvid LED begynder at blinke.
2. Tryk og hold “ OPTIONS i 4 sekunder, indtil den hvide LED holder op
med at blinke.
3. Alle de programmerede knapper er ryddet

Bemaerk: Hukommelsesfunktionen sikrer, at alle indstillinger bevares, selv nar hjulet
er slukket.



PLATFORME

PS3® GUIDE

1+ Sluk for PS3 ® -konsollen.

2 . Tilslut pedalen til hjulet

3. Drejpd PS3 @ konsol ved hjeelp af teend / sluk-knappen.

4 . Nar LED'en pa hjulet drejer Cyan, skal du trykke pd PS / HOME-knappen pé
hjulet for at begynde at spille.

Bemaerk: Under gameplay skal du trykke pa PS / HOME-knappen for at 3bne
grensefladen PS3 ™.

PS4® GUIDE

1+ Sluk for PS4 ® konsollen.

2 . Tilslut pedalen il hjulet

3. Tilslut den originale PS4 ® controller til hjulet med det medfglgende USB-kabel
(eller et kabel med datafunktion)

4 . Tilslut hjulet til PS4-konsollen .

5. Efter at forbindelsen er etableret, taendes den bla LED p4 hjulet, og tryk derefter
p3 PS-knappen pa hjulet for at spille stjerne.

6+ Under gameplay skal du trykke p& PS / MODE-knappen for at §bne PS4 ®
interface

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1+ Sluk for XBOX ONE ® / XBOX SERIES @ konsol

2 . Tilslut pedalerne til hjulet, og tilslut derefter hjulet til XBOX ONE ® / XBX SERIES ®
konsollen.

3. Drejpd Xbox One ® / Xbox Series ® konsol

4 . Tilslut den orginale Xbox One ® / Xbox Series ® controller til hjulet med
USB-kablet (eller et kabel med datafunktion)

5. Nar forbindelsen er etableret, taeendes den grgnne LED p3 hjulet, og tryk derefter
p3d PS / HOME-knappen p3 hjulet for at spille stjerne.

6 - For at indtaste i hovedmenuen skal du trykke pa PS / HOME-knappen



SWITCH® GUIDE
- TILSLUTNINGSTILSTAND 1

1+ Aktivér "Pro Controller Wired Communication" pa konsollen, sluk derefter for
Switch-konsollen og placer den i dokken.

2 . Tilslut pedalerne til hjulet, og tilslut derefter hjulet til SWITCH © konsollen

3. Efter at forbindelsen er etableret, taendes den rgde LED pa hjulet, og tryk derefter
pd HOME-knappen p3 hjulet for at spille stjerne.

4 . For at indtaste i hovedmenuen Switch skal du trykke p8 HOME-knappen

5. Tryk pd HOME + Del for at tage et skeermbillede

- TILSLUTNINGSTILSTAND 2
1+ Sluk for SWITCH @ konsollen.
2 . Tilslut pedalen til hjulet, og tilslut derefter hjulet til SWITCH @ konsollen
til brug af en Type-C OTG-adapter (ikke inkluderet, kgb separat).
3. Teend for switchkonsollen, og aktiver derefter "Pro Controller Wired
Communication."
4 . Efter at forbindelsen er etableret, taendes den rgde LED p3 hjulet og tryk derefter
pd HOME-knappen pa hjulet for at begynde at spille .
5. For at indtaste i hovedmenuen Switch skal du trykke pa knappen PS / HOME.
6« Tryk pd HOME + Del for at tage et skeermbillede

PC GUIDE

Tilslut pedalen til hjulet, fgr du seetter hjulet i pc'en.

- SPILMODUS
Kontroller, om dit spil kreever X-INPUT- eller DIRECT-INPUT-tilstand.

1+ Som standard er hjulet i X-INPUT-tilstand, angivet med en orange LED
2. Tryk og hold PS / HOME-knappen i 2 sekunder, mens den orange LED
blinker for at skifte il D-input. N&r LED'en bliver lilla, er kontakten vellykket.

- PEDAL

1+ | D-inputtilstand er enhedsnavnet “ Racing Wheel
2 . Pedalopseatningen er som fglger:
Y-akse: Accelerator = R2, Bremse = L2

- TEST

1+ Indtast testgraenseflade til testknapper og aksefunktioner
2 . Enter kalibreringsgraenseflade til kalibrering af aksen



PROBLEMER MED AT SKYDE

1+ Huvis forbindelses-LED ikke er teendt, skal du igen oprette forbindelse fil

controlleren igen og préve igen
2 . Huvis hjulet ikke giver noget svar, skal du slukke og teende igen konsollen og

viser hjulopsaetningen igen

JUSTERING AF FOLSOMHED

1+ Tryk pd DEL + R3-knap i 5 sekunder for at g ind i justeringstilstand.

2. Tryk pd DEL-knappen fil justerbar 3-niveauers fglsomhed fra L (standard) - M - H.
L-niveau: LED blinker 1gang / sekund
M-niveau: LED blinker 3 gange / sekund
H-niveau: LED blinker 6 gange / sekund

Bemeaerk: Tryk p3 en hvilken som helst knap for at bekraefte og afslutte justeringstilstanden.

FORHOLDSREGLER

1+ Laes omhyggeligt brugermanualen, fgr du bruger hjulet
2. M3 ikke ramme eller droppe racerhjulet.

3. lkke adskill, rediger eller prgv at reparere det selv

4 . Undgs at opbevare p3 et rggfyldt, fugtigt eller stgvet sted

- SUGEKOP

Fjern hjulet let fra bordet
treek og haev stroppen pa sugekopsiden
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OAHIOZ rPHITOPHXZ ENAP=HX



MPOAIATPAOEX

ZAZ EYXAPIZTQTIA TH P1WH TOY ATXKOY ME TO TIM'ONI B200.
OA OEAAME NA EIZATATOYME TIZ MPOAIATPA®EX THX :

A. ZupBaté pe MNapabupa® 7/8/10/11/BIETA®, ¥3®, WAZ®, MIEN5® (pévo mailovtag
Nayvidia WAZ®), Eva, ZepBo&™, Nivto™ Ztabpog

—Ta v W5@ kat tnv YA4®kovodeg, pénel va ouvE£CEl TOV apXIKO ENEYKTH| TOU
Aumov Tok4.

—Ta 11g =B®kovooleg, mpénel va ouvdéael Tov apXIko Mikpoot® ZR®eleykt).

B. m\oyéag Aertoupyiag B-Eioaywyr|¢ kat A-Eloaywyng (Aettoupyia Asttoupyiag wg
npoemioyn)

C. Eivat epodiacpévo pe 2 d€oveg, pmalkévia (84) kat 13 koupmd Spdong
D. evowpatwpévn pnxavr dévnong yla avénpévo peaAlopod

E. 6 Bevtouleg yia va kpatrjost Tn pdda otabepn

F. eplotpopn podwv ©270 Babpwv, kheldaptd otnv KAeldapld

G- Tpia emAé€ipa emimeda evaiodnoiag yla X - Elcaywyn

H.  @optwpéva mevid\ avBonwAeiou

iv pooapTnNHéVo SLadOXIKO EPYONEIO AVAKATWVW

J+ elktng mMAatpoppag mou odnyeitat



AIATA=H KOYMMNIOY

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



KAEIAIA AEITOYPIIAZ

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-puT]  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



EIZATrQrH AEITOYPrIAZ

AEITOYPTIEZ MPOrPAMMATOX

-EIZATQIH XTHN EFKATAXTAZH
Mmopeite va avtiotolkioste ota (MPOMPAMMATIZIMO) koupmd Tig
Aettoupyieg Twv kouvumwv (MPOENIAOIH)

1. Ta mpooTiBépeva koupmd gival :
1/1/X,O/3/B, AJ4/Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. TamAfktpa MPOTPAMMATIZMOY eivat :
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal(1/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

-MNQX NANMPOZAPMOZETE THN ETKATAZTAXZH ZAX

1, Natote & kpatrote o “AP” + “ "ONTIZ<KTAGT> yia 3 deutepdenta péxpl

7o A\euko mou odnyeital eivat avoikTo.
2, Natnote 1o koupmni MPOTPAMMATIZMOX. péxpl va apxioet va avapoofrivel to Aeuko.
3, NatroTe T0 MTUGCOPEVO KOUT éwg dTou To MaUpo STapathoel va avaBooBrvel.

- NQZ NA ENANAOEPETE ENA MPOrPAMMA

1, Natriote & kpatriote to “TAP” + “ "ONTIZKTAG1> yia 3 Seutepolenta péxpt

TO AeUKO QWG gival avappévo.
2, MNatAoTe TO TPOYPANHATIOHEVO KOUPTT HEXPL Va apxioel va avapoofBrvel To Aguko.
3, Natrote avd To MPOYPAPHATIOUEVO KOUMTTL HEXPL VA OTAPATAOEL va avaBoofrvel
T0 Aeuko.

4, To eviaio mpoypappatiopévo koupmi kabapiletat.
- NQX NA ENANAQ®EPETE OAA TA MPOTPAMMATA

1, Nathote & kpatnote o “ZAP” + “ "ONTIZKTAG1> yia 3 deutepdienta péxpl
1o To Aeukd Qw¢ apyilel va avaBoofnvel.

2, Matriote & kpatriote 1o “ONTIZ” yia 4 Seutepolemnta péxpt To AEUKO
>Tapatioel va avafoofrvel.

3, 6Aa Ta MpoypappaTIopéva Koupmid kabapifovtat

Inpeiwon: H Aertoupyia pvrApng e€ao@alilel 6T OAeg ol pubpioelg SlatnpolvTal akKOHN Kat
OTav 0 TPOXOC Eival ATTEVEPYOTTOINHEVOC.



NMAATOOPMEZ

PS3® GUIDE

1, amevepyomolnote Tnv Kovoola WA3®,

2, YuvbéoTe TO TIEVTAN OTOV TPOXO

3, Ztpidte otnv WY3®kovooha XpnOLHOTIOIWVTAG TO KOUKTT AEIToupYyiag.

4, étav 1o TSahlouxoUPEVO aTov TPOXO yivetal Kudvio, matiote to koupri W/ZMITl oto
TIHOVL YIa va apxioeTe va maileTe.

Inueiwon: Katd mn Sidpkela tou mavidiov, matiote to koupmi ¥/OM
yla va avoi€ete tn Siemapn Y3™.

PS4® GUIDE

1, amevepyomolfote TNV Kovoola W4®,

2, YuvSéoTE TO TIEVTAN OTOV TPOXO

3, Zuvdéote Tov apxIko eheykth YZ 4® gtov 1pox6 e To kahwdio mou mapéxetat (1 éva
KaAWS10 pe tn Aertoupyia Sedopévwv)

4, TuvSéote ToV TPOXO HE TNV Kovadha W4 .

5, apov éxel kabiepwBei n cUvdeoN, To PMAE TTOU £xEl evepyoTrolnBei oTov Tpoxo Ba
evepyomolnOei kal otn cuvéxela Ba AT oEL.

6, Katd tn Sidpkela tou magvidiou, matrote to koupmi ¥/MOAE yia va avoiete to
nepiBaiov epyaciag 4@

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1, Anevepyoroijote tnv XEIPA ANO® /SEIPA ®kovodha

2, Yuvdéote Ta TEVTAN OTOV TPOYXO KAl OTN CUVEXELD CUVEEDTE TOV TPOXO PE TNV KOVOOAa
YEIPA® SEMMO= ANO® /XXX.

3, StpiPte otV KOvooha Ev® /Teipd =@

4, Tuvdéote Tov opyvd Ov® /Teipd TuvBnkoAdywv otov Tpoxd pe To Kahbdio HIA () éva
KoAWS10 pe Tn Aertoupyia SeSopévwv)

5, petd TV KaBiépwon Tng oUVSEONG, To TPACIVO TTou odnyeital oTov TPoxo Ba
€vepyoToinOei Kal 0Tn OUVEXELD TTATAOTE TO KOUTT W/OM.

6, T1a va €10ayAyeTe 0TO KUPLO PEVOU TIATHOTE TO KoupTi ¥/OMOZ



SWITCH® GUIDE

- NEITOYPIIA XYNAEXZHZ 1
1, Evepyomoinon "EAeyktric EvoUppatn Emkowvwvia" otnv KovodAa, otn OUVEXELQ,
QTTIEVEPYOTIOINOTE TNV KOVOOAA AlaKOTTN KAl TOTTOBETAOTE TNV.
2, Yuvdéote Ta eVTAA OTOV TPOYXO KAl OTN CUVEXELD CUVEEDTE TOV TPOXO HE TNV Kovoola X ®
3, HETA TNV KaBLEPWON TG CUVSEDNG, TO KOKKIVO TIou 08nyeital oTov Tpoxo Ba
gvepyorolnOei kal oTn ouvéxela TaTAoTE To KoupTi APXIKH.
4, Ta va el0aydyeTe 0To KUPLo HeVOU AlaKOTTNG, TTATHOTE To Koupmi APXIKH
5, Tumog APXIKH + Motpaorteite to yia va tpapnéete éva otiypidtumo o8évng
* NAEITOYPIIA XYNAEXZHZX 2
1, amevepyoToIOTE TNV KOVGOAQ.
2, Tuvd£oTe To EVTAN OTOV TPOXO KAl OTN CUVEXELD OUVOEDTE TOV TPOXO HE TNV KOVOOAa X ®
Yl va XpNnOIPOTOIOETE évav pooappoyéa tumou I (Sev mephapBavetal, ayopdote
Eexwplotd).
3, EvepPYOTTOIROTE TNV KOVOOAA ALOKOTITNG Kal, OTN CUVEXELQ, EVEPYOTIOIOTE TNV
evepyomoinon "Evouppartn Emkowvwvia pe tov Eheykt."
4, petd v KaBIEPWON TNG CUVSEDNC, TO KOKKIVO TTou odnyeital atov Tpoxd Ba
evepyomolnBei kat otn cuvéxela Ba matricel To koupmi APXIKH .
5, Ma va ei.0aydyete 0to KUPLo pevoy AlaKOTTNG, TATHOTE To Koupri ¥/OMOX.
6, Tumog APXIKH + Molpaoteite 1o yia va Tpafi&ete éva oTiypiotumo o8évng

PC GUIDE

JuvdéoTte 1O TEVIAN OTOV TPOXO TIPIV CUVOECETE TOV TPOXO OTOV UTIOAOYIOTH).

- AEITOYPTIA NAIXNIAIOY
ENéyEte av o maiyvidt oag amaitei Aertoupyia X-INTZ  AMEZHZ-INTZ.

1, amé mpoemiloyn, o TPoxo¢ Ppioketal o Aertoupyia X-INTZ, mou ummodeikvieTal amd
€va TOPTOKAAl o8nynpévo
2, Natjote & Kpatrote matnpévo To Koupmi W/ZOMA yia 2 SeutepdAenta, evid TO
mopToKaAi avaBooPrivel yia va petapeite oto. ‘Otav 1o mpofadiopa yivetat pwp, o
SlaKOTTNG €ival EMITUXAG.
- PEDAL
1, £1n Aertoupyia Eloaywync, To dvopa Tng OUOKEUNG eival “AmeuBeiag Tpoxo”
2, H puBpion Tou mevTah €xel we €€NG:
Afovac: Emrtayuvtric = P2, ®pévo = A2
- TEST
1, MAinktpoloyriote tn Siemaer SOKIPAG Yl va SOKIPACETE Ta KOUPTIA KAl TIG
Aertoupyiec dova
2, evotdhaén Babpovopunong yia va Babpovoproet tov aova



NMPOBAHMA NAHWHZX

1, v n ovvdeon mou odnyeital Sev ival evepyomoinpévn, mapakaAw ouvdéote Eavd
HE Tov eAeYKTA Kal emavalapBavw

2, Edv o Tpoxo¢ dev Swoel Kapia amavTnaon, amevePYOTIOIOTE Kal EVEQYOTIOINOTE {ava
TNV KOVOOAa Kal avamtUooel Tn pUBHION Tou TPoXoU yia AN Hia popd

PYOMIZH EYAIZOHZIAX

1, Natrjote to mAfiktpo MEPION + P3 yia 5 SeutepOAemnTa yia va el0aydyete
Aertoupyia pvBpIONG.
2, koupmi MOIPAXTEITE méoewv otn SieuBetriolpn guaiobnoia 3 emmédwv amo to A
(mpoemroyn) - M - X.

Eninedo A: Nappelg 1 popd/Seutepolento

Enimedo M: odnynpéves Napwelg 3 gopéc/Sevtepo

Eninedo X: odnynpéves Napwelg 6 popég/deutepo

Inueiwon: MNatrote orolodrimote kKoupi yia va eriBeBaiwoeTe kal va Byeite amd
™ Aettoupyia pubuiong.

NMPOOYAAZEIZ

1, AlaBAoTE IPOOEKTIKA TO EYXELPISIO XPNONG TPV XPNOIHOTIOIOETE TOV TPOXO

2, Mnv XTUTIATE 1] PIXVETE TOV AYWVIOTIKO TPOXO.

3, PNV amoouvapOANOYEITE, TPOTIOTIOLEITE 1y TTPOOTIABEITE VA TO EMOKEVAOETE PHOVOL GAG
4, amo@UyeTe va amobnKeVOETE O€ KATIVIOTO, UYPO 1 OKOVIOHEVO HEPOG

* KYMEAAO ANAPPOOHZHX

Ma va agaipéoete Tov Tpoxd amd 1o Tpaméll
TpaPnéTe Kal oNKWOTE TO Aoupi oTnV MAeLPA TG Bevtoulag
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GYORS UZEMBE HELYEZESI UTMUTATO



MUSZAKI ADATOK

KOSZONJUK, HOGY VALASSZON A NITHO DRIVE PRO V200 KERETET.
Szeretnénk bemutatni specifikacioit :

A . Kompatibilis a Windows ® 7/8/10/11 / VISTA ®, PS3 ®, PS4 ®, PS5 @ (csak PS4
® jatékokat jatszik), Xbox ™ One, Xbox ™ sorozat, Nintendo ™ kapcsolé ™

— PS5 ® és PS4 ® konzolok esetén csatlakoztatnia kell az eredeti DualShock4
vezérlét.

— Az Xbox ® konzolok esetén csatlakoztatnia kell az eredeti Microsoft ® Xbox ®
vezérlét.
B . X-bemeneti és D-bemeneti mddvélasztd (alapértelmezés szerint X-INPUT méd)
C. 2tengelyes, D-pad (8D) és 13 miikddteté gombbal van ellatva
D . Beépitett vibrdciés motor a fokozott realizmus érdekében
E. 6 szivépoharak a kerék stabilitdsdnak megérzése érdekében
F . 270 fokos kerékforgas, reteszelés a zérhoz
G . Hérom vélaszthat érzékenységi szint beéllitasa az X-Inputhoz
H . Tavaszi terhelésii pedélok

| . Csatolt szekvencidlis sebességvaltd

)+ LED-es platform jelzé



GOMB ELRENDEZESE

Programmable button

D-pad
Share Option

L-Paddle
R-Paddle
Gearshift Con’rroll$r
sync por
Pedal port
Brake peda‘Acceerafor pedal



FUNKCIOGOMBOK

Mode Ps3e PS4 P NPUT) (D-lpuT)  SWITCHE
X X A A 1 A
o o B B 2 B
O O X X 3 X
Action Key A A Y Y 4 Y
R2 R2 RT RT 6 ZR
L2 12 LT LT 5 ZL
R3 R3 SR SR 12 R3
L3 L3 SL SL 1 L3
up up up up up up
D-pad DOWN DOWN  DOWN DOWN  DOWN | DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT = RIGHT = RIGHT = RIGHT  RIGHT = RIGHT
START ' OPTIONS Menu Star 9 +
Function Key
SELECT = SHARE View Back 10 -
L-wing L1 L1 LB LB 7 L
R-wing R1 R1 RB RB 8 R
Gegghiﬁ RT RT RB RB 8 R
Gearshift L1 L1 LB LB 7 L
L-pedal L2 L2 LT LT Brake ZL
R-pedal R2 R2 RT RT Accelerator ZR

Mode PS PS HOME = HOME 13 HOME



FUNKCIO BEVEZETESE

PROGRAM FUNKCIOK

- BEVEZETES A TELEPITESBE
A (PROGRAMABLE) gombokhoz hozzarendelheti a (DEFAULT) gombok funkcioit

1. ADEFAULT gombok :
C1/1/X, O/3/B, AJ4)Y, X/2/A, L1/5/LB/L, L2/7/LT/ZL, R1/6/RB/R,
R2/8/RT/ZR

2. APROGRAMOZO gombok a kévetkezok :
L-Wing(L1/5/LB/L),R-Wing(R1/6/RB/R), Accelerator Pedal(X/2/RT),
Brake Pedal(]/1/LT), L3/11/SL, R3/12/SR

-HOGYAN TESTRESZABHATJA A BEALLITAST

1+ Nyomja meg és tartsa “ SHARE “ + OPTIONS “ 3 masodpercig, amig

a Fehér LED be van kapcsolva.
2. Nyomja meg a PROGRAMOZO gombot, amig a Fehér LED villogni nem kezd.
3+ Nyomja meg a DEFAULT gombot, amig a Withe LED nem villog.

-HOGYAN ALLITHATJUK VISSZA AZ ALAPERTELMEZETT
PROGRAMOZAST

1+ Nyomja meg és tartsa “ SHARE “ + OPTIONS “ 3 masodpercig, amig

a fehér LED vilagit.
2 . Nyomja meg a programozott gombot, amig a Fehér LED villogni nem kezd.
3+ Nyomja meg ismét a programozott gombot, amig a Fehér LED nem villog.
4 . Az egyetlen programozott gomb torlédik.

-HOGYAN ALLITHA'I_']UK VISSZA AZ OSSZES PROGRAMOZAST AZ
ALAPERTELMEZETT ERTEKRE

1+ Nyomja meg és tartsa “ SHARE ” + OPTIONS “ 3 mésodpercig, amig a
A fehér LED villogni kezd.

2 . Nyomja meg és tartsa lenyomva a “ OPTIONS “ gombot 4

masodpercig, amig a Fehér LED nem villog.

3. Az 3sszes programozott gomb t6rlédik

Megjegyzés: A meméria funkcid biztositja, hogy minden beéllitds megmaradjon még
akkor is, ha a kerék ki van kapcsolva.



PLATFORMOK

PS3® GUIDE

1+ Kapcsolja ki a PS3 ® konzolt.
2 . Csatlakoztassa a pedalt a kerékhez 3 . Kapcsolja be a PS3 ® konzolt a
bekapcsolé gomb segitségével.

4 . Amikor a kormanyon lévé LED elforditja a cidnt, nyomja meg a kormanyon lévé
PS / HOME gombot a jaték megkezdéséhez.

Megjegyzés: A jéték sordn nyomja meg a PS / HOME gombot a PS3 ™ felilet
megnyitdsdhoz.

PS4® GUIDE

1. Kapcsolja ki a PS4 @® konzolt.

2. Csatlakoztassa a pedalt a kerékhez

3. Csatlakoztassa az eredeti PS4 ® vezérl6t a kerékhez a mellékelt USB-kabellel
(vagy adatfunkcids kabellel)

Csatlakoztassa a kereket a PS4 konzolhoz .

5. Akapcsolat létrehozésa utan a kerék kék LEDje bekapcsol, majd nyomja meg a
kerék PS gombijét a jtékhoz.

6« Ajaték sordn nyomja meg a PS / MODE gombot a PS4 @ felilet megnyitdsdhoz

XBOX ONE®/SERIES® GUIDE

1. Kapcsolja kiaz XBOX ONE ® / XBOX SOROZAT @ konzolt

2. Csatlakoztassa a pedélokat a kerékhez, majd csatlakoztassa a kereket az XBOX
ONE ® / XBX SERIES ® konzolhoz.

3. Kapcsolja be az Xbox One ® / Xbox Series ® konzolt

4 . Csatlakoztassa az eredeti Xbox One ® / Xbox Series ® vezérlét a kerékhez az USB
kabellel (vagy adatfunkcids kabellel)

5. Akapcsolat |étrehozésa utan a kerék z6ld LEDje bekapcsol, majd nyomja meg a PS
/ HOME gombot a kormanyon, hogy megszdlaljon.

6 . Afémenibe val6 belépéshez nyomjs meg a PS / HOME gombot



SWITCH® GUIDE

- CSATLAKOZASIMOD 1.

1. Engedélyezze a "Pro Controller Wired Communication" funkciét a konzolon, majd
kapcsolja ki a kapcsolékonzolot, és helyezze a dokkba.

2 . Csatlakoztassa a pedélokat a kerékhez, majd csatlakoztassa a kereket a SWITCH ©
konzolhoz

3. Akapcsolat Iétrehozésa utén a kerék piros LEDje bekapcsol, majd nyomja meg a
kormanyon |évé HOME gombot a jétékhoz.

4 . AValtas fémenibe valb belépéshez nyomja meg a HOME gombot

5. Aképernysképe elkészitéséhez nyomja meg a HOME + Megosztds gombot
- CSATLAKOZASI MOD 2.

1+ Kapcsolja kia SWITCH @ konzolt.

2 Csatlakoztassa a pedélt a kerékhez, majd csatlakoztassa a kereket a SWITCH @
konzolhoz

C tipust OTG adapter hasznalatdhoz (nem tartozék, kilon vésarlds).3 « Kapcsolja be a
kapcsolékonzolot, majd engedélyezze a "Pro Controller vezetékes kommunikaciét.”

4 . Akapcsolat Iétrehozésa utdn a kerék piros LEDje bekapcsol, majd a jéték
elinditdsdhoz nyomja meg a korményon lévé HOME gombot .

5. AValtas fémenibe val6 belépéshez nyomja meg a PS / HOME gombot.

6« Aképernysképe elkészitéséhez nyomja meg a HOME + Megosztds gombot

PC GUIDE

Csatlakoztassa a pedalt a kerékhez, mielétt a kereket csatlakoztatja a szémitégéphez.

- JATEK UZEMMOD
Ellenérizze, hogy a jdtékhoz X-INPUT vagy DIRECT-INPUT méd szikséges-e.

1+ Alapértelmezés szerint a kerék X-INPUT médban van, narancssarga LED-del jel6lve
2 . Nyomja meg és tartsa lenyomva a PS / HOME gombot 2 masodpercig, mikdzben
a narancssarga LED villog, hogy D-bemenetre valtson. Amikor a LED lila lesz, a
kapcsolé sikeres.

- PEDAL
1. D-beviteli médban az eszkoz neve “ Versenykerék ”
2. Apedél beéllitdsa a kovetkezé:
Y tengely: Gyorsité = R2, fék = L2
- TEST
1+ Irja be a teszt interfészt a gombok és a tengely funkcidinak teszteléséhez
2. Irja be a kalibrécios feliiletet a tengely kalibraléséhoz



HIBA A FELVETELNEL

1+ Ha a csatlakozd LED nincs bekapcsolva, kérjuk, csatlakoztassa Gjra a

vezérléhoz, és Ujra

2 . Haakerék nem ad vélaszt, kapcsolja ki és kapcsolja be Ujra a konzolt és
ismét megmutatja a kerék beallitdsat

ERZEKENYSEG BEALLITASA

1+ Abeéllitdsi médba |épéshez 5 mdsodpercig nyomja meg a SHARE + R3 gombot.
2 . Nyomja meg a SHARE gombot az éllithaté 3 szint(i érzékenységhez L
(alapértelmezett) - M - H értéknél.

L szint: A LED villog 1 alkalommal / masodperc

M szint: A LED mésodpercenként hdromszor villog

H szint: A LED villog 6-szor / masodperc

Megjegyzés: Nyomja meg barmelyik gombot a beallitdsi méd megerésitéséhez és kilépéséhez.

OVINTEZKEDESEK

1+ Akerék hasznélata elétt figyelmesen olvassa el a felhasznéléi kézikonyvet
2 . Ne nyomja meg és ne ejtse le a versenykereket.

3+ Ne szétszerelje, mddositsa vagy probalja megjavitani egyedil

4

+ Kertiilje el a fustos, paras vagy poros helyen t6rténé tarolast

- SZIVOPOHAR

A kerék kénnyu eltdvolitdsa az asztalrdl
hizza fel és emelje fel a hevedert a szivépohar oldalan




NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support request, contact us on
support@nitho.com or visit our website
www.nitho.com

NiTHO GmbH - Victoriastrasse 3b — 86150 Augsburg - Germany
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