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[En] IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

1) Read these instructions.

2) Keep these instructions.

3) Heed all warnings.

4) Follow all instructions.

5) Do not use this apparatus near water.

6) Clean only with dry cloth.

7) Do not block any ventilation openings. Install in accordance with the
manufacturer’s instructions.

8) Do not install near any heat sources such as radiators, heat registers, stoves,
or other apparatus (including amplifiers) that produce heat.

9) Do not defeat the safety purpose of the polarized or grounding-type
plug. A polarized plug has two blades with one wider than the other. A
grounding type plug has two blades and a third grounding prong.

The wide blade or the third prong are provided for your safety. If the
provided plug does not fit into your outlet, consult an electrician for
replacement of the obsolete outlet.

10) Protect the power cord from being walked on or pinched particularly at
plugs, convenience receptacles, and the point where they exit from the
apparatus.

11) Only use attachments/accessories specified by the manufacturer.

12) Use only with the cart, stand, tripod, bracket, or table
specified by the manufacturer, or sold with the apparatus.

When a cart is used, use caution when moving the cart/
apparatus combination to avoid injury from tip-over.

13) Unplug this apparatus during lightning storms or when
unused for long periods of time.

14) Refer all servicing to qualified service personnel. Servicing is required

when the apparatus has been damaged in any way, such as power-supply

cord or plug is damaged, liquid has been spilled or objects have fallen into
the apparatus, the apparatus has been exposed to rain or moisture, does
not operate normally, or has been dropped.

WARNING—This apparatus shall be connected to a mains socket outlet

with a protective earthing connection.

Mains powered apparatus shall not be exposed to dripping or splashing.

No objects filled with liquids, such as vases or drinking glasses, shall be

placed on the apparatus.

Turning off the power switch does not completely isolate this product

from the power line.

Keep the power plug easily accessible. Do not install this equipment far

from a power outlet and/or power strip.

Do not install this equipment in a confined space such as a box for the

conveyance or similar unit.

Excessive sound pressure from earphones and headphones can cause

hearing loss.

This apparatus is for moderate climates areas use, not suitable for use in

tropical climates countries.

The ventilation should not be impeded by covering the ventilation

openings with items, such as newspapers, table-cloths, curtains, etc.

« No naked flame sources, such as lighted candles, should be placed on the
apparatus.

WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

>

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
sl BEOENSHY. FrExXy MEBITEA

The lightning flash with arrowhead symbol within an
equilateral triangle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous voltage” within the
product’s enclosure that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral triangle is
intended to alert the user to the presence of important
operating and maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

> >

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the
limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment gen-
erates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equip-
ment does cause harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment off and on, the user
is encouraged to try to correct the interference by one or more of the
following measures:

 Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different from

that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
If items such as cables are included with this equipment, you must use
those included items.

Unauthorized changes or modification to this system can void the user’s
authority to operate this equipment.

SUPPLIER’S DECLARATION OF CONFORMITY (for USA)
Responsible Party : KORG USA INC.

Address : 316 SOUTH SERVICE ROAD, MELVILLE, NY
Telephone : 1-631-390-6500

Equipment Type: POLYPHONIC SYNTHESIZER

Model : PS-3300

This device complies with Part 15 of FCC Rules. Operation is subject to
the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference,and (2) this device
must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Notice regarding disposal (EU only)

When this “crossed-out wheeled bin” symbol is displayed
X on the product, owner’s manual, battery, or battery package,

it signifies that when you wish to dispose of this product,
manual, package or battery you must do so in an approved
manner.
K Do not discard this product, manual, package or battery along

with ordinary household waste. Disposing in the correct
manner will prevent harm to human health and potential damage to
the environment. Since the correct method of disposal will depend
on the applicable laws and regulations in your locality, please contact
your local administrative body for details. If the battery contains
heavy metals in excess of the regulated amount, a chemical symbol is
displayed below the “crossed-out wheeled bin” symbol on the battery
or battery package.

* All product names and company names are the trademarks or registered
trademarks of their respective owners.
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PS-3300

[En] Introduction

Thank you for purchasing the Korg PS-3300 Polyphonic Synthesizer. To help you get the most out of your new instrument, please read this manual carefully. Also,

be sure to store this manual in a safe place for reference.

Note: Asthe PS-3300 is an analog instrument, it needs around 30 minutes to adjust to room temperature after you turn on the power and before you use it, to
allow the pitch of the oscillators to stabilize. If you require stable pitch, make sure that the internal components of the instrument have warmed up suffi-

ciently before you play.

Main features of the PS-3300

The mythical instrument of legends

The PS Series were completely polyphonic instruments with amazing spec-
ifications. As the pinnacle of the series, the PS-3300 was released in 1977.
Although only about 50 units were produced, this model was loved by many
eminent artists. With its unique sound and legendary reputation, this was also
a model that many musicians and collectors desperately wanted to see revived
for a long time.

Three independent synth units

This instrument features three synthesizer units and a mixer section with inde-
pendent circuitry and operating panels, along with a keyboard with 49 keys
that can all be played at the same time for full polyphony.

A distinctive one-of-a-kind sound

The fat, layered tones as well as the one-of-a-kind sounds that can only be
found in the PS-3300 are made possible by its collection of three synth mod-
ules with their own oscillators, filters, EG, MG (LFO), resonator and 12-step
independent tuning, along with its high degree of flexibility in mixing and
patching.

Many new functions along with a keyboard and case

This new instrument is not just a revival of the original model—it also features
programming and MIDI functions that are useful for creating songs in your
DAW or when playing live. The sound generator also features detailed
refinements to improve its usability. Also, the keyboard and dedicated hard
case that used to be sold separately are now included with this instrument.
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Memories of the PS-3300
Fumio Mieda (developer of the original PS-3300)

The history of Korg synthesizers began with the unveiling of the first prototype
at the Japan Audio Fair in 1970.

Korg’s goal for this first prototype was to create a new kind of electronic organ,
an instrument with two keyboards and no foot pedals. The instrument had
two voltage-controlled monophonic oscillators and a single fixed polyphonic
oscillator.

It was able to produce vowels (a-e-i-0-u), use non-linear synthesis to alter the
harmonics, and featured a “Traveler” controller for players to move the
low-pass and high-pass filter cutoff frequencies, among other features to add
to its integrated monophonic and polyphonic sound generators.

e

e

Figure 1: First prototype (1970)

Although I thought we had created a new kind of electronic organ, it was pi-
anist Masahiko Satoh who said that “this is a synthesizer”, and used the initial
prototype at public performances and in recordings for the first time.

This first prototype was the origin of the specifications and technical elements
for the monophonic and polyphonic instruments we marketed, following this
and leading up to the MS-20.

Figure 2 shows the major monophonic and polyphonic instruments we devel-
oped at that time, in chronological order.

En-2

First prototype
[ N

| Monophonic section | | Polyphonic section |

1972 Korgue

1973 miniKORG 700/700S

1974 MAXI-KORG 800DV

1975
1976 PE-1000/2000
1977 PS-3100
PS-3200
/ PS-3300
1978 MS-20
Monophonic Keyboard Polyphonic Keyboard

Figure 2: Genealogy of Korg's major monophonic and polyphonic keyboards

We gave priority to marketing the Korgue (also known as the “Deka-Korg”)
first, which used a polyphonic sound generator, as we believed that a mono-
phonic instrument that couldn’t play chords even though it had a keyboard
would not be well received. Unfortunately, even though the Korgue had many
new features like the Traveler controller, it did not sell well at all because of our
lack of a distribution network and the fact that the instrument was expensive.
Our next move was to offer the miniKORG 700 and 700S monophonic synthe-
sizers. Although we received some complaints in Japan about the inability to
play chords on these instruments, with customers concerned that the product
might be faulty, these synthesizers were big hits worldwide owing to their
stable pitch and sound quality.

The following year, we released the 800DV, a two-voice synthesizer that
featured two miniKORG 700 sound generators and could play two different
pitches and sounds at the same time when you played two different notes on
the keyboard. Although DV stood for “double voice’, I felt that two voices



really wasn't enough, and so we put our efforts into developing a polyphonic
instrument right after the 800DV was released.

One of the differences between the sounds of a synthesizer and an organ is that
synthesizers feature a VCF (voltage-controlled filter) to change the harmon-
ics of the sound over time. Actually, the year before we released the PS-3000
series, we made the PE-1000 Polyphonic Ensemble. This instrument featured
60 oscillators (one per key) that could be tuned separately and 60 basic EGs
(envelope generators) and a VCE

Although we didn’t call the PE-1000 a synthesizer, this was indeed a polyphon-
ic synthesizer.
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Figure 3: PE-1000 Polyphonic Ensemble (1976)

The PS-3300, which is the instrument we're bringing back now, was released
between the time of the PE-1000 Polyphonic Ensemble and the MS-20 mono-
phonic synthesizer. Although these three instruments are widely different in
terms of format, they share many common traits in terms of product specs,
functions and technical elements.

Actually, there were three models in the PS-3000 polyphonic synthesizer
series. The PS-3100 featured one series of 48 synthesizer circuits, whereas

the PS-3300 had three series of 48 circuits for a total of 144, and the PS-3200
had the ability to store sounds in memory. These instruments improved upon
the technology of the PE-1000 that was released the previous year, with more
advanced synthesizer functionality.

We had also designed prototypes of these models with features like manual
note input and a polyphonic sequencer for playback, but decided not to release
them due to pricing concerns. This model used a large 60-pin connector for
input/output, as it was released several years before the MIDI specifications
were published.

I frequently hear that the development of the PS series must have been dif-
ficult, considering the large amount of hardware these instruments contain.
While these instruments required a massive number of parts due to the need
to have a synth circuit for each key on the keyboard, we were successful in
reducing the number of parts required for each key, which was the greatest
hurdle. Once we did that, it didn’t take quite as much time as expected to finish
the instrument.

We did use some multipurpose IC chips, but the main circuitry was all done
using transistors. The KORG35 (see footnote) served this purpose, integrating
the multiple transistors of the VCF into a single hybrid IC. The EG, which used
voltage to control the parameters, also had a minimum of components. We
only used a single transistor for the VCA (voltage-controlled amplifier).
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Figure 5: MS-20 monophonic synthesizer (1978)

In writing these recollections, I went back to the handwritten circuit diagrams
and mechanical drawings for the PS-3300. These documents reminded me in
detail as to why we developed this instrument at that time and what it was like
to develop.

For example, our idea of “polyphonic” at the time was quite different from
how we think of it nowadays. It would be uninspiring if you just treated a
polyphonic synthesizer as a monophonic synthesizer played with chords. We
had all kinds of ideas about this, considering that we had an instrument that
could make more than one note sound at the same time. For instance, what if
the synthesizer could generate pitches in all kinds of tunings, not only equal
temperament? Or, what if the instrument could create sounds by producing
notes not just as chords, but as clusters of tones?

This instrument even attracted the attention of people who research different
tunings, and was modified so that players could alter the tuning as the song
progresses as a result.

Although not many units of the PS-3000 series were shipped due to its high
price, the technical elements developed for these models became the impetus
for creating many other products, including the MS-20 synthesizer, the M-500
SP (micro-preset) preset synthesizer with speakers, the X-911 guitar synthesiz-
er and so on.

I should add that although the PS-3000 made its debut as a “fully polyphonic
synthesizer” for which all the keys you play would produce sound together, we
hadn’t actually tested that internally, as one would need one finger for each key,
or 48 fingers to do so.

That said, I came across a band several years ago that did so. A number of band
members gathered round the keyboard onstage and together they played all
the keys at the same time, finally proving that our product was fully polyphon-
ic! I was in the audience, and seeing that made me breathe a sigh of relief for
the first time in decades.

Note: I forgot how we came up with the name for the KORG35 component,
although I do recall that there was a hugely popular manga series at the time
called “Golgo 13” that may have provided some inspiration. This IC that was
developed for the PS-3000 series later went on to become the subject of scru-
tiny for many enthusiasts and analytical circuit researchers as the filter for the
MS-20 that could produce unique tones (Figure 6).

Figure 6: PS-3300 sound generator circuit board, on which the KORG35 was
mounted

Fumio Mieda
Auditor, KORG INC.
Supervising Director for development of the PS-3300
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Component functions and names
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1-1 SIGNAL GENERATORS (SG)

This is the module for what is generally called the VCO (voltage-controlled oscillator).
Use this module to control all the pitch-related operations and to select the oscillator
waveforms, which determine the basic sound.

1.

10.

1

—

12.

WAVE FORM knob (waveform switch)
Selects the oscillator waveform, which determines the basic sound.

PWM INTENSITY knob (pulse width modulation sensitivity)

Adjusts the depth of pulse width modulation. When you select the PWM (pulse
width modulation) waveform with the WAVE FORM knob, you can use this knob to
increase the value for a chorus effect. When nothing is patched to the EXTERNAL
PWM CONTROL input (1-1-11), the MG2 is internally connected and you can
adjust the speed with the MG2 FREQUENCY knob.

FREQUENCY - FINE knob (fine tuning, +100 cents)
Adjusts the pitch. The center position indicates a tuning of A=440 Hz.

FREQUENCY - COARSE knob (coarse tuning, +7 semitones)
Adjusts the pitch in larger units. The center position indicates a tuning of A=440 Hz.

SCALE knob (octave switch)
Switches the keyboard octave.

FREQUENCY MODULATION REVERSE switch (modulation reverse switch)
This switch reverses the phase of the pitch frequency modulation wave. Slide to the
lower position to reverse the phase.

. FREQUENCY MODULATION ON switch (modulation switch)

Switches the pitch frequency modulation on/off. Slide to the lower position for the
ON setting.

. MGI1 INTENSITY CONTROL knob (internal modulation sensitivity)

Adjusts how deeply the MG1 (MODULATION GENERATOR 1) modulates the
pitch frequency.

. EXT INTENSITY CONTROL knob (external modulation sensitivity)

Adjusts how deeply the external signal that’s input to the #10 jack (listed below)
modulates the pitch frequency.

EXTERNAL FREQUENCY CONTROL input jack (frequency modulation input)
This is the external input jack for pitch frequency modulation.

.EXTERNAL PWM CONTROL input jack (pulse width modulation input)

This is the external input jack for pulse width modulation.

TEMPERAMENT ADJUST knob (temperament adjust)
These knobs independently adjust the tuning of the 12 notes in the scale. When each
knob is set to “0” (center) position, this indicates equal temperament.

1-2 DYNAMIC LOW-PASS FILTERS (DLPF)

This is the module for what is generally called the VCF (voltage-controlled filter). This
module further processes the waveforms from the SG (signal generator).

1.

CUT OFF FREQUENCY knob (cutoff frequency adjustment)

Adjusts the cutoff frequency of the low-pass filter independently for each key.
PEAK knob (peak adjustment)

Adjusts how much the frequencies at the cutoff point are emphasized.

KBD FILTER BALANCE knob (keyboard filter balance)

Adjusts the cutoff frequencies of the independent low-pass filters for each key, as a
overall slope across the keyboard.

EXPAND knob

Adjusts how much the envelope signal that’s set in the EM (ENVELOPE MODIFI-
ERS) module changes the cutoff frequency.

CUT OFF FREQ MODULATION switch

Switches the cutoft frequency modulation on/oft. Slide to the lower position for the
ON setting.

MG1 knob (internal modulation sensitivity)
Adjusts how deeply the MG1 (MODULATION GENERATOR 1) modulates the
cutoff frequency.

EXT knob (external modulation sensitivity)
Adjusts how deeply the external signal that’s input to the #8 jack (listed below) mod-
ulates the cutoff frequency.

EXTERNAL CUT OFF FREQUENCY CONTROL input jack (cutoff frequency
modulation input)
This is the external input jack for cutoff frequency modulation.
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1-3 ENVELOPE MODIFIERS (EM)

This is the module for what is generally called the VCA (voltage-controlled amplifier),
which is integrated with what’s called the EG (ENVELOPE GENERATOR) to form
the envelope modifier (EM). The VCA is used to adjust the volume of the audio signal
that passes through the DLPF (dynamic low-pass filters). The EG produces time-based
changes in the envelope signal that controls the VCA, and is triggered when you play a
key.

1. ATTACK TIME knob
Adjusts how long it takes for the sound
to rise in volume.

2. DECAY TIME knob l/\m\\
Adjusts the time from when the attack [ i ] Level

. . \ .
level (maximum volume) is reached Lo

Level

Note on Note off

! ' i+ Time

until the sustain level is reached. Att;;{“D:_lcay Release
Time Time Time

3. SUSTAIN LEVEL knob
Adjusts the volume at which the sound is held after the decay time has elapsed, while
you're pressing the key.

4. RELEASE TIME knob
Adjusts how long it takes for the sound to fade away after you take your finger off

the key. This is now easier to use than the original PS-3300 on which there were two
switches, RELEASE and HOLD.

5. EXTERNAL ATTACK CONTROL input jack (attack time external control input)
This input jack is used to control the attack time from an external source, such as a
foot controller.

6. EXTERNAL RELEASE CONTROL input jack (release time external control input)

This input jack is used to control the release from a foot switch or the like, similar to
using a piano damper pedal.

1-4 RESONATORS (RESO)

The resonators offer control over the overall tonal color as opposed to the SG, DLPF and
EM, which work independently for each key. The resonators feature three bandpass fil-
ters, each of which you can freely set to a peak frequency between 100 Hz and 10 KHz.

1. RESONANCE INTENSITY knob (resonator sensitivity adjustment)
Adjusts how deeply the resonator affects the tonal color.

2. RESONATOR 1-3 knobs (peak frequency adjustment)
These knobs adjust the peak frequency for the three bandpass filters.

3. PEAK FREQ MODULATION BY MG2 switch
This switch toggles the modulation of the three peak frequencies by the MG2. Slide
to the lower position for the ON setting. When the modulation switch is ON, the
peak frequencies are controlled by the MG2 and by the input signal. When this is set
to OFF, the peak frequencies are only controlled by the input signal.

4. EXTERNAL PEAK FREQUENCY CONTROL input jack (peak frequency external

modulation input)
This input jack is used to control the peak frequencies from an external source.

1-5 AMPLITUDE MODULATOR (AM)

The amplitude modulator is a module that creates effects like tremolo, by repeatedly
increasing and decreasing the volume with the MODULATION GENERATOR 1 (MG1)
signal.

1. AMPLITUDE MODULATION knob (amplitude modulation sensitivity adjust-
ment)
Adjusts how deeply the MODULATION GENERATOR 1 (MG1) modulates the
amplitude.

2. AMPLITUDE MODULATION ON switch (modulation switch)
This switches the MG1 amplitude modulation effect on/off. Slide to the lower posi-
tion for the ON setting.

1-6 KEYBOARD VOLUME BALANCE (KBD V BAL)

While the KBD FILTER BALANCE lets you change the sound (tonal color) from low to
high across the keyboard, this KEYBOARD VOLUME BALANCE lets you change the
volume across the keyboard.

1. KEYBOARD VOLUME BALANCE knob
This knob controls how the volume slopes across the keyboard.

2. SIGNAL OUT output jack
Although the output for each channel is connected internally in the signal mixer,
this is an output jack for each independent channel, and is used when you want to
use the output signal that doesn’t pass through the signal mixer, or when you want
to insert other effect units or a synthesizer into the signal chain. En-5
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1-7 MODULATION GENERATOR 1 (MGT1)

The MG1 is what's known as an LFO (low-frequency oscillator). This is an oscillator
that’s used to modulate the SG (1-1) pitch frequency, the DLPF (1-2) cutoff frequency,
the AM (1-5) amplitude and so forth.

1. WAVEFORM SELECTOR knob
This knob selects the modulation waveform.

2. FREQUENCY knob (frequency adjustment, 0.08 Hz-2 kHz)
Adjusts the frequency of the modulation wave.

3. MG1 OUT output jack
Although this is already connected internally to the SG, DLPF and AM, this output
jack is for using the MG1 output signal in other ways.

4. EXTERNAL MG1 LEVEL CONTROL input jack (external control input for the
output level)
This input jack is used for controlling the MG1 modulation depth from an external
source. This is a voltage-controlled input, so you can connect the joystick of an
external keyboard or a general EG here. The maximum output level is used when the
jack is not connected to an external source.

5. EXTERNAL MG1 FREQ CONTROL input jack (external control input for the
frequency)
This input jack is used to control the MG1 oscillator frequency from an external
source.
This is a voltage-controlled input, so you can connect the joystick of an external
keyboard or a general EG here.

1-8 MODULATION GENERATOR 2 (MG2)

As with the MG1, the MG2 is what’s called an LFO (low-frequency oscillator), and is
internally connected to the PWM (pulse width modulation) of the SG (1-1) for chorus
effects, as well as to the peak frequency modulation of RESO (1-4) for phaser and wah
effects. Only a triangle wave is available for the output waveform.

1. MG2 OUT output jack
Although this is already connected internally to the PWM and RESO, this output
jack is for using the MG2 output signal in other ways.

2. FREQUENCY knob (frequency adjustment, 0.2-20 Hz)
Adjusts the frequency of the modulation wave.

PSU-3302 POLYPHONIC SYNTHESIZER
1-9 SAMPLE AND HOLD (S/H)

This feature outputs the signal that’s modified in stages to the OUT jacks, by maintain-
ing (holding) the continuously changing sampling signal at a fixed cycle that’s input to
the SAMPLE & HOLD INPUT jack, according to the clock frequency setting.

Note: For instance, if the continuously changing signal output from the MG1 OUT
jack (1-7-3) is input to the S/H INPUT jack (1-9-4), the stepped signal that’s
held at the frequency set by the CLOCK FREQUENCY knob (1-9-2) is output
from the S/H OUT jacks (1-9-1). When the output signal from S/H OUT jacks
is input to the SG’s EXTERNAL FREQUENCY CONTROL jack (1-1-10) and
you turn the EXT INTENSITY CONTROL knob (1-1-9) up to a higher value,
you can hear this effect.

Note: When the MG1 waveform (1-7-1) is set to PINK NOISE or WHITE NOISE
with the above connection and the SYNCHRO switch (1-9-3) is set to ON,
both the changes in pitch and the clock cycles are randomized.

1. SAMPLE & HOLD OUT output jacks (S/H out)
The signal that’s altered in steps with S/H is output to these jacks (the same signal is
output to both jacks). For instance, if a continuously changing signal is input to the
S/H input jack (1-9-4), a stepped signal that follows the clock frequency set by the
CLOCK FREQUENCY knob (1-9-2) is output from these jacks.

2. CLOCK FREQUENCY knob (clock frequency adjustment)
Adjusts the cycle of the stepped signals.

3. SYNCHRO switch
If the sampled signal (input signal) is cyclical, this switch is used to repeat the same
change. Slide the switch to the lower position for the ON setting.
When the setting is on, the clock resets at the peak (edge) of the input waveform.
There is no change for waveforms that have no peak edge.

4. SAMPLE & HOLD input jack (sample signal input)
Use this jack to input the signal to which you want to apply S/H. Continuously
changing signals, such as from the MG1 are input here.
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1-10 GENERAL ENVELOPE GENERATOR (GEG)

An envelope generator is provided independently for each key with the EM (1-3) and
mainly controls the volume of each key. On the other hand, the GEG produces an enve-
lope signal that controls the entire instrument.

For example, you could connect the signal from the TRIG output jacks (2-3) or the MO-
MENTARY output jacks (2-5) that are on the left side of the keyboard of the polyphonic
keyboard (PS-3010) to the EXTERNAL TRIGGER input jacks (1-10-6), so that when
you press a key or momentary switch, the TRIG ON (trigger on) signal is sent to the
GEG (see fig. 1). When the GEG receives the TRIG ON signal, it raises the envelope sig-
nal to its maximum value after the time set in DELAY TIME (1-10-2) elapses, over the
duration set in ATTACK TIME (1-10-3). When you then release the key or momentary
switch, the TRIG OFF (trigger off) signal is sent to the GEG, and the envelope signal
falls to its minimum value over the duration set in RELEASE TIME (1-10-4). As the
envelope signal is output at different polarities from the respective GEG outputs (the
OUT 1-OUT 3 jacks (1-10-1)), use the output jacks according to your needs (the effect
you want to obtain).

1. GEG output jacks OUT 1/OUT 2/OUT 3

These are the output jacks for the three different envelope signals, which you can use

according to your needs. Fig. 1 shows how the voltages of the envelope signals that

are output from the three GEG output jacks change according to the TRIG ON/OFF,

DELAY TIME, ATTACK TIME and RELEASE TIME settings.

Note: If you want to create a “bend-up” effect when you are playing single notes
where the pitch starts lower than the standard pitch when you play a key
but then rises to the standard pitch, connect the PS-3010 TRIG OUT jack
(2-3) to an EXTERNAL TRIGGER input jack of the GEG (1-10-6), and
then connect the GEG’s OUT 2 output jack to the SG’s EXTERNAL FRE-
QUENCY CONTROL input (1-1-10). On the other hand, if you want to
create a “bend-down” effect where the pitch starts higher than the standard
pitch but then falls to the standard pitch, use the GEG’s OUT 2 jack instead
of the OUT 1 jack.

2. DELAY TIME knob

Adjusts how long it takes from the trigger signal input (ON) until the attack time

begins.

3. ATTACK TIME knob

Adjusts how long it takes for the sound to rise in volume (attack) after the delay time

elapses.

4. RELEASE TIME knob
Adjusts how long it takes for the envelope signal to fall from maximum to minimum
(end) after the trigger signal is released (OFF).

5. AUTO switch
This switch sets whether the GEG works according to the delay, attack and release
settings when the GEG is operated using multiple triggers (extremely short trigger
signals). Slide the switch to the lower position for the AUTO setting, with which
even extremely short trigger input signals produce an envelope signal according to
the delay time, attack time and release time settings.

6. EXTERNAL TRIGGER input jacks 1/2
These trigger input jacks are for operating the GEG using the PS-3010 keyboard

trigger or momentary switch. The GEG is triggered when a trigger signal is received
at either of the two inputs.

1-11 VOLTAGE PROCESSOR (VP)
The voltage processor is used for converting the range and phase of the output voltages

(-5 V-+5 V) of each module according to your needs (refer to fig. 2).

1. VP output jack

This jack outputs the signal for which the range or phase has been converted by the
VOLTAGE PROCESSOR (VP).

2. LIMITER A knob
Adjusts the output voltage when the input voltage is +5 V.

3. LIMITER B knob
Adjusts the output voltage when the input voltage is -5 V.

4. INPUT jack (VP input)
This jack is used for inputting the signal for which the range or phase has been con-
verted by the VOLTAGE PROCESSOR (VP).

En-7
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1-12 SIGNAL MIXER (SM)

The signal mixer is a module that lets you use the knobs to adjust the volumes of the
three synthesizer units (PSU-3301) built into this instrument, patch into a PS-3010 to
change the volume mix balance, switch between audio signals and so forth.

1. CHANNEL 1-3 EXT INPUT jack (mixer external input)
For channels 1-3, normally each channel of the three synthesizer units (PSU-3301)
is connected internally. You can use these input jacks for inserting effect units or
mixing other electronic musical instruments.

EXTERNAL LEVEL CONTROL input jack (independent VCA control input)

If youre connecting the three channels separately to different output destinations,
this input jack is used for simultaneously controlling the volume of all channels with
a single controller.

3. SIGNAL SWITCH

These switch the channel 1-3 outputs on/off. Slide to the lower position for the ON
setting.

EXT. SWITCH input jacks (signal switch external control input)

These are the input jacks used to turn the output ON/OFF for each channel, using
the PS-3010 slide switches, an external voltage signal or the like.

5. CH-1-CH-3 VOLUME knobs (mixing volume)
These adjust the volume balance between channels 1-3.

CHANNEL 1-3 OUT output jacks (independent out)
These are independent output jacks for channels 1-3.

EXTERNAL LEVEL CONTROL input jack (total VCA external control input)
This input jack is used to control the audio signal volume mix of channels 1-3, by
using a foot controller or other external controller to control the voltage.

TOTAL VOLUME knob
Adjusts the final output volume (the audio signal mix of channels 1-3).

OUTPUTS output jacks (for output: phone jack and XLR connector)

These jacks are for the final output (the audio signal mix of channels 1-3). A phone
jack (unbalanced output, 6.3 mm TS monaural phone) and an XLR connector (bal-
anced output; 1: GND, 2: HOT, 3: COLD) are available.

PHONE LEVEL knob (headphone volume)
Adjusts the volume of signal sent to the final output’s headphone output (the audio
signal mix of channels 1-3).

PHONES output jack (headphone out)
This is the headphone output jack for the final output (the audio signal mix of channels
1-3).

1-13 PARALLEL JUNCTION (JUNC)

These jacks are output multipliers for connecting a single output jack to multiple input
jacks. There are four jacks lined up vertically on each side. For example, when you
connect one of the jacks on the left side to an output jack, the same input signal that’s
output from the jack to which you connected is also output to the other three jacks on
the left side. This works the same with the jacks on the right side.

10.

11.

A& Do not connect two or more output jacks (meaning more than one input signal) to the
same side of jacks. This might cause a malfunction.

Note: This is used for multiplying single outputs, such as the GEG or X-Y MANIPU-
LATOR of the keyboard unit, into multiple inputs.

1-14 PROGRAMMER (PROG)

You can save the settings on the panel of the PS-3300 as a program, and instantly recall
that program later by pressing a button. There are 16 program banks with 16 programs
per bank, for a total of 256 programs that you can save. This functionality was not avail-
able on the original PS-3300. Its especially useful when you're playing live or creating
songs on your DAW or other software.

Note: The positions of all of the slide switches and knobs (except for 1-11 VOLTAGE
PROCESSOR, 1-12-8 TOTAL VOLUME and 1-12-10 PHONE LEVEL) can be
saved to a program. The patching from output jacks to input jacks, as well as
the PS-3010 settings are not saved as a program.

1. PANEL button
The LED on this button is lit when the operating panel represents the same settings
as the sound you’re hearing. This LED lights up when the PS-3300 is powered on.
The LED goes dark when you use the PROG 1-16 buttons (1-14-3) to recall a pro-
gram, or when the sound no longer represents the settings on the operating panel
due to changes made by MIDI messages. If you press this button while the LED is
dark, the sound changes to match the settings of the operating panel.

WRITE button

Use this button to save the program or to switch between banks.

When you press only the WRITE button, the last saved or recalled PROG 1-16 but-

ton (1-14-3) lights up. (Button #1 lights up if you have not saved/recalled a program

since the PS-3300 was turned on.) All of the buttons for the programs you've already
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saved light up dimly. To finish saving, press the number of the program you want to
save to while holding down the WRITE button.

. PROG 1-16 buttons

These buttons are for saving and recalling the programs.

Press one of the PROG 1-16 buttons while holding down the WRITE button (1-14-2)
to save the program to the button you pressed.

To recall a program you saved, press the respective PROG 1-16 button.

Switching between banks

You can switch between program banks by pressing the respective PROG 1-16
button while holding down the WRITE button (1-14-2) and SHIFT button (1-14-
4). There are 16 banks of 16 programs, for a total of 256 programs to which you can
save.

Note: For banks 1-8, you can switch between the banks without holding down
the WRITE button—simply press the respective PROG 1-8 button while
holding down the SHIFT button.

. SHIFT button

Press the respective PROG 1-16 button while holding down the SHIFT button (1-
14-4) to execute specific functions.

4-1. SHIFT + PROG 1-8
You can switch between program banks 1-8 by pressing the respective PROG 1-8
button while holding down the SHIFT button.

Note: For banks 9-16, press the respective PROG 9-16 button while holding
down both the WRITE and SHIFT buttons.

4-2. SHIFT + PROG 9-11
This selects one of the three PSU-3301 synthesizer units. Use this when you want
to copy parameters between units, or to reset the pitch settings or parameters of a
single unit.

« SHIFT + PROG 9: Selects the left-side PSU-3301 unit.

« SHIFT + PROG 10: Selects the middle PSU-3301 unit.

o SHIFT + PROG 11: Selects the right-side PSU-3301 unit.
When you select a unit, the PROG 9-11 button you select lights up, and you can
copy the data.

4-3. SHIFT + PROG 12-14
This copies the parameters from the synthesizer unit you selected in 4-2 above to the
unit you select here.

« SHIFT + PROG 12: Copies the data to the left-side PSU-3301 unit.

« SHIFT + PROG 13: Copies the data to the middle PSU-3301 unit.

« SHIFT + PROG 14: Copies the data to the right-side PSU-3301 unit.

Note: If you release the SHIFT button, the unit selection is reset. Select the unit
(step 4-2) and copy the data (step 4-3) while holding down the SHIFT
button to perform the actions in sequence.

Note: You can't copy the data without selecting a unit (step 4-2).
Note: You can't copy from the unit you selected in 4-2 to that same unit.

4-4. SHIFT + PROG 15

This resets (changes to +0) the pitch settings of the three PSU-3301 synthesizer
units.

If you've selected the unit that you operated in step 4-2, the pitch settings for only
that unit are reset.

If you haven't selected the unit that you operated in step 4-2, the pitch settings for all
three units are reset.

Note: “Pitch settings” refers to the following: FREQUENCY FINE (1-1-3), FRE-
QUENCY COARSE (1-1-4) and TEMPERAMENT ADJUST (1-1-12).

Note: After you've reset the pitch settings using the SHIFT + PROG 15 operation
and then do the same thing, this undoes the previous operation.

4-5. SHIFT + PROG 16

This initializes the parameters of the three PSU-3301 synthesizer units.

If you've selected the unit that you operated in step 4-2, the parameters for only that
unit are initialized.

If you haven't selected the unit that you operated in step 4-2, the parameters for all
three units are initialized.

Note: After you've initialized the parameters using the SHIFT + PROG 16 opera-
tion and then do the same thing, this undoes the previous operation.

1-15 MIDI

You can use MIDI to play an external MIDI sound generator from the PS-3300, or to
play the sound generator of the PS-3300 from an external MIDI sequencer or the like.
This functionality was not available on the original PS-3300. It’s particularly useful for
playing live or for creating songs with both the PS-3300 and another MIDI device at the
same time.

. MIDI THRU connector

Data received via MIDI is sent back through this connector as-is. Use this when
connecting to other MIDI devices.

En-9
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2. MIDI OUT connector

Use this connector for playing or controlling an external MIDI device from the
PS-3300.

3. MIDI IN connector

Use this connector for playing the PS-3300 from a sequencer or other external MIDI
device.

1-16 POWER, USB, TO PS-3010

1. POWER switch

Use this switch to turn the unit on/off.

2. USB port (USB Type-B)

Connect this to your computer to exchange MIDI data.

3. TO PS-3010 connector

Use this connector to connect to the included PS-3010 polyphonic keyboard (2-1).
Connect with the included 8-pin DIN cable.

PS-3010 POLYPHONIC KEYBOARD

2 POLYPHONIC KEYBOARD

The PS-3010 reproduces the operation of the keyboard unit that was previously sold
separately from the original PS-3300. The keyboard unit includes the keyboard, control-
ler section and patching jacks, and also features aftertouch, which was not available on
the original PS-3010.

1.

TO PS-3300 connector
Use this connector to connect to the included PSU-3302 polyphonic synthesizer unit
(1-16-3). Connect with the included 8-pin DIN cable.

DAMPER jack
Connect the damper pedal (DS-1H, sold separately) here.

KBD TRIGGER (keyboard trigger)

The keyboard trigger section features three TRIG OUT (trigger out) output jacks
and a KBD TRIGGER SELECT (keyboard trigger select) knob.

This primarily works as an output for the timing signals that are generated when you
play the keys, which are used to trigger the GEG (1-10). For the TRIG OUT jacks,
you can use the KBD TRIGGER SELECT knob to select how many keys you play
should be output as trigger signals. With the TRIG OUT SINGLE setting, the trigger
is ON while you're pressing a key; and with the TRIG OUT MULTIPLE setting, a
trigger pulse is output each time you press a key.

Slide switches

This section features three slide switches and their corresponding jacks, which out-
put the respective ON/OFF signals. These are multipurpose switch outputs that can
be used for remote control of the signal switches (1-12-3), as triggers for the GEG
(1-10) and so forth.

MOMENTARY switch

This section features a momentary switch that is ON only while it is pressed, along
with a MOMENTARY output jack for outputting the ON/OFF signal. This is a mul-
tipurpose switch output that can be used as a manual trigger for the GEG (1-10) and
so on.

AFTERTOUCH output jack (aftertouch)
This jack is used for outputting the keyboard aftertouch signals. (Aftertouch is the
effect that’s generated when you press further into the key after you've played it.)

X-Y MANIPULATOR

This section features an X-Y MANIPULATOR lever, signal output jacks for the
corresponding X- and Y-axes, and knobs for adjusting the variable output voltage
ranges of the X- and Y-axes. This lets you control two different output voltages at the
same time using a single lever. For instance, you can control the pitch bend with the
X-axis and the vibrato depth with the Y-axis, all at the same time with one finger.
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Making connections
Connect the devices that you're using as appropriate.

A& Before connecting external devices to this instrument, make sure that all
devices are turned off. If you connect these devices while they are still on,
this may cause your powered monitor speakers or other external devices to
malfunction, or cause damage.

A& To avoid malfunctions, make sure the cable that you use to connect the follow-
ing jacks is no more than 3 m long.

OUTPUTS jacks (unbalanced output, headphones jack and USB port)

Connecting to a computer or MIDI device

If you're using a computer (such as when running a DAW or similar software),
connect your computer to the USB port of this instrument. When you want to
use an external MIDI device to play the PS-3300, connect your device to the
MIDI IN connector on the PS-3300.

A& To connect via USB, you need to install the Korg USB-MIDI driver on your
computer. Download the driver from the Korg website, and install the driver by
following the accompanying documentation.

Connecting the power cord

1. Connect the plug of the included power cord to the AC power supply jack
on the rear panel of this instrument.

2. Connect the other plug of the power cord to an AC power outlet.

A& Use only the power cord that was included with this instrument.

A& Make sure that your AC outlet is the correct voltage for your instrument.

Turning the power on and off

Turning the power on

1. Make sure that the PS-3300 and any powered monitor speakers or other
amps to which this instrument is connected are turned off, and turn the
volume of all devices down all the way.

2. Turn on the power switch (1-16-1).

3. Turn on your external devices such as powered monitor speakers, and adjust
the volume of each. Use the TOTAL VOLUME knob (1-12-8) to adjust the
volume of the PS-3300.

Turning the power off

1. Make sure that any powered monitor speakers or other amps to which this
instrument is connected are turned off, and turn the volume of all devices
down all the way.

2. Turn off the power switch (1-16-1).

Auto power-off function

This instrument automatically turns off when four hours have elapsed since
the front panel, top panel or keyboard was operated, or since a MIDI signal
was input.

You can disable the auto power-off function in Global mode (see “Other set-
tings (Global mode)”, p. En-12).

N\ -0

Sequencer

Saving and recalling the sound programs

You can save the settings on the panel of the PS-3300 as a program, and
instantly recall that program later by pressing a button. There are 16 program
banks with 16 programs per bank, for a total of 256 programs that you can
save.

Recalling a sound program

1. You can switch between program banks by pressing the respective PROG
1-16 (1-14-3) button while holding down the WRITE button (1-14-2) and
SHIFT button (1-14-4).

2. Press the PROG 1-16 buttons to switch between sound programs.

Tip: You can press one of the PROG 1-16 buttons to recall a sound from
within the same bank.

Editing a sound program

1. Move the various knobs and switches on the operating panel to create a

sound.

Tip: When you press the PANEL button, the state of the knobs and switches

at that time are reflected in the program settings (see 1-14-1).

Saving a sound program

1. You can switch between program banks by pressing the respective PROG
1-16 (1-14-3) button while holding down the WRITE button (1-14-2) and
SHIFT button (1-14-4).

2. Press one of the PROG 1-16 buttons while holding down the WRITE button
to save the program to the button you pressed.

Tip: You only need to use step 2 to save a program within the same bank.

A& This overwrites the sound program in the save destination. Note that this opera-

tion can’t be undone.

En-11



PS-3300

How to create sounds

How to perform patching

Use the included patch cables to connect the output jacks to the input jacks.
Each output and input jack used for patching has its own output/input voltage
limits (maximum and minimum) as listed, such as “-5V - 0 - +5V” or “-5V >
GND?” If the voltage range listed on the input jack side is narrower than that of
the output side, the voltage range on the input side has no effect.

A& Do not apply a voltage to the input jack that’s greater than the value listed.

A& 1f youre trying to control an external unit with the control signals from this
instrument, use a unit that has an input impedance of 10 kQ or more.

Settings for controlling the vibrato using aftertouch

Here’s how to control the vibrato by using aftertouch (the effect thats generat-

ed when you press further into the key after you've played it).

1. Connect the AFTER TOUCH output jack (2-6) to the MG1’s EXTERNAL
MG1 LEVEL CONTROL input jack (1-7-4) with a patch cable.

2. Set the WAVEFORM SELECTOR knob (1-7-1) of MG1 to “TRI”.

3. Raise the value of the SG's MG1 INTENSITY CONTROL knob (1-1-8).

4. After you play a key, press into the key without releasing it to apply the

vibrato effect. Turn the MG1 FREQUENCY knob (1-7-2) and the MG1 IN-
TENSITY CONTROL knob (1-1-8) to adjust how much vibrato is applied.

Other settings (Global mode)

You can make the PS-3300 start up in Global mode by turning on the power
while holding down the PANEL button (1-14-1).

1. When the instrument starts up in Global mode, the PANEL button (1-14-
1) blinks, the PROG 1 button (1-14-3) lights up, and the PROG 15 and 16
buttons (1-14-3) blink.

2. Select the settings you want to configure.

[PROG. 9] Auto power-off function

Enables/disables the auto power-off function. This is set to enabled (four
hours) by factory default.

Pressing the PROG 9 button (1-14-3) toggles auto power-off between
enabled (the LED lights up) and disabled (the LED goes dark).

[PROG. 10] Faithful reproduction of the original sound

The original PS-3300 used a circuit that caused the low end of the output

signal to decay. The new PS-3300 lets you switch this circuit on/off. When
turned on, the circuit faithfully reproduces the sound of the original; and

when turned off, this emphasizes the low end.

Pressing the PROG 10 button (1-14-3) toggles between enabled (the LED
lights up) and disabled (the LED goes dark).

[PROG. 11] Multi-channel MIDI

Switches between MIDI single channel and multi-channel mode. This

lets you send different notes to the three different synth units, when this
instrument is connected to a DAW or the like. For details, see the MIDI
Implementation Chart and MIDI Implementation.

Pressing the PROG 11 button (1-14-3) toggles between multi-channel (the
LED lights up) and single channel (the LED goes dark).

3. Press the blinking PROG 16 button (1-14-3) to save the settings and exit
Global mode. Once the settings are saved, the instrument automatically
returns to normal operations.

Press the blinking PROG 15 button (1-14-3) to exit Global mode without
saving the settings. The instrument automatically returns to normal opera-
tions in this case as well.

MIDI channel setting mode
The MIDI channels on the PS-3300 are configurable.
1. Turn on the power while holding down the SHIFT button (1-14-4).

2. The instrument starts up in MIDI channel setting mode. The PANEL button
(1-14-1) blinks, and the PROG 1-16 (1-14-3) button LEDs light up corre-
sponding to the MIDI channels that are set.

3. Press the PROG 1-16 (1-14-3) buttons to change the MIDI channel settings.

4. Press the PANEL button (1-14-1) to save the settings and restart the instru-
ment.

En-12

Tuning mode

You may hear variations in the pitch and sound of the PS-3300 due to tempera-

ture changes and other environmental factors. This is a characteristic of analog

instruments. If you notice that the pitch is out of tune, follow the steps below

to tune the instrument.

1. Power up the instrument while holding down the PROG 15 and 16 buttons
(1-14-3) to start in Tuning mode. (The PANEL button LED blinks, and the
PROG 1 and 3 button LEDs light up.)

2. While checking the tuning with a commercially available tuner, use the FRE-
QUENCY FINE knobs (1-1-3) and the 12 TEMPERAMENT ADJUST knobs
(1-1-12) located on each of the three PSU-3301 panels to adjust the pitch.

Note: The PROG 6 button LED lights up when the tuning matches the
currently saved tuning value.

Note: You can press the PROG 7 button if necessary to reset all of the
tuning settings to their center value.

Note: You can also press the PROG 8 button to reset the sound to the
initial program, which may make tuning easier.

3. After adjusting the knobs in step 2 above, do the following:
Press the PROG 4 button to fine-tune the pitch downwards.
Press the PROG 5 button to fine-tune the pitch upwards.

Note: You can check the values you adjusted in steps 2 and 3 by looking
at the PROG 9-16 button LEDs. The PROG 13-16 LEDs light up
when the pitch is raised, and the PROG 9-12 LEDs light up when
the pitch is lowered.

4. Once you've finished the adjustments, press the PANEL button (1-14-1) with
the blinking LED to save the settings.

5. Once the operation is finished, turn the power off and restart the instrument.

Restoring the factory default sounds

You can restore the preset programs to their factory default settings.

1. Turn off the PS-3300.

2. Turn on the power while holding down the PROG 7 and 8 buttons (1-14-3).
This loads the data into the PS-3300 and returns it to its factory default set-
tings.

A& Never turn off the power while data is being loaded.

A& Only the bank 1-2 programs are restored to their factory default settings. The
bank 3-16 programs as well as the Global mode settings remain unchanged.

Specifications

Keyboard: 49 keys (standard, velocity not supported, aftertouch

supported)
Maximum polyphony: 49 voices
Note range: 7 octaves
Number of programs: 256
SIGNAL IN jacks (6.3 mm TS phone)
SIGNAL OUT jacks (6.3 mm TS phone/XLR)
PHONES jack (6.3 mm stereo-phone)
MIDI IN, MIDI OUT and MIDI THRU connectors
USB (Type-B) port
AC power supply jack

Connection jacks:

Power supply:
Power consumption: 65 W
Dimensions (W x D x H):
PS-3300: 1000 x 245 x 454 mm / 39.37" x 9.65" x 17.87"
PS-3010: 995 x 243 x 108 mm / 39.17" x 9.57" x 4.25"

Weight: PS-3300: 21.3 kg / 46.96 1b
PS-3010: 8.2 kg / 18.08 Ib
Included items: hard case, casters (4), AC power cord, 8-pin DIN cable,

6.3 mm TS phone cables (3 x 0.5 m, 3 x 1 m), Owner’s
Manual, Original Owner’s Manual (replica)

* Specifications and appearance are subject to change without notice for im-
provement.



[Fr| CONSIGNES IMPORTANTES DE SECURITE

1) Veuillez lire ces consignes.

2) Conservez ces consignes.

3) Tenez compte de tous les avertissements.

4) Suivez toutes les instructions.

5) Nutilisez pas ce produit & proximité deau.

6) Nettoyez le produit avec un chiffon sec uniquement.

7) Nobstruez aucun orifice d'aération. Installez le produit conformément aux
consignes du fabricant.

8) Ne linstallez pas a proximité de sources de chaleur comme des radiateurs,
des bouches dair chaud, des poéles ou d’autres appareils générateurs de
chaleur (amplificateurs compris).

9) Ne supprimez pas la sécurité offerte par la fiche polarisée ou dotée d’'une
broche de terre. Une fiche polarisée dispose de deux lames dont une plus
large que l'autre. Une fiche avec broche de terre dispose de deux lames
(ou broches) et d’'une broche de terre. La lame plus large ou la troisieme
broche est congue pour votre sécurité. Si la fiche fournie ne sadapte pas a
votre prise de courant, consultez un électricien pour faire remplacer cette
ancienne prise.

10) Protégez le cordon d’alimentation pour éviter qu’il ne soit piétiné ou abimé
notamment a la hauteur des fiches, des rallonges et au point de connexion
du produit.

11) Utilisez exclusivement des fixations ou accessoires spécifiés par le fabricant.

12) Utilisez cet appareil exclusivement avec un chariot, stand,
pied, support ou table du type spécifié par le constructeur
ou livré avec l'appareil. Si vous utilisez un chariot, soyez
prudent lors de son déplacement afin déviter que le produit
ne bascule et ne blesse quelqu’un.
13) Débranchez cet appareil en cas dorage ou s'il doit rester inutilisé durant
une période assez longue.
14) Pour tout dépannage ou entretien, veuillez consulter un service ou un
technicien qualifié. I est impératif de faire appel a un technicien qualifié
si lappareil a été endommagé d’'une quelconque fagon, notamment, si
le cordon d'alimentation ou la fiche est endommagée, si du liquide sest
renversé ou si des objets sont tombés dans lappareil, si lappareil a été
exposé a la pluie ou a ’humidité, sil ne fonctionne plus normalement ou il
est tombé.
AVERTISSEMENT—Ce produit doit étre branché a une prise secteur
disposant d’une connexion de sécurité a la terre.
Un produit branché au secteur ne peut pas étre exposé a des gouttes ou
des éclaboussures. Ne placez aucun conteneur de liquide (vase, verre) sur
le produit.
Le fait de couper I’interrupteur n’isole pas complétement le produit de la
source de courant.
Maintenez un acces facile a la prise d’alimentation. N’installez pas ce
produit trop loin d’une prise secteur et/ou d’un multiprise.
N’installez pas ce produit dans un espace confiné comme un flightcase
ou autre meuble de ce type.
Une pression sonore excessive en provenance d’oreillettes ou d’un casque
peut entrainer une perte auditive.
Cet instrument est congu pour étre utilisé dans des régions au climat
tempéré et ne convient pas pour les pays au climat tropical.
Veillez & ne jamais bloquer les orifices de ventilation en les couvrant
d’objets tels que des journaux, nappes, rideaux, etc.
Ne placez aucune source de flamme nue, telle qu'une bougie allumée, sur
Iinstrument.
WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

>

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
Y-l EEOENHY. FrEXRY MEHITEA

Le symbole d’éclair dans un triangle équilatéral est destiné a
avertir l'utilisateur de la présence d’une tension dangereuse
non isolée au sein du produit. Cette tension est suffisante
pour constituer un risque d’électrocution.

Le point d’exclamation dans un triangle équilatéral avertit
'utilisateur de la présence d’importantes consignes de
manipulation ou d’entretien dans la documentation
accompagnant ce produit.

>[>

Note concernant les dispositions (Seulement EU)

apparait sur le produit, le mode demploi, les piles ou le pack
de piles, cela signifie que ce produit, manuel ou piles doit étre
déposé chez un représentant compétent, et non pas dans une
poubelle ou toute autre déchetterie conventionnelle. Disposer
de cette maniere, de prévenir les dommages pour la santé
humaine et les dommages potentiels pour lenvironnement. La
bonne méthode délimination dépendra des lois et réglements appli-
cables dans votre localité, s’il vous plait, contactez votre organisme
administratif pour plus de détails. Sila pile contient des métaux lourds
au-dela du seuil réglementé, un symbole chimique est affiché en
dessous du symbole de la poubelle barrée d’une croix sur la pile ou le

X Quand un symbole avec une poubelle barrée d’'une croix

pack de piles.

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques commerciales
ou déposées de leur détenteur respectif.
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PS-3300

[Fr] Introduction

Merci d'avoir choisi le synthétiseur polyphonique PS-3300 de Korg. Afin de pouvoir exploiter au mieux toutes les possibilités offertes par I'instrument, veuillez lire
attentivement ce manuel. Veillez en outre a conserver ce manuel en lieu sir afin de pouvoir le consulter ultérieurement.

Remarque : Le PS-3300 est un instrument analogique et requiert donc environ 30 minutes apres la mise sous tension et avant l'utilisation pour sadapter a la tempé-
rature ambiante et ainsi garantir la stabilité de hauteur des oscillateurs. Si la stabilité de hauteur est un facteur important, veillez a ce que les composants
internes de l'instrument aient suffisamment chauffé avant de commencer a jouer.

Caractéristiques principales du PS-3300

Linstrument mythique et Iégendaire

Les instruments de la série PS étaient des instruments polyphoniques a part en-
tiere, aux spécifications incroyables. Le PS-3300, sorti en 1977, représente I'apo-
gée de la série. Bien que seules 50 unités environ aient vu le jour, cest un modele
qui a été embrassé par une foule d’artistes éminents. Vu sa sonorité unique et sa
réputation légendaire, cest aussi un modele qu'une foule de collectionneurs et
musiciens attendent désespérément et depuis longtemps de voir renaitre.

Trois unités de synthétiseur indépendantes

Cet instrument integre trois unités de synthétiseur et une section mélangeur do-
tées de circuits et de panneaux de commande indépendants, ainsi qu'un clavier a
49 touches qui peuvent toutes étre jouées simultanément, pour une polyphonie
intégrale.

Un son unique et distinct

La clé derriére les sonorités épaisses et superposées ainsi que les sons uniques et
exclusifs au PS-3300 est son ensemble de trois modules de synthétiseur dispo-
sant de leurs propres oscillateurs, filtres, EG, MG (LFO), résonateur et accord
indépendant a 12 pas, ainsi qu'une flexibilité extréme en termes de mélange et
dassignation (‘patching’).

Une foule de nouvelles fonctions avec un clavier et un
étui rigide

Ce nouvel instrument est plus qu'une simple recréation du modele original : il
inclut aussi des fonctions de programmation et MIDI tres utiles pour les taches
de création de morceaux dans votre logiciel DAW ou dans le contexte de la
scéne. Le générateur de son bénéficie aussi daméliorations subtiles rehaussant
son ergonomie. En outre, le clavier et [étui rigide dédié, vendus séparément a
Iépoque, sont maintenant fournis avec cet instrument.
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Souvenirs associés au PS-3300
Fumio Mieda (développeur du PS-3300 original)

Lhistoire des synthétiseurs Korg commence en 1970 avec la présentation du
prototype initial lors de la Japan Audio Fair.

Le but de Korg pour ce prototype initial était de créer un nouveau type dorgue
électronique, un instrument avec deux claviers et sans pédales. Linstrument
comportait deux oscillateurs monophoniques commandés en tension et un seul
oscillateur polyphonique fixe.

Il pouvait générer des voyelles (a-e-i-o-u), modifier les harmoniques en utilisant
une synthése non-linéaire, et intégrait une commande “Traveler” permettant
aux utilisateurs de déplacer les fréquences de coupure des filtres passe-bas et
passe-haut, ainsi que d’autres fonctions complétant ses générateurs de son
monophonique et polyphonique intégrés.

Figure 1 : Prototype initial (1970)

Bien que je pensais que nous avions créé un nouveau type dorgue électronique,
cest le pianiste Masahiko Satoh qui a déclaré “cest un synthétiseur’, et a le pre-
mier utilisé le prototype initial lors de représentations publiques et de sessions
denregistrement.

Ce prototype initial est la source des spécifications et éléments techniques des
instruments monophoniques et polyphoniques que nous avons produits par la
suite, jusquau MS-20.

La Figure 2 présente les principaux instruments monophoniques et polypho-
niques que nous avons développés a cette époque, dans lordre chronologique.
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Prototype initial
[ R

|Section monophonique| | Section polyphonique|

1972 Korgue

1973 miniKORG 700/700S

1974 MAXI-KORG 800DV

1975

1976 PE-1000/2000

1977 PS-3100
PS-3200
PS-3300

1978 MS-20

|

Clavier monophonique Clavier polyphonique

Figure 2 : Généalogie des principaux claviers monophoniques et
polyphoniques de Korg

Nous avons au départ accordé la priorité a la commercialisation du Korgue (aussi
connu sous le nom “Deka-Korg”), qui exploitait un générateur de son polypho-
nique, car nous pensions qu'un instrument monophonique qui ne pourrait

pas jouer des accords, bien que doté d’un clavier, ne serait pas bien accueilli.
Malheureusement, bien que le Korgue disposait de nombreuses fonctions telles
que la commande Traveler, il ne sest pas bien vendu du tout en raison de notre
manque d’un réseau de distribution, mais aussi de par son prix élevé.

Notre étape suivante a été de proposer les synthétiseurs monophoniques mini-
KORG 700 et 700S. Bien que nous ayons regu des plaintes au Japon relatives a
I'impossibilité de jouer des accords sur ces instruments, émanant d’utilisateurs
craignant que le produit soit défectueux, ces synthétiseurs ont été de gros succes
commerciaux a travers le monde grace a leur hauteur stable et leur qualité
sonore.

Lannée suivante, nous sortions le 800DV, un synthétiseur a deux voix intégrant
deux générateurs de son miniKORG 700, qui permettait de jouer simultanément
deux hauteurs et sons différents en enfon¢ant deux touches diftérentes du cla-
vier. Bien que DV étaient les initiales de “double voice”, deux voix me semblaient
vraiment insuffisantes, de sorte que nous avons investi nos efforts dans le déve-



loppement d’un instrument polyphonique juste apres la sortie du 800DV.

Une des différences entre les sons d’un synthétiseur et d'un orgue réside dans

le fait que les synthétiseurs intégrent un filtre commandé en tension (‘vol-
tage-controlled filter; alias VCF) permettant de changer les harmoniques du son
dans le temps. En fait, l'année précédant la sortie de la série PS-3000, nous avons
créé le PE-1000 Polyphonic Ensemble. Cet instrument intégrait 60 oscillateurs
(un par touche) qui pouvaient étre accordés séparément et 60 générateurs den-
veloppe (EG) rudimentaires ainsi qu’un filtre commandé en tension (VCF).

Et bien que nous nayons pas appelé le PE-1000 un synthétiseur, il sagissait en
fait bien d’'un synthétiseur polyphonique.

i TS

Figure 3 : PE-1000 Polyphonic Ensemble (1976)

Le PS-3300, qui est 'instrument que nous recréons aujourd’hui, est sorti apres
le PE-1000 Polyphonic Ensemble et avant le synthétiseur monophonique MS-
20. Bien que ces trois instruments varient grandement en termes de format, ils
partagent de nombreux traits sur le plan des spécifications, des fonctions et des
éléments techniques.

En fait, la série de synthétiseurs polyphoniques PS-3000 se déclinait en trois
modeles. Le PS-3100 intégrait une série de 48 circuits de synthétiseur, tandis que
le PS-3300 comprenait trois séries de 48 circuits, soit un total de 144, et le PS-
3200 offrait la possibilité de mémoriser les sons. Ces instruments ont contribué
a améliorer la technologie du PE-1000, sorti l'année précédente, en offrant des
fonctionnalités de synthétiseur plus avancées.

Nous avons aussi congu des prototypes de ces modeles dotés de fonctions
comme lentrée manuelle de notes et un séquenceur polyphonique pour la
lecture, mais nous avons décidé de ne pas les commercialiser en raison de
préoccupations liées au prix. Ce modeéle comportait un connecteur massif a 60
broches pour lentrée/la sortie, vu qu’il faudrait encore attendre plusieurs années
apres sa sortie pour voir la publication de la norme MIDI.

Jentends souvent des gens dire que le développement de la série a da étre
difficile compte tenu de la masse de hardware que ces instruments contenaient.
En dépit du fait que ces instruments nécessitaient un nombre massif déléments
vu la nécessité de disposer d’un circuit de synthé pour chaque touche du clavier,
nous avons réussi a réduire le nombre de composants nécessaires pour chaque
touche, ce qui constituait lobstacle principal. Et une fois cela fait, il nous a fallu
moins de temps que nous avions escompté pour terminer I'instrument.

Nous avons bien utilisé certaines puces multi-usages a circuit intégré, mais le
circuit principal a été entiérement réalisé a laide de transistors. Le KORG35
(voir la note en bas de page) a servi cet objectif, en intégrant les multiples
transistors du VCF dans un seul circuit intégré hybride. Le générateur
denveloppe, qui controlait les paramétres au moyen de la tension, disposait aussi
d’'un minimum de composants. Nous n’utilisions qu’un seul transistor pour 'am-
plificateur commandé en tension (le VCA ou ‘voltage-controlled amplifier’).

Solel

@g?§

o e

'»._‘ £ >‘a_a

Bl6ololo/unonn w.
i r !

Figure 5 : Synthétiseur monophonique MS-20 (1978)

Tout en couchant ces souvenirs sur papier, je suis retourné aux schémas des
circuits et aux dessins mécaniques réalisés & la main pour le PS-3300. Ces docu-
ments mont remémoré avec détail la raison pour laquelle nous avions créé cet
instrument et lexpérience quavait été son développement.
Par exemple, “polyphonique” pour nous a Iépoque évoquait quelque chose de
vraiment différent du sens quon lui attribue de nos jours. Il serait tellement insi-
pide de traiter un synthétiseur polyphonique comme un synthétiseur monopho-
nique quon jouerait via des accords. Nous avions toutes sortes d’idées a ce sujet,
étant donné que nous disposions d’un instrument capable de produire le son de
plus d’'une note a la fois. Par exemple, quen serait-il si I'instrument était capable
de générer des hauteurs dans toutes sortes de gammes, pas simplement dans le
tempérament égal ? Ou encore, si 'instrument était capable de créer des sons en
produisant des notes pas simplement sous forme d’accords, mais d’agrégats de
sonorités ?
Cet instrument a méme attiré l'attention de personnes étudiant les possibilités
"accords différents, et a été modifié en conséquence pour permettre a lexécutant
de modifier 'accord au fil d'un morceau.

Bien que nous ayons vendu peu dexemplaires de la série PS-3000 en raison

du prix prohibitif de ces instruments, les éléments techniques que nous avons
développé pour ces modeéles nous ont servi de tremplin pour la création de
nombreux autres produits, dont le synthétiseur MS-20, le synthétiseur a preset
M-500 SP (micro-preset) avec haut-parleurs, le synthé pour guitare X-911, etc.
Je me dois d’ajouter que bien que le PS-3000 ait été dévoilé comme un “synthé-
tiseur entierement polyphonique’, sur lequel toutes les touches enfoncées sont
censées produire ensemble du son, nous navions pas testé cette capacité en
interne, car pour ce test il nous aurait fallu un doigt pour chaque touche, soit un
total de 48 doigts.

Cela dit, je suis tombé sur un groupe il y a quelques années qui a réalisé ce test.
Ils avaient rassemblé une horde de musiciens sur scéne autour du clavier et
enfoncé toutes les touches en méme temps, démontrant enfin que notre produit
est intégralement polyphonique ! J¥étais dans le public, et assister cette démons-
tration m'a fait alors pousser un soupir de soulagement pour la premiere fois en
plusieurs dizaines d'années.

Remarque : Jai oublié comment nous avons trouvé le nom du composant
KORG35, bien que je me souvienne qua [époque, il y avait une série de manga
hyper-populaire intitulée “Golgo 137, qui nous a peut-étre fourni un tantinet
d’inspiration. Ce circuit intégré que nous avions développé pour la série PS-3000
a fait plus tard lobjet d’investigations par de nombreux amateurs et chercheurs
en circuits danalyse vu le fait que le filtre du MS-20 permettait de générer des
sonorités uniques (Figure 6).

Figure 6 : Circuit imprimé du générateur de son du PS-3300, sur lequel le
KORG35 était monté

Fumio Mieda
Ingénieur auditeur, KORG INC.
Directeur de la production pour le développement du PS-3300




PS-3300

Noms et fonctions des éléments

PSU-3301 POLYPHONIC SYNTHESIZER 1-1 SIGNAL GENERATORS (SG)

Ce module est dédié a ce quon appelle généralement le VCO (‘voltage-controlled oscil-
lator’, a savoir ‘oscillateur commandé en tensior’). Utilisez ce module pour commander

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER 4 53 toutes les opérations liées a la hauteur et sélectionner les formes donde de loscillateur, et
SIGNAL GENERATORS ainsi définir le son de base.
WAVE FORM
e 1. Commande WAVE FORM (sélecteur de forme donde)
A o 101 Sélectionne la forme donde de loscillateur, ce qui détermine le son basique.

2. Commande PWM INTENSITY (intensité de la modulation a largeur d’'impulsion)
Régle la profondeur de la modulation a largeur d'impulsion. Quand la forme donde
PWM (‘pulse width modulation’) a été sélectionnée avec la commande WAVE FORM,

PWM INTENSITY

N | ) cette commande permet daugmenter la valeur pour produire un effet de chorus.
. L 1-1-2 Quand aucun signal nlest assigné a lentrée EXTERNAL PWM CONTROL (1-1-11), le
e EQUENGTconns MG2 est connecté en interne et vous pouvez ajuster la vitesse avec la commande MG2
i o FREQUENCY.
@@__ 1-1:4 3. FREQUENCY - Commande FINE (réglage précis, +100 cents)
SN 11-3 Régle la hauteur. La position centrale correspond a laccord La=440 Hz.

SCALE
g v

4. FREQUENCY - Commande COARSE (réglage grossier, +7 cents)
Régle la hauteur par pas plus importants. La position centrale correspond a laccord
La=440 Hz.

5. Commande SCALE (transposition doctave)
WODULATION Transpose la hauteur du clavier par octave

e 6. Commutateur FREQUENCY MODULATION REVERSE (inversion de modulation)
Ce commutateur inverse la phase de londe de modulation de la fréquence de hauteur.

N—1 116

o ' Abaissez ce commutateur pour inverser la phase.
Wekysire 2 — 1 1-1-8

Rt

7. Commutateur FREQUENCY MODULATION ON (commutateur de modulation)
Active/désactive la modulation de fréquence de hauteur. Abaissez ce commutateur
L. @ L_1-1-9 pour activer (ON) la fonction.

T 8. Commande MG1 INTENSITY CONTROL (intensité de modulation interne)
EXTEMAL  EXTERIAL Regle I'intensité avec laquelle le MG1 (MODULATION GENERATOR 1) module la
T A fréquence de hauteur.

1 '? -12 9. Commande EXT INTENSITY CONTROL (intensité de modulation externe)
Reégle I'intensité a laquelle le signal externe regu a la prise #10 (décrite ci-dessous)

C (&) ©
J

: oo T ot r@s module la fréquence de hauteur.
@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ 10. Prise d’entrée EXTERNAL FREQUENCY CONTROL (entrée de modulation de
@)

H

@ TEMPERAMENT ADJUST fréquence)
Cette prise dentrée regoit le signal externe modulant la fréquence de hauteur.

11. Prise dentrée EXTERNAL PWM CONTROL (entrée de modulation a largeur d’im-
® pulsion)
KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER  poy.an Cette prise dentrée recoit le signal externe contrélant la modulation a largeur d’impulsion.
DYNAMIC LP FILTERS|
cur ofF FRequENCY 12. Commande TEMPERAMENT ADJUST (réglage du tempérament)
AL Ces commandes permettent un réglage indépendant de I'accord des 12 notes de la
s N 1-2-1 gamme. Quand chacune de ces commandes est en position “0” (centrale), l'accord

correspond au tempérament égal.

: : 1-2 DYNAMIC LOW-PASS FILTERS (DLPF)

l. ] 1-2-2 Ce module est dédié a ce quon appelle généralement le VCF (‘voltage-controlled filter, a
on e B,’:m@ savoir ‘filtre commandé en tension’). Ce module applique un traitement additionnel aux
I, formes donde produites par le générateur de signal (SG pour ‘signal generator’).
@ 7 1-2-3 1. Commande CUT OFF FREQUENCY (réglage de la fréquence de coupure)

Regle la fréquence de coupure du filtre passe-bas indépendamment pour chaque touche.

2. Commande PEAK (réglage de créte)
. L 1-2-4 Détermine lintensité de leffet du filtre aux alentours du point de coupure.

= 3. Commande KBD FILTER BALANCE (balance de filtre du clavier)
Regle les fréquences de coupure des filtres passe-bas indépendants pour chaque

WabulATIon %;_ 1-2-5 touche, sous forme d’une courbe générale sur lensemble du clavier.
) 4. Commande EXPAND
Y Détermine 'intensité avec laquelle le signal denveloppe défini avec le module EM
war | 1-2-6 (ENVELOPE MODIFIERS) modifie la fréquence de coupure.

5. Commutateur CUT OFF FREQ MODULATION
Active/désactive la modulation de fréquence de coupure. Abaissez ce commutateur
ext, —_1-2-7 pour activer (ON) la fonction.

T 6. Commande MG1 (intensité de modulation interne)
Regle I'intensité avec laquelle le MG1 (MODULATION GENERATOR 1) module la
fréquence de coupure.

1-2-8 7. Commande EXT (intensité de modulation externe)
Reégle I'intensité a laquelle le signal externe regu a la prise #8 (décrite ci-dessous)
module la fréquence de coupure.

8. Prise dentrée EXTERNAL CUT OFF FREQUENCY CONTROL (entrée de modula-
tion de fréquence de coupure)
Cette prise dentrée recoit le signal externe modulant la fréquence de coupure.

Fr-4



KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER 1oz 1-3 ENVELOPE MODIFIERS (EM)

Ce module est dédié a ce quon appelle généralement le VCA (‘voltage-controlled amplifier,

e a savoir ‘amplificateur commandé en tension’), intégré dans I'EG -le générateur denve-

loppe- (ENVELOPE GENERATOR) pour former le modificateur denveloppe. Le VCA
sert & régler le volume du signal audio transitant dans le module DLPF (filtres passe-bas
—— 1-3-1 dynamiques). Le générateur denveloppe produit des changements basés sur le temps dans
le signal denveloppe controlant le VCA, et est déclenché quand vous enfoncez une touche.

1. Commande ATTACK TIME

DECAY TIME

N . >
. A 4322 Détermine la durée nécessaire pour & |Activation Désactivation

: g que le volume du son augmente. Z| denote de note

e 2. Commande DECAY TIME l \ {
; o 1.3-3 R‘egl.e la dur’ée entre le franchisser.nent ; ™ TNiveau

. s du niveau d’attaque (volume maxi- v de maintien

S mum) et celui du niveau de maintien. ; v ' : Temps

Ry 3. Commande SUSTAIN LEVEL _Temps Temps Temps_
. s 1-3-4 Détermine le volume auquel le son est d'attaque de chute d'extinction
s maintenu apreés [écoulement du temps de chute quand la touche est maintenue enfoncée.

4. Commande RELEASE TIME

Détermine la durée destompement du son apres que vous avez relaché la touche. Cette
fonction est plus facile 4 utiliser que sur le PS-3300 original, qui comportait deux
commutateurs (RELEASE et HOLD).

5. Prise dentrée EXTERNAL ATTACK CONTROL (entrée de contrdle externe du
temps d’attaque)
Cette prise dentrée sert a contrdler le temps d’attaque depuis une source externe
comme un contrdleur au pied.

6. Prise dentrée EXTERNAL RELEASE CONTROL (entrée de controle externe du
Bem o temps d’extinction)

TR A Cette prise dentrée sert a contrdler le temps dextinction depuis un contréleur au pied
ou autre dispositif semblable, de maniére similaire a la pédale forte d’'un piano.

—SV—+5V LGND

1-3-15 03 1-4 RESONATORS (RESO)
i Les résonateurs offrent un controle sur la couleur de ton dans son ensemble, & 'inverse
des modules SG, DLPF et EM, qui fonctionnent de maniére indépendante pour chaque

touche. Les résonateurs integrent trois filtres passe-bande, dont vous pouvez régler libre-
ment la fréquence de créte entre 100 Hz et 10 KHz.

1. Commande RESONANCE INTENSITY (réglage d’intensité du résonateur)
Regle l'intensité avec laquelle le résonateur influence la couleur de ton.

2. Commandes RESONATOR 1-3 (réglage de fréquence de créte)
Ces commandes réglent la fréquence de créte pour chacun des trois filtres passe-bande.

3. Commutateur PEAK FREQ MODULATION BY MG2
KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER  pgy s Ce commutateur active/désactive la modulation des trois fréquences de créte opérée
SGNAL NODIFIERS par le module MG2. Abaissez ce commutateur pour activer (ON) la fonction. Quand
K8D VOLUME BALANCE la modulation est activée (ON), les fréquences de créte sont contrdlées par le module
sionat our® MG?2 et par le signal dentrée. Quand ce commutateur est relevé (position OFF), les
1-641 i @ fréquences de créte sont uniquement controlées par le signal dentrée.
1-6-2 | 4. Prise dentrée EXTERNAL PEAK FREQUENCY CONTROL (entrée de modulation
oo externe de fréquence de créte)
ResoNANGE WTENSITY @ Cette prise dentrée sert a controler les fréquences de créte depuis une source externe.
1-4-1 = @ R
= S i 1-5 AMPLITUDE MODULATOR (AM)
1-4-2 @ Le modulateur damplitude est un module créant des effets tels que trémolo, en augmen-
. tant et diminuant le volume de maniere répétée via le signal du module MODULATION
o rEsonTon GENERATOR 1 (MG1).
ey @ 1. Commande AMPLITUDE MODULATION (réglage d’intensité de modulation
15 ——— s o o d’amplitude)
- - Régle l'intensité avec laquelle le MODULATION GENERATOR 1 (MG1) module
1-4-3 ) Tamplitude.
1'572 __ 2. Commutateur AMPLITUDE MODULATION ON (commutateur de modulation)
our - CENERATOR 2 Ce commutateur active/désactive leffet de modulation d'amplitude opéré par le mo-
dule MG1. Abaissez ce commutateur pour activer (ON) la fonction.
equener e 1-6 KEYBOARD VOLUME BALANCE (KBD V BAL)
ol oAl Alors que la commande KBD FILTER BALANCE change la couleur de ton du grave a l'aigu
N S N sur toute Iétendue du clavier, la commande KEYBOARD VOLUME BALANCE sert elle &
S produire des changements de volume sur lentiéreté du clavier.
Bk |1, Commande KEYBOARD VOLUME BALANCE
1-4-4 “ Cette commande controle la courbe de volume sur létendue du clavier entier.
B 2. Prise de sortie SIGNAL OUT
Bien que la sortie de chaque canal soit connectée en interne dans le mélangeur de
signausx, il sagit ici d’une prise de sortie pour chaque canal indépendant, qui vous ser-
vira quand vous voulez utiliser le signal de sortie qui ne transite pas par le mélangeur
de signaux, ou pour insérer dautres processeurs deffets ou un synthétiseur dans la

chaine de signal.
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1-7 MODULATION GENERATOR 1 (MGT1)

Le module MG1 est ce quon appelle un LFO (‘low-frequency oscillator’, a savoir un oscil-
lateur basse fréquence). Cet oscillateur est utilisé pour moduler la fréquence de hauteur
du module SG (1-1), la fréquence de hauteur du module DLPF (1-2), l'amplitude du
module AM (1-5), etc.

1. Commande WAVEFORM SELECTOR
Cette commande sert a sélectionner la forme donde de modulation.

2. Commande FREQUENCY (réglage de la fréquence, 0,08 Hz~2 kHz)
Regle la fréquence de londe de modulation.

3. Prise de sortie MG1 OUT
Bien que le signal de sortie de ce module soit connecté en interne aux modules SG, DLPF
et AM, cette prise de sortie permet dautres utilisations du signal du module MG1.

4. Prise dentrée EXTERNAL MG1 LEVEL CONTROL (entrée de contrdle externe du
niveau de sortie)
Cette prise dentrée sert a contrdler I'intensité de modulation MG1 depuis une source
externe. Il sagit d’'une entrée commandée en tension, ce qui vous permet de connecter
le joystick d’un clavier externe ou un générateur denveloppe général a cette prise. Le
niveau de sortie maximum est utilisé quand cette prise nest connectée a aucune source
externe.

5. Prise dentrée EXTERNAL MG1 FREQ CONTROL (entrée de contrdle externe de la
fréquence)
Cette prise dentrée sert a contrdler la fréquence de loscillateur MG1 depuis une
source externe.
1l s'agit d’'une entrée commandée en tension, ce qui vous permet de connecter le joys-
tick d'un clavier externe ou un générateur denveloppe général a cette prise.

1-8 MODULATION GENERATOR 2 (MG2)

Comme le module MG1, le MG2 est un oscillateur basse fréquence (LFO, alias low-fre-
quency oscillator), et est connecté en interne a la modulation a largeur d'impulsion (PWM
ou ‘pulse width modulation’) du module SG (1-1) pour les effets de chorus, ainsi qua la
modulation de fréquence de créte du module RESO (1~4) pour les effets Phaser et Wah.
Seule une onde triangulaire est disponible comme forme donde de sortie.

1. Prise de sortie MG2 OUT
Bien que le signal de sortie de ce module soit connecté en interne aux modules PWM
et RESO, cette prise de sortie permet d’autres utilisations du signal du module MG2.

2. Commande FREQUENCY (réglage de la fréquence, 0,2~20 Hz)
Regle la fréquence de londe de modulation.

PSU-3302 POLYPHONIC SYNTHESIZER
1-9 SAMPLE AND HOLD (S/H)

Ce module restitue le signal modifié par étage via les prises OUT, en maintenant (‘hold’)
le signal déchantillonnage changeant de maniére continue a un cycle fixe qui est transmis
ala prise SAMPLE & HOLD INPUT, conformément au réglage de fréquence d’horloge.

Remarque : Par exemple, si le signal changeant de maniére continue présent a la prise
MG1 OUT (1-7-3) est transmis a la prise SAMPLE & HOLD INPUT (1-9-
4), le signal étagé maintenu a la fréquence définie via la commande CLOCK
FREQUENCY (1-9-2) est restitué via les prises S/H OUT (1-9-1). Quand le
signal de sortie restitué¢ aux prises S/H OUT est transmis a la prise EXTER-
NAL FREQUENCY CONTROL du module SG (1-1-10) et que vous tournez
la commande EXT INTENSITY CONTROL (1-1-9) sur une valeur supé-

rieure, vous pouvez entendre cet effet.

Remarque : Quand le réglage de forme donde du module MG1 (1-7-1) correspond
a PINK NOISE ou WHITE NOISE avec la connexion ci-dessus et que le
commutateur SYNCHRO (1-9-3) est sur ON, les changements de hauteur et
les cycles d’horloge deviennent tous deux aléatoires.

1. Prises de sortie SAMPLE & HOLD OUT (sortie S/H)
Le signal altéré par étages via le module S/H est transmis a ces prises (le méme signal
est transmis aux deux prises). Par exemple, si un signal & changement continu est
transmis a la prise SAMPLE & HOLD INPUT (1-9-4), un signal étagé suivant la fré-
quence d’horloge définie via la commande CLOCK FREQUENCY (1-9-2) est restitué
via ces prises.

2. Commande CLOCK FREQUENCY (réglage de la fréquence d’horloge)
Regle le cycle des signaux étagés.

3. Commutateur SYNCHRO
Si le signal échantillonné (signal dentrée) est cyclique, ce commutateur sert a répéter
le méme changement. Abaissez ce commutateur pour activer (ON) cette fonction.
Quand ce commutateur est activé, lhorloge est initialisée a la bordure (créte) de la
forme donde dentrée. Ce commutateur ne produit pas deffet sur les formes donde ne
disposant pas d’une créte de bordure.

4. Prise dentrée SAMPLE & HOLD (entrée de signal déchantillonnage)
Utilisez cette prise pour envoyer le signal auquel vous voulez appliquer le module S/
H. Cette prise est destinée a recevoir des signaux a changement continu, comme ceux
produits par le module MG1.
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1-10 GENERAL ENVELOPE GENERATOR (GEG)

Un générateur denveloppe est fourni de maniére indépendante pour chaque touche via le
module EM (1-3), et controle principalement le volume de chaque touche. En revanche, le
module GEG produit un signal denveloppe qui controle I'instrument entier.

Vous pourriez par exemple connecter le signal des prises de sortie TRIG (2-3) ou des
prises de sortie MOMENTARY (2-5) situées sur la gauche du clavier polyphonique (PS-
3010) aux prises dentrée EXTERNAL TRIGGER (1-10-6), de sorte que lorsque vous
enfoncez une touche ou un commutateur momentané, le signal TRIG ON (activation de
déclenchement) est transmis au module GEG (voyez la fig. 1). Quand le module GEG
regoit le signal TRIG ON, il augmente le signal denveloppe a sa valeur maximum apreés
lécoulement du temps défini via DELAY TIME (1-10-2), et durant le temps défini via
ATTACK TIME (1-10-3). Quand vous relichez ensuite la touche ou le commutateur
momentané, le signal TRIG OFF (désactivation de déclenchement) est transmis au
module GEG et le signal denveloppe descend a sa valeur minimum sur la durée définie
via RELEASE TIME (1-10-4). Comme le signal denveloppe est produit a des polarités
différentes via les sorties respectives du module GEG (les prises OUT 1~OUT 3 (1-10-1)),
vous pouvez utiliser les prises de sortie en fonction de vos besoins (et de leffet recherché).

1. Prises de sortie OUT 1/OUT 2/OUT 3 du module GEG
Il sagit des prises de sortie des trois signaux denveloppe différents, que vous pouvez
utiliser en fonction de vos besoins. La fig. 1 montre la maniére dont les tensions des
signaux denveloppe transmis depuis les trois prises de sortie du GEG changent selon
les réglages TRIG ON/OFE, DELAY TIME, ATTACK TIME et RELEASE TIME.

Remarque : Pour créer un effet “bend-up” quand vous jouez des notes individuelles,
de sorte que la hauteur de la note soit dabord inférieure a la hauteur
normale puis augmente a la hauteur standard, reliez la prise PS-3010
TRIG OUT (2-3) a une prise dentrée EXTERNAL TRIGGER du module
GEG (1-10-6), puis connectez la prise de sortie OUT 2 du module GEG
a lentrée EXTERNAL FREQUENCY CONTROL du module SG (1-1-
10). En revanche, pour obtenir un effet “bend-down” ou la hauteur est
initialement supérieure a la hauteur normale puis redescend a la hauteur
standard, utilisez la prise OUT 2 du module GEG plutdt que sa prise
OUT 1.

2. Commande DELAY TIME
Détermine le temps de retard, a savoir le temps écoulé entre lentrée du signal de
déclenchement (ON) et le début du temps dattaque.

3. Commande ATTACK TIME
Détermine la durée nécessaire pour que le volume (attaque) du son augmente apres
écoulement du temps de retard.

4. Commande RELEASE TIME
Détermine la durée nécessaire pour que le signal denveloppe tombe de son niveau
maximum a son niveau minimum (fin) aprés lextinction (OFF) du signal de déclen-
chement.

5. Commutateur AUTO
Ce commutateur détermine si le module GEG fonctionne conformément aux réglages
de retard, d’attaque et dextinction quand le GEG est utilisé via des déclencheurs multi-
ples (signaux de déclenchement extrémement courts). Abaissez ce commutateur pour
activer le parametre AUTO, qui méme avec des signaux dentrée de déclenchement
extrémement courts, produit un signal denveloppe selon le temps de retard, le temps

attaque et le temps dextinction.

6. Prises dentrée EXTERNAL TRIGGER 1/2
Ces prises dentrée de déclenchement sont destinées a exploiter le module GEG via le
signal de déclenchement du clavier ou d’'un commutateur momentané du PS-3010.
Le module GEG est déclenché quand un signal de déclenchement est requ a 'une des
deux entrées.

1-11 VOLTAGE PROCESSOR (VP)

Le processeur de tension sert a convertir la plage et la phase des tensions de sortie
(-5 V~+5 V) de chaque module selon vos besoins (voyez la fig. 2).

1. Prise de sortie VP
Cette prise restitue le signal dont la plage ou la phase a été convertie par le module
VOLTAGE PROCESSOR (VP).

2. Commande LIMITER A
Regle la tension de sortie lorsque la tension dentrée est de +5 V.

3. Commande LIMITER B
Régle la tension de sortie lorsque la tension dentrée est de -5 V.

4. Prise INPUT (entrée VP)
Cette prise sert a transmettre le signal dont la plage ou la phase a été convertie par le
module VOLTAGE PROCESSOR (VP).
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112.8 1-12 SIGNAL MIXER (SM)
KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER peysp - 14" . ) ) -
1-12-9 Le mélangeur de signaux est un module qui vous permet d'utiliser les commandes pour
onmyge 1 Torat voume | régler les volumes des trois synthétiseurs (PSU-3301) intégrés dans cet instrument, de
s faire une assignation (‘patch’) a un PS-3010 pour ajuster léquilibre de volume, de changer
les signaux audio, etc.

1. Prise CHANNEL 1-3 EXT INPUT (entrée externe de mélange)
Pour les canaux 1~3, chaque canal des trois synthétiseurs (PSU-3301) est normale-
ment connecté en interne. Vous pouvez utiliser ces prises dentrée pour insérer des
processeurs deffet ou mélanger d’autres instruments de musique électroniques.

2. Prise dentrée EXTERNAL LEVEL CONTROL (entrée de controle VCA indépen-
dante)
Si vous connectez les trois canaux séparément a des destinations de sortie différentes,
cette prise dentrée sert a controler simultanément le volume de tous les canaux via
une fonction de jeu unique.

SIGNAL_MIXER

CHANNEL 1
EXT INPUT
N

)

-

SIGNAL swiTCH || cH-1 VOLUME
. s

CHANNEL 2
EXT INPUT

CHANNEL 2
out

CHANNEL 3
out

EXTERNAL
LEVEL CONTROL

(@) | {-12d0 2 137 3. SIGNAL SWITCH
14122 Ces commutateurs servent a activer/couper les sorties des canaux 1~3. Abaissez ce
2 commutateur pour activer (ON) la fonction.

4. Prises dentrée EXT. SWITCH (entrée de controle externe de commutation de

signal)
- Ces prises dentrée servent a activer/désactiver la sortie de chaque canal, via les com-

mutateurs de signal du PS-3010, un signal de tension externe, etc.

5. Commandes CH-1~CH-3 VOLUME (équilibre du volume)
Ces commandes permettent déquilibrer le volume entre les signaux des canaux 1~3.

6. Prises de sortie CHANNEL 1-3 OUT (sorties indépendantes)
Il sagit des prises de sortie indépendantes des canaux 1~3.

7. Prise dentrée EXTERNAL LEVEL CONTROL (entrée de controle externe VCA
total)
Cette prise dentrée permet le contrdle de volume du signal audio groupé des canaux
1~3 via un contréleur au pied ou un autre contrdleur externe commandant la tension.

8. Commande TOTAL VOLUME
Regle le volume de sortie final (le mélange des signaux audio des canaux 1~3).

9. Prises de sortie OUTPUTS (destinées a la sortie : prise jack et prise XLR)
Ces prises restituent le signal final (le mélange des signaux audio des canaux 1~3).
Vous disposez d’une prise jack (sortie asymétrique, jack TS mono de 6,3 mm) et d’'une
prise XLR (sortie symétrique ; 1 : masse, 2 : point chaud, 3 : point froid).

10. Commande PHONE LEVEL (volume du casque)
Reégle le volume du signal transmis a la sortie casque de la sortie finale (le mélange des
signaux audio des canaux 1~3).

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER o550, @ 11. Prise de sortie PHONES (sortie casque)

Cette prise de sortie casque restitue le signal final (le mélange des signaux audio des canaux
1~3).

1-13 PARALLEL JUNCTION (JUNC)

Ces prises sont des multiplicateurs de sortie permettant de relier une prise de sortie

unique a plusieurs prises dentrée. Elles sont organisées en deux rangées verticales de

quatre prises. Ainsi, par exemple, quand vous branchez une des prises du coté gauche a

une prise de sortie, le méme signal dentrée restitué par la prise a laquelle vous avez fait la

connexion est également restitué par les trois autres prises de la rangée gauche. Les prises

1-14-2 de la rangée droite fonctionnent de la méme maniere.
A& Ne branchez pas plusieurs prises de sortie (et donc plus d’un signal dentrée) a une méme
1-14-1 rangée verticale de prises. Cela pourrait causer des dysfonctionnements.

Jneress | PROGRAMNER 1-14-3 Remarque : Ces prises sont destinées a multiplier une sortie individuelle, comme la

sortie du module GEG ou X-Y MANIPULATOR du clavier, pour obtenir
des entrées multiples.

o © 6 06 06 6 o o

1413 O000000m.
©o 0o 0o 0o 06 0o o o 1-14 PROGRAMMER (PROG)

WRITE 9 0 n 213 W15 16

oodoo

Vous pouvez mémoriser les réglages exécutés sur la face avant du PS-3300 sous forme
de programme, afin de pouvoir rappeler instantanément ces réglages ultérieurement
en appuyant simplement sur un bouton. Linstrument offre 16 banques de programmes
SHIFT contenant chacune 16 mémoires, soit un total de 256 programmes mémorisables. Cette
1444 — fonction nexistait pas sur le PS-3300 orignal. Elle est trés pratique dans le contexte de la
| scéne ou pour les tiches de composition sur votre logiciel DAW, etc.

Remarque : Les positions de tous les commutateurs et commandes (a lexception des
modules 1-11 VOLTAGE PROCESSOR, 1-12-8 TOTAL VOLUME et 1-12-
10 PHONE LEVEL) peuvent étre mémorisées sous forme de programme.
Les assignations des prises de sortie aux prises dentrée et les réglages du PS-
3010 ne sont pas mémorisés dans le programme.

1. Bouton PANEL
La diode de ce bouton est allumée quand les réglages en face avant correspondent aux
réglages du son produit par I'instrument. Cette diode sallume a la mise sous tension
du PS-3300.
La diode séteint quand vous utilisez les boutons PROG 1~16 (1-14-3) pour rappeler
un programme ou quand le son ne correspond plus aux réglages en face avant en rai-
son de changements exécutés via des messages MIDI. Si vous appuyez sur ce bouton
quand sa diode est éteinte, le son est modifié pour refléter les réglages en face avant.
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2. Bouton WRITE

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER  pgy330 ® Ce bouton sert a sauvegarder le programme ou & changer de banque.

Quand vous appuyez uniquement sur le bouton WRITE, le dernier bouton PROG
1~16 (1-14-3) utilisé pour mémoriser ou rappeler un programme sallume. (Le bouton
1 s’allume si vous n'avez sauvegardé/rappelé aucun programme depuis la mise sous
tension du PS-3300.) Tous les boutons des programmes déja sauvegardés sont faible-
ment allumés. Pour exécuter la sauvegarde, appuyez sur le bouton PROG du numéro
de mémoire voulu en maintenant enfoncé le bouton WRITE.

3. Boutons PROG 1~16
Ces boutons servent a la sauvegarde et au rappel des programmes.
Enfoncez un bouton PROG 1~16 en maintenant enfoncé le bouton WRITE (1-14-2)

1-14-2 pour sauvegarder le programme dans la mémoire du bouton PROG en question.
Y Pour rappeler un programme sauvegardé, appuyez sur le bouton PROG 1~16 de la
1-14-1 mémoire voulue.
PROGRAMMER 1-14-3 Changer de banque
L 9 9 o 0o o 0o o o Pour changer de banque de mémoires, appuyez sur le bouton PROG 1~16 de la
] banque voulue en maintenant enfoncés le bouton WRITE (1-14-2) et le bouton
| ) ’ ) SHIFT (1-14-4). Linstrument offre 16 banques de 16 programmes, soit un total de 256
we | © 2 2 9 0 0 0 o mémoires pour vos programmes.
O 00000 Remarque : Pour les banques 1~8, vous pouvez changer de banque sans maintenir

enfoncé le bouton WRITE ; appuyez simplement sur le bouton PROG

POWER 1~8 voulu en maintenant enfoncé le bouton SHIFT.

(@) 4. Bouton SHIFT
Appuyez sur le bouton PROG 1~16 voulu en maintenant enfoncé le bouton SHIFT (1-
wioI O =116 14-4) pour exécuter des fonctions spécifiques.

4-1. SHIFT + PROG 1~8
Vous pouvez choisir la banque voulue parmi les banques 1~8 en appuyant sur le bou-
ton PROG 1~8 de la banque voulue en maintenant enfoncé le bouton SHIFT.

1444 — |

1-15-1 —

= Remarque : Pour les banques 9~16, appuyez sur le bouton PROG 9~16 de la banque
— 1-16-2 voulue en maintenant enfoncés le bouton WRITE et le bouton SHIFT.

o0 1-16-3 4-2. SHIFT + PROG 9~11
Cette manipulation sélectionne une des trois unités de synthé PSU-3301. Utilisez
cette manip pour copier des paramétres entre les différentes unités de synthé, ou pour

initialiser les réglages de hauteur ou des paramétres d’'une unité de synthé individuelle.
o SHIFT + PROG 9 : Sélectionne I'unité PSU-3301 gauche.

1:15-2 —

1-15-3 —

o SHIFT + PROG 10 : Sélectionne I'unité PSU-3301 centrale.

o SHIFT + PROG 11 : Sélectionne l'unité PSU-3301 droite.
Quand vous sélectionnez une unité de synthé, le bouton PROG 9~11 enfoncé sallume,
signalant que vous pouvez copier les parameétres.

4-3. SHIFT + PROG 12~14
Cette manipulation copie les parametres de I'unité de synthé sélectionnée ci-dessus via
étape 4-2 vers lunité de synthé que vous choisissez ici.

o SHIFT + PROG 12 : Copie les paramétres vers I'unité PSU-3301 gauche.

o SHIFT + PROG 13 : Copie les parameétres vers I'unité PSU-3301 centrale.

« SHIFT + PROG 14 : Copie les paramétres vers I'unité PSU-3301 droite.

Remarque : Vous pouvez initialiser la sélection d’unité en relachant le bouton SHIFT.
Sélectionnez l'unité (étape 4-2) et copiez les parametres (étape 4-3) en
maintenant enfoncé le bouton SHIFT pour exécuter les fonctions de
fagon séquentielle.

Remarque : Vous ne pouvez pas copier les parameétres si aucune unité nest sélection-
née (étape 4-2).

Remarque : Vous ne pouvez pas copier les parameétres de I'unité sélectionnée via
[étape 4-2 vers cette méme unité.

4-4. SHIFT + PROG 15

Cette manip initialise (restaure la valeur +0) les parametres de hauteur des trois unités
de synthétiseur PSU-3301.

Si vous avez sélectionné I'unité manipulée a Iétape 4-2, cette manip initialise unique-
ment les paramétres de hauteur de cette unité.

Si vous nmavez pas sélectionné I'unité manipulée a Iétape 4-2, cette manip initialise uni-
quement les parametres de hauteur des trois unités de synthé.

Remarque : Les “parametres de hauteur” correspondent aux réglages opérés via les
commandes suivantes : FREQUENCY FINE (1-1-3), FREQUENCY
COARSE (1-1-4) et TEMPERAMENT ADJUST (1-1-12).

Remarque : Si, apres avoir initialisé les paramétres de hauteur avec la manip SHIFT
+ PROG 15, vous répétez cette manip, cela annule I'initialisation.

4-5. SHIFT + PROG 16

Cette manipulation initialise les trois unités de synthé PSU-3301.

Si vous avez sélectionné 'unité manipulée a [étape 4-2, cette manip initialise unique-
ment les paramétres de cette unité.

Si vous nmavez pas sélectionné I'unité manipulée a Iétape 4-2, cette manip initialise uni-
quement les parametres des trois unités de synthé.

Remarque : Si, aprés avoir initialisé les paramétres avec la manip SHIFT + PROG 16,
vous répétez cette manip, cela annule Iinitialisation.
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1-15 MIDI

Vous pouvez utiliser des messages MIDI pour piloter un générateur de son MIDI externe
depuis le PS-3300 ou pour piloter le générateur de son du PS-3300 depuis un séquenceur
MIDI externe ou un dispositif similaire. Cette fonction nexistait pas sur le PS-3300 ori-
gnal. Elle est particulierement utile pour la scéne ou les taches de composition impliquant
simultanément le PS-3300 et un autre dispositif MIDI.

1. Prise MIDI THRU
Les données regues via MIDI sont transmises telles quelles par cette prise. Utilisez
cette prise pour connecter 'instrument a d’autres dispositifs MIDI.

2. Prise MIDI OUT
Utilisez cette prise pour jouer ou contréler un dispositif MIDI externe depuis le
PS-3300.

3. Prise MIDI IN
Utilisez cette prise pour jouer le PS-3300 depuis un séquenceur ou autre dispositif
MIDI externe.

1-16 POWER, USB, TO PS-3010

1. Commutateur POWER
Ce commutateur sert & mettre I'unité sous/hors tension.

2. Port USB (de type B)
Reliez ce port & votre ordinateur pour échanger des données MIDI.

3. Connecteur TO PS-3010
Ce connecteur permet de faire la connexion avec le clavier polyphonique PS-3010
fourni (2-1). Branchez-y le cable DIN a 8 broches fourni.

PS-3010 POLYPHONIC KEYBOARD
2 POLYPHONIC KEYBOARD

Le PS-3010 recrée le fonctionnement du clavier disponible séparément comme option
du PS-3300 original. Lunité de clavier comprend le clavier, une section de contrdle et
des prises pour les assignations (‘patching’) et comporte méme une fonction aftertouch
absente sur le PS-3010 original.

1. Connecteur TO PS-3300
Ce connecteur permet de faire la connexion avec I'unité de synthétiseur polyphonique
PSU-3302 fournie(1-16-3). Branchez-y le cable DIN a 8 broches fourni.

2. Prise DAMPER
Connectez la pédale forte (DS-1H, vendue séparément) a cette prise.

3. KBD TRIGGER (déclenchement de clavier)
La section de déclenchement du clavier comporte trois prises de sortie TRIG OUT
(sortie de déclenchement) et une commande KBD TRIGGER SELECT (sélection de
déclenchement du clavier).
Elle fait principalement office de sortie pour les signaux de synchronisation générés
quand vous enfoncez les touches, et utilisés pour déclencher le module GEG (1-10).
La commande KBD TRIGGER SELECT permet de sélectionner le nombre de touches
enfoncées pour lesquelles un signal de déclenchement est envoyé aux prises TRIG
OUT. Avec le réglage TRIG OUT SINGLE, le déclenchement est activé (ON) quand
vous enfoncez une seule touche ; avec TRIG OUT MULTIPLE, une impulsion de
déclenchement est transmise pour chaque touche enfoncée.

4. Commutateurs de signaux
Cette section inclut trois commutateurs et leurs prises associées, qui permettent de
transmettre les signaux ON/OFF respectifs. Il sagit de sorties commutables mul-
ti-usages que vous pouvez utiliser pour la commutation a distance des commutateurs
SIGNAL SWITCH (1-12-3), comme déclencheurs pour le module GEG (1-10), etc.

5. Commutateur MOMENTARY
Cette section comprend un commutateur momentané qui est sur ON uniquement
quand il est enfoncé, ainsi qu'une prise de sortie MOMENTARY transmettant le
signal ON/OFE 1l sagit d'une sortie commutable multi-usage que vous pouvez utiliser
comme déclencheur manuel pour le module GEG (1-10), etc.

6. Prise de sortie AFTERTOUCH (aftertouch)
Cette prise sert a transmettre les signaux daftertouch de clavier. (‘Aftertouch’ désigne
un effet généré quand vous appliquez une pression additionnelle aux touches du
clavier apres leur enfoncement initial.)

7. X-Y MANIPULATOR
Cette section comporte un levier X-Y MANIPULATOR, des prises de sortie de signal
dédiées aux axes X et Y ainsi que des commandes pour régler la plage de tension de
sortie variable des axes X et Y. Cette fonction de jeu vous permet de contréler simulta-
nément deux tensions de sortie différentes via un seul levier. Vous pouvez par exemple
contrdler leffet pitch bend via I'axe X et I'intensité du vibrato via 'axe Y, en manipulant
simplement ce levier d'un doigt.



Panneau arriere

© wog 1o

"o @\@\@o gio) SN
L0 @\@‘@@ : _‘ o o
@@@\@ oleo o o 260
@ 0@@‘_9! @\oom{@;

- @‘ e
- 00 owoooo o-eof

©°
IO
]

00 00 0¢- 00

ol
X

@@

X 00090

L]
0 0 s T -
0OB000000000 | 000000000000 | CO0OBBOOO0CD | O 00
. A by . . . .

Enceinte
OUTPUTS active "
Mixer
PHONES
T o
USB
Casque
MIDIIN

-

Vers le PS-3300

Vers le PS-3010

» 200 6088868 & |
a )

DAMPER

Pédale de sustain

Connexions

Effectuez les connexions aux dispositifs que vous comptez utiliser.

A& Avant de brancher des dispositifs externes a cet instrument, vérifiez que tous les
appareils sont hors tension. La connexion de dispositifs externes déja sous ten-
sion pourrait endommager ou causer un dysfonctionnement de vos moniteurs
actifs ou des dispositifs.

A& Pour éviter les risques de dysfonctionnement, veillez & ce que la longueur du
cable utilisé pour relier les prises suivantes ne dépasse pas 3 m.

Prises OUTPUTS (sortie asymétrique, prise casque et port USB)

Connexion a un ordinateur ou a un dispositif MIDI

Si vous utilisez un ordinateur (avec par exemple un logiciel DAW ou un autre

logiciel similaire), branchez votre ordinateur au port USB de cet instrument.

Si vous souhaitez utiliser un dispositif MIDI externe pour piloter le PS-3300,

branchez ce dispositif a la prise MIDI IN du PS-3300.

A La connexion via USB pourrait nécessiter I'installation du pilote Korg USB-MI-
DI sur votre ordinateur. Téléchargez ce pilote sur le site Internet de Korg et
installez-le comme décrit dans la documentation fournie.

Connexion du cordon d’alimentation secteur

1. Branchez la fiche du cordon d’alimentation fourni a la prise AC sur le pan-
neau arriére de cet instrument.

2. Branchez l'autre extrémité du cordon d’alimentation a une prise de courant.

A Utilisez uniquement le cordon d’alimentation secteur fourni avec cet instru-
ment.

A& Vérifiez que la tension en vigueur dans votre région correspond a la tension
requise pour alimenter I'instrument.

Mise sous tension et hors tension

Mise sous tension

1. Vérifiez que le PS-3300 et toute enceinte active ou autre amplificateur
branché a cet instrument sont hors tension, et réglez le volume de tous les
dispositifs sur le minimum.

2. Mettez I'instrument sous tension avec son interrupteur d’alimentation (1-16-1).
3. Mettez vos enceintes actives ou autres dispositifs externes sous tension,

puis réglez le volume de chaque dispositif. Utilisez la commande TOTAL
VOLUME (1-12-8) pour régler le volume du PS-3300.

Mise hors tension

1. Vérifiez que toute enceinte active ou autre amplificateur branché a cet
instrument sont hors tension, et réglez le volume de tous les dispositifs sur le
minimum.

2. Mettez I'instrument hors tension avec son interrupteur d’alimentation (1-16-1).

Fonction de mise hors tension automatique

Cet instrument est mis automatiquement hors tension quand quatre heures
sécoulent sans aucune manipulation du panneau avant, du panneau supérieur
ou du clavier ni aucun échange de messages MIDI.

Vous pouvez désactiver la fonction de coupure automatique de l'alimentation en
mode Global (voyez “Autres réglages (mode Global)”, p. Fr-12).

Séquenceur

Sauvegarde et rappel des programmes

Vous pouvez mémoriser les réglages exécutés sur la face avant du PS-3300 sous
forme de programme, afin de pouvoir rappeler instantanément ces réglages
ultérieurement en appuyant simplement sur un bouton. Linstrument offre 16
banques de programmes contenant chacune 16 mémoires, soit un total de 256
programmes mémorisables.

Rappel d’'un programme

1. Pour changer de banque de mémoires, appuyez sur le bouton PROG 1~16
(1-14-3) de la banque voulue en maintenant enfoncés le bouton WRITE (1-
14-2) et le bouton SHIFT (1-14-4).

2. Sélectionnez le programme voulu avec les boutons PROG 1~16.

Astuce : Les boutons PROG 1~16 vous permettent de rappeler les sons voulus
au sein d’'une méme banque.

Edition d'un programme

1. Créez un son en manipulant les divers commutateurs et commandes en face
avant.

Astuce : Quand vous appuyez sur le bouton PANEL, les réglages du pro-

gramme correspondent a la position physique des commandes et
commutateurs en face avant (voyez 1-14-1).

Sauvegarde d'un programme

1. Pour changer de banque de mémoires, appuyez sur le bouton PROG 1~16
(1-14-3) de la banque voulue en maintenant enfoncés le bouton WRITE (1-
14-2) et le bouton SHIFT (1-14-4).

2. Enfoncez un bouton PROG 1~16 en maintenant enfoncé le bouton WRITE
pour sauvegarder le programme dans la mémoire du bouton PROG en ques-
tion.

Astuce : Pour sauvegarder un programme au sein d'une méme banque, il suffit

dexécuter létape 2.
A& Cette opération écrase le programme contenu dans la mémoire de destination.
Notez que cette opération ne peut pas étre annulée.
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Création de sons

Effectuer des assignations (‘patching’)

Reliez les prises de sortie aux prises dentrée avec les cables fournis.

Chaque prise de sortie et dentrée dédiée aux assignations (‘patching’) dispose de

ses propres limites de tension dentrée/de sortie (maximum et minimum) tel que

spécifié (exemple : -5V - 0 - +5V” ou “-5 V > GND”. Si la plage de tension figu-

rant a coté de la prise dentrée est plus étroite que celle du coté sortie, la plage de

tension du c6té entrée ne produit aucun effet.

A& Nappliquez jamais une tension a la prise dentrée supérieure a la plage de ten-
sion figurant sur I'instrument.

A& Pour controler un dispositif externe via les signaux de controle produits par cet
instrument, veillez a ce que ce dispositif ait une impédance dentrée de 10 kQ ou
plus.

Réglages pour le contréle du vibrato avec I'aftertouch

Voici comment controler le vibrato avec laftertouch (un effet généré quand vous
appliquez une pression additionnelle aux touches du clavier apres leur enfonce-
ment initial.)

1. Reliez la prise de sortie AFTER TOUCH (2-6) a la prise dentrée EXTERNAL
MGI1 LEVEL CONTROL (1-7-4) du module MG1 avec un cable dédié.

2. Réglez la commande WAVEFORM SELECTOR (1-7-1) du module MG1 sur
“TRI™

3. Augmentez la valeur en tournant la commande MG1 INTENSITY
CONTROL (1-1-8) du module SG.

4. Apres avoir enfoncé une touche, appliquez une pression sur cette touche
sans la relacher de sorte a générer leffet de vibrato. Réglez I'intensité de
leffet de vibrato en tournant la commande MG1 FREQUENCY (1-7-2) et la
commande MG1 INTENSITY CONTROL (1-1-8).

Autres réglages (mode Global)

Pour démarrer le PS-3300 en mode Global, mettez I'instrument sous tension en
maintenant enfoncé son bouton PANEL (1-14-1).

1. Quand l'instrument démarre en mode Global, le bouton PANEL (1-14-1)
clignote, le bouton PROG 1 (1-14-3) sallume et les boutons PROG 15 et 16
(1-14-3) clignotent.

2. Sélectionnez les paramétres a configurer.

[PROG. 9] Fonction de mise hors tension automatique
Active/désactive la fonction de coupure automatique d’alimentation. Cette
fonction est activée (quatre heures) a la sortie d’usine.

Une pression sur le bouton PROG 9 (1-14-3) active (la diode sallume) et
désactive (la diode séteint) alternativement la fonction de mise hors tension
automatique.

[PROG. 10] Recréation fidéle du son original

Le PS-3300 original était doté d’un circuit provoquant une chute du grave
dans le signal de sortie. La nouvelle mouture du PS-3300 vous permet d’activer
ou de désactiver ce circuit. Quand ce circuit est activé, il reproduit fidelement
le son de I'instrument original ; quand il est désactivé, cela rehausse le grave.
Une pression sur le bouton PROG 10 (1-14-3) active (la diode sallume) et
désactive (la diode séteint) alternativement ce circuit.

[PROG. 11] MIDI multicanal

Alterne entre le mode MIDI monocanal et le mode MIDI multicanal. Cela
vous permet denvoyer des notes différentes aux trois unités de synthétiseur
indépendantes, lorsque l'instrument est connecté a ordinateur doté d’'un
logiciel DAW ou similaire. Pour des détails, voyez le tableau d'implémentation
MIDI et 'implémentation MIDI.

Une pression sur le bouton PROG 11 (1-14-3) alterne entre le mode multica-
nal (la diode sallume) et le mode monocanal (la diode séteint).

3. Appuyez sur le bouton PROG 16 clignotant (1-14-3) pour sauvegarder les
réglages et quitter le mode Global. Quand les réglages ont été sauvegardés,
instrument repasse en mode normal.

Appuyez sur le bouton PROG 15 clignotant (1-14-3) pour quitter le mode
Global sans sauvegarder les réglages. Dans ce cas aussi, I'instrument repasse
en mode normal.

Mode de réglage de canal MIDI

Les canaux MIDI du PS-3300 sont configurables.

1. Mettez I'instrument sous tension en maintenant enfoncé le bouton SHIFT
(1-14-4).

2. Linstrument démarre en mode de réglage des canaux MIDI. Le bouton
PANEL (1-14-1) clignote et les diodes des boutons PROG 1~16 (1-14-3)
sallument pour indiquer les canaux MIDI configurés.

3. Utilisez les boutons PROG 1~16 (1-14-3) pour changer les réglages des
canaux MIDI.

4. Appuyez sur le bouton PANEL (1-14-1) pour sauvegarder les réglages et
redémarrer Iinstrument.
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Mode d’accord

Vous pourriez remarquer des variations de hauteur et de de timbre dans le son
du PS-3300 causées par des changements de température et d’autres facteurs de
lenvironnement d’utilisation. Cest un phénomene typique aux instruments ana-
logiques. Si vous remarquez que I'instrument est désaccordé, exécutez les étapes
ci-dessous pour l'accorder.

1. Mettez 'instrument sous tension en maintenant enfoncés les boutons PROG
15 et 16 (1-14-3) pour démarrer en mode d’accord. (La diode du bouton
PANEL clignote et les diodes des boutons PROG 1 et 3 sallument.)

2. Tout en contrélant l'accord avec un accordeur disponible dans le commerce,
réglez la hauteur de I'instrument avec les commandes FREQUENCY FINE
(1-1-3) et les 12 commandes TEMPERAMENT ADJUST (1-1-12) situées
sur chacun des trois panneaux du PSU-3301.

Remarque : La diode du bouton PROG 6 sallume quand I'accord corres-
pond au réglage d’accord actuellement sauvegardé.

Remarque : Sinécessaire, vous pouvez appuyer sur le bouton PROG 7 pour
initialiser tous les paramétres d’accord et restaurer leur valeur
meédiane.

Remarque : Vous pouvez aussi appuyer sur le bouton PROG 8 pour initiali-
ser le son et restaurer le programme initial, ce qui pourrait
faciliter laccord.

3. Aprés avoir réglé les commandes a étape 2 ci-dessus, exécutez les étapes
suivantes :

Appuyez sur le bouton PROG 4 pour faire un réglage affiné de la hauteur

vers le bas.

Appuyez sur le bouton PROG 5 pour faire un réglage affiné de la hauteur

vers le haut.

Remarque : Vous pouvez vérifier les réglages effectués aux étapes 2 et 3
en regardant les diodes des boutons PROG 9~16. Les diodes
des boutons PROG 13~16 sallument quand vous augmentez
la hauteur et les diodes PROG 9~12 sallument quand vous
baissez la hauteur.
4. Quand vous avez terminé les réglages, appuyez sur le bouton PANEL (1-14-1)
dont la diode clignote pour sauvegarder les réglages.

5. Quand la sauvegarde est terminée, mettez I'instrument hors tension puis
redémarrez-le.

Initialisation des sons d’usine

Vous pouvez initialiser les programmes preset et restaurer leurs réglages d’usine.

1. Mettez le PS-3300 hors tension.

2. Mettez 'instrument sous tension en maintenant les boutons PROG 7 et 8 (1-
14-3) enfoncés.

Les données sont alors chargées dans la mémoire du PS-3300 et les réglages
d’usine sont restaurés.

A& Ne mettez jamais I'instrument hors tension durant le chargement des données.

A& Seuls les programmes de la banque 1~2 sont restaurés a leurs réglages d’usine.
Les programmes des banques 3~16 ainsi que les parametres du mode Global
restent inchangés.

Fiche technique
Clavier : 49 touches (type standard, non dynamique et
prenant en charge laftertouch)
Polyphonie maximum : 49 voix
Tessiture : 7 octaves

Nombre de programmes : 256
Prises : Prises SIGNAL IN (jack TS de 6,3 mm)
Prises SIGNAL OUT (jack TS de 6,3 mm/XLR)
Prise PHONES (jack stéréo de 6,3 mm pour
casque)
Prises MIDI IN, MIDI OUT et MIDI THRU
Port USB de type B
Alimentation : Prise pour cordon d’alimentation secteur
Consommation électrique : 65 W
Dimensions (L x P x H) : PS-3300 : 1000 x 245 x 454 mm
PS-3010: 995 x 243 x 108 mm
PS-3300: 21,3 kg
PS-3010: 8,2 kg
étui rigide, roulettes (4), cordon d’alimentation,
cable DIN a 8 broches, cibles a prises jack
TS de 6,3 mm (3 x 0,5 m, 3 x 1 m), Manuel
dutilisation, Original manuel d’utilisation
(copie)

Poids :

Accessoires fournis :

* Les caractéristiques et Iaspect du produit sont susceptibles détre modifiés sans
préavis en vue d’'une amélioration.



WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)

Bitte lesen Sie sich die Hinweise durch.

Bewahren Sie diese Hinweise auf.

Befolgen Sie alle Warnungen.

Fithren Sie alle Anweisungen aus.

Verwenden Sie das Gerit niemals in der Nidhe von Wasser.

Reinigen Sie es nur mit einem trockenen Tuch.

Versperren Sie niemals die Liiftungsschlitze. Stellen Sie das Gerit nur den
Herstelleranweisungen entsprechend auf.

Stellen Sie das Gerit niemals in die Nahe von Wirmequellen wie
Heizkorper, Ofen bzw. Gerite (darunter auch Verstirker), die
ausgesprochen heif8 werden.

Versuchen Sie niemals, die Erdung des Netzkabels zu umgehen. Ein
polarisierter (englischer) Stecker weist zwei unterschiedlich breite Stifte
auf. Ein geerdeter Stecker ist hingegen mit drei Stiften versehen. Der
Erdungsstift dient Ihrer Sicherheit. Wenn der beiliegende Stecker nicht in
Thre Steckdose passt, bitten Sie einen Elektriker, diese zu ersetzen.

10) Sorgen Sie dafiir, dass das Netzkabel nicht gequetscht wird (was vor allem

in der Nihe des Steckers passieren kann) und dass man nicht dartiber
stolpern kann.

11) Verwenden Sie nur Halter und Stinder, die ausdriicklich vom Hersteller

empfohlen werden.

12) Verwenden Sie nur Wagen, Stinder, Halterungen usw., die

vom Hersteller vertrieben oder empfohlen werden. Bei
Verwendung eines Wagens ist darauf zu achten, dass er
wihrend des Transports nicht umkippt.

13) Losen Sie im Falle eines Gewitters oder wenn das

Gerit langere Zeit nicht verwendet werden soll, den
Netzanschluss.

14) Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten einem qualifizierten und befugten

Techniker. Das ist z.B. notwendig, wenn das Produkt Schiaden aufweist (z.B.
beschadigtes Netzkabel, Eintritt von Fliissigkeit oder Fremdkérpern, wenn
das Gerdt im Regen gestanden hat), sich nicht erwartungsgemaf verhalt
oder hingefallen ist.

WARNUNG—Dieses Gerdt darf nur an eine geerdete Steckdose ange-
schlossen werden.

Ein netzgespeistes Gerit darf niemals Regen- oder Wassertropfen ausge-
setzt werden. Auflerdem darf man keine Fliissigkeitsbehalter wie Vasen,
Gléaser usw. auf das Gerit stellen.

Auch nach dem Ausschalten bleibt die Netzverbindung dieses Gerites
bestehen.

Sorgen Sie dafiir, dass man den Netzstecker jederzeit problemlos
erreichen kann. Stellen Sie das Gerit niemals weit von der Steckdose/
Anschlussleiste entfernt auf.

Dieses Gerit darf sich wiahrend des Betriebs nicht in einem geschlosse-
nen Behilter/einem Flightcase befinden.

Ein hoher Schalldruck kann bei Verwendung von Ohrhérern bzw. eines
Kopthorers zu einem bleibenden Hérschaden fithren.

Dieses Gerit ist fiir den Betrieb in gemafigten Klimazonen ausgelegt
und nicht zur Verwendung in Landern mit tropischem Klima geeignet.
Sorgen Sie stets fiir eine einwandfreie Liiftung, indem Sie die Liiftungs-
offnungen freihalten —Zeitungen, Tiicher und andere Gegenstinde
haben auf den Liiftungséffnungen nichts verloren!

Stellen Sie niemals Gegenstande mit offener Flamme wie brennende Ker-
zen, Wunderkerzen usw. auf das Gerit!

WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

> [>

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
BREOBNHY, FvEXRY MEDHITBHE

Der als Pfeil dargestellte Blitz in einem Dreieck weist den
Anwender auf nicht isolierte, ,gefdhrliche Spannungen® im
Geriteinneren hin, die so stark sein konnen, dass sie einen
Stromschlag verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem Dreieck weist den Anwender
darauf hin, dass zum Lieferumfang des Gerites wichtige
Bedienund Wartungshinweise (eventuell Reparaturhinwei-
se) gehoren.

Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,,durchgekreuzten Miilltonne“ auf

Threm Produkt, der dazugehérigen Bedienungsanleitung, der
mmmm Batterie oder dem Batteriefach sehen, miissen Sie das Produkt in

der vorgeschriebenen Art und Weise entsorgen. Dies bedeutet,

dass dieses Produkt mit elektrischen und elektronischen Kompo-

nenten nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgt werden darf.

Fiir Produkte dieser Art existiert ein separates, gesetzlich fest-
gelegtes Entsorgungssystem. Gebrauchte elektrische und elektronische
Gerite miissen separat entsorgt werden, um ein umweltgerechtes Recyc-
ling sicherzustellen. Diese Produkte miissen bei benannten Sammelstel-
len abgegeben werden. Die Entsorgung ist fiir den Endverbraucher kos-
tenfrei! Bitte erkundigen sie sich bei ihrer zustdndigen Behorde, wo sie
diese Produkte zur fachgerechten Entsorgung abgeben konnen. Falls ihr
Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren ausgeriistet ist, miissen sie
diese vor Abgabe des Produktes entfernen und separat entsorgen (siehe
oben). Die Abgabe dieses Produktes bei einer zustandigen Stelle hilft
ihnen, dass das Produkt umweltgerecht entsorgt wird. Damit leisten sie
personlich einen nicht unerheblichen Beitrag zum Schutz der Umwelt
und der menschlichen Gesundheit vor méglichen negativen Effekten
durch unsachgemafle Entsorgung von Miill. Batterien oder Akkus, die
Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem Symbol einer durchgekreuz-
ten Miilltonne gekennzeichnet.
In der Néhe zum Miilltonnensymbol befindet sich die chemische Bezeich-
nung des Schadstoffes.
Cd oder NiCd steht fiir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir Quecksilber.

* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Eigentiimer.
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PS-3300

Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir den polyphonen Synthesizer PS-3300 von Korg entschieden haben. Bitte lesen Sie sich diese Anleitung vollstindig durch, um bei der
Bedienung alles richtig zu machen. Bewahren Sie diese Anleitung an einem sicheren Ort auf, um auch spéter darin nachschlagen zu kénnen.

Hinweis: Da der PS-3300 ein analoges Instrument ist, dauert es nach dem Einschalten etwa 30 Minuten, bis er verwendet werden kann; diese Zeit benétigen
die Oszillatoren, um ihre Stimmung zu stabilisieren. Wenn Sie eine stabile Stimmung benétigen, achten Sie darauf, dass vor dem Spielen alle internen

Bauteile des Instruments die erforderliche Temperatur erreicht haben.

Die wichtigsten Funktionen des PS-3300

Der Mythos eines legendéaren Instruments

Die Instrumente der PS-Serie waren vollstindig polyphon und warteten mit
verbliiffenden Funktionen auf. Der Hohepunkt der Serie, der PS-3300, kam
1977 auf den Markt. Obwohl nur etwa 50 Stiick hergestellt wurden, liebten
viele namhafte Kiinstler dieses Modell. Wegen seines einzigartigen Sounds und
legenddren Rufs warteten viele Musiker und Sammler lange Zeit sehnsiichtig
auf eine Wiederauflage des Modells.

Drei unabhangige Synthesizer-Einheiten

Das Instrument umfasst drei Synthesizer-Einheiten, eine Mixer-Sektion mit
unabhingigen Schaltkreisen und Bedienfeldern sowie eine Tastatur mit 49
Tasten, die - vollstindig polyphon - alle gleichzeitig gespielt werden kénnen.

Unverwechselbarer und einzigartiger Sound

Die satten, gelayerten Tone und einzigartigen Sounds, die nur der PS-3300
erzeugen kann, werden moglich durch drei Synthesizer-Module mit eigenen
Ostzillatoren, Filtern, EG, MG (LFO), Resonator und 12-stufiger unabhéngi-
ger Stimmung sowie durch ein hohes Maf an Flexibilitit beim Mischen und
Patchen.

Viele neue Funktionen, Tastatur und Koffer

Das neue Instrument ist nicht nur eine Wiederbelebung des Original-Modells
- es verfiigt auch tiber Programmier- und MIDI-Funktionen, die Ihnen beim
Kreieren von Songs in Threr DAW oder beim Live-Spielen dienlich sein
konnen. Auflerdem wurde der Klangerzeuger zur Verbesserung seiner
Benutzerfreundlichkeit in vielen Details weiterentwickelt. Die Tastatur und
der spezielle Hartschalenkoffer, die frither separat verkauft wurden, sind jetzt
im Lieferumfang des Instruments enthalten.
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Erinnerungen an den PS-3300
Fumio Mieda (Entwickler des urspriinglichen PS-3300)

Die Geschichte der Korg-Synthesizer begann mit der Vorstellung des ersten
Prototyps auf der Japan Audio Fair im Jahr 1970.

Korgs Ziel dabei war die Entwicklung einer neuen Art elektronischer Orgel,
eines Instruments mit zwei Klaviaturen und ohne Fuflpedale. Das Instrument
verfiigte tiber zwei spannungsgesteuerte monophone Oszillatoren und einen
einzelnen festen polyphonen Oszillator.

Es war in der Lage, Vokale (a, e, i, 0, u) zu erzeugen, mittels nichtlinearer
Syntheseverfahren die Obertone zu verdndern, und verfiigte iiber einen
»Iraveler“-Regler, mit dem die Grenzfrequenzen der Tiefpass- und Hochpass-
filter verschoben werden konnten. Weitere Funktionen konnten zu den
integrierten monophonen und polyphonen Klangerzeugern hinzugefiigt
werden.
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Abbildung 1: Erster Prototyp (1970)

Ich dachte, wir hitten blof3 eine neue Art elektronischer Orgel geschaffen,
doch Masahiko Satoh (Piano) sagte, ,das ist ein Synthesizer®, und spielte den
Prototypen erstmalig bei 6ffentlichen Auftritten und Aufnahmen.

Auf diesen Prototypen gehen die Spezifikationen und technischen Elemente
aller in der Folge von uns auf den Markt gebrachten monophonen und poly-
phonen Instrumente zuriick, die schliefSlich zum MS-20 fiihrten.

Abbildung 2 zeigt die wichtigsten von uns entwickelten monophonen und
polyphonen Instrumente in chronologischer Reihenfolge.
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Erster Prototyp:
a N

|Monophone Sektion | | Polyphone Sektion |

1973 miniKORG 700/700S

1974 MAXI-KORG 800DV

1975
1976 PE-1000/2000
1977 PS-3100
PS-3200
PS-3300
1978 MS-20 l
Monophone Tastatur Polyphone Tastatur

Abbildung 2: Stammbaum der wichtigsten monophonen und polyphonen
Keyboards von Korg

Wir priorisierten die Entwicklung des Korgue (auch ,,Deka-Korg®) mit
polyphonem Klangerzeuger, da wir glaubten, ein monophones Instrument,
das trotz Tastatur keine Akkorde spielen konnte, hitte auf dem Markt wenig
Chancen. Leider verkaufte sich der Korgue trotz vieler neuer Funktionen wie
dem Traveler-Regler tiberhaupt nicht gut, da wir kein Vertriebsnetz hatten und
das Instrument sehr teuer war.

Unser nichster Schritt war dann die Einfithrung der monophonen Synthesizer
miniKORG 700 und 7008S. In Japan beschwerten sich einige Kunden dartiber,
dass man mit dem Instrument keine Akkorde spielen konnte, und hielten es
fiir fehlerhaft, doch auf globaler Ebene waren diese Synthesizer aufgrund ihrer
stabilen Tonhohe und Klangqualitit ein grofier Erfolg.

Im darauf folgenden Jahr brachten wir den 800DV auf den Markt, einen zwei-
stimmigen Synthesizer mit zwei miniKORG 700-Klangerzeugern, der zwei un-
terschiedliche Tonhéhen und Sounds gleichzeitig erzeugen konnte, wenn man
zwei verschiedene Noten auf der Tastatur spielte. Obwohl DV fiir ,,Double
Voice“ (Doppelstimme) stand, fand ich, dass zwei Stimmen nicht ausreichten,



und so konzentrierten wir uns gleich nach der Einfithrung des 800DV auf die
Entwicklung eines polyphonen Instruments.

Einer der Unterschiede zwischen dem Sound von Synthesizern und Orgeln
besteht darin, dass Synthesizer iiber ein VCF (spannungsgesteuertes Filter)
verfiigen, mit dem die Obertlone des Sounds mit der Zeit verdndert werden
kénnen. Im Jahr vor der Einfiihrung der PS-3000-Serie haben wir das PE-
1000 Polyphonic Ensemble entwickelt. Dieses Instrument verfiigte iiber 60
Oszillatoren (einen pro Taste), die separat gestimmt werden konnten, sowie 60
Basic-EGs (Hiillkurvengeneratoren) und ein VCE

Obwohl wir den PE-1000 nicht als Synthesizer bezeichneten, handelte es sich
tatsachlich um einen polyphonen Synthesizer.

o

Abbildung 3: PE-1000 Polyphonic Ensemble (1976)

Der PS-3300, das Instrument, das wir jetzt wieder auf den Markt bringen,
wurde zwischen dem PE-1000 Polyphonic Ensemble und dem MS-20 Mono-
phonic Synthesizer eingefithrt. Obwohl diese drei Instrumente in puncto ihres
Formats sehr unterschiedlich sind, haben sie viele Gemeinsamkeiten bei ihren
Produktdaten, Funktionen und Bauteilen

Die Produktserie des PS-3000 Polyphonic Synthesizers umfasste eigentlich
drei Modelle. Der PS-3100 bestand aus einer einzigen Reihe von 48 Synthesi-
zer-Schaltkreisen, wihrend der PS-3300 drei davon hatte, also insgesamt 144
Schaltkreise; der PS-3200 besaf3 die Fahigkeit, Sounds zu speichern. Die drei
Instrumente waren technische Weiterentwicklungen des im Vorjahr einge-
fithrten PE-1000 und verfiigten tiber erweiterte Synthesizer-Funktionen.
Einige der Prototypen dieser Modelle verfiigten iiber Funktionen wie manuelle
Noteneingabe und einen polyphonen Sequenzer fiir die Wiedergabe, diese
Features entfielen jedoch aus Kostengriinden bei den Serienmodellen. Da
MIDI-Spezifikationen noch Zukunftsmusik waren, hatte dieses Modell als
Eingang/Ausgang einen groflen 60-poligen Anschluss.

Es wird oft vermutet, dass die Entwicklung der PS-Serie schwierig gewe-

sen sein muss, wenn man bedenkt, welche umfangreiche Hardware diese
Instrumente enthalten. Obwohl diese Instrumente eine enorme Anzahl von
Bauteilen benotigten, da fiir jede Taste der Klaviatur ein Synthesizer-Schalt-
kreis erforderlich war, gelang es uns, die Anzahl der erforderlichen Teile zu
reduzieren, was die grofite Hiirde darstellte. Nachdem dieser Schritt bewiltigt
war, gelang die Fertigstellung des Instruments in kiirzerer Zeit als erwartet.
Wir verwendeten zwar einige Mehrzweck-IC-Chips, aber die Hauptschaltkrei-
se bestanden alle aus Transistoren. Der KORG35 (siehe Fufinote) diente
diesem Zweck, indem er die Transistoren des VCF in einen einzigen Hyb-
rid-IC zusammenfasste. Der EG, der die Parameter mittels Spannung steuerte,
bestand aus einem Minimum an Komponenten. Wir verwendeten nur einen
einzigen Transistor fiir den VCA (spannungsgesteuerter Verstirker).
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Abbildung 5: MS-20 monophoner Synthesizer (1978)
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Bei der Niederschrift dieser Erinnerungen habe ich mir die handschriftlichen
Schaltplidne und technischen Zeichnungen des PS-3300 noch einmal angese-
hen. Die Dokumente brachten detaillierte Erinnerungen daran zuriick, warum
wir dieses Instrument damals entwickelten und wie die Entwicklung vor sich
ging.

Zum Beispiel hatten wir damals eine v6llig andere Vorstellung von dem Begriff
»polyphon® als das, was wir heute darunter verstehen. Es wire wenig inspirie-
rend, in einem polyphonen Synthesizer blof§ einen monophonen zu sehen, mit
dem man Akkorde spielen kann. Da unser Instrument mehrere Tone gleich-
zeitig erklingen lassen konnte, spielten wir mit allen méglichen Ideen in dieser
Hinsicht herum. Wie wire es zum Beispiel, wenn der Synthesizer Tonhéhen in
allen moglichen Stimmungen erzeugen kénnte, nicht nur in gleichschweben-
der Stimmung? Oder wenn das Instrument Sounds erzeugen konnte, indem es
Noten nicht nur als Akkorde, sondern als Cluster (Tontrauben) produziert?
Das Instrument erregte dariiber hinaus das Interesse von Musikern, die mit
unterschiedlichen Stimmungen experimentierten, und wurde so modifiziert,
dass der Spieler die Stimmung wéhrend eines Stiicks verandern konnte.

Obwohl der hohe Preis der PS-3000-Serie in geringen Verkaufszahlen re-
sultierte, gaben die fiir diese Modelle entwickelten technischen Bauteile den
Anstof3 fiir die Entwicklung vieler weiterer Produkte, darunter der MS-20-Syn-
thesizer, der M-500 SP (Micro-Preset) Preset-Synthesizer mit eingebauten
Lautsprechern und der X-911-Gitarrensynthesizer.

Zwar wurde der PS-3000 als ,,vollstindig polyphoner Synthesizer angekiin-
digt, bei dem alle gespielten Tasten zugleich Tone erzeugen konnen, aber
zugegebenermafien hatten wir dies intern nicht getestet, da man fiir jede Taste
einen Finger, also insgesamt 48, benotigen wiirde.

Allerdings stief3 ich vor einigen Jahren auf eine Band, die dies tatsachlich in
die Praxis umgesetzt hat. Mehrere Bandmitglieder versammelten sich auf der
Bithne um das Keyboard und spielten gemeinsam alle Tasten gleichzeitig, wo-
mit sie endlich unter Beweis stellten, dass unser Produkt vollstandig polyphon
war! Ich war im Publikum und als ich das sah, atmete ich zum ersten Mal seit
Jahrzehnten erleichtert auf.

Hinweis: Ich habe vergessen, wie wir auf den Namen fiir die KORG35-Kom-
ponente kamen, erinnere mich aber, dass es damals eine duflerst beliebte
Manga-Serie namens ,,Golgo 13“ gab, die uns vielleicht inspiriert hat. Dieser
fiir die PS-3000-Serie entwickelte IC wurde spiter von vielen Enthusiasten und
analytischen Erforschern von Schaltkreisen als Filter fiir den MS-20 unter-
sucht, der einzigartige Tone erzeugen konnte (Abbildung 6).

Abbildung 6: Die Platine des PS-3300 Tongenerators, auf der der KORG35
montiert war

Fumio Mieda
Auditor, KORG INC.
Leitender Direktor fiir die Entwicklung des PS-3300
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PS-3300

Funktion und Name der Komponenten

PSU-3301 POLYPHONER SYNTHESIZER 1-1 SIGNAL GENERATORS (SG)

Dieses Modul wird allgemein als VCO (spannungsgesteuerter Oszillator) bezeichnet. Es
dient zur Steuerung aller die Tonhohe betreffenden Operationen und zur Auswahl der

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER gy 530 Ostzillatorwellenformen, die den Grundsound bestimmen.
SIGNAL GENERATORS 1. WAVE FORM-Regler (Wellenformschalter)
ey e Zur Auswahl der Oszillatorwellenform, die den Grundsound bestimmt.
" el 1-1-1 2. PWM INTENSITY-Regler (Empfindlichkeit der Pulsweitenmodulation)

Regelt die Tiefe der Pulsweitenmodulation. Wenn Sie mit dem WAVE FORM-Regler
die PWM-Wellenform (Pulsweitenmodulation) auswihlen, kénnen Sie mit diesem
Regler den Wert fiir einen Chorus-Effekt erh6hen. Wenn nichts an den EXTERNAL

PWM INTENSITY

. ' & PWM CONTROL-Eingang (1-1-11) angeschlossen ist, ist das MG2 intern ver-
' 112 bunden und Sie konnen die Geschwindigkeit mit dem MG2 FREQUENCY-Regler
e_sreqveer conss einstellen.
AR AR 3. FREQUENCY - FINE-Regler (Feinabstimmung, +100 Cent)
B -—1-1-4 Regelt die Tonhohe. Die Mittelposition entspricht einer Stimmung von A=440 Hz.
' ;— 1-1-3 4. FREQUENCY - COARSE-Regler (Grobabstimmung, +7 Halbténe)

Regelt die Tonhohe in gréfleren Einheiten. Die Mittelposition entspricht einer Stim-
mung von A=440 Hz.

5. SCALE-Regler (Oktavschalter)
Andert der Oktave der Tastatur

FREQUENCY
MODULATION

— Py S e— iy 6. Schalter FREQUENCY MODULATION REVERSE (Modulationsumkehrschalter)

Zur Phasenumkehr der Welle der Tonh6henfrequenzmodulation. In die untere Posi-
— 1-1-6 tion schieben, um die Phase umzukehren.

@—— 1-1-8 7. Schalter FREQUENCY MODULATION ON (Modulationsschalter)
e Schaltet die Tonhohenfrequenzmodulation ein/aus. Zum EIN-Schalten in die untere

Position schieben.
Hhar {@—— 1-1-9 8. MGI INTENSITY CONTROL-Regler (interne Modulationsempfindlichkeit)
e Regelt, wie stark der MG1 (MODULATIONSGENERATOR 1) die Tonhéhenfre-
REdis B quenz moduliert.
9. EXT INTENSITY CONTROL-Regler (externe Modulationsempfindlichkeit)
1'? -12 Regelt, wie stark das in Buchse Nr. 10 (unten aufgefiihrt) eingegebene externe Signal
die Tonhohenfrequenz moduliert.

O K
@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ 10. Eingangsbuchse EXTERNAL FREQUENCY CONTROL (Frequenzmodulations-
o P e S o A oS A o A o A S A oS A s e o A+ A eingang)

@ TENPERAMENT OWST ©) Externe Eingangsbuchse fiir die Tonhéhenfrequenzmodulation.

11. Eingangsbuchse EXTERNAL PWM CONTROL (Pulsweitenmodulationseingang)
Externe Eingangsbuchse fiir die Pulsweitenmodulation.

® KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER .43y 12. TEMPERAMENT ADJUST-Regler (Einstellung der Stimmung)
DYNAMIC LP FITERS Diese Regler passen die Stimmung der 12 Noten in der Tonleiter unabhéngig von-
OUT OFF FREQUENCY einander an. Sind alle Regler auf die Position ,,0“ (Mitte) eingestellt, entspricht dies
N einer gleichschwebenden Stimmung.
11241
P 1-2 DYNAMIC LOW-PASS FILTERS (DLPF)
N Dieses Modul wird allgemein als VCF (spannungsgesteuertes Filter) bezeichnet. Es
. L 1-2-2 verarbeitet die Wellenformen des SG (Signalgenerator) weiter.
T ® 1. CUT OFF FREQUENCY-Regler (Einstellung der Grenzfrequenz)
b TLIER saLANGE Regelt die Grenzfrequenz des Tiefpassfilters unabhingig fiir jede Taste.
@, —_1-2-3 2. PEAK-Regler (Einstellung des Hochstwerts)

Bestimmt, wie stark die Frequenzen am Grenzpunkt betont werden.

—

exeano 3. KBD FILTER BALANCE-Regler (Filterbalance der Tastatur)
=~ Regelt die Grenzfrequenzen der unabhangigen Tiefpassfilter fiir jede Taste als Ge-
: ¢ —1-2-4 samt-Slope der Tastatur.

cor 4. EXPAND-Regler
sur orr rreo | 1-2-5 Regelt, wie stark das im Modul EM (ENVELOPE MODIFIERS) eingestellte Hiillkur-
40"‘%— vensignal die Grenzfrequenz verandert.

. 5. CUT OFF FREQ MODULATION-Schalter
o , Schaltet die Grenzfrequenzmodulation ein/aus. Zum EIN-Schalten in die untere
BE + — 1-2-6 Position schieben.

L 6. MG1-Regler (interne Modulationsempfindlichkeit)
. , Regelt, wie stark der MG1 (MODULATIONSGENERATOR 1) die Grenzfrequenz
- o127 moduliert.

7. EXT-Regler (externe Modulationsempfindlichkeit)
Regelt, wie stark das in Buchse Nr. 8 (unten aufgefiihrt) eingegebene externe Signal
die Grenzfrequenz moduliert.

—— 1-2-8 8. Eingangsbuchse EXTERNAL CUT OFF FREQUENCY CONTROL (Eingang fiir
Grenzfrequenzmodulation)
Externe Eingangsbuchse fiir die Grenzfrequenzmodulation.
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KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER 1oz
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1-3 ENVELOPE MODIFIERS (EM)

Dieses Modul wird allgemein als VCA (spannungsgesteuerter Verstdrker) bezeichnet
und bildet zusammen mit dem sogenannten EG (ENVELOPE GENERATOR) den Hill-
kurvenmodifikator (EM). Der VCA regelt die Lautstirke des Audiosignals, das durch
die DLPF (dynamische Tiefpassfilter) liuft. Der EG erzeugt zeitbasierte Anderungen

im Hiillkurvensignal, das den VCA steuert, und wird getriggert, sobald Sie eine Taste
spielen.

1. ATTACK TIME-Regler
Regelt, wie lange das Ansteigen der
Lautstérke des Tons dauert.

2. DECAY TIME-Regler l ‘ \
Zum Einstellen der Zeitspanne zwischen DT Sustain-.
Attack-Pegel (maximale Lautstirke) und [ ] Level !

Sustain-Pegel. b ! L Zeit

Level

Note an Note aus

3. SUSTAIN LEVEL-Regler Attzgcfi?e,cttay— Release-
Regelt die Lautstarke, bei der der Ton et zel €l
nach Ablauf der Abschwellzeit gehalten wird, solange Sie die Taste driicken.

4. RELEASE TIME-Regler
Regelt, wie lange es dauert, bis der Ton verklingt, nachdem Sie Thren Finger von der
Taste genommen haben. Die Bedienung ist jetzt einfacher als beim urspriinglichen
PS-3300, bei dem es zwei Schalter, RELEASE und HOLD, gab

5. Eingangsbuchse EXTERNAL ATTACK CONTROL (externer Steuerungseingang
fiir Attack-Zeit)
Zur Steuerung der Attack-Zeit durch eine externe Quelle, wie z. B. einen Fuf3schal-
ter.

6. Eingangsbuchse EXTERNAL RELEASE CONTROL (externer Steuerungseingang
fiir Release-Zeit)
Zur Steuerung des Release durch einen Fuf3schalter o. 4., dhnlich wie bei der Ver-
wendung des Haltepedals eines Pianos.

1-4 RESONATORS (RESO)

Die Resonatoren erlauben die Kontrolle der Gesamt-Klangfarbe im Gegensatz zu SG,
DLPF und EM, die fiir jede Taste unabhingig arbeiten. Die Resonatoren verfiigen tiber
drei Bandpass-Filter, von denen jeder frei auf eine Spitzenfrequenz zwischen 100 Hz
und 10 KHz eingestellt werden kann.

1. RESONANCE INTENSITY-Regler (Reglung der Resonatorempfindlichkeit)
Regelt, wie stark der Resonator die Klangfarbe beeinflusst.

2. RESONATOR 1-3-Regler (Reglung der Spitzenfrequenz)
Regeln die Spitzenfrequenz fiir die drei Bandpassfilter.

3. PEAK FREQ MODULATION BY MG2-Schalter
Schaltet die Modulation der drei Spitzenfrequenzen durch den MG2 um. Zum
EIN-Schalten in die untere Position schieben. Wenn der Modulationsschalter einge-
schaltet ist, werden die Spitzenfrequenzen durch den MG2 und das Eingangssignal
gesteuert. Ist er auf AUS eingestellt, werden die Spitzenfrequenzen nur durch das
Eingangssignal gesteuert.

4. Eingangsbuchse EXTERNAL PEAK FREQUENCY CONTROL (Eingang fiir exter-
ne Spitzenfrequenzmodulation)
Zur Steuerung der Spitzenfrequenzen durch eine externe Quelle.

1-5 AMPLITUDE MODULATOR (AM)

Dieses Modul erzeugt Effekte wie Tremolo durch wiederholte Erhéhung und Verringe-
rung der Lautstirke mit dem Signal von MODULATION GENERATOR 1 (MG1).

1. AMPLITUDE MODULATION-Regler (Empfindlichkeitseinstellung der Amplitu-
denmodulation)
Regelt, wie stark MODULATION GENERATOR 1 (MG1) die Amplitude moduliert.

2. Schalter AMPLITUDE MODULATION ON (Modulationsschalter)
Schaltet den Amplitudenmodulationseffekt von MG1 ein/aus. Zum EIN-Schalten in
die untere Position schieben.

1-6 KEYBOARD VOLUME BALANCE (KBD V BAL)

Wiahrend Sie mit der KBD FILTER BALANCE den Sound (die Klangfarbe) der Ge-
samt-Tastatur von tief bis hoch verindern kénnen, kénnen Sie mit dieser KEYBOARD
VOLUME BALANCE die Lautstirke der Gesamt-Tastatur verdndern.

1. KEYBOARD VOLUME BALANCE-Regler
Regelt, wie die Lautstérke iiber die Tastatur hinweg abfillt.

2. Ausgangsbuchse SIGNAL OUT
Obwohl der Ausgang fiir jeden Kanal intern im Signalmischer verbunden ist,
handelt es sich hierbei um eine unabhingige Ausgangsbuchse fiir jeden Kanal. Sie
wird verwendet, wenn Sie das nicht vom Signalmischer beeinflusste Ausgangssignal
verwenden mochten, oder wenn Sie andere Effektgerite oder einen Synthesizer in
die Signalkette einfiigen mochten.
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1-7 MODULATION GENERATOR 1 (MGT1)

Der MGl ist ein sogenannter LFO (Niederfrequenter Oszillator). Er wird zum Modulie-
ren der SG-Tonhohenfrequenz (1-1), der DLPF-Grenzfrequenz (1-2), der AM-Amplitu-
de (1-5) usw. verwendet.

1. WAVEFORM SELECTOR-Regler
Wihlt die Modulationswellenform aus.

2. FREQUENCY-Regler (Frequenzeinstellung, 0,08 Hz-2 kHz)
Regelt die Frequenz der Modulationswelle.

3. Ausgangsbuchse MG1 OUT
Obwohl sie bereits intern mit SG, DLPF und AM verbunden ist, dient diese Aus-
gangsbuchse dazu, das MG1-Ausgangssignal auf andere Weise zu verwenden.

4. Eingangsbuchse EXTERNAL MG1 LEVEL CONTROL (externer Steuereingang fiir
den Ausgangspegel)
Zur Steuerung der MG1-Modulationstiefe durch eine externe Quelle. Spannungs-
gesteuerter Eingang der den Anschluss des Joysticks eines externen Keyboards oder
ein allgemeines EG erlaubt. Ist die Buchse nicht an eine externe Quelle angeschlos-
sen, so wird der maximale Ausgangspegel verwendet.

5. Eingangsbuchse EXTERNAL MG1 FREQ CONTROL (externer Steuereingang fiir
die Frequenz)
Zur Steuerung der Oszillatorfrequenz des MG1 durch eine externe Quelle.
Spannungsgesteuerter Eingang der den Anschluss des Joysticks eines externen Key-
boards oder ein allgemeines EG erlaubt.

1-8 MODULATION GENERATOR 2 (MG2)

Wie der MGl ist auch der MG2 ein sogenannter LFO (Niederfrequenter Oszillator) und
intern verbunden mit der PWM (Pulsweitenmodulation) des SG (1-1) fiir Chorus-Ef-
fekte sowie mit der Spitzenfrequenzmodulation von RESO (1-4) fiir Phaser- und
Wah-Effekte. Als Ausgangswellenform steht nur eine Dreieckwelle zur Verfiigung.

1. Ausgangsbuchse MG2 OUT
Obwohl sie bereits intern mit PWM und RESO verbunden ist, dient diese Ausgangs-
buchse dazu, das MG2-Ausgangssignal auf andere Weise zu verwenden.

2. FREQUENCY-Regler (Frequenzeinstellung, 0,2-20 Hz)
Regelt die Frequenz der Modulationswelle.

PSU-3302 POLYPHONER SYNTHESIZER
1-9 SAMPLE AND HOLD (S/H)

Diese Funktion gibt das stufenweise modifizierte Signal an den OUT-Buchsen aus,
indem das sich kontinuierlich verdndernde Sampling-Signal in einem festen Zyklus
gehalten wird, der gemafd der Taktfrequenzeinstellung an der SAMPLE & HOLD IN-
PUT-Buchse eingegeben wird.

Hinweis: Wenn beispielsweise das sich kontinuierlich verdndernde Signal, das von der
MG1 OUT-Buchse (1-7-3) ausgegeben wird, in die S/H INPUT-Buchse (1-9-
4) eingegeben wird, wird das gestufte Signal, das auf der durch den CLOCK
FREQUENCY-Regler (1-9-2) eingestellten Frequenz gehalten wird, von den
S/H OUT-Buchsen (1-9-1) ausgegeben. Wenn das Ausgangssignal von den S/
H OUT-Buchsen in die EXTERNAL FREQUENCY CONTROL-Buchse (1-1-
10) des SG eingegeben wird und Sie den EXT INTENSITY CONTROL-Reg-
ler (1-1-9) auf einen hoheren Wert drehen, konnen Sie diesen Effekt horen.

Hinweis: Wenn die MG1-Wellenform (1-7-1) mit der obigen Verbindung auf PINK
NOISE oder WHITE NOISE eingestellt ist und der SYNCHRO-Schalter (1-
9-3) auf ON steht, werden sowohl die Tonh6henénderungen als auch die
Taktzyklen randomisiert.

1. SAMPLE & HOLD OUT-Ausgangsbuchsen (S/H-Ausgang)
Das mit S/H schrittweise gednderte Signal wird an diesen Buchsen ausgegeben
(dasselbe Signal wird an beiden Buchsen ausgegeben). Wenn beispielsweise ein sich
kontinuierlich veranderndes Signal an der S/H-Eingangsbuchse (1-9-4) eingegeben
wird, wird an diesen Buchsen ein gestuftes Signal ausgegeben, das der mit dem
CLOCK FREQUENCY-Regler (1-9-2) eingestellten Taktfrequenz folgt.

2. CLOCK FREQUENCY-Regler (Einstellung der Taktfrequenz)
Regelt den Zyklus der abgestuften Signale.

3. SYNCHRO-Schalter
Wenn das gesampelte Signal (Eingangssignal) zyklisch ist, wird dieser Schalter
verwendet, um dieselbe Anderung zu wiederholen. Zum EIN-Schalten in die untere
Position schieben.
Wenn eingeschaltet, wird die Uhr an der Spitze (Kante) der Eingangswellenform
zuriickgesetzt. Fiir Wellenformen ohne Spitze gibt es keine Anderung.

4. SAMPLE & HOLD-Eingangsbuchse (Eingang fiir das Sample-Signal)
Verwenden Sie diese Buchse, um das Signal einzugeben, auf das Sie S/H anwenden
mochten. Hier werden kontinuierlich wechselnde Signale eingegeben, wie z. B. vom
MGL.
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1-10 GENERELLER HULLKURVENGENERATOR (GEG)

Mit dem EM (1-3) steht fiir jede Taste ein unabhéngiger Hiillkurvengenerator zur Ver-
fiigung, der hauptséchlich die Lautstéirke jeder Taste steuert. Der GEG dagegen erzeugt
ein Hiillkurvensignal, das das gesamte Instrument steuert.

Sie konnen beispielsweise das Signal der TRIG-Ausgangsbuchsen (2-3) oder der MO-
MENTARY-Ausgangsbuchsen (2-5), die sich auf der linken Seite der Tastatur des poly-
phonen Keyboards (PS-3010) befinden, an die EXTERNAL TRIGGER-Eingangsbuch-
sen (1-10-6) anschlieflen, sodass beim Driicken einer Taste oder eines Tasters das Signal
TRIG ON (Trigger ein) an den GEG gesendet wird (siehe Abb. 1). Wenn der GEG das
Signal TRIG ON empfingt, hebt er das Hiillkurvensignal nach Ablauf der in DELAY
TIME (1-10-2) eingestellten Zeit und fiir die in ATTACK TIME (1-10-3) eingestellte
Dauer auf seinen Maximalwert an. Wenn Sie dann die Taste oder den Taster loslassen,
wird das Signal TRIG OFF (Trigger aus) an den GEG gesendet und das Hiillkurvensig-
nal fallt fir die in RELEASE TIME (1-10-4) eingestellte Dauer auf seinen Minimalwert
ab. Da das Hiillkurvensignal von den jeweiligen GEG-Ausgingen (den Buchsen OUT
1-OUT 3 (1-10-1)) mit unterschiedlicher Polaritit ausgegeben wird, verwenden Sie
die Ausgangsbuchsen entsprechend Thren Anforderungen (des Effekts, den Sie erzielen
mochten).

1.

GEG-Ausgangsbuchsen OUT 1/0UT 2/OUT 3

Dies sind die Ausgangsbuchsen fiir die drei unterschiedlichen Hiillkurvensignale,
die Sie entsprechend Thren Anforderungen verwenden kénnen. In Abb. 1 wird
gezeigt, wie sich die Spannungen der Hiillkurvensignale, die von den drei GEG-Aus-
gangsbuchsen ausgegeben werden, entsprechend den Einstellungen TRIG ON/OFEF,
DELAY TIME, ATTACK TIME und RELEASE TIME éandern.

Hinweis: Wenn Sie beim Spielen einzelner Noten einen ,,Bend-Up“-Effekt erzeugen
mochten, bei dem die Tonhéhe beim Anschlagen einer Taste zunéchst
niedriger als die Standardtonhéhe ist und dann auf die Standardton-
hohe ansteigt, verbinden Sie die TRIG OUT-Buchse (2-3) des PS-3010
mit einer EXTERNAL TRIGGER-Eingangsbuchse des GEG (1-10-6)
und verbinden Sie dann die OUT 2-Ausgangsbuchse des GEG mit dem
EXTERNAL FREQUENCY CONTROL-Eingang (1-1-10) des SG. Wenn
Sie hingegen einen ,,Bend-Down"-Effekt erzeugen méchten, bei dem die
Tonhohe zunachst hoher als die Standardtonhdhe ist und dann auf die
Standardtonhéhe abfillt, verwenden Sie anstelle der OUT 1-Buchse des
GEG die OUT 2-Buchse.

DELAY TIME-Regler
Regelt, wie lange es nach dem Eingang des Trigger-Signals (ON) dauert, bis die
Attack-Zeit beginnt.

ATTACK TIME-Regler
Regelt, wie lange der Ton nach dem Ablauf der Delayzeit an Lautstirke zunimmt
(Attack).

RELEASE TIME-Regler
Regelt, wie lange es nach dem Ende des Trigger-Signals (OFF) dauert, bis das Hiill-
kurvensignal von seinem Maximum auf das Minimum fillt (Ende).

AUTO-Schalter

Dieser Schalter regelt, ob der GEG gemif} den Einstellungen fiir Delay, Attack und
Release arbeitet, wenn er mit mehreren Triggern (extrem kurzen Triggersignalen)

betrieben wird. Schieben Sie den Schalter fiir die AUTO-Einstellung in die untere

Position, damit selbst extrem kurze Trigger-Eingangssignale ein Hiillkurvensignal

gemif den Einstellungen fiir Delay-Zeit, Attack-Zeit und Release-Zeit erzeugen.

EXTERNAL TRIGGER-Eingangsbuchsen 1/2

Diese Trigger-Eingangsbuchsen dienen zum Betrieb des GEG mithilfe des
PS-3010-Tastatur-Triggers oder Tasters. Der GEG wird getriggert, wenn an einem
der beiden Eingénge ein Trigger-Signal empfangen wird.

1-11 VOLTAGE PROCESSOR (VP)

Der Spannungsprozessor wird verwendet, um den Bereich und die Phase der Ausgangs-
spannungen (-5 V-+5 V) jedes Moduls entsprechend Thren Anforderungen umzuwan-
deln (s. Abb. 2).

1.

VP Ausgangsbuchse
Diese Buchse gibt das Signal aus, fiir das der Bereich oder die Phase vom VOLTAGE
PROCESSOR (VP) umgewandelt wurde.

LIMITER A-Regler
Regelt die Ausgangsspannung, wenn die Eingangsspannung +5 V betrégt.

LIMITER B-Regler
Regelt die Ausgangsspannung, wenn die Eingangsspannung -5 V betrégt.

INPUT-Buchse (VP-Eingang)
Eingangsbuchse fiir das Signal, dessen Bereich oder Phase der VOLTAGE PROCES-
SOR (VP) umgewandelt hat.
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1-12 SIGNAL MIXER (SM)

Mit diesem Modul konnen Sie die Lautstérke der drei in das Instrument eingebauten
Synthesizer-Einheiten (PSU-3301) mit den Reglern einstellen, einen PS-3010 anschlie-
Ben, um das Lautstarkenverhaltnis zu dndern, zwischen Audiosignalen umschalten usw.

1. CHANNEL 1-3 EXT INPUT-Buchse (externer Mixereingang)
Fiir die Kanile 1-3 ist normalerweise jeder Kanal der drei Synthesizer-Einheiten
(PSU-3301) intern verbunden. Sie kénnen diese Eingangsbuchsen fiir Effekt-Einhei-
ten oder zum Mischen anderer elektronischer Musikinstrumente verwenden.

2. Eingangsbuchse EXTERNAL LEVEL CONTROL (unabhingiger VCA-Steuerein-
gang)
Wenn Sie die drei Kanile separat an verschiedene Ausgangsziele anschliefSen, wird
diese Eingangsbuchse zum gleichzeitigen Steuern der Lautstarke aller Kanéle mit
einem einzigen Regler verwendet.

3. SIGNAL SWITCH
Zum Ein-/Ausschalten der Ausginge der Kanile 1-3. Zum EIN-Schalten in die
untere Position schieben.

4. EXT. SWITCH-Eingangsbuchsen (Signalschalter, externer Steuereingang)
An diesen Eingangsbuchsen kann der Ausgang fiir jeden Kanal mithilfe der PS-
3010-Schalter, eines externen Spannungssignals oder dergleichen EIN und AUS
geschaltet werden.

5. CH-1-CH-3 VOLUME-Regler (Mischlautstirke)
Regeln die Lautstirkebalance zwischen den Kanilen 1-3.

6. Ausgangsbuchsen CHANNEL 1-3 OUT (separater Ausgang)
Separate Ausgangsbuchsen fiir die Kanile 1-3.

7. Eingangsbuchse EXTERNAL LEVEL CONTROL (externer Steuereingang fiir
gesamte VCA)
An dieser Eingangsbuchse wird der Lautstarkemix des Audiosignals der Kanile 1-3
gesteuert, indem ein Fuf3schalter oder sonstiger externer Controller zur Steuerung
der Spannung verwendet wird.

8. TOTAL VOLUME-Regler
Stellt die endgiiltige Ausgangslautstirke ein (Mix der Audiosignale der Kanile 1-3).

9. OUTPUTS-Ausgangsbuchsen (Klinkenbuchse und XLR-Anschluss)
Endausgang (Mix der Audiosignale der Kanile 1-3). Eine Klinkenbuchse (nicht
symmetrischer Ausgang, 96,3 mm TS Mono-Klinkenstecker) und ein XLR-An-
schluss (symmetrischer Ausgang; 1: GND, 2: HOT, 3: COLD).

10. PHONE LEVEL-Regler (Kopthorerlautstirke)
Regelt die Lautstirke des Signals, das an den Kopfhorerausgang des Endausgangs
gesendet wird (Mix der Audiosignale der Kanile 1-3).

1

—

. PHONES-Ausgangsbuchse (Kopthorerausgang)
Kopthorerbuchse fiir den Endausgang (Mix der Audiosignale der Kanile 1-3).

1-13 PARALLEL JUNCTION (JUNC)

Diese Buchsen sind Ausgangsmultiplikatoren zum Verbinden einer einzelnen Aus-
gangsbuchse mit mehreren Eingangsbuchsen. Auf jeder Seite sind vier Buchsen vertikal
angeordnet. Wenn Sie beispielsweise eine der Buchsen auf der linken Seite mit einer
Ausgangsbuchse verbinden, wird dasselbe Eingangssignal, das von der Buchse aus-
gegeben wird, mit der Sie die Verbindung hergestellt haben, auch an die anderen drei
Buchsen auf der linken Seite ausgegeben. Dies funktioniert genauso mit den Buchsen
auf der rechten Seite.

A& Verbinden Sie auf keinen Fall zwei oder mehr Ausgangsbuchsen (also mehr als ein

Eingangssignal) mit derselben Seite der Buchsen. Sonst kann es zu Fehlfunktionen
kommen.

Hinweis: Dies wird verwendet, um einzelne Ausginge, wie den GEG oder X-Y MANI-
PULATOR der Tastatureinheit, auf mehrere Eingénge zu verteilen.

1-14 PROGRAMMER (PROG)

Sie konnen die Einstellungen als Programm auf dem Bedienfeld des PS-3300 speichern
und dieses Programm spiter per Knopfdruck abrufen. 16 Programmbénke mit jeweils
16 Programmen pro Bank erlauben es, insgesamt 256 Programme zu speichern. Diese
Funktion war beim urspriinglichen PS-3300 nicht verfiigbar. Sie ist besonders niitzlich,
wenn Sie live spielen oder Songs auf Threm DAW oder einer anderen Software kreieren.

Hinweis: Die Positionen aller Schieberegler und Regler (auf8er 1-11 VOLTAGE PRO-
CESSOR, 1-12-8 TOTAL VOLUME und 1-12-10 PHONE LEVEL) konnen in
einem Programm gespeichert werden. Das Patchen von Ausgangsbuchsen zu
Eingangsbuchsen sowie die PS-3010-Einstellungen werden nicht als Pro-
gramm gespeichert.

1. PANEL-Taste
Die LED auf dieser Taste leuchtet, wenn das Bedienfeld dieselben Einstellungen
représentiert, wie der Sound, den Sie héren. Die LED leuchtet, wenn das PS-3300
eingeschaltet ist.
Die LED erlischt, wenn Sie die Tasten PROG 1-16 (1-14-3) verwenden, um ein
Programm abzurufen, oder wenn der Sound aufgrund von Anderungen durch MI-
DI-Nachrichten nicht mehr den Einstellungen auf dem Bedienfeld entspricht. Wenn
Sie diese Taste driicken, wihrend die LED nicht leuchtet, dndert sich der Sound, bis
er den Einstellungen des Bedienfelds entspricht.



1-14-2

1-14-1

PROGRAMMER

© KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER ropspy 2

1-14-3

o o o

PANEL

o o o

1

mfi{=]=la]

o o o o o

o o o o o

1213 14 15 16

100

1444 ——

1-15-1 —
1:15-2 —

1-15-3 —

POWER

O
O-1-16-1

-
[E]-1-16-2

rorsaoi0 1-16-3

2. WRITE-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie das Programm speichern oder zwischen Banken wech-
seln.

Wenn Sie nur die WRITE-Taste driicken, leuchtet die zuletzt gespeicherte oder
abgerufene Taste PROG 1-16 (1-14-3) auf. (Taste Nr. 1 leuchtet, wenn Sie seit dem
Einschalten des PS-3300 kein Programm gespeichert/abgerufen haben.) Tasten fiir
bereits gespeicherte Programme leuchten schwach. Um den Speichervorgang abzu-
schlieflen, driicken Sie bei gehaltener WRITE-Taste die Nummer des Programms, in
dem Sie speichern mdchten.

. PROG 1-16-Tasten

Diese Tasten dienen zum Speichern und Abrufen der Programme.

Driicken Sie bei gehaltener WRITE-Taste (1-14-2) eine der PROG 1-16-Tasten, um
das Programm auf der Taste zu speichern, die Sie gedriickt haben.

Um ein gespeichertes Programm abzurufen, driicken Sie die entsprechende PROG
1-16-Taste.

Umschalten zwischen den Bianken

Sie konnen zwischen den Programmbéanken umschalten, indem Sie bei gehaltener
WRITE- (1-14-2) und SHIFT-Taste (1-14-4) die entsprechende PROG 1-16-Taste
driicken. 16 Binke mit jeweils 16 Programmen erlauben es, insgesamt 256 Program-
me zu speichern.

Hinweis: Bei den Binken 1-8 konnen Sie zwischen den Binken umschalten, ohne
die WRITE-Taste gedriickt zu halten - driicken Sie einfach die entspre-
chende PROG 1-8-Taste, wahrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten.

. SHIFT-Taste

Driicken Sie bei gehaltener SHIFT-Taste (1-14-4) die entsprechende PROG
1-16-Taste, um bestimmte Funktionen auszufiithren.

4-1. SHIFT + PROG 1-8
Sie konnen zwischen den Programmbéanken 1-8 umschalten, indem Sie bei gehalte-
ner SHIFT-Taste die entsprechende PROG 1-8-Taste driicken.

Hinweis: Fiir die Banke 9-16 driicken Sie bei gehaltener WRITE- und SHIFT-Taste
die entsprechende PROG 9-16-Taste.

4-2. SHIFT + PROG 9-11
Damit wihlen Sie eine der drei PSU-3301-Synthesizer-Einheiten aus. Mit dieser
Option kénnen Sie Parameter zwischen Einheiten kopieren oder die Tonhohenein-
stellungen oder Parameter einer einzelnen Einheit zuriicksetzen.

» SHIFT + PROG 9: Wahlt die linke PSU-3301-Einheit aus.

« SHIFT + PROG 10: Wihlt die mittlere PSU-3301-Einheit aus.

« SHIFT + PROG 11: Wihlt die rechte PSU-3301-Einheit aus.
Wenn Sie eine Einheit auswiéhlen, leuchtet die ausgewéhlte PROG 9-11-Taste auf
und Sie kénnen die Daten kopieren.

4-3. SHIFT + PROG 12-14
Kopiert die Parameter von der Synthesizereinheit, die Sie oben in 4-2 ausgewihlt
haben, in die Einheit, die Sie hier auswéhlen.
o SHIFT + PROG 12: Kopiert die Daten in die linke PSU-3301-Einheit.
« SHIFT + PROG 13: Kopiert die Daten in die mittlere PSU-3301-Einheit.
o SHIFT + PROG 14: Kopiert die Daten in die rechte PSU-3301-Einheit.
Hinweis: Beim Loslassen der SHIFT-Taste wird die Auswahl der Einheit zuriick-
gesetzt. Wihlen Sie die Einheit aus (Schritt 4-2) und kopieren Sie die
Daten (Schritt 4-3), wihrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten, um die
Aktionen der Reihe nach auszufiihren.

Hinweis: Ohne Auswahl einer Einheit (Schritt 4-2) konnen keine Daten kopiert
werden.

Hinweis: Von der in 4-2 ausgewdhlten Einheit kann nicht auf dieselbe Einheit
kopiert werden.

4-4. SHIFT + PROG 15

Zum Zuricksetzen (auf +0) der Tonhche der drei PSU-3301-Synthesizereinheiten.
Wenn Sie die Einheit ausgewahlt haben, mit der Sie in Schritt 4-2 gearbeitet haben,
wird nur die Tonhéhe dieser Einheit zuriickgesetzt.

Wenn Sie die Einheit, mit der Sie in Schritt 4-2 gearbeitet haben, nicht ausgewahlt

haben, wird die Tonhohe aller drei Einheiten zuriickgesetzt.

Hinweis: ,Tonhohe“ bezieht sich auf Folgendes: FREQUENCY FINE (1-1-3), FRE-
QUENCY COARSE (1-1-4) und TEMPERAMENT ADJUST (1-1-12).

Hinweis: Nach dem Zuriicksetzen der Tonhéhe durch SHIFT + PROG 15 kann
durch dieselbe Operation die vorherige Operation riickgangig gemacht
werden.

4-5. SHIFT + PROG 16

Damit setzen Sie die Parameter der drei PSU-3301-Synthesizer-Einheiten zurtick.
Wenn Sie die Einheit ausgewahlt haben, mit der Sie in Schritt 4-2 gearbeitet haben,
werden nur die Parameter dieser Einheit zuriickgesetzt.

Wenn Sie die Einheit, mit der Sie in Schritt 4-2 gearbeitet haben, nicht ausgewahlt
haben, werden die Parameter aller drei Einheiten zuriickgesetzt.

Hinweis: Nach dem Zuriicksetzen der Parameter durch SHIFT + PROG 16 kann

durch dieselbe Operation die vorherige Operation riickgangig gemacht
werden.
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1-15 MIDI

Mit Hilfe von MIDI kénnen Sie einen externen MIDI-Klangerzeuger vom PS-3300

aus spielen oder den Klangerzeuger des PS-3300 von einem externen MIDI-Sequenzer
oder dhnlichem aus spielen. Diese Funktion war beim urspriinglichen PS-3300 nicht
verfiigbar. Sie ist besonders niitzlich beim live Spielen oder um Songs mit dem PS-3300
und einem anderen MIDI-Gerit gleichzeitig zu kreieren.

1. MIDI THRU-Buchse
Per MIDI empfangene Daten werden unbearbeitet durch diesen Anschluss zu-
riickgesandt. Verwenden Sie diesen Anschluss, um eine Verbindung zu anderen
MIDI-Geriten herzustellen.

2. MIDI OUT-Anschluss
Verwenden Sie diesen Anschluss zum Abspielen oder Steuern eines externen MI-
DI-Gerits vom PS-3300 aus.

3. MIDI IN-Anschluss
Verwenden Sie diesen Anschluss zum Abspielen des PS-3300 von einem Sequenzer
oder einem anderen externen MIDI-Gerét aus.

1-16 POWER, USB, TO PS-3010

1. POWER-Schalter
Driicken Sie die Taste, um das Gerit ein-/auszuschalten.

2. USB-Port (USB Typ B)
Schlieflen Sie hier IThren Computer an, um MIDI-Daten auszutauschen.

3. TO PS-3010-Anschluss
Verwenden Sie diesen Anschluss fiir die mitgelieferte polyphone Tastatur PS-3010
(2-1). Benutzen Sie zum Anschlieflen das mitgelieferte 8-polige DIN-Kabel.

PS-3010 POLYPHONE TASTATUR

2 Polyphone Tastatur

Die PS-3010 reproduziert die Funktionsweise der Tastatureinheit, die zuvor separat vom
urspriinglichen PS-3300 verkauft wurde. Die Tastatureinheit beinhaltet die Tastatur,

die Bedienelemente und die Patch-Buchsen; sie verfiigt auflerdem tiber Aftertouch, das
beim urspriinglichen PS-3010 nicht enthalten war.

1. TO PS-3300-Anschluss
Verwenden Sie diesen Anschluss fiir die mitgelieferte polyphone Synthesizerein-
heit PSU-3302 (1-16-3). Benutzen Sie zum Anschlieffen das mitgelieferte 8-polige
DIN-Kabel.

2. DAMPER-Buchse
Schlieflen Sie hier das Haltepedal (DS-1H, separat erhaltlich) an.

3. KBD TRIGGER (Tastatur-Trigger)
Der Tastatur-Trigger-Sektion verfiigt tiber drei TRIG OUT-Ausgangsbuchsen (Trig-
ger Out) und einen KBD TRIGGER SELECT-Regler (Tastatur-Trigger Select).
Diese dienen in erster Linie als Ausgang fiir die Timing-Signale, die beim Spielen
der Tasten erzeugt werden und zum Triggern des GEG (1-10) verwendet werden.
Fiir die TRIG OUT-Buchsen kénnen Sie mit dem KBD TRIGGER SELECT-Regler
auswahlen, wie viele gespielte Tasten als Trigger-Signale ausgegeben werden sollen.
Bei der Einstellung TRIG OUT SINGLE ist der Trigger ON, wihrend Sie eine Taste
driicken; bei der Einstellung TRIG OUT MULTIPLE wird bei jedem Tastendruck
ein Trigger-Impuls ausgegeben.

4. Schieberegler
Diese Sektion enthilt drei Schieberegler und die dazugehérigen Buchsen, die die
jeweiligen EIN/AUS-Signale ausgeben. Dies sind Mehrzweck-Schalterausginge, die
zur Fernsteuerung der Signalschalter (1-12-3), als Trigger fiir den GEG (1-10) usw.
verwendet werden konnen.

5. MOMENTARY-Schalter
Diese Sektion enthalt einen Taster, der nur eingeschaltet ist, wenn er gedriickt ist,
sowie eine MOMENTARY-Ausgangsbuchse zur Ausgabe des ON/OFF-Signals. Ein
Mehrzweck-Schalterausgang, der als manueller Trigger fiir den GEG (1-10) usw.
verwendet werden kann.

6. AFTERTOUCH-Ausgangsbuchse (Aftertouch)
Diese Buchse wird zur Ausgabe der Aftertouch-Signale der Tastatur verwendet. (Af-
tertouch ist der Effekt, der erzeugt wird, wenn Sie die Taste nach dem Spielen weiter
driicken.)

7. X-Y MANIPULATOR
Diese Sektion enthalt einen X-Y-MANIPULATOR-Hebel, Signalausgangsbuchsen
fiir die entsprechenden X- und Y-Achsen und Regler zum Einstellen der variab-
len Ausgangsspannungsbereiche der X- und Y-Achsen. So konnen Sie mit einem
einzigen Hebel zwei verschiedene Ausgangsspannungen gleichzeitig steuern. Zum
Beispiel kénnen Sie mit einem Finger gleichzeitig den Pitch Bend mit der X-Achse
und die Vibratotiefe mit der Y-Achse steuern.
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Anschliisse vornehmen
Verbinden Sie die von Ihnen verwendeten Gerite entsprechend.

A& Schalten Sie vor dem Anschluss externer Gerite dieses Instrument und alle
anderen Gerite aus! Der Anschluss eingeschalteter Gerite kann Thre Akti-
vlautsprecher oder andere Peripheriegerite beschadigen oder Fehlfunktionen
auslosen.

A& 7um Vermeiden von Fehlfunktionen sollten Sie fiir die folgenden Anschliisse
kein Kabel verwenden, das langer als 3 m ist.

OUTPUTS-Buchsen (nicht symmetrischer Ausgang, Kopthérerbuchse und
USB-Port)

Anschluss eines Computers oder MIDI-Geréts

Wenn Sie einen Computer verwenden (z. B. wenn Sie eine DAW oder dhnliche

Software ausfiihren), schliefen Sie Thren Computer an den USB-Port des

Instruments an. Wenn Sie ein externes MIDI-Gerit zum Spielen des PS-3300

verwenden mochten, schlieffen Sie Thr Gerat an den MIDI IN-Anschluss des

PS-3300 an.

A Um Thren Computer tiber USB anzuschlieen, miissen Sie den KORG USB-MIDI
Treiber installieren. Laden Sie hierzu den KORG USB-MIDI Treiber von der Korg
Website herunter und installieren Sie ihn gemaf} der beigefiigten Anleitung.

AnschlieBen des Netzkabels

1. Schlieflen Sie den Stecker des mitgelieferten Netzkabels an die Netzbuchse
auf der Riickseite des Instruments an.

2. Verbinden Sie das andere Ende des Netzkabels mit einer geeigneten Steckdose.
A& Verwenden Sie ausschlieflich das diesem Instrument beigelegte Netzkabel.

A Schauen Sie ob das Instrument {iberhaupt an eine Steckdose in Threr Gegend
angeschlossen werden darf.

Ein- und Ausschalten.

Einschalten

1. Stellen Sie sicher, dass das PS-3300 und alle Aktivlautsprecher oder sonstigen
Verstirker, an die das Instrument angeschlossen ist, ausgeschaltet sind, und
drehen Sie die Lautstirke aller Gerite ganz herunter.

2. Schalten Sie den Netzschalter (1-16-1) ein.
3. Schalten Sie Thre externen Gerite wie Aktivlautsprecher ein, und stellen Sie

die Lautstarke jedes Gerits ein. Mit dem TOTAL VOLUME (1-12-8)-Regler
regeln Sie die Lautstirke des PS-3300.

Ausschalten

1. Stellen Sie sicher, dass alle Aktivlautsprecher oder sonstigen Verstarker, an
die das Instrument angeschlossen ist, ausgeschaltet sind, und drehen Sie die
Lautstarke aller Geréte ganz herunter.

2. Schalten Sie den Netzschalter (1-16-1) aus.

Energiesparfunktion

Das Instrument schaltet sich automatisch aus, wenn seit der Bedienung der
Vorderseite, der Oberseite oder der Tastatur oder seit der Eingabe eines MIDI-
Signals vier Stunden vergangen sind.

Im Global-Modus konnen Sie die Energiesparfunktion deaktivieren (siehe
»Andere Einstellungen (Global-Modus)®, S. De-12).

N\ >

Sequenzer

Speichern und Abrufen der Sound-Programme

Sie konnen die Einstellungen als Programm auf dem Bedienfeld des PS-3300
speichern und dieses Programm spater per Knopfdruck abrufen. 16 Pro-
grammbinke mit jeweils 16 Programmen pro Bank erlauben es, insgesamt 256
Programme zu speichern.

Abrufen eines Sound-Programms

1. Sie konnen zwischen den Programmbénken umschalten, indem Sie bei
gehaltener WRITE- (1-14-2) und SHIFT-Taste (1-14-4) die entsprechende
PROG 1-16-Taste (1-14-3) driicken.

2. Mit den PROG 1-16-Tasten konnen Sie zwischen den Sound-Programmen
wechseln.

Tip : Sie konnen eine der Tasten PROG 1-16 driicken, um einen Sound aus

derselben Bank abzurufen.

Bearbeiten eines Sound-Programms

1. Bewegen Sie die verschiedenen Regler und Schalter auf dem Bedienfeld, um
einen Sound zu erzeugen.
Tipp: Wenn Sie die PANEL-Taste driicken, wird der aktuelle Zustand der Reg-
ler und Schalter in den Programmeinstellungen wiedergegeben (siche
1-14-1).

Speichern eines Sound-Programms

1. Sie konnen zwischen den Programmbiénken umschalten, indem Sie bei
gehaltener WRITE- (1-14-2) und SHIFT-Taste (1-14-4) die entsprechende
PROG 1-16-Taste (1-14-3) driicken.

2. Driicken Sie bei gehaltener WRITE-Taste eine der PROG 1-16-Tasten, um
das Programm auf der Taste zu speichern, die Sie gedriickt haben.

szp Sie miissen nur Schritt 2 anwenden, um ein Programm innerhalb dersel-

ben Bank zu speichern.

A& Hiermit wird das Sound-Programm im Speicherziel iiberschrieben. Beachten
Sie, dass dieser Vorgang nicht riickgéngig gemacht werden kann.
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Erzeugen von Sounds

So funktioniert Patching

Verwenden Sie die mitgelieferten Patchkabel, um die Ausgangsbuchsen mit

den Eingangsbuchsen zu verbinden.

Jede Ausgangs- und Eingangsbuchse, die zum Patchen verwendet wird,

hat ihre eigenen Ausgangs-/Eingangs-Spannungsgrenzen (Maximum und

Minimum), z. B. ,,-5 V - 0 - +5 V“ oder ,,-5 V > GND*, Wenn der auf der

Eingangsbuchsenseite angegebene Spannungsbereich kleiner ist als der auf der

Ausgangsseite, hat der Spannungsbereich auf der Eingangsseite keine Auswir-

kung.

A& Legen Sie an die Eingangsbuchse keine Spannung an, die hoher ist als der angegebene
Wert.

A& Wenn Sie versuchen, ein externes Gerit mit den Steuer-Signalen dieses Instruments
zu steuern, verwenden Sie ein Gerdt mit einer Eingangsimpedanz von 10 k) oder
mehr.

Einstellungen zur Steuerung des Vibratos mit Aftertouch
So steuern Sie das Vibrato mit Aftertouch (dem Effekt, der erzeugt wird, wenn
Sie die Taste nach dem Spielen weiter driicken.)

1. Verbinden Sie die AFTER TOUCH-Ausgangsbuchse (2-6) mit einem Patchkabel
mit der EXTERNAL MG1 LEVEL CONTROL-Eingangsbuchse (1-7-4) des MGL.

2. Stellen Sie den WAVEFORM SELECTOR-Regler (1-7-1) des MG1 auf ,TRI® ein.

3. Erhohen Sie den Wert des MG1 INTENSITY CONTROL-Reglers (1-1-8)
des SG.

4. Nach dem Spielen einer Taste driicken Sie diese weiter, ohne sie loszulassen,
um den Vibrato-Effekt anzuwenden. Drehen Sie den MG1 FREQUEN-
CY-Regler (1-7-2) und den MG1 INTENSITY CONTROL-Regler (1-1-8),
um die Stirke des Vibratos einzustellen.

Andere Einstellungen (Global-Modus)

Sie konnen das PS-3300 im Global-Modus starten, indem Sie das Gerit bei

gehaltener PANEL-Taste (1-14-1) einschalten.

1. Wenn das Instrument im Global-Modus startet, blinkt die PANEL-Taste (1-
14-1), die PROG 1-Taste (1-14-3) leuchtet und die PROG 15- und 16-Tasten
(1-14-3) blinken.

2. Wibhlen Sie die Einstellungen aus, die Sie konfigurieren méochten.

[PROG. 9] Energiesparfunktion

Aktiviert/deaktiviert die Energiesparfunktion. Die Werkseinstellung hierfiir
ist ,aktiviert* (vier Stunden).

Mit der PROG 9-Taste (1-14-3) wird die Energiesparfunktion aktiviert (die
LED leuchtet) und deaktiviert (die LED erlischt).

[PROG. 10] Originalgetreue Wiedergabe des Original-Sounds

Der urspriingliche PS-3300 verwendete eine Schaltung, die das untere
Ende des Ausgangssignals ausklingen lief}. Der neue PS-3300 ermdglicht
es Thnen, diese Funktion ein- und auszuschalten. Ist sie eingeschaltet, gibt
die Schaltung den Sound des Originals getreu wieder; ist sie ausgeschaltet,
wird der untere Bereich betont.

Die Taste PROG 10 (1-14-3) schaltet zwischen aktiviert (die LED leuchtet)
und deaktiviert (die LED erlischt) um.

[PROG. 11] Mehrkanal-MIDI

Schaltet zwischen MIDI-Einzelkanal- und Mehrkanalmodus um. Hiermit
konnen Sie unterschiedliche Noten an die drei verschiedenen Synthesi-
zer-Einheiten senden, wenn das Instrument an eine DAW oder dhnliches
angeschlossen ist. Einzelheiten finden Sie in der MIDI-Implementierungs-
tabelle und in der MIDI-Implementierung.

Die Taste PROG 11 (1-14-3) schaltet zwischen Mehrkanal (die LED leuch-
tet) und Einzelkanal (die LED erlischt) um.

3. Driicken Sie die blinkende Taste PROG 16 (1-14-3), um die Einstellungen zu
speichern und den Global-Modus zu verlassen. Nachdem die Einstellungen
gespeichert sind, kehrt das Instrument automatisch zum Normalbetrieb
zuriick.

Driicken Sie die blinkende Taste PROG 15 (1-14-3), um den Global-Mo-
dus zu verlassen, ohne die Einstellungen zu speichern. Auch in diesem Fall
kehrt das Instrument automatisch zum Normalbetrieb zurtick.

MIDI-Kanal-Einstell-Modus

Die MIDI-Kanile des PS-3300 sind konfigurierbar.
1. Halten Sie die SHIFT-Taste (1-14-4) gedriickt und schalten Sie das Gerit ein.
2. Das Instrument startet im MIDI-Kanal-Einstell-Modus. Die PANEL-Taste

(1-14-1) blinkt und die LEDs der Tasten PROG 1-16 (1-14-3) leuchten
entsprechend den eingestellten MIDI-Kanilen auf.

3. Driicken Sie die Tasten PROG 1-16 (1-14-3), um die MIDI-Kanal-Einstel-
lungen zu dndern.

4. Driicken Sie die PANEL-Taste (1-14-1), um die Einstellungen zu speichern
und das Instrument neu zu starten.

De-12

Stimm-Modus

Durch Temperaturschwankungen und andere Umgebungsfaktoren horen Sie
moglicherweise Veranderungen in der Tonh6he und im Klang des PS-3300.
Dies ist eine Eigenschaft analoger Instrumente. Wenn Sie eine falsche Tonhche
feststellen, fithren Sie die nachstehenden Schritte durch, um das Instrument zu
stimmen.

1. Halten Sie die Tasten PROG 15 und 16 (1-14-3) gedriickt und schalten Sie
das Instrument ein, um den Stimmmodus zu starten. (Die LED der PA-
NEL-Taste blinkt und die LEDs der Tasten PROG 1 und 3 leuchten.)

2. Wihrend Sie die Stimmung mit einem handelsiiblichen Stimmgerat tiber-
priifen, verwenden Sie die FREQUENCY FINE-Regler (1-1-3) und die 12
TEMPERAMENT ADJUST-Regler (1-1-12) auf den drei PSU-3301-Bedien-
feldern, um die Tonhohe anzupassen.

Hinweis: Die LED der PROG 6-Taste leuchtet auf, wenn die Stimmung
dem aktuell gespeicherten Stimmwert entspricht.

Hinweis: Sie konnen bei Bedarf die PROG 7-Taste driicken, um alle Stim-
meinstellungen auf ihren Mittelwert zuriickzusetzen.

Hinweis: Sie konnen auch die PROG 8Taste driicken, um den Sound auf
das urspriingliche Programm zuriickzusetzen, was das Stimmen
erleichtern kann.

3. Nach dem Einstellen der Regler in Schritt 2 gehen Sie wie folgt vor:
Driicken Sie die PROG 4-Taste zur Feineinstellung der Tonh6he nach
unten.

Driicken Sie die PROG 5-Taste zur Feineinstellung der Tonh6he nach

oben.

Hinweis: Sie kénnen die in den Schritten 2 und 3 eingestellten Werte
anhand der LEDs der Tasten PROG 9-16 iiberpriifen. Beim Er-
hohen der Tonhohe leuchten die LEDs der Tasten PROG 13-16
auf, beim Absenken die der Tasten PROG 9-12.

4. Haben Sie die Einstellungen vorgenommen, dann driicken Sie die PA-
NEL-Taste (1-14-1) mit der blinkenden LED, um die Einstellungen zu
speichern.

5. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, schalten Sie das Gerit aus und starten
Sie es neu.

Wiederherstellen der werkseitigen Standard-
Sounds

Sie konnen die voreingestellten Programme auf ihre Werkseinstellungen
zuriicksetzen.
1. Schalten Sie den PS-3300 aus.

2. Halten Sie die Tasten PROG 7 und 8 (1-14-3) gedriickt und schalten Sie das
Gerit ein.

Dadurch werden die Daten in das PS-3300 geladen und es wird auf seine

Werkseinstellungen zuriickgesetzt.

A& Schalten Sie das Gerit niemals aus, solange noch Daten geladen werden.

A& Nur die Programme der Bank 1-2 werden auf ihre Werkseinstellungen zuriick-
gesetzt. Die Programme von Bank 3-16 sowie die Einstellungen des Global-Mo-
dus bleiben unverindert.

Technische Daten

Tastatur: 49 Tasten (Standard, Anschlagempfindlichkeit nicht

unterstiitzt, Aftertouch unterstiitzt)

Maximale Polyphonie: 49 Stimmen

Tonumfang: 7 Oktaven

Anzahl der Programme: 256

Anschluss-Buchsen: SIGNAL IN-Buchsen (6,3 mm TS-Klinkenbuchse)
SIGNAL OUT-Buchsen (6,3 mm TS-Klinkenbuchse/
XLR)
PHONES-Buchse (6,3 mm Stereo-Klinkenbuchse)
MIDI IN-, MIDI OUT- und MIDI THRU-Anschliisse
USB (Typ B)-Port

Stromversorgung:  Netzanschlussbuchse
Leistungsaufnahme 65 W
Abmessungen (B x T x H) :
PS-3300: 1000 x 245 x 454 mm
PS-3010: 995 x 243 x 108 mm
Gewicht: PS-3300: 21,3 kg
PS-3010: 8,2 kg
Lieferumfang: Hartschalenkoffer, Rollen (4), Netzkabel, 8-poliges

DIN-Kabel, 6,3 mm TS-Klinkenkabel (3 x 0,5 m, 3 x
1 m), Bedienungsanleitung, originale Bedienungsanleitung
(Replik)

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige Ankiin-
digung vorbehalten.



[Es| INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPOR-
TANTES

) Lea estas instrucciones.

) Guarde estas instrucciones.

) Tenga en cuenta todas las advertencias.
4) Siga todas las instrucciones.

) No use este equipo cerca del agua.

) Limpielo unicamente con un pafio seco.

) No bloquee los orificios de ventilacién. Instalelo siguiendo las
instrucciones del fabricante.

8) No lo instale cerca de radiadores, aparatos de calefaccion, estufas ni ningin
tipo de aparato (incluyendo amplificadores) que genere calor.

9) Tenga en cuenta los fines de seguridad de los conectores con derivacion a
masa y / o polarizados. Los conectores polarizados tienen dos contactos,
uno de mayor tamafio que el otro. Un conector con derivacion a masa
tiene dos contactos con un tercero para derivar a masa. El contacto ancho
o el tercer contacto se instalan con fines de seguridad. Si el conector del
equipo no encaja en la toma de corriente disponible, acuda a un técnico
electricista cualificado para que le substituya la toma obsoleta.

10) Procure no pisar ni aplastar el cable de alimentacion, especialmente en los
conectores, los receptéculos y en el punto donde salen del equipo.

11) Use solo los accesorios/conexiones especificados por el fabr cante.

12) Uselo sélo con la mesilla con ruedas, el soporte, el tripode,
la abrazadera o la mesa indicados por el fabricante, o que
se venden junto con el equipo. Si utiliza una mesilla con
ruedas, tenga cuidado al desplazar el conjunto de la mesilla
y el equipo, ya que si se cae podria provocar lesiones.

13) Desconecte este equipo si hay tormenta o cuando no vaya
a ser utilizado por largos periodos de tiempo.

14) Deje que el mantenimiento lo lleve a cabo personal cualificado. Es

necesario reparar el equipo cuando ha sufrido algun dafio, como por

ejemplo si el cable de alimentacién o el conector han sufrido dafos, si

se ha derramado algtin liquido o ha caido algtn objeto en el interior del

equipo, si éste ha sido expuesto a la lluvia o la humedad, si no funciona

normalmente o si se ha caido al suelo.

ATENCION—Este aparato debe conectarse a una toma de corriente con

una conexion a tierra protectora.

Los equipos conectados a la red no deben exponerse a gotas ni a salpica-

duras. No coloque objetos que contengan liquidos, como floreros o vasos,

encima del equipo.

El equipo no queda totalmente aislado de la red eléctrica si se desactiva

con el conmutador de alimentacion.

Procure que el conector de alimentacion sea facilmente a cesible. No

instale este equipo en un lugar alejado de tomas de corriente y/o regletas.

No instale este equipo en un espacio cerrado, como una caja mévil u otro

espacio similar.

Una presion de sonido excesiva de los auriculares puede provocar una

pérdida de audicion.

Este equipo estd destinado al uso en zonas de clima templado, y no es

adecuado para su uso en paises con clima tropical.

No se debe obstruir la ventilacién cubriendo las aberturas de ventilacion con

objetos como periddicos, manteles, cortinas, etc.

« No se deben colocar llamas vivas, como por ejemplo velas, sobre el equi-

po.
TO REDUCE THE.RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
BREOBNDHY, FvEXRY MEDHITBHI

El simbolo de un relampago con punta de flecha, dentro de
un tridngulo equildtero, tiene la funcién de avisar al usuario
de la presencia de un “voltaje peligroso” no aislado dentro
del mueble del producto, que puede ser de magnitud sufi-
ciente para suponer un riesgo de descarga eléctrica para las
personas.

El signo de exclamacién dentro de un tridngulo equilatero
tiene la funcién de avisar al usuario de la presencia de ins-
trucciones importantes de funcionamiento y mantenimiento
(servicio técnico) en la documentacién que se adjunta con el
producto.

> >

Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)

Cuando aparezca el simbolo del cubo de basura tachado sobre
un producto, su manual de usuario, la bateria, o el embalaje
de cualquiera de éstos, significa que cuando quiere tire dichos
articulos a la basura, ha de hacerlo en acuerdo con la nor-
mativa vigente de la Union Europea. No debe verter dichos
articulos junto con la basura de casa. Verter este producto de
manera adecuada ayudara a evitar dafos a su salud publicay
posibles danos al medioambiente. Cada pais tiene una normativa es-
pecifica acerca de como verter productos potencialmente toxicos, por
tanto le rogamos que se ponga en contacto con su oficina o ministerio
de medioambiente para mas detalles. Si la bateria contiene metales
pesados por encima del limite permitido, habra un simbolo de un

2
X

material quimico, debajo del simbolo del cubo de basura tachado.

* Todos los nombres de productos y companias son marcas comerciales o
marcas registradas de sus respectivos propietarios.
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PS-3300

[Es] Introduccién

Gracias por comprar el sintetizador polifénico PS-3300 de Korg. Por favor, lea este manual atentamente y guardelo para futuras consultas. También es importante que

guarde este manual en un lugar seguro por si tiene que consultarlo.

Nota: Como el PS-3300 es un instrumento analdgico, necesita unos 30 minutos para ajustarse a la temperatura ambiente después de encenderlo y antes de utilizar-
lo, para permitir que el tono de afinacion de los osciladores se estabilice. Si necesita un tono de afinacion estable, asegurese de que los componentes internos

del instrumento se han calentado lo suficiente antes de tocar.

Caracteristicas principales del PS-3300

El instrumento mitico de las leyendas

La serie PS constaba de instrumentos completamente polifénicos con unas espe-
cificaciones asombrosas. El PS-3300, la cuspide de la serie, salié al mercado en
1977. Aunque solo se fabricaron unas 50 unidades, muchos artistas eminentes
adoraban este modelo. Gracias a su sonido tnico y su legendaria reputacion,
también fue un modelo que muchos musicos y coleccionistas desearon que
volviera durante mucho tiempo.

Tres unidades de sintetizador independientes

Este instrumento cuenta con tres unidades de sintetizador y una secciéon de mez-
clador con circuitos y paneles de control independientes, junto con un teclado de
49 teclas que se pueden tocar al mismo tiempo para obtener una polifonia completa.

Un sonido inconfundible y tnico

Los tonos graves y estratificados, asi como los sonidos tinicos que solo se pue-
den encontrar en el PS-3300, son posibles gracias a su coleccion de tres modulos
de sintetizador con sus propios osciladores, filtros, EG, MG (LFO), resonador y
afinacion independiente de 12 pasos, junto con su alto grado de flexibilidad en
la mezcla y la interconexion.

Memorias del PS-3300
Fumio Mieda (desarrollador del PS-3300 original)

La historia de los sintetizadores de Korg comenz6 con la presentacion del pri-
mer prototipo en la Japan Audio Fair de 1970.

El objetivo de Korg para este primer prototipo era crear un nuevo tipo de 6rga-
no electrénico, un instrumento con dos teclados y sin pedales. El instrumento
tenia dos osciladores monofénicos controlados por voltaje y un tinico oscilador
polifénico fijo.

Era capaz de producir vocales (a-e-i-o-u), utilizar sintesis no lineal para alterar
los arménicos y contaba con un controlador “Traveler” para que los intérpretes
pudieran mover las frecuencias de corte de los filtros de paso bajo y paso alto,
entre otras funciones que anadir a sus generadores de sonido monofénico y
polifénico integrados.

T
e AR

Figura 1: Primer prototipo (1970)

Aungque pensaba que habiamos creado un nuevo tipo de 6rgano electrénico, fue
el pianista Masahiko Satoh quien dijo que “esto es un sintetizador’, y utiliz6 el
prototipo inicial en actuaciones publicas y en grabaciones por primera vez.

Este primer prototipo fue el origen de las especificaciones y los elementos
técnicos de los instrumentos monofénicos y polifénicos que comercializamos a
continuacion y que desembocaron en el MS-20.

La figura 2 muestra los principales instrumentos monofénicos y polifénicos que
desarrollamos en aquella época, por orden cronoldgico.

Es-2

Muchas funciones nuevas junto con un teclado y un estuche

Este nuevo instrumento no es solo una reedicion del modelo original, sino que
también incorpora funciones de programacion y MIDI muy utiles para crear
canciones en su DAW o cuando toque en directo. El generador de sonido
también se ha perfeccionado para mejorar su uso. Ademas, el teclado y el
estuche rigido especifico, que antes se vendian por separado, ahora se incluyen
con este instrumento.

"o o000 000l O
L216/0/6 000,08/, 00,
s00j0 _0lasolo olesoo o ee®

@‘_0! ® ‘o o & ©|8800 b siaiiiis

© 0|2
0‘0 Ol
(0]

| o]
o]

5 ‘
S o 6 ‘

@}H\‘ % 91‘; | 4188 o asbissa

o 0% ?To o1%6" °T o o°°©"\?°°.9‘0‘9\!=‘g

506 006 ®[o~oooo-oooo\p‘o‘

00 ‘0400 00/ 0¢|- 00 |'0+00 00 006 ©:00 00 ©° ,‘ 1O © | &
G.GGOOSQOOO0.0 0’0000000000‘0 0‘0000000000‘0 ° oo.“ -] ‘0‘0

l

It |

see co0688
- @ a |/

S

{ e = et

Primer prototipo
1970 r \

| Seccién monofdnica | | Seccion polifénica |

1972 Korgue

1973 miniKORG 700/700S

1974 MAXI-KORG 800DV

1975

1976 PE-1000/2000

1977 PS-3100
PS-3200
PS-3300

1978 MS-20

Teclado monofénico Teclado polifénico

Figura 2: Genealogia de los principales teclados monofénicos y polifénicos
de Korg

Dimos prioridad a la comercializacion del Korgue (también conocido como
“Deka-Korg”) primero, que utilizaba un generador de sonido polifénico, ya que
crefamos que un instrumento monofénico que no podia tocar acordes a pesar
de tener un teclado no tendria buena acogida. Lamentablemente, aunque el Kor-
gue tenia muchas funciones nuevas, como el controlador Traveler, no se vendio
nada bien debido a nuestra falta de una red de distribucién y al hecho de que el
instrumento era caro.

Nuestro siguiente paso fue ofrecer los sintetizadores monofénicos miniKORG
700y 700S. Aunque recibimos algunas quejas en Japén por la imposibilidad de
tocar acordes con estos instrumentos, y los clientes temian que el producto fuera
defectuoso, estos sintetizadores fueron un gran éxito en todo el mundo por su
estabilidad de tono de afinacion y calidad de sonido.

Al afio siguiente, lanzamos el 800DV, un sintetizador de dos voces que incorpo-
raba dos generadores de sonido miniKORG 700 y podia reproducir dos tonos

y sonidos diferentes al mismo tiempo al tocar dos notas distintas en el teclado.
Aunque DV venia de “double voice” (doble voz), me parecié que dos voces no



eran suficientes, asi que nos esforzamos en desarrollar un instrumento poliféni-
co justo después del lanzamiento del 800DV.

Una de las diferencias entre los sonidos de un sintetizador y un 6rgano es que
los sintetizadores cuentan con un VCF (filtro controlado por voltaje) para
cambiar los armonicos del sonido con el tiempo. De hecho, el aio anterior al
lanzamiento de la serie PS-3000, fabricamos el PE-1000 Polyphonic Ensemble.
Este instrumento contaba con 60 osciladores (uno por tecla) que se podian
afinar por separado y 60 EG (generadores de envolventes) basicos y un VCE
Aungque no llamabamos sintetizador al PE-1000, si que era un sintetizador
polifénico.
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Figura 3: PE-1000 Polyphonic Ensemble (1976)

El PS-3300, que es el instrumento que recuperamos ahora, salié al mercado
entre la época del PE-1000 Polyphonic Ensemble y el sintetizador monofénico
MS-20. Aunque estos tres instrumentos son muy diferentes en cuanto a formato,
comparten muchos rasgos comunes en cuanto a especificaciones de producto,
funciones y elementos técnicos.

En realidad, habia tres modelos en la serie de sintetizadores polifénicos PS-
3000. E1 PS-3100 contaba con una serie de 48 circuitos sintetizadores, mientras
que el PS-3300 tenia 3 series de 48 circuitos para un total de 144, y el PS-3200
tenia la capacidad de almacenar sonidos en la memoria. Estos instrumentos
mejoraban la tecnologia del PE-1000, que se lanzo el ano anterior, con funciones
de sintetizador mas avanzadas.

También habiamos disenado prototipos de estos modelos con funciones como
la entrada manual de notas y un secuenciador polifénico para la reproduccion,
pero decidimos no lanzarlos al mercado por cuestiones de precio. Este modelo
utilizaba un gran conector de 60 pines para la entrada/salida, ya que sali6 al
mercado varios afios antes de que se publicaran las especificaciones MIDL.

Con frecuencia oigo decir que el desarrollo de la serie PS debe haber sido dificil,
teniendo en cuenta la gran cantidad de hardware que contienen estos instru-
mentos. Si bien estos instrumentos requerian un gran nimero de piezas debido
ala necesidad de tener un circuito de sintetizador para cada tecla del teclado,
logramos reducir el niimero de piezas necesarias para cada tecla, que era el
mayor obstdculo. Una vez hecho esto, no tardamos tanto como esperabamos en
terminar el instrumento.

Utilizamos algunos circuitos integrados multiuso, pero los circuitos principales
se hicieron con transistores. El KORG35 (consulte la nota a pie de pagina) sirvié
para este proposito, integrando los multiples transistores del VCF en un unico
circuito integrado hibrido. El EG, que utilizaba voltaje para controlar los
parametros, también tenia un minimo de componentes. Solo utilizamos un
transistor para el VCA (amplificador controlado por voltaje).
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Figura 5: Sintetizador monofénico MS-20 (1978)

Al escribir estos recuerdos, volvi a los diagramas de circuitos y dibujos mecani-
cos manuscritos del PS-3300. Estos documentos me recordaron con detalle por
qué desarrollamos este instrumento en aquella época y como fue su desarrollo.
Por ejemplo, nuestra idea de “polifonia” en aquella época era bastante diferente
de como la concebimos hoy en dia. Seria poco inspirador tratar un sintetizador
polifénico como un sintetizador monofénico tocado con acordes. Tuvimos todo
tipo de ideas al respecto, teniendo en cuenta que disponiamos de un instrumen-
to que podia hacer sonar mas de una nota al mismo tiempo. Por ejemplo, ;qué
pasaria si el sintetizador pudiera generar tonos en todo tipo de afinaciones, no
solo en temperamento igual? ;Y si el instrumento pudiera crear sonidos produ-
ciendo notas no solo como acordes, sino como grupos de tonos?

Este instrumento incluso llamo la atencion de personas que investigan distintas
afinaciones, y se modificé para que los intérpretes pudieran alterar la afinacién a
medida que avanzaba la cancion.

Aunque no se enviaron muchas unidades de la serie PS-3000 debido a su eleva-
do precio, los elementos técnicos desarrollados para estos modelos se convir-
tieron en el impulso para crear muchos otros productos, como el sintetizador
MS-20, el sintetizador preestablecido M-500 SP (micro-preset) con altavoces, el
sintetizador de guitarra X-911, etc.

Debo afiadir que, aunque el PS-3000 debuté como un “sintetizador totalmente
polifénico” en el que todas las teclas que se tocaran producirian sonido a la vez,
en realidad no lo habiamos probado internamente, ya que se necesitaria un dedo
para cada tecla, 0 48 dedos para hacerlo.

Sin embargo, hace unos afios conoci a un grupo que lo hacfa. Varios miembros
del grupo se reunieron alrededor del teclado en el escenario y juntos tocaron
todas las teclas al mismo tiempo, demostrando al fin que nuestro producto era
totalmente polifénico. Yo estaba entre el publico, y ver aquello me hizo respirar
aliviado por primera vez en décadas.

Nota: He olvidado cémo se nos ocurrié el nombre para el componente KORG35,
aunque recuerdo que habia una serie de manga muy popular en ese momento
llamada “Golgo 13” que pudo haber servido de inspiracion. Este circuito inte-
grado que se desarroll6 para la serie PS-3000 mas tarde se convirtié en objeto de
escrutinio para muchos entusiastas e investigadores de circuitos analiticos como
el filtro para el MS-20 que podia producir tonos unicos (Figura 6).

Figura 6: Placa de circuito del generador de sonido PS-3300, en la que se
monté el KORG35

Fumio Mieda
Auditor, KORG INC.
Director supervisor para el desarrollo del PS-3300
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PS-3300

Funciones y nombres de los componentes

SINTETIZADOR POLIFONICO PSU-3301 1-1 SIGNAL GENERATORS (SG) (generadores de seiales)

Este es el modulo de lo que generalmente se denomina VCO (oscilador controlado por
voltaje). Utilice este modulo para controlar todas las operaciones relacionadas con el tono de

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER . 35 afinacién y para seleccionar las formas de onda del oscilador, que determinan el sonido bésico.
SIGNAL GENERATORS 1. Mando WAVE FORM (selector de forma de onda)
ey e Selecciona la forma de onda del oscilador, que determina el sonido basico.
" el 1-1-1 2. Mando PWM INTENSITY (sensibilidad de modulacién por ancho de pulsos)

Ajusta la profundidad de la modulacién por ancho de pulsos. Cuando seleccione la
forma de onda PWM (modulacién por ancho de pulsos) con el mando WAVE FORM,
puede utilizar este mando para aumentar el valor y conseguir un efecto de chorus.

PWM INTENSITY

N | & Cuando no hay nada conectado a la entrada EXTERNAL PWM CONTROL (control
. ,—1-1-2 externo de PWM) (1-1-11), el MG2 esta conectado internamente y puede ajustar la
e EQUENGTconns velocidad con el mando de MG2 FREQUENCY (frecuencia).
AR AR 3. Mando FREQUENCY - FINE (afinacion precisa, £100 cents)
N -—1-1-4 Ajusta el tono de afinacion. La posicion central indica una afinacion de A = 440 Hz.
' %— 1-1-3 4. Mando FREQUENCY - COARSE (afinacién aproximada, +7 semitonos)

Ajusta el tono de afinacién en unidades mayores. La posicion central indica una afina-
cién de A = 440 Hz.

5. Mando SCALE (selector de octavas)
Cambia la octava del teclado.

FREQUENCY
MODULATION

— Py S e— iy 6. Selector FREQUENCY MODULATION REVERSE (selector de inversion de modulacion)

\ Este selector invierte la fase de la onda de modulacidn de la frecuencia de tono de
S — 1-1-6 afinacion. Deslicelo a la posicion inferior para invertir la fase.
By @—— 1-1-8 7. Selector FREQUENCY MODULATION ON (selector de modulacién)
=" Activa/desactiva la modulacion de frecuencia de tono de afinacion. Deslicelo a la
i posicion inferior para el ajuste ON.
e {@—— 1-1-9 8. Mando MG1 INTENSITY CONTROL (sensibilidad de modulacién interna)
et Ajusta la profundidad con la que el MG1 (generador de modulacién 1) modula la
s g frecuencia de tono de afinacion.
9. Mando EXT INTENSITY CONTROL (sensibilidad de modulacion externa)
1 '? -12 Ajusta la profundidad con la que la sefal externa que se introduce en el jack 10 (indi-

cado a continuacién) modula la frecuencia de tono de afinacion.

O T G
@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ 10. Jack de entrada EXTERNAL FREQUENCY CONTROL (entrada de modulacion de
B A e A e A T A S e A A S frecuencia)
@ Este es el jack de entrada externo para la modulacion de frecuencia de tono de afina-
cion.
. Jack de entrada EXTERNAL PWM CONTROL (entrada de modulacién por ancho
de pulsos)
Este es el jack de entrada externo para la modulacion por ancho de pulsos.

@ TEMPERAMENT ADJUST

1

—

® KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER

PSU-3301

DYNAMIC LP FILTERS|

CUT OFF FREQUENCY 12. Mando TEMPERAMENT ADJUST (ajuste del temperamento)
AL Estos mandos ajustan independientemente la afinacion de las 12 notas de la escala.
N 1-2-1 Cuando cada mando esta en la posicion “0” (centro), indica temperamento igual.

1-2 DYNAMIC LOW-PASS FILTERS (DLPF) (filtros dinamicos de
, L 422 paso bajo)
Este es el modulo de lo que generalmente se denomina VCEF (filtro controlado por volta-
roo mres ot je). Este médulo procesa ademas las formas de onda del SG (generador de sefiales).

" 1-2.3 1. Mando CUT OFF FREQUENCY (ajuste de la frecuencia de corte)
» . Ajusta la frecuencia de corte del filtro de paso bajo independientemente para cada
o tecla.

2. Mando PEAK (ajuste de picos)
. §— 124 Ajusta cuanto se enfatizan las frecuencias en el punto de corte.

¢ e 3. Mando KBD FILTER BALANCE (balance de filtros del teclado)
cur o rreq _ | 1-2-5 Ajusta las frecuencias de corte de los filtros de paso bajo independientes para cada
&m"w%— tecla, como una pendiente general a través del teclado.

4. Mando EXPAND
Ajusta cuanto cambia la frecuencia de corte la senal de envolvente ajustada en el mo-
el ¢ ——1-2-6 dulo EM (modificadores de envolventes).

] 5. Selector CUT OFF FREQ MODULATION
AR Activa/desactiva la modulacion de la frecuencia de corte. Deslicelo a la posicién infe-
e o —1-2-7 rior para el ajuste ON.

oo 6. Mando MGI1 (sensibilidad de modulacién interna)
Ajusta la profundidad con la que el MG1 (generador de modulacién 1) modula la
frecuencia de corte.

L 1-2-8 7. Mando EXT (sensibilidad de modulacion externa)
Ajusta la profundidad con la que la sefial externa que se introduce en el jack 8 (indicado
a continuacion) modula la frecuencia de corte.

8. Jack de entrada EXTERNAL CUT OFF FREQUENCY CONTROL (entrada de
modulacién de frecuencia de corte)
Es-4 Este es el jack de entrada externo para la modulacion de la frecuencia de corte.
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1-3 ENVELOPE MODIFIERS (EM) (modificadores de envolventes)

Este es el modulo de lo que generalmente se denomina VCA (amplificador controlado
por voltaje), que se integra con lo que se denomina EG (generador de envolventes) para
formar el modificador de envolventes (EM). E1 VCA se utiliza para ajustar el volumen de
la senal de audio que pasa a través de los DLPF (filtros dindmicos de paso bajo). E1 EG
produce cambios basados en el tiempo en la sefial de envolvente que controla el VCA, y se
dispara al tocar una tecla.

1. Mando ATTACK TIME
Ajusta el tiempo que tarda el sonido
en subir de volumen.

2. Mando DECAY TIME l b \
Ajusta el tiempo desde que se alcanza T T Nivel
el nivel de ataque (volumen maximo) [ | I sustain !

. . ; : —
hasta que se alcanza el nivel sustain. b + Tiempo

Nivel

Inicio de Final de
nota nota

3. Mando SUSTAIN LEVEL Tiempo'de Tiempode  ~ Tiempo de
. . ataque caida liberacién
Ajusta el volumen al que se mantiene
el sonido una vez transcurrido el tiempo de caida mientras se pulsa la tecla.

4. Mando RELEASE TIME
Ajusta el tiempo que tarda el sonido en desaparecer después de haber quitado el dedo
de la tecla. Ahora es mds fécil de usar que el PS-3300 original, en el que habia dos
interruptores, RELEASE y HOLD.

5. Jack de entrada EXTERNAL ATTACK CONTROL (entrada de control externo del
tiempo de ataque)
Este jack de entrada se utiliza para controlar el tiempo de ataque desde una fuente
externa, como un pedal controlador.

6. Jack de entrada EXTERNAL RELEASE CONTROL (entrada de control externo del
tiempo de liberacion)
Este jack de entrada se utiliza para controlar la liberaciéon desde un conmutador de
pedal o similar, parecido al uso de un pedal de resonancia de piano.

1-4 RESONATORS (RESO) (resonadores)

Los resonadores ofrecen control sobre el color tonal general, a diferencia del SG, DLPF y
EM, que funcionan de forma independiente para cada tecla. Los resonadores disponen de
tres filtros paso banda, cada uno de los cuales se puede ajustar libremente a una frecuen-
cia de pico entre 100 Hz y 10 KHz.

1. Mando RESONANCE INTENSITY (ajuste de la sensibilidad del resonador)
Ajusta la profundidad con la que el resonador afecta al color tonal.

2. Mandos RESONATOR 1-3 (ajuste de la frecuencia de pico)
Estos mandos ajustan la frecuencia de pico de los tres filtros paso banda.

3. Selector PEAK FREQ MODULATION BY MG2
Este selector activa la modulacion de las tres frecuencias de pico por el MG2. Deslice-
lo a la posicion inferior para el ajuste ON. Cuando el selector de modulacion estd en
ON, las frecuencias de pico las controla el MG2 y la sefial de entrada. Cuando estd en
OFF, las frecuencias de pico solo las controla la senal de entrada.

4. Jack de entrada EXTERNAL PEAK FREQUENCY CONTROL (entrada de modula-
cion externa de frecuencia de pico)
Este jack de entrada se utiliza para controlar las frecuencias de pico de una fuente
externa.

1-5 AMPLITUDE MODULATOR (AM) (modulador de amplitud)

El modulador de amplitud es un médulo que crea efectos como el trémolo, aumentando
y disminuyendo repetidamente el volumen con la sefial del generador de modulacion 1
(MG1).
1. Mando AMPLITUDE MODULATION (ajuste de la sensibilidad de modulacion de
amplitud)
Ajusta la profundidad con la que el generador de modulacién 1 (MG1) modula la
amplitud.

2. Selector AMPLITUDE MODULATION ON (selector de modulacion)
Activa/desactiva el efecto de modulacion de amplitud del MG1. Deslicelo a la posicion
inferior para el ajuste ON.

1-6 KEYBOARD VOLUME BALANCE (KBD V BAL) (balance de volu-
men del teclado)
Mientras que el mando KBD FILTER BALANCE le permite cambiar el sonido (color to-

nal) de grave a agudo en todo el teclado, el KEYBOARD VOLUME BALANCE le permite
cambiar el volumen en todo el teclado.

1. Mando KEYBOARD VOLUME BALANCE
Este mando controla la inclinacién del volumen en el teclado.

2. Jack de salida SIGNAL OUT
Aunque la salida de cada canal esta conectada internamente en el mezclador de senal,
se trata de un jack de salida para cada canal independiente, y se utiliza cuando se de-
sea utilizar la senal de salida que no pasa por el mezclador de sefial, o cuando se desea
insertar otras unidades de efectos o un sintetizador en la cadena de sefal.

Es-5
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1-7 MODULATION GENERATOR 1 (MG1) (generador de modula-
cion 1)
EI MG1 es lo que se conoce como un LFO (oscilador de baja frecuencia). Se trata de un

oscilador que se utiliza para modular la frecuencia de tono de afinacién de SG (1-1), la
frecuencia de corte de DLPF (1-2), la amplitud de AM (1-5), etc.

1. Mando WAVEFORM SELECTOR
Este mando selecciona la forma de onda de modulacion.

2. Mando FREQUENCY (ajuste de frecuencia, 0,08 Hz-2 kHz)
Ajusta la frecuencia de la onda de modulacién.

3. Jack de salida MG1 OUT
Aunque esto ya esta conectado internamente al SG, DLPF y AM, este jack de salida es
para utilizar la sefial de salida del MG1 de otras formas.

4. Jack de entrada EXTERNAL MG1 LEVEL CONTROL (entrada de control externo
para el nivel de salida)
Este jack de entrada se utiliza para controlar la profundidad de modulacion del MG1
desde una fuente externa. Se trata de una entrada controlada por voltaje, por lo que
puede conectar aqui el joystick de un teclado externo o un EG general. El nivel de sali-
da méaximo se utiliza cuando el jack no esta conectado a una fuente externa.

5. Jack de entrada EXTERNAL MG1 FREQ CONTROL (entrada de control externo
para la frecuencia)
Este jack de entrada se utiliza para controlar la frecuencia del oscilador MG1 desde
una fuente externa.
Se trata de una entrada controlada por voltaje, por lo que puede conectar aqui el joys-
tick de un teclado externo o un EG general.

1-8 MODULATION GENERATOR 2 (MG2) (generador de modula-
cion 2)

Al igual que el MG1, el MG2 es lo que se denomina un LFO (oscilador de baja frecuen-
cia), y estd conectado internamente al PWM (modulacién por ancho de pulsos) del SG
(1-1) para los efectos de chorus, asi como a la modulacién por frecuencia de pico del
RESO (1-4) para los efectos phaser y wah. Solo hay disponible una onda triangular para
la forma de onda de salida.

1. Jack de salida MG2 OUT
Aunque esto ya esta conectado internamente al PWM y RESO, este jack de salida es
para utilizar la sefial de salida del MG2 de otras formas.

2. Mando FREQUENCY (ajuste de frecuencia, 0,2-20 Hz)
Ajusta la frecuencia de la onda de modulacién.

SINTETIZADOR POLIFONICO PSU-3302
1-9 SAMPLE AND HOLD (S/H) (muestreo y retencién)

Esta funcion envia la sefial modificada por etapas a los jacks OUT, manteniendo (rete-
niendo) la sefial de muestreo que cambia continuamente en un ciclo fijo que se introduce
en el jack SAMPLE & HOLD INPUT, de acuerdo con el ajuste de frecuencia del reloj.

Nota: Por ejemplo, si la sefial de salida de cambio continuo desde el jack MG1 OUT
(1-7-3) se introduce en el jack S/H INPUT (1-9-4), la sefial escalonada que se
mantiene a la frecuencia ajustada por el mando CLOCK FREQUENCY (1-9-2)
se emite desde los jacks S/H OUT (1-9-1). Cuando la senal de salida de los jacks
S/H OUT se introduce en el jack EXTERNAL FREQUENCY CONTROL del SG
(1-1-10) y se gira el mando EXT INTENSITY CONTROL (1-1-9) a un valor mas

alto, se puede oir este efecto.

Nota: Cuando la forma de onda del MG1 (1-7-1) se ajusta a PINK NOISE o WHITE
NOISE con la conexion anterior y el selector SYNCHRO (1-9-3) se ajusta en ON,
tanto los cambios de tono de afinacién como los ciclos de reloj son aleatorios.

1. Jacks de salida SAMPLE & HOLD OUT (salida de S/H)
La senal que se altera por pasos con S/H se enviara a estos jacks (la misma sefial se
enviard por ambos jacks). Por ejemplo, si se introduce una seial que cambia continua-
mente en el jack de entrada S/H (1-9-4), sale por estos jacks una senal escalonada que
sigue la frecuencia de reloj ajustada por el mando CLOCK FREQUENCY (1-9-2).

2. Mando CLOCK FREQUENCY (ajuste de la frecuencia de reloj)
Ajusta el ciclo de las sefiales escalonadas.

3. Selector SYNCHRO
Si la senal muestreada (sefial de entrada) es ciclica, este selector se utiliza para repetir
el mismo cambio. Deslice el selector a la posicion inferior para el ajuste ON.
Cuando el ajuste esta en ON, el reloj se reinicia en el pico (borde) de la forma de onda
de entrada. No hay cambio para formas de onda que no tienen borde de pico.

4. Jack de entrada SAMPLE & HOLD (entrada de sefial de muestreo)
Utilice este jack para introducir la sefial a la que desea aplicar S/H. Aqui se introducen
senales que cambian continuamente, como las procedentes del MG1.
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1-10 GENERAL ENVELOPE GENERATOR (GEG) (generador general
de envolventes)

Con el EM (1-3) se proporciona un generador de envolventes independiente para cada te-
cla, que controla principalmente el volumen de cada tecla. Por otro lado, el GEG produce
una sefial de envolvente que controla todo el instrumento.

Por ejemplo, puede conectar la senal de los jacks de salida TRIG (2-3) o los jacks de salida
MOMENTARY (2-5) que se encuentran en el lado izquierdo del teclado polifénico (PS-
3010) a los jacks de entrada EXTERNAL TRIGGER (1-10-6), de modo que cuando pulse
una tecla o un selector momentaneo, la sefial TRIG ON (activacién de disparo) se envie
al GEG (consulte la fig. 1). Cuando el GEG recibe la sefial TRIG ON, eleva la sefial de
envolvente a su valor maximo una vez transcurrido el tiempo ajustado en DELAY TIME
(1-10-2), sobre la duracion ajustada en ATTACK TIME (1-10-3). Cuando suelte la tecla o
el selector momentaneo, la sefial TRIG OFF (desactivacion de disparo) se enviard al GEG,
y la senal de envolvente caera a su valor minimo durante el tiempo ajustado en RELEASE
TIME (1-10-4). Como la sefial de envolvente se emite con polaridades diferentes desde las
respectivas salidas del GEG (los jacks OUT 1-OUT 3 [1-10-1]), utilice los jacks de salida
segun sus necesidades (el efecto que desee obtener).

1. Jacks de salida del GEG OUT 1/0UT 2/0OUT 3
Estos son los jacks de salida para las tres sefiales de envolvente diferentes, que puede
utilizar segtin sus necesidades. La fig. 1 muestra como cambian los voltajes de las

sefiales de envolvente que salen de los tres jacks de salida del GEG en funcién de los
ajustes TRIG ON/OFE, DELAY TIME, ATTACK TIME y RELEASE TIME.

Nota: Sidesea crear un efecto de “bend-up” al tocar notas sueltas en el que el tono
de afinacién empieza mas bajo que el tono estandar al tocar una tecla pero
luego sube al tono estandar, conecte el jack TRIG OUT (2-3) del PS-3010
a un jack de entrada EXTERNAL TRIGGER del GEG (1-10-6) y, a conti-
nuacion, conecte el jack de salida OUT 2 del GEG a la entrada EXTERNAL
FREQUENCY CONTROL (1-1-10) del SG. Por otra parte, si desea crear un
efecto de “bend-down” en el que el tono de afinacion empiece mas alto que
el tono estdndar pero luego caiga al tono estandar, utilice el jack OUT 2 del
GEG en lugar del jack OUT 1.

2. Mando DELAY TIME
Ajusta el tiempo que transcurre desde la entrada de la sefial de disparo (ON) hasta
que comienza el tiempo de ataque.

3. Mando ATTACK TIME
Ajusta el tiempo que tarda el sonido en subir de volumen (ataque) una vez transcurri-
do el tiempo de retardo.

4. Mando RELEASE TIME
Ajusta el tiempo que tarda la senal de envolvente en caer del maximo al minimo (final)
después de soltar la senal de disparo (OFF).

5. Selector AUTO
Este selector ajusta si el GEG funciona de acuerdo con los ajustes de retardo, ataque
y liberacién cuando el GEG se acciona utilizando disparadores multiples (sefiales
de disparo extremadamente cortas). Deslice el selector a la posicion inferior para el
ajuste AUTO, con el que incluso las senales de entrada de disparo extremadamente
cortas producen una sefial envolvente de acuerdo con los ajustes de tiempo de retardo,
tiempo de ataque y tiempo de liberacion.

6. Jacks de entrada EXTERNAL TRIGGER 1/2
Estos jacks de entrada de disparo sirven para accionar el GEG mediante el disparador
de teclado PS-3010 o un selector momentaneo. El GEG se activa cuando se recibe una
sefial de disparo en cualquiera de las dos entradas.

1-11 VOLTAGE PROCESSOR (VP) (procesador de voltaje)

El procesador de voltaje se utiliza para convertir el rango y la fase de los voltajes de salida
(-5 V=45 V) de cada mddulo segun sus necesidades (consulte la fig. 2).

1. Jack de salida VP
Este jack da salida a la sefial cuya gama o fase ha sido convertida por el procesador de
voltaje (VP).

2. Mando LIMITER A
Ajusta el voltaje de salida cuando el voltaje de entrada es de +5 V.

3. Mando LIMITER B
Ajusta el voltaje de salida cuando el voltaje de entrada es de -5 V.

4. Jack INPUT (entrada VP)
Este jack se utiliza para introducir la sefial cuya gama o fase ha sido convertida por el
procesador de voltaje (VP).

Es-7
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1-12 SIGNAL MIXER (SM) (mezclador de senal)

El mezclador de sefal es un médulo que le permite utilizar los mandos para ajustar los
voliumenes de las tres unidades de sintetizador (PSU-3301) incorporadas en este instru-
mento, conectar a un PS-3010 para cambiar el balance de mezcla de volumen, conmutar
entre senales de audio, etc.

1. Jack CHANNEL 1-3 EXT INPUT (entrada externa del mezclador)
Para los canales 1-3, normalmente cada canal de las tres unidades sintetizadoras
(PSU-3301) se conecta internamente. Puede utilizar estos jacks de entrada para inser-
tar unidades de efectos o mezclar otros instrumentos musicales electronicos.

2. Jack de entrada EXTERNAL LEVEL CONTROL (entrada de control de VCA inde-
pendiente)
Si esta conectando los tres canales por separado a diferentes destinos de salida, este
jack de entrada se utiliza para controlar simultineamente el volumen de todos los
canales con un solo controlador.

3. SIGNAL SWITCH
Activa/desactiva las salidas de los canales 1-3. Deslicelo a la posicion inferior para el
ajuste ON.

4. Jacks de entrada EXT. SWITCH (entrada de control externo de senal)
Estos son los jacks de entrada utilizados para activar/desactivar la salida de cada canal,
utilizando los interruptores deslizantes PS-3010, una sefial de voltaje externa o similar.

5. Mandos CH-1-CH-3 VOLUME (volumen de mezcla)
Ajustan el balance de volumen entre los canales 1-3.

6. Jacks de salida CHANNEL 1-3 OUT (salida independiente)
Son jacks de salida independientes para los canales 1-3.

7. Jack de entrada EXTERNAL LEVEL CONTROL (entrada de control externo de
VCA total)
Este jack de entrada se utiliza para controlar la mezcla de volumen de la sefal de
audio de los canales 1-3, utilizando un pedal controlador u otro controlador externo
para controlar el voltaje.

8. Mando TOTAL VOLUME
Ajusta el volumen final de salida (la mezcla de senal de audio de los canales 1-3).

9. Jacks de salida OUTPUTS (para la salida: jack de teléfono y conector XLR)
Estos jacks son para la salida final (la mezcla de sefal de audio de los canales 1-3).
Dispone de un jack (salida sin balancear, jack monoaural TS de ¢6,3 mm) y un conec-
tor XLR (salida balanceada; 1: GND, 2: HOT, 3: COLD).

Mando PHONE LEVEL (volumen de los auriculares)
Ajusta el volumen de la sefial enviada a la salida de auriculares de la salida final (la
mezcla de sefial de audio de los canales 1-3).

. Jack de salida PHONES (salida de auriculares)
Este es el jack de salida de auriculares para la salida final (la mezcla de sefial de audio de los
canales 1-3).

1-13 PARALLEL JUNCTION (JUNC) (unién en paralelo)

Estos jacks son multiplicadores de salida para conectar un solo jack de salida a varios jac-
ks de entrada. Hay cuatro jacks alineados verticalmente a cada lado. Por ejemplo, cuando
conectas uno de los jacks del lado izquierdo a un jack de salida, la misma sefial de entrada
que sale por el jack al que se ha conectado también sale por los otros tres jacks del lado
izquierdo. Lo mismo ocurre con los jacks del lado derecho.

10.

1

—

A& No conecte dos 0 més jacks de salida (es decir, mas de una senal de entrada) al mismo
lado de los jacks. Esto podria provocar un fallo de funcionamiento.

Nota: Se utiliza para multiplicar salidas individuales, como el GEG o X-Y MANIPU-
LATOR de la unidad de teclado, en multiples entradas.

1-14 PROGRAMMER (PROG) (programador)

Puede guardar los ajustes en el panel del PS-3300 como un programa, y recuperar ese
programa al instante mas tarde pulsando un botén. Hay 16 bancos de programas de
16 programas cada uno, lo que hace un total de 256 programas que se pueden guardar.
Esta funcionalidad no estaba disponible en el PS-3300 original. Es especialmente util
cuando se toca en directo o se crean canciones en el DAW u otro software.

Nota: Las posiciones de todos los interruptores deslizantes y mandos (excepto el 1-11
VOLTAGE PROCESSOR, el 1-12-8 TOTAL VOLUME y el 1-12-10 PHONE
LEVEL) se pueden guardar en un programa. Las interconexiones de los jacks
de salida a los jacks de entrada, asi como los ajustes del PS-3010, no se guardan
COmMo un programa.

1. Boton PANEL
EI LED de este boton se enciende cuando el panel de control representa los mismos
ajustes que el sonido que estd escuchando. Este LED se ilumina cuando el PS-3300
esta encendido.
EI LED se apaga cuando se utilizan los botones PROG 1-16 (1-14-3) para recuperar
un programa o cuando el sonido ya no representa los ajustes en el panel de control de-
bido a los cambios realizados por los mensajes MIDI. Si pulsa este boton mientras el
LED estd apagado, el sonido cambia para coincidir con los ajustes del panel de control.



2. Botén WRITE

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER gy 330 ® Utilice este boton para guardar el programa o para cambiar entre bancos.

Cuando pulse solo el boton WRITE, se iluminara el ultimo botén PROG 1-16 guar-
dado o recuperado (1-14-3). (El botén 1 se ilumina si no se ha guardado/recuperado
un programa desde que se encendid el PS-3300). Todos los botones de los programas
que ya haya guardado se iluminan de forma tenue. Para terminar de guardar, pulse el
numero del programa en el que desea guardar mientras mantiene pulsado el botén
WRITE.

3. Botones PROG 1-16
Estos botones sirven para guardar y recuperar los programas.
Pulse uno de los botones PROG 1-16 mientras mantiene pulsado el boton WRITE (1-
14-2) para guardar el programa en el botén que ha pulsado.

1-1%2 Para recuperar un programa que haya guardado, pulse el botéon PROG 1-16 corres-
1-14-1 pondiente.
PROGRAMMER 1-14-3

Cambiar entre bancos

© 9 0 o o o o o© Puede cambiar entre bancos de programas pulsando el botéon PROG 1-16 correspon-
diente mientras mantiene pulsados el botén WRITE (1-14-2) y el boton SHIFT (1-
14-4). Hay 16 bancos de 16 programas, lo que hace un total de 256 programas que se
6 0 o o 0o 0o o o pueden guardar.

noo12 o1 M 1516

© o o o o o o o

PANEL

D | | Nota: Paralos bancos 1-8, puede cambiar entre los bancos sin mantener pulsado
el boton WRITE; simplemente pulse el boton PROG 1-8 correspondiente
POWER mientras mantiene pulsado el boton SHIFT.
4. Botén SHIFT
1-14-4 —
o Pulse el botén PROG 1-16 correspondiente mientras mantiene pulsado el botén
wil O =116 SHIFT (1-14-4) para ejecutar funciones especificas.
4-1. SHIFT + PROG 1-8
1-15-1 — Puede cambiar entre bancos de programas 1-8 pulsando el botén PROG 1-8 corres-
pondiente mientras mantiene pulsado el boton SHIFT.
= Nota: Paralos bancos 9-16, pulse el boton PROG 9-16 correspondiente mientras
1-15-2 — — 1-16-2 mantiene pulsados los botones WRITE y SHIFT.
™ torsao0 1-16-3 4-2. SHIFT + PROG 9-11
145.3 Permite seleccionar una de las tres unidades de sintetizador PSU-3301. Utilicelo

cuando desee copiar pardmetros entre unidades, o restablecer los ajustes de tono de
afinacion o los pardmetros de una sola unidad.
o SHIFT + PROG 9: Permite seleccionar la unidad PSU-3301 del lado izquierdo.

o SHIFT + PROG 10: Permite seleccionar la unidad PSU-3301 del centro.

o SHIFT + PROG 11: Permite seleccionar la unidad PSU-3301 del lado derecho.
Cuando seleccione una unidad, el boton PROG 9-11 que seleccione se iluminard y
podra copiar los datos.

4-3. SHIFT + PROG 12-14
Esto copia los parametros de la unidad de sintetizador que seleccion6 en 4-2 anterior
a la unidad que seleccione aqui.
o SHIFT + PROG 12: Permite copiar los datos en la unidad PSU-3301 del lado
izquierdo.
o SHIFT + PROG 13: Permite copiar los datos en la unidad PSU-3301 del centro.
o SHIFT + PROG 14: Permite copiar los datos en la unidad PSU-3301 del lado derecho.

Nota: Sisuelta el boton SHIFT, se restablecera la seleccion de la unidad. Seleccione
la unidad (paso 4-2) y copie los datos (paso 4-3) mientras mantiene pulsado
el boton SHIFT para realizar las acciones en secuencia.

Nota: No se pueden copiar los datos sin seleccionar una unidad (paso 4-2).
Nota: No puede copiar de la unidad que selecciond en 4-2 a esa misma unidad.

4-4. SHIFT + PROG 15

Permite restablecer (cambiar a +0) los ajustes de tono de afinacién de las tres unidades
de sintetizador PSU-3301.

Si ha seleccionado la unidad que utiliz6 en el paso 4-2, se restablecen los ajustes de
tono de afinacion solo para esa unidad.

Si no ha seleccionado la unidad que utilizé en el paso 4-2, se restablecen los ajustes de
tono de afinacion para las tres unidades.

Nota: “Ajustes de tono de afinacion” hace referencia a lo siguiente: FREQUENCY
FINE (1-1-3), FREQUENCY COARSE (1-1-4) y TEMPERAMENT ADJUST
(1-1-12).

Nota: Después de restablecer los ajustes de tono de afinacion utilizando la ope-

racion SHIFT + PROG 15 y luego hacer lo mismo, se deshace la operacién
anterior.

4-5. SHIFT + PROG 16

Inicializa los parametros de las tres unidades de sintetizador PSU-3301.

Si ha seleccionado la unidad que utiliz6 en el paso 4-2, se inicializan los pardmetros
solo para esa unidad.

Si no ha seleccionado la unidad que utilizé en el paso 4-2, se inicializan los parame-
tros para las tres unidades.

Nota: Después de inicializar los parametros utilizando la operacién SHIFT +
PROG 16 y luego hacer lo mismo, se deshace la operacion anterior.
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1-15 MIDI

Puede utilizar MIDI para tocar un generador de sonido MIDI externo desde el PS-3300,
o para tocar el generador de sonido del PS-3300 desde un secuenciador MIDI externo o
similar. Esta funcionalidad no estaba disponible en el PS-3300 original. Es particularmen-
te ttil para tocar en directo o para crear canciones con el PS-3300 y otro dispositivo MIDI
al mismo tiempo.

1. Conector MIDI THRU
Los datos recibidos a través de MIDI se envian de vuelta a través de este conector tal
como estan. Utilicelo cuando se conecte a otros dispositivos MIDI.

2. Conector MIDI OUT
Utilice este conector para tocar o controlar un dispositivo MIDI externo desde el
PS-3300.

3. Conector MIDI IN
Utilice este conector para tocar el PS-3300 desde un secuenciador u otro dispositivo
MIDI externo.

1-16 POWER, USB, TO PS-3010

1. Selector POWER
Utilice este selector para encender/apagar la unidad.

2. Puerto USB (USB tipo B)
Conéctelo a su ordenador para intercambiar datos MIDIL.

3. Conector TO PS-3010
Utilice este conector para conectar el teclado polifénico PS-3010 incluido (2-1). Co-
néctelo con el cable DIN de 8 pines incluido.

TECLADO POLIFONICO PS-3010
2 TECLADO POLIFONICO

El PS-3010 reproduce el funcionamiento de la unidad de teclado que anteriormente se
vendia por separado del PS-3300 original. La unidad de teclado incluye el teclado, la sec-
cion de controladores y también jacks de interconexién, ademads de contar con aftertouch.
Esto no estaba disponible en el PS-3010 original.

1. Conector TO PS-3300
Utilice este conector para conectar la unidad de sintetizador polifénico PSU-3302
incluido (1-16-3). Conéctelo con el cable DIN de 8 pines incluido.

2. Jack DAMPER
Conecte el pedal de resonancia (DS-1H, se vende por separado) aqui.

3. KBD TRIGGER (disparo de teclado)

La seccion de disparo de teclado cuenta con tres jacks de salida TRIG OUT (salida de
disparo) y un mando KBD TRIGGER SELECT (seleccion de disparo de teclado).
Esto funciona principalmente como una salida para las sefiales de sincronizacion que
se generan cuando se tocan las teclas, que se utilizan para disparar el GEG (1-10).
Para los jacks TRIG OUT, puede utilizar el mando KBD TRIGGER SELECT para se-
leccionar cudntas teclas debe tocar como senales de disparo. Con el ajuste TRIG OUT
SINGLE, el disparador estd encendido mientras se pulsa una tecla; y con el ajuste
TRIG OUT MULTIPLE, se emite un pulso de disparo cada vez que se pulsa una tecla.

4. Interruptores deslizantes
Esta seccion cuenta con tres interruptores deslizantes y sus jacks correspondientes,
que emiten las respectivas sefiales de encendido/apagado. Se trata de salidas de selec-
tores multiuso que se pueden utilizar para el control remoto de los interruptores de
sefial (1-12-3), como disparadores para el GEG (1-10), etc.

5. Selector MOMENTARY
Esta seccion cuenta con un selector momentaneo que esta encendido solo mientras se
pulsa, junto con un jack de salida MOMENTARY para emitir la sefial de encendido/
apagado. Se trata de una salida de selector multiuso que se puede utilizar como dispa-
rador manual para el GEG (1-10), etc.

6. Jack de salida AFTERTOUCH (aftertouch)
Este jack se utiliza para emitir las sefiales de aftertouch del teclado. (Aftertouch es el
efecto que se genera cuando se sigue presionando la tecla después de haberla tocado).

7. X-Y MANIPULATOR
Esta seccion cuenta con una palanca X-Y MANIPULATOR, jacks de salida de sefial
para los ejes X e Y correspondientes y mandos para ajustar los rangos de voltaje de
salida variable de los ejes X e Y. Esto le permite controlar dos voltajes de salida dife-
rentes al mismo tiempo utilizando una sola palanca. Por ejemplo, se puede controlar
la inflexion de tono de afinacion con el eje X y la profundidad de vibrato con el eje Y,
todo al mismo tiempo con un dedo.
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Hacer las conexiones

Conecte los dispositivos que esté utilizando segun corresponda.

A& Antes de conectar dispositivos externos a este instrumento, asegtrese de que
todos los dispositivos estén apagados. Si conecta estos dispositivos mientras
estan encendidos, puede causar una averia o dafios en los altavoces monitores
autoamplificados o en otros dispositivos externos.

A& Para evitar fallos de funcionamiento, asegtirese de que el cable que utilice para
conectar los siguientes jacks y conectores no tiene mas de 3 m de longitud.

Jacks de SALIDA (salida sin balancear, jack de auriculares y puerto USB)

Conexion a un ordenador o dispositivo MIDI

Si esta utilizando un ordenador (como cuando ejecuta un DAW o un software
similar), conecte el ordenador al puerto USB de este instrumento. Cuando desee
utilizar un dispositivo MIDI externo para tocar el PS-3300, conecte su dispositi-
vo al conector MIDI IN del PS-3300.

A& Parala conexion a través de USB, necesita instalar el driver (controlador) Korg
USB-MIDI en su ordenador. Descargue el controlador desde el sitio web de
Korg e instalelo siguiendo la documentacion adjunta.

Conexion del cable de corriente

1. Conecte el conector del cable de corriente incluido al jack de alimentacion
de CA situado en el panel posterior del instrumento.

2. Conecte el otro conector del cable de corriente a una toma de CA.

A& Utilice solo el cable de corriente que viene incluido con este instrumento.

A& Asegirese de que la toma de CA sea del voltaje correcto para su instrumento.
Encendido y apagado de la alimentacion

Encendido de la alimentacion

1. Asegurese de que el PS-3300 y los altavoces monitores autoamplificados u
otros amplificadores a los que esté conectado este instrumento estén apaga-
dos y baje el volumen de todos los dispositivos.

2. Encienda el interruptor de encendido (1-16-1).

3. Encienda sus dispositivos externos, como altavoces monitores autoamplifi-
cados, y ajuste el volumen de cada uno. Utilice el mando TOTAL VOLUME
(1-12-8) para ajustar el volumen del PS-3300.

Apagado de la alimentacion

1. Asegtrese de que los altavoces monitores autoamplificados u otros amplifi-
cadores a los que esté conectado este instrumento estén apagados y baje el
volumen de todos los dispositivos.

2. Apague el interruptor de encendido (1-16-1).
Funcion de apagado automatico

El instrumento se apaga automaticamente cuando transcurren cuatro horas sin
utilizar el panel frontal, el panel superior o el teclado, o desde que entra una
sefial MIDIL.

La funcién de apagado automatico se puede desactivar en el modo Global (con-
sulte “Otros ajustes (modo Global)”, p. Es-12).

\i—— 0@

Secuenciador

Guardar y recuperar los programas de sonido

Puede guardar los ajustes en el panel del PS-3300 como un programa, y recu-
perar ese programa al instante mas tarde pulsando un botén. Hay 16 bancos de
programas de 16 programas cada uno, lo que hace un total de 256 programas
que se pueden guardar.

Recuperar un programa de sonido

1. Puede cambiar entre bancos de programas pulsando el botén PROG 1-16
(1-14-3) correspondiente mientras mantiene pulsados el botén WRITE (1-
14-2) y el botén SHIFT (1-14-4).

2. Pulse los botones PROG 1-16 para cambiar entre programas de sonido.

Consejo: Puede pulsar uno de los botones PROG 1-16 para recuperar un
sonido del mismo banco.

Editar un programa de sonido
1. Mueva los diversos mandos e interruptores del panel de control para crear
un sonido.

Consejo: Cuando se pulsa el boton PANEL, el estado de los mandos e in-
terruptores en ese momento se refleja en los ajustes del programa
(consulte 1-14-1).

Guardar un programa de sonido

1. Puede cambiar entre bancos de programas pulsando el botén PROG 1-16
(1-14-3) correspondiente mientras mantiene pulsados el boton WRITE (1-
14-2) y el botén SHIFT (1-14-4).

2. Pulse uno de los botones PROG 1-16 mientras mantiene pulsado el botén
WRITE para guardar el programa en el botén que ha pulsado.

Consejo: Solo necesita realizar el paso 2 para guardar un programa dentro del

mismo banco.

A& Esto sobrescribe el programa de sonido en el destino donde se va a guardar.

Tenga en cuenta que esta operacién no se puede deshacer.

Es-11



PS-3300

Como crear sonidos

Como realizar interconexiones

Utilice los cables de interconexién incluidos para conectar los jacks de salida a
los jacks de entrada.

Cada jack de salida y entrada utilizado para la interconexion tiene sus propios
limites de voltaje de salida/entrada (méximo y minimo) como se indica, como
“-5-0-+5V”7 0“5V > GND” Si el rango de voltaje que figura en el lado del

Modo de afinacion

Es posible que escuche variaciones en el tono de afinacion y el sonido del PS-
3300 debido a cambios de temperatura y otros factores ambientales. Se trata de
una caracteristica de sonido de los instrumentos analdgicos. Si observa que el
tono de afinacion esta desafinado, siga los pasos que se indican a continuacion
para afinar el instrumento.

1. Encienda el instrumento mientras mantiene pulsados los botones PROG 15

jack de entrada es mas estrecho que el del lado de salida, el rango de voltaje en el
lado de entrada no tiene efecto.

A
L

No aplique un voltaje al jack de entrada que sea mayor que el valor indicado.

Si estd intentando controlar una unidad externa con las sefiales de control de
este instrumento, utilice una unidad que tenga una impedancia de entrada de
10 kQ 0 mas.

Ajustes de control del vibrato con aftertouch

Aqui se explica el procedimiento para controlar el vibrato utilizando aftertouch
(el efecto que se genera cuando se sigue presionando la tecla después de haberla
tocado).

1.

Conecte el jack de salida AFTER TOUCH (2-6) al jack de entrada EXTER-
NAL MG1 LEVEL CONTROL del MG1 (1-7-4) con un cable de interco-
nexion.

2. Ajuste el mando WAVEFORM SELECTOR (1-7-1) del MG1 en “TRI”.
3. Aumente el valor del mando MG1 INTENSITY CONTROL del SG (1-1-8).
4. Después de tocar una tecla, pulse la tecla sin soltarla para aplicar el efecto

de vibrato. Gire el mando MG1 FREQUENCY (1-7-2) y el mando MG1
INTENSITY CONTROL (1-1-8) para ajustar la cantidad de vibrato que se
aplica.

Otros ajustes (modo Global)

Puede hacer que el PS-3300 se inicie en modo Global encendiendo la alimenta-
cién mientras mantiene pulsado el boton PANEL (1-14-1).

1.

Cuando el instrumento se inicia en modo Global, el boton PANEL (1-14-1)
parpadea, el boton PROG 1 (1-14-3) se ilumina y los botones PROG 15y 16
(1-14-3) parpadean.

Seleccione los ajustes que desee configurar.

[PROG. 9] Funcién de apagado automatico

Activa/desactiva la funcién de apagado automatico. El ajuste predetermina-
do de fébrica es activado (cuatro horas).

Al pulsar el boton PROG 9 (1-14-3) cambiara el apagado automatico entre
activado (el LED se iluminara) y desactivado (el LED se apagara).

[PROG. 10] Reproduccidn fiel del sonido original

El PS-3300 original utilizaba un circuito que hacia que el extremo inferior de
la sefial de salida cayera. El nuevo PS-3300 le permite activar/desactivar este
circuito. Cuando estd encendido, el circuito reproduce fielmente el sonido
del original; y cuando esta apagado, esto enfatiza el extremo inferior.

Al pulsar el botén PROG 10 (1-14-3) cambiard entre activado (el LED se
iluminara) y desactivado (el LED se apagard).

[PROG. 11] MIDI multicanal

Cambia entre el modo MIDI de un solo canal y el modo multicanal. Esto le
permite enviar diferentes notas a las tres unidades de sintetizador diferentes
cuando el instrumento estd conectado a un DAW o similar. Para obtener
mas informacidn, consulte el cuadro de implementacién de MIDI y la imple-
mentacion de MIDI.

Al pulsar el boton PROG 11 (1-14-3) cambiard entre multicanal (el LED se
iluminara) y un solo canal (el LED se apagara).

Pulse el botéon PROG 16 que parpadea (1-14-3) para guardar los ajustes y
salir del modo Global. Una vez guardados los ajustes, el instrumento volvera
automaticamente a sus operaciones normales.

Pulse el botéon PROG 15 que parpadea (1-14-3) para salir del modo Global
sin guardar los ajustes. El instrumento también volvera automaticamente a
las operaciones normales en este caso.

Modo de ajuste del canal MIDI

Los canales MIDI en el PS-3300 son configurables.

1.
2.

Encienda la alimentacion mientras mantiene pulsado el boton SHIFT (1-14-4).

El instrumento se inicia en el modo de ajuste del canal MIDI. El botén
PANEL (1-14-1) parpadea y los LED del boton PROG 1-16 (1-14-3) se
iluminan segtin los canales MIDI configurados.

Pulse los botones PROG 1-16 (1-14-3) para cambiar los ajustes del canal
MIDI

Pulse el boton PANEL (1-14-1) para guardar los ajustes y reiniciar el instru-

y 16 (1-14-3) para iniciar el modo de afinacién. (E1 LED del boton PANEL
parpadea y los LED de los botones PROG 1y 3 se iluminan.)

Mientras verifica la afinacion con un afinador disponible en el mercado,
utilice los mandos FREQUENCY FINE (1-1-3) y los 12 mandos TEMPERA-
MENT ADJUST (1-1-12) situados en cada uno de los tres paneles de PSU-
3301 para ajustar el tono de afinacion.

Nota: EILED del boton PROG 6 se ilumina cuando la afinacién coincide
con el valor de afinacion guardado actualmente.

Nota: Puede pulsar el boton PROG 7 si es necesario para restablecer
todos los ajustes de afinacion a su valor central.

Nota: También puede pulsar el botéon PROG 8 para restablecer el sonido
al programa inicial, lo que puede facilitar la afinacion.

Después de ajustar los mandos en el paso 2 anterior, haga lo siguiente:

Pulse el boton PROG 4 para ajustar con precision el tono de afinacién hacia

abajo.

Pulse el boton PROG 5 para ajustar con precision el tono de afinacién hacia

arriba.

Nota: Puede comprobar los valores que ha ajustado en los pasos 2y 3
mirando los LED de los botones PROG 9-16. Los LED de PROG
13-16 se iluminan cuando se eleva el tono de afinacién, y los LED
de PROG 9-12 se iluminan cuando se baja el tono.

Una vez que haya terminado los ajustes, pulse el boton PANEL (1-14-1) con

el LED que parpadea para guardar los ajustes.

Una vez terminada la operacion, apague la alimentacion y reinicie el instru-

mento.

Restablecimiento de los sonidos
predeterminados de fabrica

Puede restaurar los programas preestablecidos a sus ajustes predeterminados de
fabrica.

1.

Apague el PS-3300.

2. Encienda la alimentacién mientras mantiene pulsados los botones PROG 7 y

8 (1-14-3).

Esto carga los datos en el PS-3300 y los devuelve a sus ajustes predeterminados
de fabrica.

A& Nunca apague la alimentacién mientras estén cargdndose datos.

A& Solo los programas del banco 1-2 se restauran a sus ajustes predeterminados de

fébrica. Los programas del banco 3-16, asi como los ajustes del modo Global,
permanecen sin cambios.

Especificaciones
Teclado: 49 teclas (estandar, no compatible con velocidad de
pulsacion, compatible con aftertouch)
Polifonia maxima: 49 voces
Rango de notas: 7 octavas

Numero de programas: 256

Jacks de conexion: Jacks SIGNAL IN (jack TS de 6,3 mm)
Jacks SIGNAL OUT (jack TS de 6,3 mm/XLR)
Jack PHONES (jack estéreo de 6,3 mm)
Conectores MIDI IN, MIDI OUT y MIDI THRU

Puerto USB (tipo C)
Alimentacion: Jack de alimentacion de CA
Consumo eléctrico: 65 W

Dimensiones (anch. x prof. x alt.):

PS-3300: 1000 x 245 x 454 mm

PS-3010: 995 x 243 x 108 mm

PS-3300: 21,3 kg

PS-3010: 8,2 kg

estuche rigido, ruedas (4), cable de corriente de CA,
cable DIN de 8 pines, cables de jack TS de 6,3 mm

(3 x0,5m, 3 x 1 m), Manual del usuario, Manual del
usuario original (copia)

Peso:

Elementos incluidos:

mento.
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* Las especificaciones y el aspecto estan sujetos a cambios sin previo aviso por
mejora.
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126

127
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1-1 SIGNAL GENERATORS (SG)

DB IE—MITVCO (BEFHEFHIREE) EMHIENTWAHEY21— /LTI, TIT
EvFICEB T2 ITNTDREE. BEERET S L TEALGARIRETDEIRE
LET,

1. WAVE FORM./ 7 GER:E1E)
EREERET DEDERELDREERRLET,
2. PWM INTENSITY./ 7' (/ )V A2 R EE)

JNVABERDRE ZAE L EF, WAVEFORM / 7T PWM (Pulse Width
Modulation) Z#IRL T D/ T O ER EIf 5L 01— 77\xﬁ%b\ﬁbﬂ§
9, EXTERNAL PWM CONTROL A7 (1-1-11) [/ \w F > 7 L7z LVIRER

MG2 & REBERTE N CLE T DT MG2 FEQUENCY TR E— R&EFEN Li@"

3. FREQUENCY -FINE/ 7 (Z7A >« Fa1—=>,%. £100 cents)
EvFERELEY, RRMATA=440HZ ICF 21— FENET,
4, FREQUENCY - COARSE/ 7' (O—RFa—F +74%)
B FEBAELET, PRATA=440HZ [CF 21—V ENET,
5. SCALE/ T (A9 2—Jt0#e)
BROA T Z—THJIBZIELT,
6. FREQUENCY MODULATION REVERSER Ay F (BREER A v F)
By FRRBZARDMUAEREGAAN Y F T, FICASA RTEEREL
£9,
7. FREQUENCY MODULATION ONZ A v F (ZHRA v F)
EyFRAKRBEERDA /7 7% LET, FICATA RTBEFVIT
8. MG1 INTENSITY CONTROL/ 7 (RERZSARRE)
MG1 (MODULATION GENERATOR 1) €&k 2Ew FREKRBMZEFD
#HLET,
9. EXT INTENSITY CONTROL/ 7' (N SRZERRLE)
10 S AT LIEABRERICL By FRRBERAOFR S #BEH LT T,
10.EXTERNAL FREQUENCY CONTROLA 11i%F (AR ZRAAS)
B FRFBZEADNLAIHF T,
11.EXTERNAL PWM CONTROLA 138 F (/ \IVRIEZSSA A 1)
1OV RAMEZFADNIBAT IR F T,
12.TEMPERAMENT ADJUST/ 7 (Z RS AV R T I v A R)
NERUF1—Z2TTY, ThZND/ THHRD 0" B CHHES
BTV ET,

TIET,

/7KL %uﬂ

1-2 DYNAMIC LOW-PASS FILTERS (DLPF)
TDEAE—MRIVCF (BESIEH T )L2—) EENTWEEY 21—V T, SGH
SESN LB R 2 EOICMIT5@EZ2LET,

1. CUT OFF FREQUENCY./ 7 (B b 47 B EGRED)
EHEBCLITIRIILeO0—/NR - T4 )b2—Dhy A TREREERSL
£9,

2. PEAK/ 7 (E—7:AH)

Ay bAT KA h%%ﬁ%ﬂff%r&Ab\%aﬂﬁﬁ LEd,

3. KBD FILTER BALANCE/ 7 (F—R—F 712 — I\ R)
gLl Lico —/\7\ TAI)VR—=DHy A T EREE A
DEREITHIS LTI ABICHEE L E T,

4, EXPAND./ 7 (ZFR/I\VK)

Hw b A TEEE . EM (ENVELOPE MODIFIERS) CERET Nz T > \O—
TEBICE>TETEREEVERABTLET,

5. CUT OFF FREQ MODULATIONA Ay F (ZARAvF)

By N TEREEREDA Y /7 T7%LET, FCATA RTBEAF I
BUET,

6. MG1./7 (NERZFARLE)

MG1 (MODULATION GENERATOR 1)
wHEEmLET,

7. EXT/ 7 (NERZERARKE)
BATANLIENEMMESICL B H Y M TV EARBEHADRES #AH LET,

8. EXTERNAL CUT OFF FREQUENCY CONTROLA J1tiw¥F (v bA T RREZERAS)
A T EEEERADNT AT IHF T

IC&k 27y b T EREZERD

%r]
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ENVELOPE MODIFIERS)
ATTACK TIME

2@5 B\ 1 -3-1

DECAY TIME
s

5 e

SUSTAIN LEVEL
s

B s

RELEASE TIME
s

G

zzzzzzzzzzzzzzzz
ATTACK  RELEASE
CONTROL  CONTROL

O

—SV—+5 LGN

1-3-5
1-3-6

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER  pgy sann

1-601 —
1-6-2

1-4-1

SIGNAL MOl

-1

DIFIERS

KBD VOLUME BALANCE

SIGNAL cuT
2

RESONATORS

RESONANCE INTENSI
o3

B 7

L@}‘

— o py

nnnnnnnnnn

1-4-2

1-5-1
1-4-3

AMPLITUDE
MODULATION

1-5:2

EAK
MODULATION
BY MG2

nnnnnnnnn
RESONATOR 3

FREQ

1-4-4

MODULATION
GENERATOR 2

our
i
(@)
O

5VP-P

EXTERNAL
PEAK FREQUENCY
uuuuuuu

1-3 ENVELOPE MODIFIERS (EM)
TOEIE—MRICVCA (BEFIMIZEDS) EFRENTVAEI1—ILEEG
(ENVELOPE GENERATOR) EMEENTWBEY 21— )b —1REE>T T \O—
TEFAT7A Y — (EM) £ TOES, VCADLPF BB L SFRESNER
BHOEEERLET, EGEVCAE Y FO— )L T2 HD T AO—FEED
B RINZ L CREETRT DL RELE T,
1. ATTACKTIME/ 7 7Ry 7-21L)
BEDOUBEAVEREBHLET. 2| Noteon Note off
2. DECAYTIME/ 7 (T4 A +ZALs)
BHUE RS BD BAZTEDL S R
' Level
RERESLES, Co ; [ Time

YRXTa0 - LNIICEBETOR

3. SUSTAIN LEVEL/ 7 (HRF4>-LAID) A%ﬁf?i%nggy “Release
Far A BA LBRT UTcis.
PRENTOSEMEREL TV SBEXAHLET,

4. RELEASETIME/ 7 (J1)—Z+RA L)
BEHNSIEZH L CEBORBORBBEZAFTLE I, 71T FILD PS-3300
T RELEASE 21 v F & HOLD Z A v FITHANTNEEDE & UBNDT
CL&ELf

5. EXTERNAL ATTACK CONTROLA N F (74424 LAERI FO—IVAH)
Ty bk AV PO—S—HBETHAEHOSTEY Y « A1 LEDY FO—)
I BIEHDATIHF T,

6. EXTERNAL RELEASE CONTROLAHHEF (VU—Z 2 LHERI Y FO—IVAS)
T b RAVFHEETET/DEIN— - REJILDELSIC ) — %
O bA—ILTBBDASIHF T,

1-4 RESONATORS (RESO)
SG.DLPF.EMIEFZFNZNODOHE S (THIILTWADICRH L. DL Y R—F2—
IE FEEN—2)UMICO O—/VLET,3DDL Y X—2—EEBH T53DD/\
VR ONZTA I E—E FTNTNDE—T EKE % 100Hz~10KHz DRI T BHIC
RETBHIENTEET,

1. RESONANCEINTENSITY/?‘(I/‘/“* 2 — R HRET)
LYR—2—IC LB EEMIOREZHLH LET,

2. RESONATOR 1-3./ 7 (E—%7 BliREGRE)
3DDINYR R - T AV EZ—DE— I ERSEES LE T,

3. PEAK FREQ MODULATION BY MG2A A vF (MG2lc KB E—Y BIIRBZERAAvF)
3DDE—VEREEAE MG ICK > TEATSHAAYFTT, FMTATA R
THEFVITHEYET, BHEAANYFHAVDEEK. MG2 EATIENTE
FEETCE—7EESEA I P O—ILENET, 7 T7DEEIEATMESET
TarhtAa—/ILENET,

4. EXTERNAL PEAK FREQUENCY CONTROLA AixF (E—7 BIRENEBERA
1)

NEH S E—T B AE I FO—)L T BTcdDANBF T,

1-5 AMPLITUDE MODULATOR (AM)

7Y TVF1—R-EIa1L—5—I& MODULATION GENERATOR 1 (MG1) DIEST
EDBHZRIEL L EABREDHREFHHDEII—ILTT,

1. AMPLITUDE MODULATION./ 7 (HR18Z: 38X A A Ef)
MODULATION GENERATOR 1 (MG1) IZ & BIRIBEFRADFE R/ L £,

2. AMPLITUDE MODULATION ONZ A v F (ZEFRRA v F)

VTR BIRBRBDMREA >/ FTTBAAYTF T, FICAZA

THEF VBV ET,

1-6 KEYBOARD VOLUME BALANCE (KBD V BAL)

KBD FILTER BALANCEANMRB DB EHLEH ‘B@%@ z#%ﬁt@éxb\\?%t
DITH LT, ZDOKEYBOARD VOLUME BALNACE} ICEERHEDHTLENTE

E3p

1. KEYBOARD VOLUME BALANCE/ 7 (F—HR—FR)a1—L/I\5VR)
BRICEEDHE A DI B26HD ./ T T,

2. SIGNAL OUTHAtHF (T FIV-TU k)

BF v U RIVDHEANE VT FIV - SFY—ICREBESFEINTOETHA >
TFIV s SFY—HBIEVHNZBZHEPERICHDI 7o 42 )@
VYR ERERT BBEIED BF v IV DOHE IR F T,
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MODULATION GENERATOR 1 on L

1.7-3 —L ¢
1-7-1 —
IS,
1-7-4 —— O
1-7-5 oo for o

MODULATION
GENERATOR 2

FREQUENCY A~

o 5o
;giiv
2 s
f 5

1-8-1 ]
1-8-2

© KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER g5

SAMPLE & HOLD
o0t

1-9-1

B 7
2 b —
i s

o o

SYNCHRO

oN

SAMPLE &HOLD
INPUT

—— 1-9-2

— 1-9-3

O (D
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1-7 MODULATION GENERATOR 1 (MGT1)

MG1IELFO (BB R FIRSS) SMFIENZED T, SG (1-1)D E F B REZESA. DLPF

(1-2)DHy b7 7 BT AM (1-5) DIREZFAE EICB VS 2 D EFHRDF

RS TY,

1. WAVEFORM SELECTOR./ 7' GBIz #2)
ZHRFAEIRG BfcdD ./ TTY,

2. FREQUENCY./ 7 (Aig#GAE]. 0.08Hz~2kHz)
ZHRROR RSB EFHHLET,

3. MG1 OUTH AixF (MG17U k)
SG. DLPF. AM (I T TICHEBEF SN TVET A MGl DESIESE T
DD BEBICAED feDHEEF TT

4. EXTERNAL MG1 LEVEL CONTROLA AigF (B AL NILAERI bO—IVAS)
MGT ICKAEROFEE A NSO bO—)V T 2D ASHFTI,
BESIHANGOTREI Y FOY a4/ RT v I EIEFY T RTIVEG
EEGLET, AEHSEHINTOEVEEDEDLNIVIREATT,

5. EXTERNAL MG1 FREQ CONTROLA hiF (AiRESNSma ra—ILAK)
MG1 ORIRERE A NEEHS T bO—)L T B DA STEHFTY,
%g@ﬁé\?&@?f&ﬁl: DY IA ATV IEIEFT T RTIVEG

1-8 MODULATION GENERATOR 2 (MG2)

MG2IEMG1EIHELFO (BB K FEIRED) LITENBELD T A—Z AR EF BT HIC
SG (1-1) DPWM (/ IV RIEZFE) . 7114 Y — P T IDMR%EE S IRESO (1-
4) DE—7 BRMERIC BRI EN TV E S, MRS =ARDHTY.

1. MG2 OUTH At F (MG277 I +)
PWM, RESO IZIF 9 TICABER SN TVETH. MG2 DESMESEZD
HDEWITHED e DENIHF T,

2. FREQUENCY./ 7 (B £ &R, 0.2Hz~20Hz)
ZIRROB R L E T,

PSU-3302 POLYPHONIC SYNTHESIZER

1-9 SAMPLE AND HOLD (S/H)

SAMPLE & HOLD INPUTICASTENEEFNICE L S BT > T 755 % /Ay

VEFEBOFREICR>T—EDATHRIF (R—IVR) $52&TUREERRICET

BHIESEOUTIRFHOOHAILET,

Note: BIZIEMGT OUTIHF (1-7-3) DS HATNIEBHENICEL T BES A,
S/H INPUTIHF (1-9-4)(c AS19 B & CLOCK FREQUENCY./ 7 (1-9-2) T
RELIZABETR—IVRENTBER EDESHS/H OUTIHF (1-9-1) H
SHEAIENE T, S/H OUTIR F D JIES A SGDEXTERNAL FREQUENCY
CONTROLEEF (1-1-10) (Z AT L EXT INTENSITY CONTROL./ 7' (1-1-9)
DEEE KELTDEZDNRERERTHIENTEET,

Note: FE2DEFHTMGTIDRER (1-7-1) ZPINK NOISEXRWHITE NOISEIZ LT,
SYNCHROZ A wF (1-9-3) ZONIC L1388 13 BIROBLIET THRL 2
0wy OEERE T Z LITEVET,

1. SAMPLE & HOLD OUTH HimF (S/H7 I k)

S/H THEERRICEIL LTEEEDHENEF T (2 DDiHFHSIERE CES
MEATNE D), S/HANIGF (1-9-4) IOBHFICENLT BESHEAST
A& DiEFHAS CLOCK FREQUENCY / 7 (1-9-2) THRELE7 OV /A
RETHE > THEERIRICE L S BTGB A E TN E T,

2. CLOCK FREQUENCY./ 7 (¥ 0w Rk ERGRAHE)

ESEMEERIRICBILE 2 EARERHLE T,

3. SYNCHRORAwF (>0 ZAAvF)

YoV IES (AMES) ICARREN S 255 R CERbARVIRE Y
BIeODAAYF T RAAYVFETICATZARTDEFVITHEVET,
AT BEAITEFEDOUE EAY Ty I oAy o xE )Ly FLET, I
BERYDI Y IDECEE TIEZL LE R A.

4. SAMPLE & HOLDA718wF (B> 7TV G158 A1)

S/IHEEWMESE AT BimFCTT. MGl Ik EDEFMICE(LT BE5
HTICANDLET,
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GENERAL
ENVELOPE GENERATOR

1-10-1
1-10-2—1 @
wvesre | @oEE
1440-3— . I
1-104—L @} A 412
’ ) il::MILER ;
1-10-5 - v a— 14113
1-10-6 — — 1-11-4

DELAY ATTACK ‘ RELEASE ‘

TIME TIME TIME
TRIG ON/OFF wg £
TRIG TRIG
ON OFF fig1
, : ©_LIMITER A=+5V
+5V |- Qgrmmoe oo e 5= LIMITERB= -5V
PN 5 { LIMITERA=+3V
..—-Q~ LIMITERB= 0V
OUTPUT | i ) ;
T i —
. AN :
\0
\v
: : N LIMITERA=-5V
N e — O LIMITER B=+5 v
5V ov +5V
INPUT
fig.2

1-10 GENERAL ENVELOPE GENERATOR (GEG)

EM (1-3) Tld. ToNRO—T IR —2 =N FEBROETRIT L TEmIN T
ICFNZTNDOEEEIDY FA—/LLTWBDICH LT CDOGEGH, AL EE
FO—)LTBHDIANO—TESERELET,

B ZIE R T+ Z w7 -F—R—FK (PS-3010) DEBDAAICH S TRIGH 1115
F (2-3) ®MOMENTARY A+ (2-5) h5DH 71155 % EXTERNAL TRIGGER A
FmF (1-10-6) ITEFE L BBEPLE— A2 — XAy F &I ETRIG ON (M)
H—F>) DIEEHGEGITESNE T (ig. 128), GEGIZTRIG ONDIEEEZ1T5
LEDELAY TIME (1-10-2) TRE LTcBERIAIE 7% ATTACK TIME (1-10-3) TEREL
EREENI TIONO—TESEZRAMEE CIUE LIFE T #EDPEA 21—
2A v FEBITOEPDHDETRIG OFF (NJAH— A7) DESHGEGITES .
RELEASE TIME (1-10-4) TRE LIcBERENTTTONO—S1ESIEH/IMEE T T
HUE T, GEGH FIDOUT 1~0UT 3ixm+ (1-10-1) (& ZNZTNELZAEETI N
O—7ESHAHATNZD T BH BIcWHR) IGC THABFEEVDITE
ER

1. GEGHAi%F OUT 1/0UT2/0UT 3 (GEGT7K)

EMICEDETHEVNDITZ3BEDOTI NRNO—-TESOHEIBFTY,

fig.1 1& TRIG ON/ OFF &£, DELAY TIME, ATTACK TIME. RELEASE TIME 5%

EICH LT 320D GEG EAmFHLSENEINE I oANO—TE5DEE

BOZILEERLTVET,

Note: BEEERICBBAITRTSCUICEYFHIEELVETADIER
EHOSIBEL Y FETLENBIRNY R 7y 1 #ERRLIEWVREEIE
PS-3010DTRIG OUTEEF (2-3) EGEGOEXTERNAL TRIGGERA i F
(1-10-6) ALK LIcS>Z T GEGDOUT 2H F1imF & SGMEXTERNAL
FREQUENCY CONTROLA /7 (1-1-10) L £ T, Wi F HiiEHE
SVEEDSTCREDSBE Y FETINBINRY R AT AR
LTcWEE X GEGDOOUT 28 F D WICOUT 15 FAFERLE T,

2. DELAYTIME/ 7 (FALA 21 L)
FUA—GEELAN(F)ENTHS. TR YT « ZALDHREDETD
BEEREEmLE T,

3. ATTACKTIME/ 7 (772 w241 L)
TA LA« BALETHEDILE ENYBREIAFSHLET,

4. RELEASETIME/Z (U)—R B A L)
b A—{ES DR (OFF) TNfctk. ToNO— JESHRAD SR/
% (RT93)ETCORMAERAMLEY,

5. AUTORAYF (A—b X1 vF)

QIVFTIV - FUA— GERICEROEWN ) A—ES) T. GEG % EE

TEBBEITALA TRy ) —RADKREES Y T GEG ZEEST

YBDDAAYFTE, FICATARTBHEAUTO (F—F)ITEY IERE

IO N A—EERANTNIEBETET A LA - BALT R YT 21 L

J)—R « B LOFEEBIICIONO—TESERELET,

6. EXTERNAL TRIGGERAAiwF 1/2 (AAERRUA—ATD)

PS-3010 DF—AR—R +« FUA—PE—AVZ—+ X1 v F755ETGEG

EEESHEBHD M) H—ANHEF T, 2 DDATIDEESHIT

H—EEPANENS & GEG hEEARRIAL T,

1-11 VOLTAGE PROCESSOR (VP)
RIVF = TOL Y, -5 Vet S VOB ED 21— L DU AT SR
DT ZOBALATELRLET (g25%).
1. VPHABF (PT7IH)
VOLTAGE PROCESSOR (VP) [T & > C. T DEEPEEZ#R L IBDESZ
AT BT TT,
2. LIMITERA/ 7 (VZv52—A)
ANTES +5V DL EOHNBELBELF T
3. LIMITERB/ 7 (UZv%—B)
ANBES 5V DL EDHABEEBE LET.
4. INPUTABERF (VP T E)

VOLTAGE PROCESSOR (VP) IZ & 2 T Z DEFECAEEERT HHIDES %
AT BIHF T,

Ja-7
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SIGNAL_MIXER
CHANNEL 1

CHANNEL 2
EXT INPUT

(1

EXTERNAL
LEVEL CONTROL| 2
=
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SIGNAL SWITCH

CH-1 VOLUME
. s

o o
CH-2 YOLUME
. s

o o
CH-3 VOLUME
. i

CHANNEL 1
ouT

) 7
8 ()
v M EXTERNAL
o o
P

TOTAL VOLUME
5

s

1-12-8

1-12-9

outPUTS

JUNCTIONS

1-14-2
1-14-1

PROGRAMMER

‘—1-13

© KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER g5

1-14-3

o

PANEL

WRITE

o ? ? o o ? o ?
1 4 5 7
© 6 06 06 06 6 o o

Ja-8

1-12 SIGNAL MIXER (SM)

DO F IV T ETF L AEITEH INTWB3I DDV 5 — (PSU-3301) D

BE% /T CHELIY. PS30105EE /N F VI LTEBDI VI RINS VAR

(EEHTWBEESEVEZ VT BIHDEI1—/IVTY,

1. CHANNEL 1-3 EXT INPUTA HiF (SFH—HNEEAH)

Fr oIV ~3IKIFBE 3 DD A — (PSU-3301) DEF +
FIVBREIEFENTVEY, CNSDANHFIE BRICTT I 2—%
EHELEY MDEFREEZFI I TBODEDTT,

2. EXTERNAL LEVEL CONTROLA At ¥ (JH3IVCAO > bO—IVAS)
3DDF ¥ U RIEFNEFNERAHIEICERT 25HEIC. 12007+
O—S—CLWNEEARRICOY FO—)LT BODAIHEF TT,

3. SIGNAL SWITCH (&9 F 1L X1 vF)

Fy¥ XV ~3DENEA Y/ F T BDDIA Y F T, FICAZ
A RTBEF VNI ET,
4. EXT. SWITCHAAIGF T F IV Ry FHEBa> O—IVAF)
PS-3010 DRAZA K « A4 v FOATDEEEESHET.EF ¥ LD
NEXY | F T BDDAIIHFTI,
5. CH-1-3 VOLUME/ 7 (¥ R)a—L)
Fr oIV 1 ~3DEFENTVRAERHHBLET,
6. CHANNEL 1-3 OUTH Al F (R3z7 v k)
Fr RV~ 3 FTNZTIRL LI F T,

7. EXTERNAL LEVEL CONTROLA A#%F (F—%2JLVCASNERO FO—IVATT)
FryorII~32Z v ALEBERESDEEA. 7Y MOy O—T—
BEICE>THEHSEETIY A=)V BFODATIHEFTT,

8. TOTALVOLUME/ 7 (b—#&Jb-R)a1—L)

BREF(TFr oIV ~3%5Z v I A LEEEES) DZEAFHLET,

9. OUTPUTSHAEHF (7777 I PHONE / XLR)

BRE(Fy oIV 1 ~3EBZI VI ALEBRES) DWFCT, 7N

YA LIz 63mMmTSE/ IV T4 —VigFEINT U AH

HITHIS LTz XLR#F (11 GND, 2 : HOT. 3:COLD) hdb"Ed,
10.PHONE LEVEL/ 7 (N KRRV - RU1—L)

BRES(Fy oIV ~35Z VI ALIERES) D\ RARVHAN

DEEEHHLET,

11.PHONESH /335 F (NYFERVTUR)

BREN(Fr IV ~3%8Z v I ALIEFES) DAY RAVEIEFTY,

1-13 PARALLEL JUNCTION (JUNC)

1 DOEABFEEEOANEFITES T D150, HERE T TT, EEOR
BT ABTOBRTFHBYE T AR OV TNHDEFENTNADEAE
FREGT L EE SN ABTHSANTNIESLALESHENOEY
3DDBTFHSHATNET, BHIEERCTT,

& FLHEIC, 2O EDE AT EES (= 20U EDESEAN) LEVT

CREV, BBORRESVET,
Note: GEG®. §#21 = FDX-Y MANIPURATORD&S |2, 1 DLAEL A%
EHDOANNIE T HEEIBEALET.

1-14 PROGRAMMER (PROG)

KEDBAE/INRIVDIREZE T T LELTRFEL R Z Y —DTERBFICMFUH T
CENTEET, 7OV S ARKIMADTOT S L INVIICFNTNIET D BE
256{EMRTERIRE T 9, AT F)LDPS-3300ICIFEN > T #EEET T A T DHEBEIC K
DA T EEPDAWGEEFE e DU DBRICENEFIBLE T,

Note: 7O S LITIEETDAZA R XAy F & /7 (1-11 VOLTAGE
PROCESSOR, 1-12-8 TOTAL VOLUME, 1-12-10 PHONE LEVELZF&<) Z 1R
FRIBEC Y, i FEANIHFa R Lz Sy F 27 RPS-3010Dt v
TAVINETAT S LELTRECER A,

1. PANELRZY (XL RBR>)

TDORZYDLED BRI LTS & E W BRIE/NNRILVDREE BEBH—

LTWRIRETY, AEDESFHIZDRZVDLED BT LTVET,

PROG 1-16 "2 > (1-14-3) T/OU S L&EMFUE L& ER. MDIHCELD
FEORENZ)VOREE L TWEWEEIELED BEITLE T,

LED AVEIT L TWB & EICTDRA V&Y LRIE/NNZIVDREICEDE
BFEHEDYET,

2. WRITERZY (51 kREZY)

TRV LEREFTDEERN\Y T EYMA D EEIERALET,

TDWRITE RZ V2l Z#d & PROG 1-16 h4a > (1-14-3) DS E&REIC
REDL LUITUHE LIESOR2 VORI LEY (REzEEHE —ED
RF/POHELZE LTVEVWSEEIE 1 EBORZDR), e BHRE
LRV SLMREENTVRRZ VAL TR RITLET, WRITER
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\
1-14-2
1-14-1

PROGRAMMER

1-14-3

PANEL

o o o

o o o o o

1-15-1 —

1:15-2 —

1-15-3 —

we | © S 222002
O ooooooon
SHIFT POWER
1444 — [] (@)
MIDI O_1-16-1

-
[E]-1-16-2

70 PS:3010 1-16-3
]

B LEERELVESORE VZH/T & RENTTLET,

. PROG 1-16FR%2> (O S L1-16832>)

7005 L ERELHUHEI ODRE > TY,

WRITE RZ > (1-14-2) Z#LEHS PROG 1-16 DARZ > DLNTNH &R

FTERRLIEARZ T OV S LMREEINE T,

REFELETOT S LZFUHETITIE PROG 1-16 DREZ > DWLNTNH R

TRFTHUORT EDNTEFT,

NIDYINER

WRITE R Z > (1-14-2) & SHIFTARZ > (1-14-4) OmAZRLEHS

PROG1-16 R V&G ETOT S L - NNV EGVIBZ BT ENTESE

Fo 16D\ TIC16ET DB 256 @D TOT S L aRETHIEN

TELEY,

Note: /\>7 105/ \>78E TIE WRITERZ >V Z IR E G I, SHIFTARZ > %17
L7ZDN5PROG 1H'5PROG 8 DRAZ V=G CETHYWMA DL
HTEET,

. SHIFTRAZ> (T hRB2>)

SHIFT (1-14-4) RE > ZRLGEHS PRGI-16 K2V ERT LT LD
DOREZRTCEX T,
4-1.SHIFT + PROG 1-8
SHIFT R %2 > & LIEHS PROG 1 H'5 PROG8 DARAZ Y &T Z & C. 707
SL NI EIDSBIHIVA BT EHTEET,
Note: /N> 5/ \2716FK Tl WRITERZ > ESHIFTR 2 > D5 &R L
75ZHV5PROG 9 H5PROG 16 DRZ >V ZRL THIWHZA F T,

4-2. SHIFT + PROG 9-11
32%% PSU-3301 A H—- 22y bDSB 1 DEBERLEYT, 12
PETHNSA=2—Z - LRVEY, 1 D01y ML TE Y FHRE
PINTA=ADY Ly bERTLIEVEICERLEY,

+ SHIFT + PROG 9 : Z=8ID PSU-3301 2= v F&FRL £ 7,

+ SHIFT + PROG 10 : AR PSU-3301 1= v b Z2EIRL £ T,

« SHIFT + PROG 11 : B0 PSU-3301 1= v b ZEIRLE T,
BIRT B & PROG9~PROG 11 DR LFeR2 VARSI L OAE—DRITCE
BEOTHEVET,

4-3. SHIFT + PROG 12-14
40 DBECRERIRLIEY Ve AP — - 22w hDINSA—E—% 2T
BRLfcIZy fAOE—LE T,
“SHIFT + PROG 12: I PSU-3301 1= Mo L COE—2RTLE T,
-SHIFT + PROG 13: 782D PSU-3301 1= Mo L COE—%2£FTLET,
-SHIFT + PROG 14: 51D PSU-3301 2= v Mo L CO¥—%£TLET,
Note: SHIFTRZ > A —BEtd 1w FOEIRANU Y bENETD
T 42COAZy FOEREA4IDAE—DEITIFSHIFTR R > &
FLIcEFBFETRITLTLIEEL,
Note: 4-2C1 =y bEBERLTOVEVWIRETIEERITTEE EA.
Note: 4-2CEIRLIEIZ VM EACIZY ML TEOAE—FERTTCESL
Hhoe
4-4. SHIFT + PROG 15
32#% 5% PSU-3301 ¥ A HF— - 1Zv rDEYFREE LY (=
OlCERE) LET,
42 DERAECAZ Y M EEIRLTWVWAIBEAIE. ZDIZ Y FOE Y FRED
FE)LY FLET,
40 DECIZ Y FEERLCOEWERIR. 322Th1=Zy hDEy
FHREE)LY FLET,
Note: EvFHFEELIZFFREQUENCY FINE (1-1-3). FREQUENCY COARSE (1-1-
4) . TEMPERAMENT ADJUST (1-1-12) T,
Note: SHIFT + PROG 15METE v FRERE Y kLI BERI CRIE
H{T5EUndoEEICEYE T,
4-5. SHIFT + PROG 16
328 % PSU-3301 ¥t AH— - A2 OIS A—2EPHRELLET,
42 DRECOAZ Y FEBIRLTWVWBBEIE ZDIY FDIH/NTA—4
EMEELET,
40 DECIZ Y FAERLTCOEWVERIE. 3D22THI1Zy b/
A—ZEPERLLET,
Note: SHIFT + PROG 16MDRIET/INT A =2 % HHMEL LTct%. BERIUR/E
H{T5EUndoEEICEYE T,

1-15 MIDI

R B CHBMIDIF RZISS LI A D FRZNBMIDIY =7 =75 &
TEEIHRIERLE T, AU FILDPS-3300ICIFEO DT EET T O\ T
BEIC K. PS-3300& AthDMIDIHER % BB IR L e 5 7= il D KU DIR(C
B FELE T,

1. MIDI THRU#%F (MIDIR)L—)

SELEMD 7—22ZDEEXELET, EHD MDI 3B EERT 5
Ja-9
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1-14-2
1-14-1
PROGRAMMER 1-14-3
[0 202 2°92°
we |5 2 22 220
O O
e POWER
1444 —— O
MIDI O —1-16-1
1151 — (&g
<
1152 — [&]-1-16-2
T P-300 1-1 6-3
1453 - ]

21 2|-2 2|-3 214 2-|5 2-6
| |

KORG POLYPHONIC SYNTHESIZER

PS-3010

Ja-10

=

=

EEIFERLET,

2. MIDI OUTiHF (MIDI7T 1)

AEDSHNER MIDI 28285 Lic) O ha— /)L I H & EIcCHERLET,

3. MIDI IN#xF (MIDI->/)

=Y —IR EDONE MIDI B D S A MEIRS T & EICHERLE T,
1-16 POWER / USB / TO PS-3010

1. POWERRAvF (BIRERAvF)
BRE AN H>e) 3 BdDAAYFTY,

2. USBi%F (USB Type B i%F)

dIvEa—2—&EGL. MDDl 7—2%%2ELET,

3. TO PS-3010%%F (to PS-30108%F)

{38 POLYPHONIC KEYBOARD PS-3010 (2-1) LT T 22D+ T T
TBD 8 > DIN r— 7L EE> THERLE T,

PS-3010 POLYPHONIC KEYBOARD

2 POLYPHONIC KEYBOARD

PS-30101&74 1) FILDPS-3300CIERIFTI e o e i1 —w b 2 BIRL DT
TREEOV IO — I3V BLU/NNYF T RADGFOSERENTS
D AT FIVDPS-3010ICid 7m0 e 7 72— 2y FaBH L £ LI

1. TO PS-3300i%F (to PS-33008%F)

POLYPHONIC SYNTHESIZER UNIT PSU-3302 (1-16-3) & $##t 9 4 e & DR F
TY. ABD8EY DIN T —T )& > Tt LE Y,

2. DAMPERIHF (4> IN\—tHF)

BFEY DA IN— « XA (DS-1H) ZHEF T S7HDHF T,

3. KBD TRIGGER (F—HR—F-rJH—)

3 DO TRIGOUT (kU A—-777 k) kT & KBD TRIGGER SELECT (F+—
R—F - bUA—-CLTF) ST TERENET,

FITGEG (1-10) ZEMET BTeddD, F—R— FTRICE 224 2V JESD
71T, TRIGOUT I& KBD TRIGGER SELECT / JIc k> T . b U H—ES
ZHNT BIcHDFTHRZEIRT 2 ENTEXT, TRIGOUT SINGLE 1
BEEBLTVBE M) A—DF I Y TRIG OUT MULTIPLE (848 &
BIUIC U A— - )V REEAILET,

4. ZSAK-RAvF

3DDATA R« AA Y FEETNTNDF > /| A T7ESZEHRNT BiHF T
BlENET, YT Ay F (1-12-3)OUE—F - O bO—jLP,
GEG(1-10) D U A—75 L ZEMICERTES XA v FHIITT,

5. MOMENTARYRA W F (E—AV 21—+ XL vF)

FHLTWBERITAAY FDHRA VB BT AR )= AL v F & F
/ F 7155 % H 19 % MOMENTARY £ 1isF CHEM T NE T, GEG(1-10)
DRZ27) NIH—BELENIERTERAA Y FHATY,

6. AFTERTOUCHH HimF (772 —52vF)

BEBOT7T7E2—2y T (BEEZHEORIGRUAATBOMR) DESZH
NI BuHF T,

7. X-Y MANIPULATOR(X-Y ¥ =EalL—%—)

X-Y MANIPULATOR D L/\—& . X8l /Y 8z NZNDESEimF. XEh/
YEZFNZNOHNEEDOIRHEFEAFET 5./ T THERINE T, 14XD
LNN—CEBICEZ > DOHAEEREA BRICOY FO— )L TELT,
BIZIEXEHTEYF - XK YEITETZ—F - 7S A%E —AKDIETH
BRlCcO> bA—)LT BT EHARETT,
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ToP5-3300 | To PS-3010 %
| __ I

B e

f = 17 g e s

U ® ®

)@mper Pedal

it

BHENTEAHHEREETISCTCOBTIICHERT LTI EL,

A& G DEICAEBEBROBRDN I NTH TICHE2TWVND T L= HER
LTLEEW, EBRNS VY ORETHETT HE/T—F - EZ4—
AE=D—PDNEEERICRESHE Clc ) (BIBDORREICE 27
nnosvEY,

A TEROWBAICOVTE RIS ZH Cfedd. 3m ATy —J )bz
ERCIEL,

OUTPUTS tF (77 /INT Y A, N\ RR>VisF, USB ihF

O Ea—42— MIDI#ERs & DIE

DAWGEAVE1—2—EDAVWTHERT5EEIE USB BRI LE

T AEBMIDIHEER A (E> T AR TRE T 54 MIDI INFICIER LE T,

A USBIEE:9 5 & =ik O 1—42—(T KORGUSB-MIDI K 1 /N —%
A VA N—IVTBRENBYET, TVT - T THA k&Y KORG
USB-MIDI RS 4 /N\—EAH>O—RLABD RF21 4> MIRE>TA
VA R=ILLTLREEL,

TEIREI— FD#ES:

1. [ABOEREI—ROTSIEUT %IV ACE RS F IS LET,

. BRI-ROES—AD TS 0% ACEREFICHERLET,

L EFEOI— IR PRBOLDEBBENLEL,

AL ERET ACI00V EEALTEEL,

AL FEOEFRI—RFDTSFICE 7 —ABFAIMMTNTUVET, BREL
HESDIBE RS < TedblT. 7 — R ABEEICT > T VB> b T
HLET,

BB EO Y MCERTRIEE

MR ED VLV MCBRI— RO TSI ZDOEEZE LA T EL,

EEMGEI R

(.

T—RHFAEIV LV MIERT RIS
BRI—RFDTS7IC 2P-3P AR BT E I, 2L . OVt b
77— AU TN T — RAR BT L 2P-3PEHBR D T 50 H E LIAH T,
T—ABFFEAEVE
2P-3PZHeds

T e

=%

BRI—F

T—A KR @

BE 7RGSOV MCT ST EE LAGHEICTO TR EL,
Ko 7 —REHANTEER. 2V DS TSI ERNTHSIT2T
FEELN

Sequencer

2P-3PZHEER DT — AIRDUFIHF I/ \—DMIL T W BIHEIE 73/ —
ERLUTERLTEEL,

ROk R

BEREFVICTS

L ABENT—F - 28—« AE—H—FD7 >V THBOBREH A
TIBoTVBT LERRB L INTORBOZRER/NCLET,

2. BREAA Y F (1-16-1) A VT LET,

387K EZ8— - AE—H—EDNERBOBEEA I L
ZTnonB2%#AE L FT, TOTALVOLUME / 7 (1-12-8) THMED
BEREZRAHLET.

BREATICTS

LD —F 28—« RE—H—5DT7 Y THBOBRELS 71
BOTWBT LERB L TN TORBOERER/NCLET,

2. BRAAYF (1-16-1) BA T LET

A=k INT—-FTHEE

TIBHEESE. 70 b/ SRR by 71 8% b F—R— K MIDIA I D
FERMTONEWIRRED 4B IE T B4 BEINICERANA 7 ICRVET,
A= NT— A THEEE BT BIE 7/ O—/\ L E—RTRELET
(=p. Ja-12IZDMDFERE (T a—/Nb-E—R) 1),

BE®&7075LOREFEFUHL
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IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS

This product has been manufactured according to strict specifications and voltage require-
ments that are applicable in the country in which it is intended that this product should be
used. If you have purchased this product via the internet, through mail order, and/or via a
telephone sale, you must verify that this product is intended to be used in the country in
which you reside.

WARNING: Use of this product in any country other than that for which it is intended could be
dangerous and could invalidate the manufacturer’s or distributor’s warranty.

Please also retain your receipt as proof of purchase otherwise your product may be disquali-
fied from the manufacturer’s or distributor’'s warranty.

REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS

Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications séveres et des besoins en tension
applicables dans le pays ou ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via
I'internet, par vente par correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que
ce produit est bien utili-sable dans le pays ou vous résidez.

ATTENTION: L'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a été concu
peut étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur. Conservez bien
votre récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre produit ne risque de ne
plus étre couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN

Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen und Spannungsanforder-
ungen hergestellt, die im Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt tber das Inter-
net, per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft haben, missen Sie
bestatigen, dass dieses Produkt fiir Ihr Wohngebiet ausgelegt ist.

WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als dem, fiir das es bestimmt
ist, verwendet wird, kann gefdhrlich sein und die Garantie des Herstellers oder Importeurs
hinfallig lassen werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg auf, da andernfalls
das Produkt von der Garantie des Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen werden kann.

NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR

Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones y requerimientos de
voltaje aplicables en el pais para el cual estd destinado. Si ha comprado este producto por
internet, a través de correo, y/o venta telefénica, debe usted verificar que el uso de este
producto estd destinado al pais en el cual reside.

AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual estd destinado podria resultar
peligroso y podria invalidar la garantia del fabricante o distribuidor.

Por favor guarde su recibo como prueba de compra ya que de otro modo el producto puede
verse privado de la garantia del fabricante o distribuidor.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 JAPAN
© 2024 KORG INC. Published 10/2024 0610 DH Printed in Japan
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