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DISNEY EPIC MICKEY 2:

W grze Disney Epic Mickey 2 wykorzystywat moc farby i rozcienczalnika,
aby stworzy¢ Pustkowie — Swiat zapomnianych kreacji Disneya — w ktérym
rzgdzi Oswald, szczesliwy kréliczek. Jednak niespodziewana katastrofa
na zawsze zmienita dumna siedzibe zapomnianych animkdéw, a porzadek
moga przywroécic tylko potgczone moce Mikiego i Oswalda. Czy Szalony
Doktorek stat sie dobry? Czy mozna okietzna¢ zukotazy? Uwolnij site dwoch
bohateréw i zobacz to na wtasne oczy!
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UMIEJETNOSCI MIKIEGO

Farba i rozcienczalnik to na Pustkowiu potezne narzedzia. Uzywaj farby do
wypetniania obiektédw i zaprzyjazniania sie z innymi postaciami, a rozcienczalnika,
zeby wymazywac obiekty i walczy¢ z przeciwnikami.

UZYWANIE FARBY W SPRAYU

Stuknij prawy spust, celujac za pomoca prawego drazka, zeby szybko chlusnaé farba.
Farba w sprayu ma potgzne dziatanie, ale ograniczony zasieg. Jesli nie zostanie
wycelowana, wystrzeli wprost przed Mikim.

UZYWANIE STRUMIENIA FARBY

Jesli Miki musi uzy¢ farby na obiekcie, ktéry jest dalej lub wymaga uzycia wiekszej
iloci, przytrzymaj prawy spust w trakcie celowania prawym drgzkiem. Ostroznie - w
ten sposéb bardzo szybko zuzywa sig duzo farby!

UZYWANIE ROZCIENCZALNIKA W SPRAYU
Stuknij lewy spust, celujgc prawym drazkiem, zeby szybko i mocno chlusngé
rozcienczalnikiem.

UZYWANIE STRUMIENIA ROZCIENCZALNIKA
Przytrzymaj lewy spust, celujgc prawym drazkiem, aby wypusci¢ strumien
rozcienczalnika.

@ FARBA | ROZPUSZCZALNIK W TRAKCIE SKOKU

Nacisnij prawy lub lewy spust w trakcie skoku, aby wystrzeli¢ farbe lub rozpuszczalnik
bezposrednio pod Mikiego. Z tego manewru mozna skorzystac¢ w nieco trudniejszych
sytuacjach.

UMIEJETNOSCI OSWALDA

Oswald moze chodzi¢, biegac, skradaé sie, skakaé, uderzac i kopadé.
M~ Moze réowniez chwytacé sig krawgdzi i robi¢ zdjgcia w trybie widoku
pierwszoosobowego. Jego pilot posiada réznego rodzaju funkcje

niezwykle przydatne na Pustkowiu, czyli tadunek i promien
elektryczny.

HELIKOPTER
Oswald moze wykorzystywaé swoje uszy jako $migta, zeby
szybowaé w dot z wysokich platform i wspotpracowaé z Mikim.

BUMEREK
Oswald moze uzywac swoich rgk do unieruchamiania
przeciwnikéw. Jesli uderzy w rozciefnczonego animatronika,
rzut bumergkiem jest zaliczony jako trafienie. Bumergk
mozna rowniez wykorzystac do aktywowania
przetgcznikéw na odlegtosé.
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PRZEPROGRAMOWYWANIE
(minigra w niewielkiej odlegtosci od unieruchomionego zukotaza lub
mechanicznego urzadzenia)

Mechaniczne potwory, stworzone przez Szalonego Doktorka ze starych
animatronicznych elementéw zapomnianych atrakcji, niemal nie odczuwajg wptywu
farby i rozcienczalnika. W przypadku unieruchomienia zukotaza Oswald moze dostroi¢
czestotliwosé swojego pilota tak, aby przeprogramowac istote, aktywujgc tym samym
minigre, w ktdrej przejmuije sie kontrole nad zukotazem.

MIKI | OSWALD W TRYBIE WSPOLPRACY
CHWYCENIE GRACZA | RZUCENIE NIM

Funkcja przydatna w tych momentach, kiedy bez cienia watpliwosci wiesz, ze musisz
wyrzucic¢ swojg postac¢ w powietrze. Aby sie o to upomnieé, przytrzymaj przycisk
wspotpracy. Nad gtowa twojego towarzysza pojawi sig prosta ikona oznaczajgca, ze chcesz
zostad rzucony. Jesli ikona zrobi sig kolorowa, oznacza to, ze znajdujecie si¢ w swoim
zasiggu (w przeciwnym razie bedzie szara). Wtedy twoj towarzysz moze przytrzymac
przycisk skoku i rzuci¢ tobg wysoko w powietrze. Ten manewr mozna wykonac w trakcie
biegu, a przebywajac w powietrzu, wyrzucona posta¢ ma do pewnego stopnia kontrole
(przyktadowo, Oswald moze w locie aktywowac swoje helikopterowe uszy).

USZATY DZWIG POWIETRZNY

Gdy Oswald przemierza przestworza dzigki swym helikopterowym uszom, Miki moze
polecie¢ razem z nim. Wystarczy, ze skoczy w strone Oswalda, przytrzymujac jednoczesnie
przycisk wspotpracy, zeby ztapac sie swojego towarzysza. Kazdy z graczy moze
zadecydowac o rozdzieleniu sie bohaterdw, naciskajgc przycisk ataku obrotowego/wrecz.

KRZYZOWANIE STRUMIENI

Jesli Miki i Oswald skrzyzujg strumienie farby/rozcienczalnika i elektrycznosci, w miejscu
ich przeciecia zacznie sie formowaé pole sitowe. Bedzie ono zwigksza¢ swoj rozmiar w
statym tempie dopoty, dopdki utrzymywane jest potgczenie. Gdy jeden z graczy je zerwie,
pole sitowe wykona natarcie. Stopien zniszczen, jakich dokona, zalezy od jego wielkosci
przed wystrzeleniem. Kierunek pola sitowego zalezy od kata, pod jakim skrzyzowane sg
strumienie. Ten manewr jest szczegodlnie efektywny w starciu z zukotazami.

SZCZESCIE OSWALDA

Zatrzesie kontrolerem Mikiego, kiedy Oswald wtozy kostium gremlina.

OZYWIANIE

Jesli gracz straci cate zdrowie, jego postaé bedzie oszotomiona i przez krétki czas
pozostanie na danym obszarze. Wtedy drugi gracz ma mozliwosc¢ przywrécenia go do
zycia, zanim obaj powrdca do ostatniego punktu odrodzenia. Po ozywieniu oszotomiony
gracz odzyska czes$¢ zdrowia. Miki do pomocy oszotomionemu Oswaldowi moze uzy¢
farby. Oswald za$ poratuje Mikiego pradem ze swojego pilota.
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STRAZNICY

Te mistyczne (i bardzo przydatne) istoty z Pustkowia sg przyciggane przez Mikiego i
Oswalda. Gdy straznicy znajda sie w poblizu, zaczng sie obraca¢ wokét twojej postaci,
gotowi w kazdej chwili poméc!

RODZAJE STRAZNIKOW

BARWIAKI sg niebieskie. Straznicy zdobywani przez uzycie farby do przywracania
obiektow i zaprzyjazniania sig z nieprzyjaciétmi na Pustkowiu. Uzycie barwiaka na
przeciwniku zamienia go w przyjaciela Mikiego.

TERPENCIAKI s3a zielone. Straznicy, ktérzy pojawiaja sie przy uzywaniu
rozcienczalnika do wymazywania obiektéw lub wrogéw na Pustkowiu. Uzycie
terpenciaka na przeciwniku moze wymazac go catkowicie lub —w przypadku
wigkszych okazéw — tylko czesciowo.

ATAKI STRAZNIKOW

Jesli masz straznika, nacisnij prawy drazek, aby posta¢ go do walki z wrogiem.

SZKICE

Miki moze zamienia¢ szkice w autentyczne obiekty na Pustkowiu. Szkice mozna
znalez¢ wtasnie tam lub przynies¢ ze sklepu.

@ SZKICOWNIK

Szkicownik w lewym gérnym rogu ekranu zawiera rozmaite szkice, ktére Miki znajduje
na Pustkowiu. Zauwaz, ze pojawi sie dopiero po tym, jak Miki wejdzie w posiadanie
pierwszego szkicu. Niektére z nich mozna znalezé, inne trzeba zdobyé.
Nacisnij prawy przycisk przedni, aby przegladaé¢ szkicownik.

UZYWANIE SZKICOW
Gdy juz znajdziesz poszukiwany szkic, wyceluj prawym drgzkiem w
M~ miejsce na Pustkowiu, w ktérym powinien sig pojawi¢, a nastgpnie
nacisnij i zwolnij prawy przycisk przedni. Aby odtozy¢ szkic, nacisnij
przycisk B. )

TV: Wszyscy uwielbiajg telewizjg, nawet przeciwnicy Mikiego

na Pustkowiu. Wrzu¢ szkic telewizora, zeby odwrdci¢ uwage

mniejszych przeciwnikéw. Uzywajgc telewizora na wigkszych
wrogach, mozesz sie spodziewac elektryzujacych
rezultatow.

KOWADLO: Kowadta sg cigzkie, cigzkie i jeszcze raz
cigzkie. Zrzucaj je na przeciwnikow, zeby ich miazdzy¢.
Korzystaj z nich przy ciezszych tamigtéwkach lub uzywaj
jako platform, ktére pozwola ci zebra¢ niedostepne
przedmioty.
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ZEGAREK: Zegarki nie tylko odmierzajg czas na Pustkowiu, ale takze go kontrolujg.
Wykorzystaj szkic zegarka, zeby wyprzedzi¢ przeciwnikéw lub wykiwaé spowolniong
maszyne.

WROZKA: Ten szkic wprowadza do $wiata wrézke, ktdra oprésza wszystkie cele pod
sobg, pozwalajgc danemu obiektowi lub nieprzyjacielowi na lekkie unoszenie sig w
powietrzu. Skorzystaj z tej opcji, gdy chcesz wyeliminowaé przeciwnikéw z walki.

PODROZ PRZEZ PUSTKOWIE
FOTOGRAFIA

Fotografuj Mikich i Oswaldéw na Pustkowiu lub uzywaj aparatu do zadar specjalnych.

KAEAMARZE

Przemierzajac Pustkowie, mozesz sig natkng¢ na katamarze. Dzigki nim uzyskasz
mozliwo$¢ czasowego dotadowania. Jesli przywracasz okolice, wskoczenie do
katamarza sprawi, ze pokryjesz sie niewidzialnym atramentem, przez co twoja postac
bedzie trudniejsza do wykrycia. Wskoczywszy do katamarza w trakcie rozcieficzania
okolicy, pokryjesz sie atramentem nie do starcia, ktéry tworzy tymczasowy pancerz
ochronny.

ROZMOWA Z POSTACIAMI W GRZE
Rozmawiajgc z mieszkancami Pustkowia, uzyskasz informacje, ktére przydadzg ci sie
w trakcie podrézy.

Uwaga: Stan gry jest zapisywany automatycznie w trakcie rozgryweki.
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