Ultimate C Bluetooth Controller
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* Press the home button to turn on the controller.
* Hold the home button for 3 seconds to turn off the controller.
* Hold the home button for 8 seconds to force the controller off.
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* Einschalten: Driicken Sie die Home-Taste.
* Ausschalten: Halten Sie die Home-Taste fiir 3 Sekunden lang gedriickt.
* Zwangsweise Abschaltung: Halten Sie die Home-Taste 8 Sekunden lang gedriickt.
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* Démarrage : appuyez sur le Bouton d'accueil.
* Arrét: appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'accueil pendant 3 secondes.
* Arrétforcé : appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'accueil pendant 8 secondes.

indicatore giocatore

* Accensione: Premere il tasto home.
* Spegnimento:Tenere premuto il tasto home per 3 secondi.
* Spegnimento forzato:Tenere premuto il tasto home per 8 secondi.

Luzindicador de jugadores

* Encendido: Presione el botén home.
* Apagado: mantenga presionado el botén home durante 3 segundos.
* Apagado forzado: mantenga presionado el botén home durante 8 segundos.

Switch o

* System requirement: Switch 3.0.0 or above.
* NFC scanning, IR camera, HD rumble, and notification LED are not supported.

Bluetooth connection

1. Press the home button to turn on the controller.

2. Hold the pairing button for 3 seconds to enter its pairing mode,the status LED will start to blink rapidly.
(This is required for the very first time only)

3. Go to your Switch settings--Controllers and Sensors--Change grip/order, then wait for the connection.

4.The status LED will remain solid when the connection is successful.

Wired connection

* Please ensure the [Pro Controller Wired Communication] is enabled in the system setting.
Connect the controller to the Switch via a USB cable and wait until the controller is recognized
by the system to play.
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* Erfordert Switch-Hostsystem Version 3.0.0 oder héher.
* NFC-Scan, Infrarotkamera, HD-Vibration, Benachrichtigungslicht usw. werden nicht unterstiitzt.

Bluetooth-Verbindung

1. Driicken Sie die Home-Taste, um den Joystick einzuschalten.

2. Halten Sie die Kopplungstaste ca. 3 Sekunden lang gedriickt, bis die Statusanzeige schnell blinkt, um
den Kopplungsstatus zu aktivieren. (Paarung ist nur bei der ersten Verbindung erforderlich)

3. Offnen Sie die Option ,,Griff“ des Switch-Hostsystems, wahlen Sie ,,Griff/Ordnung dndern“ und warten
Sie, bis der Griff verbunden ist.

4.Wenn die Verbindung hergestellt ist, leuchtet die Statusanzeige auf.

Verkabelte Verbindung

* Stellen Sie sicher, dass die Funktion Kabelgebundene Verbindung im Einstellung- Griff &
Sensor - Pro Griff aktiviert ist.

Verwenden Sie das USB-Kabel, um den Joystick an den USB-Anschluss Ihres Switch-Hostsystems

anzuschlieBen, und warten Sie, bis die Systemerkennung abgeschlossen ist.

Switch (1]

* Laversion du systéme de I'unité principale Switch doit &tre 3.0.0 ou une version ultérieure.
* Les fonctions, telles que le balayage NFC, la caméra IR, la vibration HD et le voyant de notification, ne
sont pas pris en charge.

Connexion Bluetooth

1. Appuyez sur le Bouton d'accueil pour allumer la manette.

2. Appuyez et maintenez enfoncé le Bouton d'appariement pendant 3 secondes, jusqu'a ce que le
Voyant d'état clignote rapidement, indiquant que la manette passe a I'état d'appairage.
(I'appairage n'est requis que pour la premiére connexion)

3. Activez I'option Manette sur I'unité principale Switch, et sélectionnez « Changer la manette/séquence », et
attendez la connexion de la manette.

4.Une fois la connexion terminée, le Voyant d'état est allumé toujours.

Connexion filaire

* Assurez que la fonction « Réglages - Manette et capteur - Connexion filaire de la manette Pro » est activée.
Connectez la manette au port USB de I'unité principale Switch a I'aide d'un cable USB, et attendez que le
systeme identifie la manette avant de I'utiliser.

Switch o

* Requisiti Switch sistema host versione 3.0.0 o successiva.
* Non supporta funzioni come la scansione NFC, la telecamera ad infrarossi, la vibrazione HD e il LED di notifica.

Connessione Bluetooth

1. Premere il tasto home per accendere il controller.

2.Tieni premuto il tasto di accoppiamento per circa 3 secondi fino a quando I'indicatore di stato lampeggia
rapidamente per entrare in modalita di accoppiamento. (Solo necessario durante la prima connessione)

3. Aprire 'opzione "Controller" sulla console Switch, seleziona "Cambia impugnatura/ordine” e attendi il
collegamento del controller.

4.Una volta completata la connessione, I'indicatore di stato rimarra acceso fisso.

Connessione cablata

* Assicurarsi che imp i oller e sensori cablata per controller Pro la funzione & abilitata.
Utilizzare il cavo USB per collegare il controller alla porta USB dell'host Switch e attendere che il sistema
finisca di riconoscerlo.

Switch o

* El sistema operativo de la consola Switch debe ser la versién 3.0.0 o superior.
* No admite las funciones como escaneo NFC, cdmara infrarroja, vibracién HD, luz de aviso, etc.

Conexidn por Bluetooth

1. Presione el botén home para encender el mando.

2. Mantenga presionado el botén de Emparejamiento durante 3 segundos hasta que el LED indicador de e
stado se parpadea répido, esto indica que ha entrado en el estado de emparejamiento. (Solo se requiere
el emparejamiento para la primera conexion)

3. Abra la opcién “mando” de la consola de Switch, seleccione “Cambiar el agarre/el orden”, luego espere
que el mando se conecte.

4.Después de terminar la conexién, el LED indicador de estado enciende.

Connessione cablata

* Asegurese de que las funciones Configuracién-Mando e Inductor-Conexién por cable del mando Pro
estan habilitados.

Conecte el mando al puerto USB de la consola de Switch con el cable USB, espere a que el sistema lo

identifique para el uso.

Battery =

16 hours of play time with a 480 mAh built-in lithium battery pack, rechargeable with 2 hours charging time.

status - LED indicator -
low battery —_— red LED blinks
battery charging — red LED stays solid
battery full charged — red LED turns off

* The controller will automatically shut down if there is no connection within 1 minute after startup or no
activity within 15 minutes after connection.
* The controller will not shut down when it's over wired connection.

Safety Warnings A

* Please always use batteries, chargers, and accessories provided by the manufacturer.

* The manufacturer is not liable for any safety issues arising from the use of non-manufacturer-approved
accessories.

* Do not attempt to disassemble, modify, or repair the device yourself. Unauthorized actions may result in
serious injury.

* Avoid crushing, disassembling, puncturing, or attempting to modify the device or its battery, as these actions
can be dangerous.

* Any unauthorized changes or modifications to the device will void the manufacturer's warranty.
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Stromversorgung -

Ausgestattet mit einem wiederaufladbaren Li-lonen-Akku (480 mAh), der fiir ca.16 Stunden Dauerbetrieb reicht
und in ca. 2 Stunden aufgeladen werden kann.

Batteriestatus - Status der Anzeige -
Unzureichende Ladung —_— Rotes Licht blinkt
Aufladen — Rotes Licht leuchtet
Ladevorgang abgeschlossen E— Rotes Licht aus

* DerJoystick schaltet sich automatisch aus, wenn er nicht innerhalb von 1 Minute nach dem Einschalten
angeschlossen wird oder wenn innerhalb von 15 Minuten nach dem Anschluss keine Bedienung erfolgt.
* DerJoystick schaltet sich nicht automatisch aus, wenn eine kabelgebundene Verbindung verwendet wird.

Sicherheitshinweis A

* Bitte verwenden Sie Akkus, Ladegerate und Zubehér original vom Hersteller.
* Der Hersteller haftet nicht fiir die Sicherheit des Benutzers, wenn der Benutzer Zubehor von Dritten verwendet.
* Bauen Sie das Gerat nicht eigenméchtig aus, verdndern oder reparieren Sie es nicht selbst.
* Das Gerat und der Akku diirfen nicht zerdriickt, zerlegt, durchstochen oder verandert werden.
* Willkiirliche Anderungen oder Modifikationen am Gerit fiihren zum Ausschluss der Herstellergarantie fiir
das Gerét.

Source d'alimentation =

La manette est équipée d'une batterie au lithium rechargeable de 480 mAh, permettant environ 16 heures
d'utilisation continue avec une durée de charge d'environ 2 heures seulement.

Etat de la batterie - Etat du voyant -

Batterie faible — Le voyant rouge clignote

En charge — Le voyant rouge est allumé toujours
Compléetement chargé — Le voyant rouge est éteint

* Lamanette s'éteint automatiquement si elle n'est pas connectée dans une minute suivant le démarrage ou
si aucune opération n'est effectuée dans les 15 minutes suivant la connexion.
* Lamanette ne s'éteint pas automatiquement en cas de connexion filaire.

Consignes de sécurité A

* Veuillez utiliser les batteries, les chargeurs et les accessoires fournis par le fabricant.

* Le fabricant ne peut étre tenu responsable de la sécurité de I'utilisateur lorsque celui-ci utilise des accessoires
provenant de tiers.

* Ne démontez pas, ne modifiez pas et ne réparez pas I'appareil sans autorisation.

* N'écrasez pas, ne démontez pas, ne percez pas et n'essayez pas de modifier I'appareil et la batterie.

*Tout changement ou modification de I'appareil entrainera I'exclusion de I'appareil de la garantie du fabricant.

Alimentazione =

Dotato di batteria ricaricabile agli ioni di litio da 480 mAh che dura circa16 ore e richiede circa 2 ore per la ricarica.

Stato della batteria - Stato dell'indicatore -

Alimentazione insufficiente =~ ——— La luce rossa lampeggia
Carica e La luce rossa & sempre accesa
Carica completata —_— Luce rossa spenta

* Il controller si spegne automaticamente se non viene collegato entro 1 minuto dall'accensione o se non viene
utilizzato per15 minuti dopo il collegamento.
* Il controller non si spegne automaticamente quando si utilizza una connessione via cavo.

Avviso di sicurezza A

* Si prega di utilizzare batterie, caricabatterie e accessori del produttore.

* Il produttore non & responsabile per la sicurezza dell'utente quando vengono utilizzati accessori di terze parti.
* Non smontare, modificare o riparare I'apparecchio da soli.

* Non comprimere, smontare, perforare o tentare di modificare I'apparecchio e la batteria.

* Qualsiasi modifica o alterazione del dispositivo comportera la perdita della garanzia da parte del produttore.

Bateria =

Equipado con una bateria polimera de litio recargable de 480mAh, con una duracién de uso de unas 16 horas, el
tiempo de carga es de aproximadamente 1-2 horas.

Estado de la bateria - Estado del led indicador -
Carga baja — EILED rojo parpadea
Cargando — EI LED rojo se ilumina
Carga completada — EILED rojo se apaga

* Sino se conecta dentro de 1 minuto después de la conexidn, o no hay operacion dentro de 15 minutos después
de la conexidn, se apagara automaticamente el mando.
* Elmango no se apaga automaticamente al usar la conexion por cable.

Advertencia de seguridad A

* Utilice bateria, cargador y accesorios del fabricante.

* El fabricante no puede ser responsable de la seguridad del usuario cuando este use accesorios de terceros.
* No desmonte, modifique ni repare el equipo por si mismo.

* No aplaste, desmonte, perfore ni intente modificar el dispositivo ni la bateria.

* Cualquier cambio o modificacion en el equipo anulard la garantia del fabricante del equipo.

Support -

Please visit support.8bitdo.com for further information & additional support.
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Technische Unterstiitzung -

Bitte besuchen Sie support.8bitdo.com fiir weitere Informationen.

Soutien technique -

Veuillez visiter le site Web (support.8bitdo.com) pour plus d’informations.

Assistenza tecnica h

Per ulteriori informazioni, visitare il sito support.8bitdo.com.

Soporte técnico o

Visite support.8bitdo.com para obtener més informacién.
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