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Windows 10/11

Product Guide

NOTE: AFTER INSTALLATION OF YOUR HALL EFFECT MODULE PACK, YOU MUST RECALIBRATE YOUR ANALOG STICKS FOR THEM
TO OPERATE PROPERLY (See section 2 for recalibration steps).

The Pro BFG Wireless Controller for Xbox or PlayStation has a unique design with swappable modules. The Pro BFG Hall Effect
Module Packs are a universally compatible bundle of modules that feature Hall Effect technology in the analog sticks for
increased durability and to eliminate stick drift.

1. Removing/Swapping Modules:

This module pack comes with a Left Hall Effect Analog Stick and D-Pad module, plus a Right Hall Effect Analog Stick and Button
module. The following instructions can be used to remove and swap any modules including these additionally purchased ones:

A. To swap out a module, use the included module swap tool (found inside the carrying case) and turn the hex-screws
counterclockwise a few times. Repeat until both sides of the module are unscrewed (Note: The hex-screws are
magnetically held into the module and will not fully remove from the unit).

B. Once the hex screws are loose in the module, gently pull the unit out of the controller, or tip the controller over to
remove.

C. Place your desired module into the controller, then use the module swap tool to screw the hex-screws in clockwise, until
the module is secure.

D. The Left D-Pad and Analog Stick module can be rotated 1802 to choose between a standard Xbox offset sticks layout, or
side-by-side PlayStation stick layout

E. The Right Button and Stick module can be removed and replaced with the 6-button Fightpad module that comes with
the original controller.

F. Once the Pro BFG Hall Effect Modules have been installed, you must recalibrate the controller. (Follow the steps in the
section below for Recalibration).

2. Recalibrating the Controller:

It is recommended to recalibrate your controller after swapping the modules, or if you are experiencing issues with the Analog
Sticks.

A. To recalibrate your controller, power on and connect your controller to your console (Xbox Series X|S, Xbox One,
PlayStation5, or PlayStation 4) or Windows 10/11 PC (either in Wired or Wireless modes).

B. Hold the Function button while simultaneously pressing either the Left Stick Button (LSB/L3) or Right Stick Button
(RSB/R3), then releasing. The Function LED will start blinking white to indicate it is in calibration mode.

C. Rotate the selected Analog Stick 3 times in full 3602 circles then release to the idle center position.
D. Press the Function button to complete the calibration. The LED will stop blinking.

E. Recalibrating the controller’s sticks can also be done through the Victrix Control Hub app, available on your Xbox console
or PCin the Microsoft Store.

Note: The Victrix Control Hub app is not available on PlayStation consoles, but the controller can be calibrated on your PC and the
changes will carry over to your console once you plug it back in or reconnect to it.

3. Changing the Analog Stick Caps:

The Pro BFG Wireless Controller includes 4 analog stick caps (2 standard concave, 1 short convex, 1 tall Sniper Stick). These
original pieces are compatible and can be used with the Pro BFG Hall Effect Module Packs.

A. To remove the analog stick cap, firmly pull up on the analog stick to remove it from the controller.

B. Toinstall the analog stick cap, align the mounting neck and press down until it clicks securely into place.



4. Changing the D-pad:

The Pro BFG Wireless Controller also comes with 3 different D-Pads (1 Standard, 1 Diamond, and 1 Circular). These original
pieces are compatible and can be used with the Pro BFG Hall Effect Module Packs.

A. Toremove a D-pad, hold it between two fingers and gently pull the D-Pad cover off.

B. To add a D-pad, line it up with the controller and gently push down until you hear a click.

5. Changing the Gates:

The Pro BFG Wireless Controller also comes with a set of circular and octagonal gates. These original pieces are compatible and
can be used with the Pro BFG Hall Effect Module Packs.

A. Remove the Module you wish to change the analog stick gate on (follow directions for Removing/Swapping Modules).

B. Toremove a gate, flip the module plate over (so the back is facing you) and press firmly on the back side of the gate with
your thumb; the gate should pop out.

C. When adding a gate, first make sure the front of the module plate is facing you. Then, line up the small alignment dot on
the gate to the alignment dot on the module plate (octagonal gate only), and press down firmly until it clicks in around
the whole gate.
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HINWEIS: NACH DER INSTALLATION DEINES HALL-EFFEKT-MODULPAKETS MUSST DU DEINE ANALOGEN STICKS NEU
KALIBRIEREN, DAMIT SIE RICHTIG ZU FUNKTIONIEREN (siehe Abschnitt 2 fiir Schritte zur Neukalibrierung).

Der Pro BFG Wireless Controller fiir Xbox oder PlayStation verfligt Gber ein einzigartiges Design mit austauschbaren Modulen.
Die Pro BFG Hall-Effekt-Modulpakete sind universell kompatible Modulpakete mit Hall-Effekt-Technologie in den analogen
Sticks, um eine hohere Haltbarkeit zu gewahrleisten und eine Stick-Drift zu vermeiden.

1. Entfernen/Tauschen von Modulen:

Dieses Modulpaket wird mit einem linken Hall-Effekt-Analogstick und Steuerkreuz-Modul sowie einem rechten Hall-Effekt-
Analogstick und Tastenmodul geliefert. Mit der folgenden Anleitung kannst du alle Module, auch diese zusatzlich erworbenen,
entfernen und austauschen:

A. Um ein Modul auszutauschen, verwende das mitgelieferte Modulwechselwerkzeug (im Case) und drehe die
Sechskantschrauben einige Male gegen den Uhrzeigersinn. Wiederhole diesen Vorgang, bis beide Seiten des Moduls
herausgedreht sind (Hinweis: Die Sechskantschrauben werden magnetisch im Modul gehalten und lassen sich nicht
volisténdig aus dem Gerdt entfernen).

B. Sobald die Sechskantschrauben im Modul gel6st sind, ziehst du das Modul vorsichtig aus dem Controller heraus oder
kippst den Controller zum Herausnehmen um.

C. Setze das gewlinschte Modul in den Controller ein und schraube die Sechskantschrauben im Uhrzeigersinn ein, bis das
Modul festsitzt.

D. Das linke Steuerkreuz und das Analogstick-Modul kdnnen um 180° gedreht werden, um zwischen einem Standard-Xbox-
Offsetstick-Layout oder einem Side-by-Side-PlayStation-Stick-Layout auszuwahlen

E. Die rechte Taste und das Stick-Modul kdnnen entfernt und durch das 6-Tasten-Fightpad-Modul des originales
Controllers ersetzt werden.

F. Nachdem die Pro BFG Hall-Effekt-Module installiert wurden, musst du den Controller neu kalibrieren. (Folge den
Schritten im folgenden Abschnitt fiir die Neukalibrierung).

2. Rekalibrierung des Controllers:

Es wird empfohlen, deinen Controller neu zu kalibrieren, wenn du die Module ausgetauscht oder wenn du Probleme mit den
Analog-Sticks hast.

A. Um deinen Controller neu zu kalibrieren, schalte ihn ein und verbinde ihn mit der Konsole (Xbox Series X|S, der Xbox
One, PlayStation5 oder PlayStation4) oder dem Windows 10/11 PC (entweder im kabelgebundenen oder im Wireless-
Modus).

B. Halte die Funktionstaste gedriickt und driicke gleichzeitig entweder die Taste fur den linken Stick (LSB/L3) oder die Taste
fir den rechten Stick (RSB/R3) und lasse sie dann los. Die Funktions-LED beginnt weiR zu blinken, um anzuzeigen, dass
sich der Controller im Kalibrierungsmodus befindet.

C. Drehe den ausgewahlten Analog-Stick dreimal um volle 360° und lass ihn dann in der Mittelstellung los.
D. Driicke die Funktionstaste, um die Kalibrierung abzuschlieBen. Die LED hoért auf zu blinken.

E. Die Controller-Sticks konnen auch tber die Victrix Control Hub App neu kalibriert werden, die du im Microsoft Store auf
deiner XBox-Konsole oder deinem PC findest.

Hinweis: Die Victrix Control Hub App ist auf PlayStation-Konsolen nicht verfiigbar, aber der Controller kann auf deinem PC
kalibriert werden und die Anderungen werden auf deine Konsole iibertragen, sobald du sie wieder anschlief3t oder dich wieder
mit ihr verbindest.

3. Andern der Analog-Stick-Caps:

Der Pro BFG Wireless Controller enthalt 4 Analog-Stick-Caps (2 konkave Standard-Sticks, 1 kurzer konvexer Stick, 1 hoher Sniper
Stick). Diese Originalteile sind kompatibel und kénnen mit den Pro BFG Hall-Effekt-Modul-Paketen verwendet werden.



A. Um den Analog-Stick-Cap zu entfernen, musst du den Analog-Stick fest nach oben ziehen, um ihn vom Controller
abzunehmen.

B. Um den Analog-Stick-Cap anzubringen, richte den Befestigungsansatz aus und driicke ihn nach unten, bis er sicher
einrastet.

4. Wechseln des Steuerkreuzes:

Der Pro BFG Wireless Controller wird auch mit 3 verschiedenen Steuerkreuzen geliefert (1 Standard, 1 Diamant und 1 Kreis).
Diese Originalteile sind kompatibel und kénnen mit den Pro BFG Hall-Effekt-Modul-Paketen verwendet werden.

A. Um ein Steuerkreuz zu entfernen, musst du es zwischen zwei Fingern halten und die Abdeckung des Steuerkreuzes
vorsichtig abziehen.

B. Um ein Steuerkreuz anzubringen, lege es auf den Controller und driicke es vorsichtig nach unten, bis du ein Klicken
horst.

5. Auswechseln der Gates:

Der Pro BFG Wireless Controller wird auch mit einer Reihe von kreisformigen und achteckigen Gates geliefert. Diese Originalteile
sind kompatibel und kénnen mit den Pro BFG Hall-Effekt-Modul-Paketen verwendet werden.

A. Entferne das Modul, an dem du das Analog-Stick-Gate andern mochtest (folge den Anweisungen zum
Entfernen/Tauschen von Modulen).

B. Um ein Gate zu entfernen, musst du die Modulplatte umdrehen (sodass die Riickseite zu dir zeigt) und mit deinem
Daumen fest auf die Rickseite des Gates driicken; das Gate sollte herausspringen.

C. Wenn du ein Gate hinzufligst, stelle zunachst sicher, dass die Vorderseite der Modulplatte zu dir zeigt. Richte dann den
kleinen Ausrichtungspunkt auf dem Gate an dem Ausrichtungspunkt auf der Modulplatte aus (nur bei achteckigen
Gates) und driicke fest darauf, bis es um das ganze Gate herum einrastet.




Espafiol — Mexico
INFORMACION DE LA PORTADA:

Paquetes de mdodulos de efecto Hall Victrix Pro BFG™ - Universal

090-093

Compatibles con:
Xbox Serie X|S
Xbox One
PlayStation 5
PlayStation 4

Windows 10/11

Guia del producto

NOTA: DESPUES DE LA INSTALACION DE SU PAQUETE DE MODULOS DE EFECTO HALL, DEBE RECALIBRAR SUS PALANCAS
ANALOGICAS PARA QUE FUNCIONEN CORRECTAMENTE (Consulta la seccidn 2 para conocer los pasos de recalibracion).

El controlador inaldmbrico Pro BFG para Xbox o PlayStation tiene un disefio Unico con mddulos intercambiables. Los paquetes de
madulos de efecto Hall Pro BFG son un conjunto de mddulos universalmente compatibles que cuentan con tecnologia Hall Effect
en las palancas analdgicas para una mayor durabilidad y para eliminar la desviacién de las palancas.

1. Retirar/intercambiar médulos:

Este paquete de mddulos viene con un médulo de palanca analdgica de efecto Hall izquierdo y un mddulo D-Pad, ademas de un
modulo de palanca analdgica de efecto Hall derecho y un médulo de botdn. Las siguientes instrucciones se pueden utilizar para
quitar e intercambiar cualquier médulo, incluidos los comprados adicionalmente:

A. Para cambiar un mddulo, utiliza la herramienta de intercambio de mddulo incluida (que se encuentra dentro del estuche
de transporte) y gira los tornillos hexagonales en sentido antihorario varias veces. Repite hasta que ambos lados del
madulo estén desatornillados (Nota: los tornillos hexagonales se sujetan magnéticamente en el mddulo y no se retiran
completamente de la unidad).

B. Una vez que los tornillos hexagonales estén flojos en el mddulo, tira suavemente de la unidad para sacarla del
controlador o inclina el control para quitarlo.

C. Coloca el médulo deseado en el controlador, luego usa la herramienta de intercambio de mdédulos para atornillar los
tornillos hexagonales en el sentido de las agujas del reloj, hasta que el médulo esté seguro.

D. El médulo D-Pad izquierdo y el médulo de palanca analdgica se puede girar 1802 para elegir entre un disefio de palancas
de compensacion de Xbox estandar o un disefio de palancas de PlayStation de lado a lado

E. Elmddulo del botén derecho y la palanca se pueden quitar y reemplazar con el médulo Fightpad de seis botones que
viene con el controlador original.

F. Unavezinstalados los mddulos de efecto Hall Pro BFG, debes recalibrar el controlador. (Sigue los pasos de la seccion a
continuacion para la recalibracion).

2. Recalibracion del controlador:

Se recomienda recalibrar el controlador después de intercambiar los mddulos o si tiene problemas con las palancas analdgicas.

A. Para recalibrar el controlador, enciéndelo y conéctalo a tu consola (Xbox Series X|S, Xbox One, PlayStation5, o
PlayStation 4) o Windows 10/11 PC (ya sea en modo por cable o inalambrico).

B. Mantén presionado el botdn de funcidon mientras presionas simultdneamente el botdn de la palanca izquierda (LSB/L3) o
el botén de la palanca derecha (RSB/R3), y luego suéltalo. EI LED de funcidon comenzara a parpadear en blanco para
indicar que esta en modo de calibracion.

C. Girala palanca analdgica seleccionada tres veces en circulos completos de 3602 y luego suéltala en la posicion central
inactiva.

D. Presiona el botdn de “Function” (funcidn) para completar la calibracion. El LED dejara de parpadear.

E. Larecalibracién de los palancas del controlador también se puede realizar a través de la aplicacidn Victrix Control Hub,
disponible en tu consola Xbox o PC en Microsoft Store.

Nota: La aplicacion Victrix Control Hub no estd disponible en las consolas de PlayStation, pero el controlador puede calibrarse en
tu PCy los cambios se transferiran a su consola una vez que la vuelvas a conectar o reconectar.

3. Cambio de las tapas de las palancas analédgicas:

El controlador inaldambrico Pro BFG incluye cuatro tapas de palanca analdgica (dos concavas estandar, una convexa corta, una
barra de francotirador alta). Estas piezas originales son compatibles y pueden utilizarse con los paquetes de mdédulos de efecto
Hall Pro BFG.

A. Pararetirar la tapa de la palanca analdgica, tira firmemente hacia arriba de la palanca analégica para quitarla del
controlador.



B. Parainstalar la tapa de la palanca analdgica, alinea el cuello de montaje y presiona hacia abajo hasta que encajes
firmemente en su lugar.

4. Cambiar el D-pad:

El controlador inaldmbrico Pro BFG también viene con 3 D-Pads diferentes (1 estandar, 1 diamante y 1 circular). Estas piezas
originales son compatibles y pueden utilizarse con los paquetes de mddulos de efecto Hall Pro BFG.

A. Pararetirar un D-pad, sujétalo entre dos dedos y tira suavemente de la cubierta del D-Pad.

B. Paraagregar un D-pad, alinéalo con el controlador y presiona suavemente hacia abajo hasta que escuches un clic.

5. Cambio de las puertas:

El controlador inaldmbrico Pro BFG también viene con un conjunto de puertas circulares y octagonales. Estas piezas originales
son compatibles y pueden utilizarse con los paquetes de modulos de efecto Hall Pro BFG.

A. Retira el médulo en el que deseas cambiar la puerta de la palanca analdgica (sigue las instrucciones para
retirar/intercambiar médulos).

B. Pararetirar una puerta, voltea la placa del mddulo (de modo que la parte posterior esté orientada hacia ti) y presiona
firmemente la parte posterior de la puerta con el pulgar; la puerta debe salir.

C. Alagregar una puerta, primero asegurate de que la parte frontal del mddulo esté orientada hacia ti. Luego, alinea el
pequefio punto de alineacién de la puerta con el punto de alineacién de la placa del mddulo (solo puerta octogonal) y
presiona firmemente hacia abajo hasta que hagas clic alrededor de toda la puerta.
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NOTA: DESPUES DE LA INSTALACION DEL PAQUETE DEL MODULO DE EFECTO HALL, DEBES RECALIBRAR LAS PALANCAS
ANALOGICAS PARA QUE FUNCIONEN CORRECTAMENTE (Consulta la seccion 2 para conocer los pasos de recalibracidn).

El controlador inaldmbrico Pro BFG para Xbox o PlayStation tiene un disefio Unico con mddulos intercambiables. Los paquetes de
maodulos de efecto Hall Pro BFG son un paquete de mddulos universalmente compatibles que cuentan con la tecnologia Hall
Effect en las palancas analdgicas para una mayor durabilidad y para eliminar la desviacidn de las palancas.

1. Retirada/intercambio de médulos:

Este paquete de mddulos incluye un modulo D-Pad y de palanca analdgica izquierda con efecto Hall, y un médulo de botdn y de
palanca analdgica derecha con efecto Hall. Las siguientes instrucciones se pueden utilizar para retirar e intercambiar cualquier
madulo, incluidos los adquiridos adicionalmente:

A. Paraintercambiar un médulo, utiliza la herramienta de intercambio de mddulos incluida (que se encuentra dentro del
estuche de transporte) y gira los tornillos hexagonales en sentido contrario a las agujas del reloj varias veces. Repite
hasta que ambos lados del mddulo estén desatornillados (Nota: los tornillos hexagonales se sujetan magnéticamente en
el médulo y no se retiran completamente de la unidad ).

B. Una vez que los tornillos hexagonales estén sueltos en el mddulo, tira suavemente de la unidad para sacarla del
controlador o vuelca el controlador para retirarlo.

C. Coloca el médulo deseado en el controlador y, a continuacion, utiliza la herramienta de intercambio de médulos para
atornillar los tornillos hexagonales en el sentido de las agujas del reloj, hasta que el médulo quede bien fijado.

D. Elmddulo de palanca analdgica y D-Pad izquierdo se puede girar 1802 para elegir entre un disefio de palanca
descentrada de Xbox estandar o un disefio de palancas de PlayStation una al lado de la otra

E. El mddulo de botdn derecho y palanca se puede quitar y reemplazar por el médulo de Fightpad de 6 botones que viene
con el controlador original.

F. Una vez instalados los médulos de efecto Hall Pro BFG, debes recalibrar el controlador. (Sigue los pasos de la seccion
siguiente para la recalibracion).

2. Recalibracion del controlador:

Se recomienda recalibrar el controlador después de cambiar los médulos, o si estds sufriendo problemas con las palancas
analdgicas.

A. Pararecalibrar el controlador, enciéndelo y conéctalo a la consola (Xbox Series X|S, Xbox One, PlayStation5 o PlayStation
4) o PC Windows 10/11 (ya sea en los modos con cable o inalambrico).

B. Mantén pulsado el botén Function (Funcion) mientras pulsas simultdneamente el botdn izquierdo de la palanca (LSB/L3)
o el botdn derecho de la palanca (RSB/R3) y, a continuacion, suéltalos. El LED de Function (Funcién) comenzara a
parpadear en blanco para indicar que esta en modo de calibracion.

C. Girala palanca analdgica seleccionada 3 veces en circulos completos de 3602 y luego suéltela en la posicion central de
reposo.

D. Pulsa el botén Function (Funcién) para completar la calibracion. El LED dejara de parpadear.

E. Larecalibracién de las palancas del controlador también se puede realizar a través de la aplicacién Victrix Control Hub,
disponible en tu consola Xbox o PC en Microsoft Store.

Nota: la aplicacidn Victrix Control Hub no esta disponible en las consolas PlayStation, pero el controlador se puede calibrar en la
PCy los cambios se aplicardn a la consola en cuanto vuelvas a enchufarlo o conectarte a ella.

3. Cambio de las tapas de las palancas analégicas:

El controlador inaldambrico Pro BFG incluye 4 tapas de palanca analdgica (2 cdncavas estandar, 1 convexa corta, 1 Sniper Stick
alta). Estas piezas originales son compatibles y se pueden utilizar con los paquetes de mddulos de efecto Hall Pro BFG.



A. Pararetirar la tapa de la palanca analdgica, tira firmemente hacia arriba de la palanca analdgica para retirarla del
controlador.

B. Parainstalar la tapa de palanca analdgica, alinea el cuello de montaje y presiona hacia abajo hasta que encaje
firmemente en su lugar.

4. Cambio del D-pad:

El controlador inaldmbrico Pro BFG también viene con 3 D-Pads diferentes (1 estandar, 1 diamante y 1 circular). Estas piezas
originales son compatibles y se pueden utilizar con los paquetes de mddulos de efecto Hall Pro BFG.

A. Para retirar un D-pad, sujétalo entre dos dedos y tira suavemente de la cubierta del D-pad.

B. Para afiadir un D-pad, alinéalo con el controlador y empuja suavemente hacia abajo hasta que oigas un clic.

5. Cambio de las compuertas:

El controlador inaldmbrico Pro BFG también viene con un conjunto de puertas circulares y octogonales. Estas piezas originales
son compatibles y se pueden utilizar con los paquetes de mddulos de efecto Hall Pro BFG.

A. Retira el médulo en el que deseas cambiar la compuerta de la palanca analdgica (sigue las instrucciones para
retirar/intercambiar médulos).

B. Pararetirar una compuerta, da la vuelta a la placa del mddulo (de modo que la parte posterior quede mirando hacia ti) y
presiona firmemente la parte posterior de la compuerta con el pulgar; la compuerta debe salir.

C. Alafiadir una compuerta, asegurate primero de que la parte delantera de la placa del mddulo esté orientada hacia ti. A
continuacién, alinea el pequefio punto de alineacion de la compuerta con el punto de alineacion de la placa del médulo
(solo compuerta octogonal) y presiona firmemente hacia abajo hasta que haga clic alrededor de toda la compuerta.
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REMARQUE : APRES L'INSTALLATION DE VOTRE PAQUET DE MODULES HALL EFFECT, VOUS DEVEZ REETALONNER VOS STICKS
ANALOGIQUES POUR QU’ILS FONCTIONNENT CORRECTEMENT (voir la section 2 pour les étapes de réétalonnage).

La manette sans fil Pro BFG pour Xbox ou PlayStation a une conception unique avec des modules interchangeables. Les packs de
modules Hall Effect Pro BFG sont un ensemble de modules universellement compatibles qui integrent la technologie Hall Effect
dans les sticks analogiques pour une durabilité accrue et pour éliminer la dérive des sticks.

1. Retrait/échange de modules :

Ce pack de modules est livré avec un module de stick analogique et de D-Pad Hall Effect gauche, ainsi qu’'un module de stick
analogique et de boutons Hall Effect droit. Les instructions suivantes peuvent étre utilisées pour retirer et échanger n’'importe
guel module, y compris ceux achetés en supplément :

A. Pour remplacer un module, utilisez I'outil de remplacement de module inclus (dans la mallette de transport) et tournez
les vis hexagonales dans le sens inverse des aiguilles d’une montre a plusieurs reprises. Répétez I'opération jusqu’a ce
que les deux cotés du module soient dévissés (remarque : les vis hexagonales sont maintenues magnétiquement dans le
module et ne s’enlévent pas complétement de I'unité).

B. Une fois que les vis hexagonales sont desserrées dans le module, tirez doucement I'unité hors de la manette, ou
basculez la manette pour 'enlever.

C. Placez le module de votre choix dans la manette, puis utilisez I'outil d’échange de modules pour visser les vis
hexagonales dans le sens des aiguilles d’'une montre, jusqu’a ce que le module soit bien fixé.

D. Le module D-Pad et Stick analogique gauche peut étre tourné de 1802 pour choisir entre une disposition standard des
sticks de la Xbox ou une disposition cOte a cote des sticks de la PlayStation.

E. Le module de boutons et de stick droit peut étre retiré et remplacé par le module Fightpad a 6 boutons fourni avec la
manette d’origine.

F. Une fois les modules Hall Effect Pro BFG installés, vous devez réétalonner la manette. (Suivez les étapes de la section ci-
dessous pour le réétalonnage).

2. Réétalonnage de la manette :

Il est recommandé de réétalonner votre manette apres avoir changé la disposition des modules ou si vous rencontrez des
problemes avec les sticks analogiques.

A. Pour réétalonner votre manette, allumez-la et connectez-la a votre console (Xbox Series X|S, Xbox One, PlayStation 5 ou
PlayStation 4) ou a votre PC Windows 10/11 (en mode filaire ou sans fil).

B. Maintenez le bouton « Fonction » enfoncé tout en appuyant simultanément sur le bouton du stick gauche (LSB/L3) ou le
bouton du stick droit (RSB/R3), puis reldchez le bouton. Le voyant du bouton « Fonction » commence a clignoter en
blanc pour indiquer qu’elle est en mode d’étalonnage.

C. Tournez le stick analogique sélectionné 3 fois sur 360°, puis relachez pour revenir a la position centrale de repos.
D. Appuyez sur le bouton « Fonction » pour terminer I'étalonnage. Le voyant cesse de clignoter.

E. Leréétalonnage des sticks de la manette peut également étre effectué par le biais de I'application Victrix Control Hub,
disponible sur votre console Xbox ou votre PC dans le Microsoft Store.

Remarque : L’application Victrix Control Hub n’est pas disponible sur les consoles PlayStation, mais la manette peut étre
étalonnée sur votre PC et les modifications seront reportées sur votre console une fois que vous I'aurez rebranchée ou que vous
vous y serez reconnecté(e).

3. Changement des capuchons de stick analogique :

La manette sans fil Pro BFG comprend 4 capuchons de stick analogique (2 standard concaves, 1 court convexe, 1 grand stick de
tireur d’élite). Ces piéces d’origine sont compatibles et peuvent étre utilisées avec les packs de modules Hall Effect Pro BFG.

A. Pour retirer le capuchon du stick analogique, tirez fermement sur le stick analogique pour le retirer de la manette.



B. Pour installer le capuchon du stick analogique, alignez le col de montage et appuyez jusqu’a ce qu’il s’enclenche
fermement.

4. Remplacement du D-Pad :

La manette sans fil Pro BFG est également livrée avec 3 D-Pads différents (1 standard, 1 en forme de diamant et 1 circulaire). Ces
pieces d’origine sont compatibles et peuvent étre utilisées avec les packs de modules Hall Effect Pro BFG.

A. Pour retirer un D-Pad, tenez-le entre deux doigts et tirez doucement sur le couvercle du D-Pad.

B. Pour ajouter un D-Pad, alignez-le sur la manette et appuyez doucement jusqu’a ce que vous entendiez un clic.

5. Changement des barriéres :

La manette sans fil Pro BFG est également livrée avec un ensemble de manettes circulaires et octogonales. Ces pieces d’origine
sont compatibles et peuvent étre utilisées avec les packs de modules Hall Effect Pro BFG.

A. Retirez le module sur lequel vous souhaitez changer la barriére a stick analogique (suivez les instructions pour le
retrait/l’échange des modules).

B. Pour retirer une barriére, retournez la plague du module (pour que I'arriere soit face a vous) et appuyez fermement sur
I'arriere de la barriere avec votre pouce; la barriére devrait sortir.

C. Lors de I'ajout d’une barriere, assurez-vous d’abord que I’avant de la plaque du module est face a vous. Ensuite, alignez
le petit point d’alignement sur la barriere avec le point d’alignement sur la plaque du module (barriere octogonale
seulement) et appuyez fermement jusqu’a ce qu’il s’enclenche autour de la barriere entiere.
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Guide du produit

REMARQUE : APRES L'INSTALLATION DE VOTRE PACK DE MODULES A EFFET HALL, VOUS DEVEZ REETALONNER VOS STICKS
ANALOGIQUES POUR QU’ILS FONCTIONNENT CORRECTEMENT (voir la section 2 pour les étapes de réétalonnage).

La manette sans fil Pro BFG pour Xbox ou PlayStation posséde un design unique avec des modules interchangeables. Les packs
de modules a effet Hall Pro BFG sont un ensemble de modules universellement compatibles qui intégrent la technologie a effet
Hall dans les sticks analogiques pour une durabilité accrue et un meilleur contréle des sticks.

1. Retrait et changement de modules :

Ce pack de modules est livré avec un module gauche Stick analogique a effet Hall et croix directionnelle, ainsi qu’un module
droit Stick analogique a effet Hall et bouton. Les instructions suivantes peuvent étre utilisées pour retirer et changer tous les
modules, y compris ceux achetés séparément :

A. Pour remplacer un module, utilisez I'outil de remplacement de module fourni (a I'intérieur de I’étui) et tournez les vis
hexagonales plusieurs fois dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre. Répétez I'opération jusqu’a ce que les deux
cotés du module soient dévissés (Remarque : les vis hexagonales sont maintenues magnétiquement dans le module et ne
se retirent pas completement de I'unité).

B. Une fois que les vis hexagonales sont desserrées dans le module, tirez doucement I'unité hors de la manette, ou
renversez le contréleur pour I'enlever.

C. Placez le module souhaité dans la manette, puis utilisez I'outil d’échange de modules pour visser les vis hexagonales
dans le sens des aiguilles d’une montre, jusqu’a ce que le module soit bien fixé.

D. Le module gauche Croix directionnelle et stick analogique peut étre tourné de 180°, ce qui vous permet de choisir entre
une disposition Xbox standard avec des sticks décalés ou une disposition Playstation avec des sticks cote a cote

E. Le module droit Bouton et stick analogique peut étre retiré et remplacé par le module Fightpad a 6 boutons livré avec la
manette originale.

F. Une fois les modules a effet Hall Pro BFG installés, vous devez réétalonner la manette. (Suivez les étapes de la section ci-
dessous pour le réétalonnage).

2. Réétalonnage de la manette :

Il est recommandé de réétalonner votre manette apres avoir changé les modules ou si vous rencontrez des problemes avec les
sticks analogiques.

A. Pour réétalonner votre manette, allumez-la et connectez-la a votre console (Xbox Series X|S, Xbox One, PlayStation5 ou
PlayStation 4) ou au PC Windows 10/11 (en mode filaire ou sans fil).

B. Maintenez le bouton Fonction enfoncé tout en appuyant simultanément sur le bouton gauche du stick (LSB/L3) ou sur le
bouton droit du stick (RSB/R3), puis relachez-le. La LED « Fonction » commence a clignoter en blanc pour indiquer que la
manette est en mode d’étalonnage.

C. Faites tourner le manchon analogique sélectionné 3 fois en faisant des cercles complets a 360°, puis relachez-le en
position neutre au centre.

D. Appuyez sur le bouton « Function » (Fonction) pour terminer I'étalonnage. La LED cesse de clignoter.

E. Leréétalonnage des sticks de la manette peut également étre effectué via I'application Victrix Control Hub, disponible
sur votre console Xbox ou votre PC dans le Microsoft Store.

Remarque : L’application Victrix Control Hub n’est pas disponible sur les consoles PlayStation, mais la manette peut étre
étalonnée sur votre PC et les modifications seront transférées a votre console une fois que vous I'aurez rebranchée ou
reconnectée.

3. Changement des capuchons de sticks analogiques :

La manette sans fil Pro BFG comprend 4 capuchons de sticks analogiques (2 concaves standard, 1 convexe court, 1 Sniper Stick
haut). Ces piéces originales sont compatibles et peuvent étre utilisées avec les packs de modules a effet Hall Pro BFG.



A. Pour retirer le capuchon du stick analogique, tirez fermement sur le stick analogique pour le retirer de la manette.

B. Pour installer le capuchon sur le stick analogique, alignez le support de montage et appuyez jusqu’a ce qu’il s’enclenche
solidement.

4. Changement de croix directionnelle :

La manette sans fil Pro BFG est également livrée avec 3 croix directionnelles différentes (1 croix standard, 1 croix en forme de
diamant et 1 croix ronde). Ces pieces originales sont compatibles et peuvent étre utilisées avec les packs de modules a effet Hall
Pro BFG.

A. Pour retirer une croix directionnelle, tenez-la entre deux doigts et retirez-la doucement.

B. Pour ajouter une croix directionnelle, alignez-la avec la manette et appuyez doucement vers le bas jusqu’a entendre un
clic.

5. Changement des portes :

La manette sans fil Pro BFG est également livrée avec un ensemble de portes rondes et octogonales. Ces pieces originales sont
compatibles et peuvent étre utilisées avec les packs de modules a effet Hall Pro BFG.

A. Retirez le module sur lequel vous souhaitez changer la porte du stick analogique (suivez les instructions pour le
retrait/remplacement des modules).

B. Pour retirer une porte, retournez la plague du module (de sorte que I'arriére soit face a vous) et appuyez fermement sur
I'arriere de la porte avec votre pouce ; la grille devrait s’éjecter.

C. Lors de I'ajout d’une porte, assurez-vous d’abord que I’avant de la plaque du module est face a vous. Ensuite, alignez le
petit point d’alignement sur la porte avec le point d’alignement sur la plaque du module (porte octogonale uniquement)
et appuyez fermement vers le bas jusqu’a ce gu’il s’enclenche tout autour.




Italiano
INFORMAZIONI SULLA PAGINA DELTITOLO

Victrix Pro BFG™ Confezioni Moduli Hall Effect - Universale

090-093

Compatibile con:
Xbox Series X|S
Xbox One
PlayStation 5
PlayStation 4

Windows 10/11

Guida al prodotto

NOTA: DOPO L’INSTALLAZIONE DEL PACCHETTO DI MODULI HALL EFFECT, E NECESSARIO RICALIBRARE | TUOI STICK ANALOGICI
PERCHE FUNZIONINO CORRETTAMENTE (Vedere la sezione 2 per le fasi di ricalibrazione).

Il controller wireless Pro BFG per Xbox o PlayStation ha un design unico con moduli intercambiabili. | pacchetti di moduli Pro BFG
Hall Effect sono un set di moduli universalmente compatibile che presentano la tecnologia Hall Effect nelle unita analogiche per
una maggiore durata e |'eliminazione della deflessione degli stick.

1. Rimozione/scambio dei moduli:

Questo pacchetto di moduli viene fornito con un modulo Stick Analogico e D-Pad Hall Effect sinistro, oltre a un modulo Stick
Analogico e Pulsante Hall Effect destro. Le istruzioni seguenti possono essere utilizzate per rimuovere e inserire qualsiasi
modulo, compresi quelli acquistati in aggiunta:

A. Per rimuovere un modulo, utilizzare lo strumento di scambio del modulo in dotazione (all’interno della custodia) e
ruotare alcune volte in senso antiorario le viti esagonali. Ripetere finché non sono svitati entrambi i lati del modulo
(nota: le viti esagonali vengono trattenute magneticamente nel modulo e non si rimuovono completamente dall’unita).

B. Una volta allentate le viti esagonali nel modulo, estrarre delicatamente |’unita dal controller o ribaltare il controller per
rimuoverla.

C. Posizionare il modulo desiderato nel controller, quindi utilizzare lo strumento di scambio del modulo per avvitare le viti
esagonali in senso orario fino al fissaggio completo.

D. Il modulo D-Pad e Stick analogico sinistro possono essere ruotati di 180° per scegliere tra un layout standard con stick
offset Xbox o un layout con stick PlayStation affiancato.

E. Il modulo stick e pulsante destro puo essere rimosso e sostituito con il modulo 6-Button Fightpad fornito con il controller
originale.

F. Una volta installati i moduli Hall Effect Pro BFG, & necessario ricalibrare il controller. (Sequire i passaggi nella sezione
seguente per la ricalibrazione ).

2. Ricalibrazione del controller:
Si consiglia di ricalibrare il controller dopo aver cambiato ii moduli o in caso di problemi con gli stick analogici.

A. Perricalibrare il controller, accenderlo e collegarlo alla consolle (Xbox Series X|S, Xbox One, PlayStation 5, o Playstation
4) o PC Windows 10/11 (in modalita cablata o wireless).

B. Tenere premuto il pulsante Funzione e premere contemporaneamente il pulsante stick sinistro (LSB/L3, Left Stick
Button) o pulsante stick destro (RSB/R3, Right Stick Button), quindi rilasciare. Il LED Funzione iniziera a lampeggiare
emettendo una luce bianca per indicare che & in modalita di calibrazione.

C. Ruotare lo stick analogico selezionato per tre volte in cerchi di 360°, quindi rilasciarlo nella posizione centrale di
inattivita.

D. Premere il pulsante Funzione per completare la calibrazione. Il LED smettera di lampeggiare.

E. Laricalibrazione degli stick del controller puo essere effettuata anche tramite I'app Victrix Control Hub, disponibile sulla
consolle Xbox o sul PC nel Microsoft Store.

Nota: L’app Victrix Control Hub non e disponibile sulle consolle PlayStation, ma il controller puo essere calibrato sul PC e le
modifiche verranno trasferite alla consolle una volta riconnessa o ricollegata.

3. Sostituzione dei cappucci degli stick analogici:

Il Pro BFG Wireless Controller include 4 cappucci per gli stick analogici (2 concavi standard, 1 convesso corto, 1 Sniper Stick alto).
Questi pezzi originali sono compatibili e possono essere utilizzati con i pacchetti di moduli Hall Effect Pro BFG.

A. Per rimuovere il cappuccio di uno stick analogico, tirarlo con decisione dallo stick analogico per rimuoverlo dal
controller.



B. Perinstallare il cappuccio di uno stick analogico, allineare il colletto di montaggio e premere verso il basso fino a quando
non scatta saldamente in posizione.

4. Sostituzione del D-pad:

Il controller wireless Pro BFG e inoltre dotato di 3 diversi D-Pad (1 standard, 1 diamante e 1 circolare). Questi pezzi originali sono
compatibili e possono essere utilizzati con i pacchetti di moduli Hall Effect Pro BFG.

A. Per rimuovere un D-pad, tenerlo tra due dita ed estrarne delicatamente la copertura.

B. Per aggiungere un D-pad, allinearlo con il controller e premere delicatamente verso il basso fino a sentire un clic.

5. Sostituzione delle porte:

Il controller wireless Pro BFG e inoltre dotato di una serie di porte circolari e ottagonali. Questi pezzi originali sono compatibili e
possono essere utilizzati con i pacchetti di moduli Hall Effect Pro BFG.

A. Rimuovere il modulo su cui si desidera sostituire la porta di uno stick analogico (seguire le istruzioni per la
rimozione/scambio dei moduli).

B. Perrimuovere una porta, capovolgere la piastra del modulo (in modo che la parte posteriore sia rivolta verso di voi) e
premere con il pollice sul lato posteriore della porta; questa dovrebbe fuoriuscire.

C. Quando si aggiunge una porta, assicurarsi prima che la parte anteriore della piastra del modulo sia rivolta verso di voi.
Quindi allineare il puntino di allineamento sulla porta con il punto di allineamento sulla piastra del modulo (solo porta
ottagonale) e premere con decisione verso il basso fino a quando I'intero perimetro della porta non scatta in posizione.
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Przewodnik po produkcie

UWAGA: PO ZAINSTALOWANIU PAKIETU HALL EFFECT MODULE NALEZY PRZEPROWADZIC REKALIBRACJE DRAZKOW
ANALOGOWYCH CELEM ZAPEWNIENIA ICH PRAWIDtOWEGO DZIAtANIA (zob. punkt 2, aby uzyskac informacje na temat etapow
rekalibracji).

Bezprzewodowy kontroler Pro BFG dla Xbox lub PlayStation ma unikalng konstrukcje z wymiennymi modutami. Pakiety Pro BFG
Hall Effect Module stanowig uniwersalne zestawienie modutéw bazujgcych na technologii Hall Effect w drgzkach analogowych.
Technologia ta zwieksza trwatos¢ i eliminuje dryf dragzka.

1. Wyjmowanie/wymiana modutow:

Omawiany zestaw modutéw jest dostarczany z modutem Left Hall Effect Analog Stick i D-Pad oraz modutem Right Hall Effect
Analog Stick and Button. Skorzystaj z ponizszej instrukcji, aby wyjgé i wymieni¢ dowolne moduty, w tym te kupione oddzielnie:

A. W celu wymiany modutu nalezy uzy¢ dotgczonego narzedzia do wymiany modutéw (znajdujgcego sie wewnatrz etui) i
przekrecic¢ sSruby szesciokatne kilka razy przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara. Czynnosci te nalezy powtarzac do
momentu odkrecenia modutu z obu stron (uwaga: Sruby szesciokgtne sq magnetycznie przymocowane do modutu i nie
mozna ich catkowicie wyjqgc z kontrolera).

B. Po odkreceniu $rub szesciokgtnych w module delikatnie wyciggnij modut z kontrolera lub przechyl kontroler, aby go
wyjac.

C. Witdz wybrany modut do kontrolera, a nastepnie uzyj narzedzia do wymiany modutéw, aby wkreci¢ sruby szesciokatne w
prawo, az do prawidtowego zamocowania modutu.

D. Modut Left D-Pad and Analog Stick mozna obraca¢ o 180 stopni i wybiera¢ miedzy standardowym uktadem drgzkéw
Xbox a uktadem drgzkéw PlayStation obok siebie

E. Modut Right Button and Stick mozna wyjac i zastgpic¢ 6-przyciskowym modutem Fightpad wyposazonym z oryginalny
kontroler.

F. Po zainstalowaniu modutdw Pro BFG Hall Effect trzeba przeprowadzic¢ rekalibracje kontrolera. (Aby przeprowadzic
rekalibracje, nalezy wykonac czynnosci opisane w ponizszym punkcie ).

2. Ponowna kalibracja kontrolera:

Zaleca sie ponowng kalibracje kontrolera po zmianie uktadu modutéw lub w przypadku probleméw z drgzkami analogowymi.

A. Aby ponownie skalibrowac kontroler, wtacz zasilanie i podtgcz kontroler do konsoli (Xbox Series X|S, Xbox One,
PlayStation 5 lub PlayStation 4) lub komputera z systemem Windows 10/11 (w trybie przewodowym lub
bezprzewodowym).

B. Przytrzymaj przycisk funkcji, jednoczesnie naciskajgc lewy przycisk drazka (LSB/L3) lub prawy przycisk drazka (RSB/R3), a
nastepnie zwolnij go. Dioda LED funkcji zacznie migac na biato, sygnalizujac, ze jest w trybie kalibracji.

C. Obrdé¢ wybrany drazek analogowy 3 razy o petne 3609, a nastepnie pozwal, aby wrdécit do potozenia srodkowego.
D. Naciénij przycisk funkcji, aby zakonczy¢ kalibracje. Dioda LED przestanie migac.

E. Ponowng kalibracje drgzkéw kontrolera mozna réwniez przeprowadzi¢ za pomocg aplikacji Victrix Control Hub,
dostepnej w sklepie Microsoft Store na konsole lub komputery PC (Microsoft Store).

Uwaga: Aplikacja Victrix Control Hub nie jest dostepna na konsolach PlayStation, ale kontroler mozna skalibrowac na
komputerze. Zmiany zostanq przeniesione na konsole po jej ponownym podfqgczeniu.

3. Zmiana nasadek na drazki analogowe:

Zestaw kontrolera bezprzewodowego Pro BFG zawiera 4 nasadki na drazki analogowe (2 standardowe wkleste, 1 krdotka wypukta,
1 wysoka Sniper Stick). Te oryginalne elementy sg kompatybilne i mogg by¢ uzywane z pakietami Pro BFG Hall Effect.

A. Aby zdja¢ nasadke drazka analogowego, nalezy mocno pociggnac drazek analogowy w gore i zdjgc ja z kontrolera.

B. Aby zatozy¢ nasadke drgzka analogowego, wyréwnaj szyjke montazows i docisnij, az wskoczy na swoje miejsce.



4. Wymiana pada kierunkowego:

Bezprzewodowy kontroler Pro BFG jest rowniez wyposazony w 3 rézne pady kierunkowe (D-Pad) - 1 standardowy, 1 diamentowy
i 1 okragly. Te oryginalne elementy sg kompatybilne i mogg by¢ uzywane z pakietami Pro BFG Hall Effect.

A. Aby zdemontowacd pad kierunkowy, przytrzymaj go dwoma palcami i delikatnie pociggnij jego pokrywe.

B. Aby zatozy¢ pad kierunkowy, wyrownaj go wzgledem kontrolera i delikatnie wcisnij, az ustyszysz klikniecie.

5. Wymiana bramki:

Bezprzewodowy kontroler Pro BFG jest rowniez wyposazony w zestaw okragtych i oSmiokatnych bramek. Te oryginalne
elementy sg kompatybilne i mogg by¢ uzywane z pakietami Pro BFG Hall Effect.

A. Wyjmij modut, w ktérym chcesz wymieni¢ bramke drgzka analogowego (zgodnie z instrukcjami dotyczgcymi
wyjmowania/wymiany modutéw).

B. Aby wyjgé bramke, odwrd¢ ptytke modutu (tak, aby jej tylna strona byta skierowana ku Tobie) i mocno nacisnij kciukiem
tylng strone bramki; bramka powinna wyskoczy¢.

C. W przypadku montowania bramki nalezy najpierw upewnic sie, ze przdd ptytki modutu jest skierowany w Twojg strone.
Nastepnie nalezy wyrdwnac matg kropke wyrownywania na bramce z kropkg wyréwnywania na ptytce modutu (tylko
bramka o$miokatna) i mocno docisngé, az zatrzasnie sie dookota catej bramki.
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