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Overview
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Game balance button
Chat balance button
Microphone mute button
Ear cup LED

USB charge port

Power button

Microphone port
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Volume wheel
Detachable microphone
Microphone mute LED
Wireless adapter

Wireless status light

. USB charge cable
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Specifications

Headphone

Driver: Dynamic, 50mm with neodymium magnets

Type: Circumaural, Closed back

Frequency response: 20Hz—20,000Hz
Impedance: 32 Q

Sound pressure level: 113dBSPL/mW at 1kHz
T.H.D.: <2%

Weight: 288g

Weight with mic: 2989

Cable length and type: USB charge cable (1m)

Microphone

Element: Electret condenser microphone
Polar pattern: Bi-directional, Noise-cancelling
Frequency response: 100Hz-10,000 Hz
Sensitivity: -51dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

Battery life*

30 hours - LED off

18 hours - Breathing LED
13 hours - Solid LED

Wireless Range**
2.4 GHz

Up to 20 meters

*Tested at 50% headphone volume

**Wireless range may vary due to environmental conditions
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Usage
Using with Xbox One®
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1. Connect the wireless adapter to a USB port on the Xbox One® system.
2. Power on the headset.
3. When the wireless adapter status light is solid, the headset is now connected to the adapter.
4. If logged in with an account, the Xbox One® will assign the headset to that account and notify the

user.

Note: Connecting the headset to the Xbox One® system does not automatically mute or adjust the

sound from the TV.
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Headset Controls

Volume wheel

Power button

Power button

Hold the power button for 3 seconds to power on/off the headset.

With the headset powered on, short press the power button to cycle through the ear cup LED modes.

The supported LED modes are solid (default), breathing, and off.

Volume wheel

Rotate the volume wheel up or down to adjust the volume level.
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Game balance button

Chat balance button

Microphone mute button

Microphone mute LED

Game/Chat balance buttons

Press the game/chat balance buttons to adjust mix between game audio and chat audio.

o 1- :“

o0 ° L J
1009 Game 0% Game U Gam

af 5096 Chat 100% Chat

The game/chat balance functionality operates independently from the overall headset audio volume.

Microphone mute button

Press the microphone mute button to toggle the microphone mute. The microphone mute LED will
indicate the current mute status.

Microphone Mute LED Mic Status

On Muted
Off Active

Hold the microphone mute button for 3 seconds to turn mic monitoring on/off.
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Headset Status Beep Tone Indicators

The headset will emit beep tones to indicate status for power, volume, game/chat balance, microphone

mute, mic monitoring, and battery charge.

Power Status

Beep Tone Indicator

Power on

One tone (high)

Power off

Two tones (high, low)

Volume Status

Beep Tone Indicator

Setting to 100% maximum volume

Three tones (high)

Setting to 0% minimum volume

Three tones (low)

Game/Chat Balance Status

Beep Tone Indicator

Setting to 50% Game / 50% Chat

One tone (mid)

Setting to 100% Game / 0% Chat

Two tones (low)

Setting to 0% Game / 100% Chat

Two tones (low)

Microphone Mute Status

Beep Tone Indicator

Microphone muted

Two tones (high)

Microphone active

One tone (high)

Mic Monitoring Status

Beep Tone Indicator

Mic Monitoring enabled

One tone (low)

Mic Monitoring disabled

One tone (low)

Battery Status

Beep Tone Indicator

25% battery remaining

Two tones (low)

10% battery remaining

Three tones (low)

5% battery remaining

Five tones (mid, low, mid, low, mid)
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Headset Charging

When the headset is connected to a charger with the USB charge cable, the ear cup LEDs will indicate

the charge status.
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Ear Cup LEDs Charging Status

Breathing Charging

Off

Charging complete
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Manually Pairing Headset and Wireless Adapter

The headset and wireless adapter are already paired together for first time use. If manual pairing is
necessary, follow the steps below to pair the headset and wireless adapter together.

1. Make sure the headset is powered off.

2. Plug the USB wireless adapter into the Xbox One® system.

3. Use a small pin to press the small button on the back side of the USB wireless adapter for 3

seconds. The USB wireless adapter LED will be fast blinking.

PIN HOLE

CE
-
=]

4. With the headset turned off, press and hold the headset power button for 10 seconds to enter

pairing mode. The headset earcup LEDs will blink rapidly.

5. When the USB wireless adapter LED turns solid and the headset ear cup LEDs have returned

to their last used mode, the pairing process has been completed.
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Questions or Setup Issues?

Contact the HyperX support team at: hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™

Numeros de referencia

HX-HSCFX-BK/WW
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Vision general

Bl & T e fm = I
- = i . - o

Boton de balance del juego
Bot6n de balance del chat
Boton de silencio de micréfono
LED de auriculares

Puerto de carga USB

Boton de encendido
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Puerto del microfono

H. Rueda de volumen

Microfono desmontable
LED de silencio del micréfono
Adaptador inaldmbrico
Luz de estado inaldmbrica
. Cable de carga USB
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Especificaciones

Auriculares

Controlador: Dinamico de 50mm, con imanes de neodimio
Tipo: Circumaural, cerrado por la parte trasera

Respuesta de frecuencia: 20 Hz-20 000 Hz

Impedancia: 32 Q

Nivel de presidn acustica: 113dBSPL/mW a 1 kHz
Distorsion arménica total: < 2%

Peso: 288¢g

Peso con micréfono: 298¢

Longitud y tipo de cable: Cable de carga USB (1 m)

Microéfono

Elemento: Micr6fono de condensador electret
Patron polar: Bidireccional, cancelacion de ruido
Respuesta de frecuencia: 100 Hz-10 000 Hz
Sensibilidad: -51 dBV (0 dB=1V/Pa,1kHz)

Duracion de la bateria*

30 horas - LED apagado

18 horas - LED con modo de respiracion
13 horas - LED permanente

Alcance inalambrico**
2,4 GHz

Hasta 20 metros

*Probado al 50 % del volumen de los auriculares

**El alcance inalambrico puede variar en funcién de las condiciones ambientales
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Uso

Con Xbox One®

5 ) )

1. Conecta el adaptador inaldmbrico a un puerto USB del sistema Xbox One®.
Enciende los auriculares.

P S R

Cuando la luz de estado del adaptador inalambrico sea continua, los auriculares estaran
conectados al adaptador.

4. Si has iniciado la sesién con una cuenta, la Xbox One® asignara los auriculares a esta cuenta y
notificara al usuario.

Nota: Al conectar los auriculares al sistema de la Xbox One® no se silencia o ajusta automaticamente
el sonido del televisor.
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Controles de audio

Botonde i NGl "= Rueda de
. - l k -
encendido e e volumen

Boton de encendido
Mantén pulsado el botén de encendido durante 3 segundos para encender/apagar los auriculares.

Con los auriculares encendidos, pulsa el botén de encendido para cambiar entre los modos LED de los

cascos. Los modos LED compatibles son sélido (predeterminado), respiracion y desactivado.

Rueda de volumen
Gira la rueda del volumen hacia arriba o hacia abajo para ajustar el volumen.
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Botén de balance
del chat

Botdn de silencio de microéfono

LED de silencio del micréfono

o

Botones de balance del juego/chat
Pulsa los botones de balance del juego/chat para ajustar la mezcla entre el audio del juego y el audio
del chat.
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La funcionalidad del balance del juego/chat se utiliza independientemente del volumen general de los
auriculares.

Botén de silencio de micréfono
Pulsa el botdn de silencio del micr6fono para activar y desactivar el silenciamiento del micréfono.
El LED de silencio del micréfono indicara su estado actual de silenciamiento.

LED de silencio del microfono Estado del microfono
Encendido Silenciado
Desactivado Activo

Mantén pulsado el botdn de silencio del micréfono durante 3 segundos para activar o desactivar el
control del micréfono.

N.2 de documento 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Pagina 7 de 11



HYFES

Indicadores de pitidos del estado de los auriculares

Los auriculares emitiran pitidos para indicar el estado de potencia, el volumen, balance del juego/chat,

el silencio del micréfono, el volumen y la carga de bateria restante.

Estado de potencia

Indicadores de pitidos

Encendido

Un tono (alto)

Apagado

Dos tonos (alto, bajo)

Estado de volumen

Indicadores de pitidos

Configuracién del volumen maximo al 100%

Tres tonos (alto)

Configuracién del volumen minimo al 0%

Tres tonos (bajo)

Estado del balance del juego/chat

Indicadores de pitidos

Configuracién del 50% juego/50% chat

Un tono (alto)

Configuracién del 100% juego/0% chat

Dos tonos (bajo)

Configuracién del 0% juego/100% chat

Dos tonos (bajo)

Estado de silencio del microfono

Indicadores de pitidos

Micréfono silenciado

Dos tonos (alto)

Micréfono activo

Un tono (alto)

Estado de control del micréfono

Indicadores de pitidos

Control del micréfono activado

Un tono (bajo)

Control del micréfono desactivado

Un tono (bajo)

Estado de la bateria

Indicadores de pitidos

25% de bateria restante

Dos tonos (bajo)

10% de bateria restante

Tres tonos (bajo)

5 % de bateria restante

Cinco tonos (medio, bajo, medio, bajo, medio)
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Carga de los auriculares
Cuando se conectan los cascos a un cargador con cable de alimentacion USB, los LED del casco

indicaran el estado de la carga.

. .z a0
] o -
i a
LED del casco Estado de la carga
Respiracion Carga
Desactivado Carga completa
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Emparejamiento manual de los auriculares y el adaptador inalambrico

Los auriculares y el adaptador inaldmbrico estan emparejados de forma predeterminada. Si no es asi,
sigue los pasos que se indican a continuacién para emparejarlos.
1. Comprueba que los auriculares estén apagados.
2. Conecta el adaptador inaldmbrico USB al sistema Xbox One®.
3. Utiliza un alfiler pequefio para pulsar el botdn pequeino que se encuentra en la parte posterior
del adaptador inalambrico USB durante 3 segundos. ElI LED del adaptador inalambrico del USB
parpadeara con rapidez.

PiN HOLE

=" D]

4. Mantén pulsado el botén de encendido de los auriculares durante 10 segundos con los cascos
apagados para acceder al modo de vinculacion. Los LED de los cascos parpadearan rapidamente.

5. Cuando el LED del adaptador inalambrico USB deje de parpadear y los LED del casco vuelvan
al modo anterior, el proceso de vinculacién habra finalizado.
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¢Alguna pregunta o problema de configuracion?

Ponte en contacto con el equipo de soporte de HyperX en: hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™
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Ubersicht
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Game-Balance-Taste
Chat-Balance-Taste
Stummschalttaste des Mikrofons
Ohrmuschel-LED
USB-Ladeanschluss
An-/Ausschalter
Mikrofonanschluss

H. Lautstarkeregler

Abnehmbares Mikrofon
Mikrofonstummschalt-LED
Funkadapter
Drahtlos-Statusanzeige

. USB-Ladekabel

=X -
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Spezifikationen

Kopfhorer

Treiber: Dynamisch, 50mm mit Neodym-Magneten
Typ: OhrumschlieBend, geschlossen
Frequenzbereich: 20Hz-20.000Hz

Impedanz: 32 Q

Schalldruckpegel: 113dB SPL/mW bei 1kHz
T.H.D.: < 2%

Gewicht: 288¢g

Gewicht mit Mikrofon: 298¢g

Kabellange und -typ: USB-Ladekabel (1m)

Mikrofon

Element: Elektrolytkondensator Mikrofon

Polarisationscharakteristik: bidirektional, rauschunterdriickend

Frequenzbereich: 100Hz-10.000Hz
Empfindlichkeit: -51dBV (0dB=1V/Pa, 1kHz)

Batterielaufzeit*

30 Stunden — LED aus

18 Stunden - LED pulsiert

13 Stunden - LED leuchtet durchgehend

Drahtlose Reichweite**
2,4 GHz

Bis zu 20 Meter

* getestet mit 50% Kopfhorerlautstarke.

**Die Funkreichweite kann aufgrund der Umgebungsbedingungen variieren
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Verwendung

Nutzung mit Xbox One®

1. Verbinde den kabellosen Adapter mit einem USB-Anschluss an deiner Xbox One®.

Schalte das Headset ein.
Wenn die Statusanzeige am Wireless-Adapter durchgehend leuchtet, ist das Headset mit dem

Adapter verbunden.
4. Wenn du mit einem Konto angemeldet bist, verknlipft die Xbox One® das Headset mit diesem

Konto und benachrichtigt den Benutzer.

Hinweis: Wenn dein Headset mit der Xbox One® verbunden ist, erfolgt keine automatische

Stummschaltung oder Lautstéarkeanpassung vom TV-Geréat.
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Headset-Steuerung
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Ein-/ Y . e Lautstar-
Ausschalter e e W keregler

Ein-/Ausschalter
Um das Headset ein- oder auszuschalten, halte die Ein-/Aus-Taste 3 Sekunden lang gedrtckt.

Betatige den Ein-/Ausschalter bei eingeschaltetem Headset, um durch die LED-Modi der Ohrmuscheln
zu wechseln. Es sind folgende LED-Modi mdglich: "Dauerhaft" (Standard), "Pulsierend" und "Aus".

Lautstarkeregler
Drehe den Lautstarkeregler nach oben oder unten, um die Lautstarke zu andern.
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Game-Balance-Taste

Chat-Balance-Taste

Stummschalttaste des Mikrofons

Mikrofonstummschalt-LED

ﬁ't:",';:_'--_—_ T
Game/Chat-Balance-Tasten
Betatige die Game/Chat-Balance-Tasten, um die Mischung aus Game-Audio und Chat-Audio anzupassen.

| :._"4 c_"-': | :_: o0

L1 L] L1

1 00% Game S50% Game 0% Game

015 (Ha S0 Chat 100% Chat

L)

Die Game-/Chat-Balance-Funktionalitat arbeitet unabhangig von der Gesamtlautstarke des Headsets.

Stummschalttaste des Mikrofons
Driicke die Stummschalttaste des Mikrofons zum Umschalten der Stummschaltung. Die
Mikrofonstummschalt-LED zeigt den aktuellen Stummschalt-Status an.

Mikrofonstummschalt-LED Mikrofonstatus
Ein Stumm
Aus Aktiv

Halte die Mikrofon-Stumm-Taste 3 Sekunden lang gedriickt, um die Mikrofontiberwachung ein- bzw.

auszuschalten.
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Akustische Anzeige des Headset-Status

Das Headset gibt einen Signalton aus, der den Betriebs-, Lautstarke-, Game-/Chat-Balance-,

Mikrofonstummschaltungs-, Mikrofonlberwachungs- und Batterieladestatus anzeigt.

Betriebsstatus

Signaltonanzeige

Einschalten Ein (hoher) Ton
Ausschalten Zwei Tone (hoch, tief)
Lautstarkestatus Signaltonanzeige

Einstellung auf 100% maximale Lautstarke

Drei (hohe) Téne

Einstellung auf 0% minimale Lautstarke

Drei (tiefe) Tone

Game-/Chat-Balance-Status

Signaltonanzeige

Einstellung auf 50% Game/50% Chat

Ein (mittelhoher) Ton

Einstellung auf 100% Game/0% Chat

Zwei (tiefe) Téne

Einstellung auf 0% Game/100% Chat

Zwei (tiefe) Téne

Mikrofonstummschaltstatus

Signaltonanzeige

Mikrofon stummgeschaltet

Zwei (hohe) Téne

Mikrofon aktiv

Ein (hoher) Ton

Mikrofoniliberwachungsstatus

Signaltonanzeige

MikrofonUberwachung aktiviert

Ein (tiefer) Ton

MikrofonUiberwachung deaktiviert

Ein (tiefer) Ton

Ladezustand der Batterie

Signaltonanzeige

25% Batterierestlaufzeit

Zwei (tiefe) Tone

10% Batterierestlaufzeit

Drei (tiefe) Téne

5% Batterierestlaufzeit

Finf Téne (mittel, tief, mittel, tief, mittel)
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Laden des Headsets
Wenn das Headset Uber ein USB-Ladekabel mit einem Ladegerat verbunden ist, zeigen die Status-

LEDs an den Hormuscheln den Ladestatus an.
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Hoérmuschel-LEDs Ladestatus
Pulsierend Wird geladen
Aus Vollstédndig geladen
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Manuelles Koppeln von Headset und Wireless-Adapter

Headset und Wireless-Adapter sind flr die Erstnutzung bereits gekoppelt. Sollte dennoch einmal eine
manuelle Kopplung notwendig sein, gehe wie folgt vor, um Headset und Wireless-Adapter zu koppeln.
1. Das Headset muss ausgeschaltet sein.
2. Verbinde den USB-Drahtlos-Adapter mit deinem Xbox One® System.
3. Drlcke die kleine Taste auf der Rickseite des USB-Drahtlos-Adapters mit einer Nadel oder einem
ddnnen Draht 3 Sekunden lang hinein. Die LED des USB-Drahtlos-Adapters blinkt dann schnell.

FIN HOLE

= D]

4. Halte den Ein-/Ausschalter bei ausgeschaltetem Headset 10 Sekunden lang gedrlickt, um in den

Kopplungsmodus zu wechseln. Die LEDs an den Hérmuscheln des Headsets blinken schnell.

e

e

5. Sobald die LED des USB-Drahtlos-Adapters dauerhaft leuchtet und die LEDs an den
Hormuscheln des Headsets wieder in den zuletzt genutzten Modus zuriick gewechselt haben,

ist die Kopplung abgeschlossen.
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Fragen oder Probleme bei der Einrichtung?

Wende dich an das HyperX Support-Team unter: hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™
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Présentation

Bouton de balance Audio du jeu
Bouton de balance Audio du chat
Touche Désactivation du microphone
LED oreillette

Port de charge USB

Bouton Marche/Arrét

® Mmoo Wy

Port microphone

z - x <

Molette de réglage du volume
Microphone amovible

LED de désactivation du microphone
Adaptateur sans fil

Voyant Statut sans fil

. Céble de chargement USB
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Spécifications

Casque audio

Haut-parleur : dynamique, 50mm avec aimants en néodyme
Type : circumaural, fermé

Réponse en fréquence : 20Hz — 20 000MHz

Impédance : 32Q

Niveau de pression acoustique : 113dBSPL/mW a 1kHz
Distorsion harmonique totale (THD) : inférieure a 2%

Poids : 288¢g

Poids avec micro: 298¢

Type et longueur du céble : cable de charge USB (1m)

Microphone

Elément : microphone électrostatique & électret
Diagramme polaire : bidirectionnel, suppression de bruit
Réponse en fréquence : 100Hz -10 000 Hz

Sensibilité : -51dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

Autonomie de la batterie*
30 heures, LED éteinte

18 heures, LED Respiration
13 heures, LED fixe

Portée sans fil**
2,4 GHz

Jusqu’a 20m

*Testé a 50% du volume du casque audio

**La portée sans fil peut varier en fonction de I'environnement
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Utilisation

Utilisation avec une Xbox One®

1. Branchez I'adaptateur sans fil sur un des ports USB du systéme Xbox One®.
Allumez le casque-micro.
Lorsque le voyant Statut de I'adaptateur sans fil est allumé (fixe), le casque-micro est connecté a
'adaptateur.

4. En cas de connexion sous un compte, Xbox One® attribue le casque a ce compte et prévient

I'utilisateur.

Remarque : la connexion du casque au systéme console Xbox One® n’entraine pas la désactivation ou

le réglage automatique du son du téléviseur.
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Commandes du casque

i ' i
Bouton

. N | ! - b 2

N ) ':a_l]__,-.-"' Molette de
Marche/Arrét e R
Bouton Marche/Arrét

réglage du
volume
Maintenez le bouton Marche/Arrét enfoncé pendant 3 secondes pour allumer ou éteindre le casque.

Casque allumé, appuyez brievement sur le bouton Marche/Arrét pour alterner entre les différents

modes LED des oreillettes. Les modes pris en charge sont Fixe (par défaut), Respiration et Eteint.
Molette de réglage du volume

Faites tourner la roulette du volume vers le haut ou vers le bas pour augmenter ou diminuer le volume.
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Bouton de balance Audio
du ieu

Bouton de balance Audio

du chat
Touche Désactivation du microphone

LED de désactivation du microphone

%":[é,__—__ _________ 3 gt o

Boutons de balance Audio jeu/Audio chat
Appuyez sur les boutons de balance Audio jeu/Audio chat pour régler le mixage des sources Audio du
jeu et Audio du chat.

ol S,

I".'.-Jc... i

L] - L1

| DO Game S5 Game LS Giarme

La fonction de balance Audio du chat et Audio du jeu fonctionne de maniére indépendante par rapport
au volume du casque.

Touche Désactivation du microphone
Appuyez sur la touche Désactivation du microphone pour activer ou désactiver le microphone. Le LED
de désactivation du microphone indique I'état de désactivation en cours.

LED de désactivation du microphone Etat du micro
Allumé Désactivé
Eteint Activé

Maintenez le bouton de désactivation du microphone enfoncé pendant 3 secondes pour activer ou
désactiver le contréle du micro.
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8

Indicateurs sonores d’état du casque

Le casque émet des bips pour indiquer I'état de I'alimentation, du volume, de la balance audio jeu/audio

chat, de la désactivation du micro, de la surveillance de celui-ci et du niveau de charge de la batterie.

Etat de I’alimentation

Indicateur sonore

Mise sous tension

Une tonalité (aigue)

Mise hors tension

Deux tonalités (grave, aigte)

Etat du volume

Indicateur sonore

Réglage du volume au maximum

Trois tonalités (aigue)

Réglage du volume au minimum

Trois tonalités (grave)

Etat de la balance Audio jeu/Audio chat

Indicateur sonore

50% Audio du jeu /50% Audio du chat

Une tonalité (medium)

100% Audio du jeu /0% Audio du chat

Deux tonalités (grave)

0% Audio du jeu /100% Audio du chat

Deux tonalités (grave)

Etat de désactivation du micro

Indicateur sonore

Micro désactivé

Deux tonalités (aigle)

Micro activé

Une tonalité (aigue)

Etat du controle du micro

Indicateur sonore

Contréle du micro activé

Une tonalité (grave)

Controle du micro désactivé

Une tonalité (grave)

Etat de la batterie

Indicateur sonore

Charge restante de 25%

Deux tonalités (grave)

Charge restante de 10%

Trois tonalités (grave)

Charge restante de 5%

Cinqg tonalités (medium, grave, medium, grave, medium)

Document No. 480HX-HSCFX.A01

HyperX CloudX Flight®

Page 8 sur 11



HY e ‘

Charge du casque

Quand le casque est connecté a un chargeur via le cable de charge USB, les témoins LED de

I'oreillette indiquent I'état de la charge.

. 2 a0
] o -
i a
LED d’oreillette Statut de chargement
Respiration Chargement de la batterie
Eteint Chargement complet
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Jumelage manuel du casque et de I’adaptateur sans fil

Le casque et I'adaptateur sans fil sont déja jumelés pour la premiére utilisation. Si un jumelage manuel
est nécessaire, suivez les étapes ci-dessous pour jumeler le casque et 'adaptateur sans fil.
1. Vérifiez que le casque est éteint.
2. Branchez I'adaptateur sans fil USB sur le systéme Xbox One®.
3. Avec une petite aiguille, enfoncez pendant 3 secondes le petit bouton situé a 'arriere de
'adaptateur sans fil USB. Le LED de I'adaptateur sans fil USB commence a clignoter rapidement.
PIN HOLE

L

B ‘-"
gm=

4. Alors que le casque-micro est éteint, maintenez le bouton Marche /arrét enfoncé pendant
10 secondes pour passer au mode de jumelage. Les LED d’oreillette clignotent rapidement.

5. Quand la LED de I'adaptateur sans fil USB devient fixe et que les LED des oreillettes sont
revenues au dernier état utilisé, le jumelage est terminé.
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Questions ou problémes de configuration ?

Contactez I'équipe d’assistance HyperX a I'adresse : hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™
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Descrizione generale del prodotto

Pulsante bilanciamento audio Game
Pulsante bilanciamento audio Chat
Pulsante di esclusione del microfono
LED sul padiglione

Porta USB con funzione di ricarica
Pulsante di accensione

®@mMmoow>

Ingresso microfono

=z - x <

Manopola di regolazione volume
Microfono scollegabile

LED indicatore di esclusione microfono
Adattatore wireless

Spia di stato wireless

. Cavo di ricarica USB
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Specifiche tecniche

Cuffie

Driver: dinamici da 50 mm con magneti al neodimio
Tipo: circumaurale, chiuso sul retro

Risposta in frequenza: 20 Hz - 20.000 Hz
Impedenza: 32 Q

Livello di pressione sonora: 113 dBSPL/mW a 1 kHz
T.H.D.: < 2%

Peso: 288 g

Peso con microfono: 298 g

Tipo e lunghezza del cavo: cavo di ricarica USB (1 m)

Microfono

Componente: microfono con condensatore a elettrete
Pattern polare: bidirezionale, cancellazione del rumore
Risposta in frequenza: 100 Hz - 10.000 Hz

Sensibilita: -51 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)

Durata batteria*

30 ore - LED spento

18 ore - LED effetto respiro
13 ore - LED fisso

Portata wireless**
2,4 GHz

Fino a 20 metri

*Test eseguito con volume delle cuffie al 50%

**La portata della trasmissione wireless puo0 variare in base alle caratteristiche ambientali
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Istruzioni d’uso

Utilizzo con la console Xbox One®

1. Collegare I'adattatore wireless a una porta USB presente sulla console Xbox One®.
Accendere le cuffie.
Quando la luce del LED di stato dell’adattatore wireless passa da lampeggiante a fissa, le cuffie
sono collegate all’adattatore.

4. Se e stato eseguito I'accesso tramite un account, la console Xbox One® assegnera le cuffie

allaccount e ne dara comunicazione all’'utente.

Nota :il collegamento delle cuffie alla console Xbox One® non disattiva/regola automaticamente I'audio
proveniente dalla TV.
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Controlli sulle cuffie

"'\-\.‘\._
Pulsante di

1 £y I\-"TII i _.' 'I 'I l. i .‘-:. o .
‘!‘"E:'_“--"': :‘r';] I, S . L I'._ -._-:_a:____a_.-}-' Man0p0|a di
accensione e e e
Pulsante di accensione

regolazione
volume
Per accendere/spegnere le cuffie, tenere premuto il tasto di accensione per 3 secondi.

Quando le cuffie sono accese, premere brevemente il pulsante di accensione per alternare le diverse
pulsante e spento.

modalita di funzionamento dei LED sui padiglioni. Le modalita LED supportate sono: fisso (predefinito),
Manopola di regolazione volume

Per regolare il volume delle cuffie, ruotare la manopola del volume verso l'alto/basso.
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Pulsante bilanciamento
audio Game

Pulsante bilanciamento
audio Chat

Pulsante di esclusione del microfono

LED indicatore di esclusione microfono

N W

Pulsanti di bilanciamento audio Game/Chat
Premere i pulsanti di bilanciamento game/chat per regolare la miscelazione tra I'audio proveniente dalla
chat e I'audio proveniente dal gioco.

e 5

Il bilanciamento game/chat funziona in modo indipendente rispetto al volume dell’audio principale delle cuffie.

Pulsante di esclusione del microfono
Premere il pulsante di esclusione del microfono per silenziare/attivare il microfono. Il LED di esclusione
microfono indica lo stato attuale del microfono.

LED indicatore di esclusione microfono Stato Microfono
Acceso Silenziato
Spento Attivo

Tenere premuto il pulsante di esclusione del microfono per 3 secondi per attivare/disattivare il controllo
microfono.
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Indicatori acustici dello stato delle cuffie

Le cuffie emettono dei toni acustici (beep) per segnalare lo stato di accensione, I'esclusione del

microfono, il volume, il bilanciamento game/chat e 'autonomia residua della batteria.

Stato alimentazione

Segnalazione acustica (beep)

Accensione

Un tono (alto)

Spegnimento

Due toni (alto, basso)

Stato del volume

Segnalazione acustica (beep)

Volume massimo (100%)

Tre toni (alti)

Volume minimo (0%)

Tre toni (basso)

Stato del bilanciamento audio Game/Chat

Segnalazione acustica (beep)

Impostazione modalita audio Game 50% / Chat 50%

Un tono (medio)

Impostazione modalita audio Game 100% / Chat 0%

Due toni (bassi)

Impostazione modalita audio Game 0% / Chat 100%

Due toni (bassi)

Stato esclusione microfono

Segnalazione acustica (beep)

Microfono escluso

Due toni (alto)

Microfono attivo

Un tono (alto)

Stato controllo microfono

Segnalazione acustica (beep)

Controllo microfono attivo

Un tono (basso)

Controllo microfono disattivato

Un tono (basso)

Stato della batteria

Segnalazione acustica (beep)

Autonomia residua della batteria al 25%

Due toni (bassi)

Autonomia residua della batteria al 10%

Tre toni (basso)

Autonomia residua della batteria al 5%

Cinque toni (medio, basso, medio, basso, medio)
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Ricarica delle cuffie

Collegare le cuffie a un caricabatteria tramite il cavo di ricarica USB: i LED sul padiglione indicheranno

che le cuffie sono in stato di caricamento.

: .z a0
1 e i
| a
LED sul padiglione Stato della ricarica
Respiro In ricarica
Spento Ricarica completata

Documento n. 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Pagina 9 di 11



Accoppiamento manuale delle cuffie con I’adattatore wireless

Le cuffie e 'adattatore wireless sono gia accoppiati e pronti per il primo utilizzo. Nel caso in cui fosse necessario
eseguire nuovamente I'accoppiamento in modalita manuale, procedere nel modo indicato di seguito.
1. Verificare che le cuffie siano spente.
2. Inserire 'adattatore wireless USB nella console Xbox One®.
3. Utilizzare una punta sottile per tenere premuto per 3 secondi il piccolo pulsante che si trova sul
lato posteriore dell’adattatore wireless USB. Il LED sull’adattatore wireless USB iniziera a
lampeggiare velocemente.

PiN HOLE

=" D]

4. Con le cuffie spente, tenere premuto il pulsante di accensione delle cuffie per 10 secondi cosi
da attivare la modalita di abbinamento. | LED sul padiglione lampeggeranno rapidamente.

5. L’abbinamento sara completo quando il LED sull’adattatore wireless USB restera acceso senza
lampeggiare e il LED sul padiglione sara tornato allo stato di illuminazione relativo all’'ultima
modalita in uso.
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Avete altre domande o dubbi sulla configurazione?

Contattare il team di supporto HyperX all’indirizzo: hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™
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Visao geral

Botao de equilibrio do jogo H. Botédo de volume

Botao de equilibrio do chat Microfone removivel

Botéao silenciar microfone LED do botao silenciar microfone
LED do fone

Porta de carregamento USB

Adaptador sem fio

Luz de status sem fio

= X -

Botéo liga/desliga . Cabo de carregamento USB

G Mmoo w>»

Porta do microfone
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Especificagoes

Fone de ouvido

Driver: Dindmico, 50 mm com iméas de neodimio

Tipo: Circumaural, fechado

Resposta de frequéncia: 20 Hz-20.000 Hz

Impedancia: 32 Q

Nivel de presséo sonora: 113dBSPL/mW a 1 kHz

T.H.D.: < 2%

Peso: 288 g

Peso com microfone: 298 g

Tipo e comprimento do fio: Cabo de carregamento USB (1 m)

Microfone

Elemento: Microfone condensador Electret
Padrao polar: Bidirecional, cancelamento de ruido
Resposta de frequéncia: 100 Hz-10.000 Hz
Sensibilidade: -51 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)

Duracao da bateria*

30 horas - LED desligado
18 horas - LED pulsante
13 horas - LED sélido

Alcance do wireless**
2.4 GHz
Até 20 metros

*Testado a 50% do volume do fone de ouvido
**O alcance do wireless pode variar devido as condigbes ambientais
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Uso

Utilizando com o Xbox One®

1. Conecte o adaptador sem fio a uma porta USB no sistema do Xbox One®.
Ligue o headset.
Quando a luz do status do adaptador wireless estiver sélida, o headset estara conectado ao
adaptador.

4. Se acessado com uma conta, o Xbox One® ir4 designar o headset aquela conta e notificar o

usuario.

Observacao: Conectar o headset ao sistema do Xbox One® n&o ird automaticamente silenciar ou
ajustarosomda TV.
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Controles do Headset

Botao de
volume

Botao v
liga/desliga A

Botao liga/desliga
Pressione o botao liga/desliga por 3 segundos para ligar/desligar o headset.

Com o headset ligado pressione rapidamente o botéo liga/desliga para percorrer os modos de LED do

fone. Os modos de LED suportados séo sélido (padréo), pulsacao e desligado.

Botao de volume
Gire o botao de volume para cima ou para baixo para ajustar o nivel do volume.
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Bot&o de equilibrio
do ioao

Bot&o de equilibrio
do chat

Botao silenciar microfone

LED do botéo silenciar microfone

o S

Botoes de equilibrio jogo/chat
Pressione os botdes de equilibrio no jogo/chat para ajustar o mix entre o audio de jogo e o audio de chat.

(Pa?)

3
g
5]

L1 L] L1

O recurso equilibrio jogo/chat opera independentemente do volume geral do audio do headset.

Botao silenciar microfone
Pressione o botao silenciar microfone para ligar/desligar o som do microfone. O LED do botao silenciar
microfone ira indicar o status atual do som do microfone.

LED do botao silenciar microfone | Status do microfone

Ligado Sem som

Desligado Ativo

Pressione por 3 segundos o botdo silenciar microfone para alternar o monitoramento do microfone
entre ligado e desligado.
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8

Indicadores do som do bip de status do headset

O headset vai emitir sons de bip para indicar o status de energia, volume, equilibrio em jogo e chat,

microfone sem som, monitoramento do microfone e carga da bateria.

Status de energia

Indicador do som de bip

Ligado

Um bip (agudo)

Desligado

Dois bips (agudo, grave)

Status do volume

Indicador do som de bip

Configuracao em 100% do volume maximo

Trés bips (agudos)

Configuracao em 0% do volume minimo

Trés bips (graves)

Status do equilibrio jogo/chat

Indicador do som de bip

Configuracao em 50% jogo / 50% chat

Um bip (médio)

Configuracao em 100% jogo / 0% chat

Dois bips (graves)

Configuracao em 0% jogo / 100% chat

Dois bips (graves)

Status do botao Silenciar microfone

Indicador do som de bip

Microfone sem som

Dois bips (agudos)

Microfone ativo

Um bip (agudo)

Status do monitoramento do microfone

Indicador do som de bip

Monitoramento do microfone ativado

Um bip (grave)

Monitoramento do microfone desativado

Um bip (grave)

Status da bateria

Indicador do som de bip

25% de bateria restante

Dois bips (graves)

10% de bateria restante

Trés bips (graves)

5% de bateria restante

Cinco bips (médio, grave, médio, grave, médio)
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Carregamento do headset

Quando o headset esta conectado a um carregador com o cabo de carregamento USB, os LEDs do

fone de ouvido irdo indicar o status da carga.

0

LEDs do fone Status da carga

Pulsacao Carregando

Carregamento completo

Desligado
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Pareamento manual entre o Headset e o Adaptador wireless

O headset e 0 adaptador wireless ja estdo pareados para uso pela primeira vez. Se for necessario o
pareamento manual, siga 0os passos abaixo para parear o headset e o adaptador wireless.
1. Certifique-se de que o headset esteja ligado.
2. Conecte o adaptador USB wireless ao sistema Xbox One®.
3. Use um pequeno alfinete para pressionar o botdo pequeno na parte traseira do adaptador USB
wireless por 3 segundos. O LED do adaptador USB wireless ira piscar rapidamente.

FIN HOLE

= D]

4. Com o headset desligado, pressione e mantenha pressionado o botao liga/desliga por 10 segundos

para entrar no modo de pareamento. Os LEDs do fone do headset irdo piscar rapidamente.

5. Quando o LED do adaptador USB wireless ficar sélido e os LEDs do fone do headset voltarem

ao ultimo modo de uso, o processo de pareamento estara concluido.
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Duvidas ou Problemas na Instalagao?

Entre em contato com a equipe de suporte HyperX em: hyperxgaming.com/support/headsets
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Prezentacja

B = T + - = T
™ Bl 7 = kol B

Przycisk poziomu dzwieku w grze
Przycisk poziomu dZzwigku rozmowy
Przycisk wyciszenia mikrofonu
Wskaznik LED na nauszniku

Port USB do tadowania

Przycisk zasilania

® Mmoo Wy

Port mikrofonu

H. Pokretto gtosnosci

Odtagczany mikrofon
Wskaznik LED wyciszenia mikrofonu
Modut fgcznosci bezprzewodowej

Wskaznik stanu tgcznosci bezprzewodowe;j

=X -

. Przewod USB do tadowania

Nr dokumentu 480HX-HSCFX.A01
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Dane techniczne

Stuchawki

Przetwornik: dynamiczny, o srednicy 50mm, z magnesami neodymowymi
Typ: wokétuszne, zamkniete

Pasmo przenoszenia: 20Hz—20 000Hz

Impedancja: 32Q

Poziom cisnienia akustycznego: 113dBSPL/mW przy 1kHz

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): < 2%

Waga: 288¢g

Waga z mikrofonem: 298¢

Dtugos¢ i typ przewodu: Przewéd USB do tadowania (1m)

Mikrofon

Element: elektretowy mikrofon pojemnosciowy
Wzorzec polaryzacji: dwukierunkowy, ttumienie hatasu
Pasmo przenoszenia: 100Hz-10 000 Hz

Czutos¢: -51dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

Czas pracy baterii*
30 godzin — bez podswietlenia LED
18 godzin — podswietlenie pulsujace

13 godzin — podswietlenie state

Zasieg bezprzewodowy™*
2,4 GHz
do 20 metréw

*Wyniki uzyskane przy gtosnosci stuchawek ustawionej na 50%.

**Zasieg fgcznosci bezprzewodowej zalezy od warunkéw otoczenia.

Nr dokumentu 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight®
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Instrukcja obstugi

Uzytkowanie z konsolg Xbox One®

-

'y )

1. Podtgcz modut facznosci bezprzewodowej do portu USB w konsoli Xbox One®.
Wiacz zestaw stuchawkowy.
Gdy wskaznik stanu fgcznosci bezprzewodowej na module swieci $wiattem ciggtym, potgczenie
z zestawem stuchawkowym zostato nawigzane.
4. Jesli uzytkownik jest zalogowany do konta, konsola Xbox One® przypisze zestaw stuchawkowy do

tego konta i powiadomi uzytkownika.

Uwaga: Kiedy zestaw stuchawkowy jest podtgczony do konsoli Xbox One®, dzwiek w telewizorze nie

jest automatycznie wyciszany ani regulowany.
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Obstuga zestawu stuchawkowego

Przycisk g oy 5 Pokretto
zasilania T *“_\ gtosnosci

Przycisk zasilania
Przytrzymaj przycisk zasilania przez 3 sekundy, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ zestaw stuchawkowy.

Po wigczeniu zestawu krotkie nacisniecie przycisku zasilania pozwala przetgczaé kolejne tryby
podswietlenia LED stuchawek. Obstugiwane efekty LED to podswietlenie state (domysine), pulsujgce

| brak podswietlenia.

Pokretto gtosnosci

Obroc¢ pokretto w gére lub w dét, aby wyregulowac gtosnosé.

Nr dokumentu 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Strona 6 z 11



Przycisk poziomu
dzwieku w arze

Przycisk poziomu
dzwieku rozmowyv

Przycisk wyciszenia mikrofonu

Wskaznik LED wyciszenia mikrofonu

%":[é,__—__ _________ 3 gt o

Przyciski poziomu dzwigku gry/rozmowy

Nacisnij przyciski poziomu dzwigku gry/rozmowy, aby dostosowaé wzgledng gtosnos¢ gry i rozmowy.

n ol o
I-\.Jc:' 00

L1 L .

(%G Came i Game Ms Lame

Regulacja poziomu dzwieku gry/rozmowy jest niezalezna od ogdlnego ustawienia gtosnosci w stuchawkach.

Przycisk wyciszenia mikrofonu
Nacisnij przycisk wyciszenia mikrofonu, aby wyciszy¢ mikrofon lub ponownie go wtgczy¢. Wskaznik

LED wskazuje stan wyciszenia mikrofonu.

Wskaznik LED wyciszenia mikrofonu Stan mikrofonu
Swieci Wyciszony
Nie swieci Wiaczony

Przytrzymaj przycisk wyciszenia mikrofonu przez 3 sekundy, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ monitorowanie

mikrofonu.
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Sygnalizacja dzwiekowa stanu zestawu stuchawkowego

Zestaw stuchawkowy emituje sygnaty dzwiekowe wskazujgce stan zasilania, wzgledny poziom dzwieku

gry i rozmowy, wyciszenie mikrofonu monitorowanie mikrofonu oraz stan natadowania baterii.

Stan zasilania

Sygnat dzwiekowy

Wigczenie zasilania

Jeden sygnat dzwiekowy (wysoki)

Wylgczenia zasilania

Dwa sygnaty dzwiekowe (wysoki, niski)

Stan gtosnosci

Sygnat dzwiekowy

Ustawienie maksymalnej gtosnosci

Trzy sygnaty dzwiekowe (wysokie)

Ustawienie zerowej gtosnosci

Trzy sygnaty dzwiekowe (niskie)

Stan wzglednego poziomu dzwieku
arv/razmaowwv

Sygnat dzwiekowy

Ustawienie 50% gra / 50% rozmowa

Jeden sygnat dzwiekowy ($redni)

Ustawienie 100% gra / 0% rozmowa

Dwa sygnaty dzwiekowe (niskie)

Ustawienie 0% gra / 100% rozmowa

Dwa sygnaty dzwiekowe (niskie)

Stan wyciszenia mikrofonu

Sygnat dzwiekowy

Mikrofon wyciszony

Dwa sygnaty dzwiekowe (wysokie)

Mikrofon aktywny

Jeden sygnat dzwiekowy (wysoki)

Stan monitorowania mikrofonu

Sygnat dzwiekowy

Monitorowanie mikrofonu wtgczone

Jeden sygnat dzwiekowy (niski)

Monitorowanie mikrofonu wytgczone

Jeden sygnat dzwiekowy (niski)

Stan baterii

Sygnat dzwiekowy

Poziom natadowania 25%

Dwa sygnaty dzwiekowe (niskie)

Poziom natadowania 10%

Trzy sygnaty dzwiekowe (niskie)

Poziom natadowania 5%

Pie¢ sygnatow dzwiekowych ($redni, niski,
éreadni nicki éradni)

Nr dokumentu 480HX-HSCFX.A01
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tadowanie zestawu stuchawkowego

Kiedy zestaw stuchawkowy jest podigczony do tadowarki przewodem USB, wskaznik LED na

nauszniku sygnalizuje stan tadowania.

0

Wskaznik LED na nauszniku Stan tadowania

Pulsuje tadowanie

t adowanie zakonczone

Nie swieci

Nr dokumentu 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Strona 9z 11



Reczne wigzanie zestawu stuchawkowego z modutem tagcznosci
bezprzewodowej

Zestaw stuchawkowy i modut tgcznosci bezprzewodowej sg powigzane fabrycznie i gotowe do uzycia.
Jesli konieczne jest reczne wykonanie wigzania miedzy zestawem stuchawkowym a modutem
tacznosci bezprzewodowej, wykonaj nastepujgce czynnosci.
1. Upewnij sig, ze zestaw stuchawkowy jest wytgczony.
2. Podtgcz modut tacznosci bezprzewodowej do portu USB w konsoli Xbox One®.
3. Szpilkg nacisnij maty przycisk z tylu modutu fgcznosci bezprzewodowej i przytrzymaj przez 3 sekundy.
Wskaznik LED na module tgcznosci bezprzewodowej zacznie miga¢ z duzg czestotliwoscia.

FIN HOLE

"D

4. Przy wytgczonym zestawie stuchawkowym nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania zestawu
przez 10 sekund, aby wigczy¢ tryb wigzania urzgdzen. Wskaznik LED na nauszniku zacznie

[ 1]

I @

1]

btyskac z duzg czestotliwoscig.

5. Proces wigzania urzadzen jest zakonczony, kiedy wskaznik LED na module fgcznosci
bezprzewodowej sSwieci Swiattem ciggtym, a wskaznik LED na nauszniku zestawu
stuchawkowego powraca do ostatnio uzywanego trybu.
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Pytania? Problemy z konfiguracjq?

Skontaktuj sie z dziatem pomocy technicznej HyperX na stronie: hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™

Homepa no kaTtanory

HX-HSCFX-BK/WW

HokymeHT Ne 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Crtpannua 1 13 11
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A. KHonka ynpaBneHusi 3ByKOM BO BPEMS UIpPbl H. Konecuko perynmpoBku rpOMKOCTH
B. KHomka ynpaBneHusi 3BykOM BO BpeMsi 4ata I. CbemHbINn MUKPOOH
C. KHorka BbIkNOYEHNS1 MUKpOhoHa J. CeToamoa KHOMKM BbIKMOYEHNUS MUKPOPOHa
D. Yawka HayLlHWKa C NOOCBETKOWN K. BecnpoBogHown agantep
E. USB-nopt 3apsgku L. CeeToBOW MHOUKATOP COCTOSIHMSA
F. KHonka nutanus 6ecnpoBOAHOro COeaUHEHUS
G. lNopTt mukpodoHa M. USB-kabenb ans sapsgku
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TexHu4yeckKkune XapakKTepuctukum

HayLwHukun

OuHamuk: guHamndeckmii (50Mm) ¢ HEOOUMOBLIMM MarHUTamm
Twn: oxBaTbiBaloLLMeE, 3aKPbITOro TMNa

YacTtoTHas xapakrepuctuka: 20y — 20 000y,

MmnepaHc: 320m

YpoBeHb 3BykoBoro gasnexus: 113ab SPL/MBT npu 1klMy
KoadhpmumeHT HennHenHbIX nckaxeHun: < 2%

Bec: 288r

Bec ¢ mukpodhoHom: 298r

OnvHa n Tun kabensi: USB-kabenb 3apsgku (1m)

MukpodoH

ONEeMEHT: 3aneKTPEeTHbIN KOHAEHCATOPHbLIA MUKPOKOH

,Elmarpalvuvla HanpaelieHHOCTU: ABYyHamnNnpaslieHHad, C lwyMmonogasieHnem

YacTtoTHas xapaktepucTtuka: 100y — 10 000Ny,
YysctButensHocTb: -5106B (0ab = 1B/Ma, 1ky)

Bpems paboTbl akkyMmynsaTopHou 6aTtapen*
30 yacoB — cBeTOAMOM OTKIOYEH
18 yacoB — npepbIBUCTOE CBEYEHME CBETOANOAA

13 yacoB — NOCTOAAHHOE CBEeYeHMe cBeToanoga
Onana3oH 6ecnpoBogHON CBA3N™*
2,41y

[o 20 meTpoB

*UcnblTaHne NpoBeAeHO Npy FPOMKOCTU HayLLHUKOB 50%.

** NnanasoH 6ecnpoBOgHON CBA3KN 3aBUCUT OT YCNOBUI OKpY>KatoLLen cpeabl.

DokymeHT Ne 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight®

Ctpanuua 4 n3 11
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Ucnonb3oBaHue yCTpoOUCTBA

Ucnonb3oBaHue ¢ Xbox One®

=)
"\__I/ N

0

«|l A ) )

1. TMopcoeanHnTe GecnpoBoaHoi agantep k USB-nopty Ha cucteme Xbox One®.
BkntounTe nuTaHne rapHUTypbI.
Ecnu ceeToBON nHankaTop coctosHMs 6ecnpoBOAHOro agantepa ropuTt HenpepbIBHbIM CBETOM,
3HAYMT rapHUTypa noaknYveHa K agantepy.

4. Ecnu Bbl BOLLNW B CUCTEMY Mo, y4eTHOW 3anuckto, Xbox One® HasHauuT rapHUTypy Ons aTou

y4YeTHOI 3anucy 1 yBeaoMuT 06 3TOM nonb3oBaTernsi.

Mpumeyanume. Mpy NoaknOYEHNM rapHUTYpbI k cucteme Xbox One® 3Byk TENEBU3NOHHOW CUCTEMBI

aBTOMAaTUYECKUN HE OTKIIOYAETCS U HE perynmpyeTcsi.

HokymeHT Ne 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Crtpannua 5 ns 11
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AnemMeHTbI ynpaBreHUsi rapHUTYpPOM

&
; 4 K
R 0I1ecuKo
KHonka e _j__,«'
nMMTaHnA perynmpoBku
) rOMKOCTHU
KHonka nutaHus

,D,J'IFI BKINKOYEHUSA/BLIKITHOYEHUS rapHUTYpPbI y/:l,ep>|<V|Ba|?1Te KHOMKY NUTaHNA HaXxaTon B TedeHune 3 CeKyH[.

Korpa rapHUTypa BKIro4YeHa, HeHaaosnro HaXXnmamnTe KHOMKY nnuTaHna ansa Bbl60pa cBeToanogHoro

pexnma Hallek HayLHUKOB. ﬂop,p,epx(msaromﬂ cnenywume pexmmbl pa6OTbI cBeToanoaoB:
HenpepbiBHOE CBe4YeHne (I'IO ymonanmo), npepbIBUCTOE U OTKIMKOYEHHOE.

Konecuko perynmpoBKu rpOMKOCTH

[nsi perynupoBKku ypOBHSI (POMKOCTI MOBEPHUTE KONMECUKO PErYNIMPOBKN TPOMKOCTM BBEPX UMW BHUS.

HokymeHT Ne 480HX-HSCFX.A01

HyperX CloudX Flight®

Ctpanuua 6 3 11
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KHonka ynpaeneHus
3BVKOM BO BDEMSI UrDbl

KHonka ynpaeneHus
3BVKOM BO BpeMsl YaTa

KHorka BbIKoYeHNa MUKpOodoHa

CBeTO,D,I/IO,D, KHOMKW BbIKITIOYEHUA MVIKpO(*)OHa

—- -

KHonKu ynpaBneHusi 3ByKOM BO BpeMs Urpbl/yaTa
HaxkmnTe KHOMKKU ynpaBneHust 3ByKOM BO BpeMsi Urpbl/yata, 4Tobbl oTperynmpoBatb 6anaHc 3Byka
Urpbl 1 3ByKa vara.

(5]

T
g1

®yHKUMS perynnpoBku H6anaHca 3ByKa BO BpeMS Urpbl/yata He 3aBUCUT OT 0BLLIEN FPOMKOCTU HAYLLIHMKOB.

KHonka BbIKN4YeHuss MUKpodoHa
HaxXmuTe KHOMKY BbIKITHOYEHUA MUKPOOHA, YTOObI BKNIOYNTL/BBIKNIOYUTE MUKPOGOOH. CBeToamnon
KHOMKWM BbIKMOYEHNST MUKPO(POHa oToBpaxaeT TekyLlee COCTosHNE pexunma «bes 3Bykay.

CBeTOAMOA KHOMKW BbIKIIOYEHUA MUKPOdOHa CocTosinne MukpocoHa

BkritoueH bes 3Byka

BbikntoyeH AKTMBEH

yﬂ,ep)KVIBaVITe KHOMMKY BbIKIMHOYEeHUA MI/IKpO(bOHa HaXxaTon B TedeHne 3 CeKyH[, 4YTOObI BKMOYNUTL UK
BbIKIMKOYNTb pernctpaunio 3Byka MMKpO(bOHa.

HokymeHT Ne 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Crtpannua 7 ns 11
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MH,L'I,VIKaToprIe 3BYKOBbIe CUrHasnibl 0 COCTOAHUUN rApPHUTYPLI

FapHMTypa MOXeT nNnoaaBaTb 3BYKOBbIE€ CUIrHarbl, yKa3biBalOlWlne Ha COCTOAHNUE NUTaHNA, YPOBHA

rpPOMKOCTM, BanaHca 3ByKa BO BpeMsi Urpbl/qata, OTKNIOYEHUS 3ByKa MUKPOGIOHA, permctpauumn 3syka

MUKpOdhOHa 1 3apsada akkymynaTtopHou 6atapen.

CocTosiHMe NnuTaHus

MHavkaTopHbIA 3ByKOBOW CUrHan

lNuTaHne BKtOYEHO

OpuH 3BYKOBOW CUrHan (BbICOKOrO TOHA)

MNuTaHne oTkN4YeHo

[Ba 3BYKOBbIX CMrHanNa (BbICOKOrO TOHA, HU3KOro TOHA)

CocTosiHMe ypOBHsI [POMKOCTH

MHavkaTopHbIA 3ByKOBOW CUrHan

YctaHoBka 100% MakcManbHOro YpOBHSA MPOMKOCTM

Tpm 3BYKOBbIX CUrHana (BbICOKOro ToHa)

YctaHoBka 0% MWUHMMAnbHOrO YPOBHSI FPOMKOCTH

Tpm 3BYKOBbIX CUrHana (HU3KOro ToHa)

CocTosiHMe 3rieMeHTa ynpaBrieHUs 3ByKOM BO BpeMsi Urpbl/yata

MHavKaTopHbIN 3ByKOBOW CUrHan

YctaHoBka 50% ypoBHs 3Byka npu urpe / 50% ypoBHs 3Byka npu yate

OpavH 3ByKOBOWM cUrHan (cpegHero ToHa)

YctaHoBka 100% ypoBHs 3Byka npu urpe / 0% ypoBHs 3Byka npu yaTe

[1Ba 3ByKOBbIX cUrHana (HM3Koro ToHa)

YctaHoBka 0% ypoBHs 3Byka npu urpe / 100% ypoBHs 3Byka npu yaTe

[1Ba 3ByKOBbIX cUrHana (HM3Koro ToHa)

CocTosiHMe BbIKITI4YeHUsA MUKPOdhoHa

MHavKaTopHbIA 3ByKOBOW CUrHan

MukpodhoH OTKIOYEH

[1Ba 3ByKOBbIX CUrHana (BbICOKOro ToHa)

MwukpodoH akTmBeH

OpuH 3ByKOBOW cyrHan (BbICOKOro TOHa)

CocTosiHMe perucTpauum 3Byka MMKpodoHa

MHavKaTopHbIA 3BYKOBOW CUrHan

Pernctpauus 3syka MUKpOOHa BKIOYEHa

OpuH 3ByKOBOWM cyrHan (HU3KOro ToHa)

Pernctpauus 3Byka MMKpodOHa BbIKITKOYEHa

OpuH 3ByKOBOWM CUrHan (HU3KOro ToHa)

CocTosiHMe 3apsiia akKyMynsaTopHon 6aTtapeun

MHavKaTopHbIA 3BYKOBOW CUrHan

Octanock 25% 3apsiga akkymynaropa

[1Ba 3ByKOBbIX CUrHana (HU3Koro ToHa)

Octanock 10% 3apsiga akkymynaropa

Tpm 3BYKOBbIX CUrHana (HU3KOro ToHa)

HokymeHT Ne 480HX-HSCFX.A01

HyperX CloudX Flight®
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Ocranock 5% 3apsiga akkymynsitopa

MaTb 3BYKOBbLIX CUrHANOB (CPeAHEro, HU3KOrO,
CpeaHero, HA3KOro, CPeaHEro TOHOB)

3apsiaka rapHUTypblI

Korga rapHutypa nogknioyeHa K 3apsiaHoOMy YCTPoncTBy ¢ nomolbio USB-kabens 3apsaku,

cBeToanoabl HalleKk HayluHNUKOB 6yD,yT NOKa3biBaTb COCTOAHUNE 3apAOKn.

a0

CeBeToanoabl Yallku HayLWHUKOB

CocTosiHMe 3apagku

Mynbcupytowas noaceeTka

BhinonHsaeTcs 3apsaaka

BbikntoyeHbl

3ap;u:|,|<a BbIMNOJIHEHA

HokymeHT Ne 480HX-HSCFX.A01
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quHoe cornpsxxeHune rapHUTypbl € GGCHPOBOAHbIM agantTepom

FapHUTYpa n 6ecnpoBoAHOM aganTep y>xe NOAKMYEHb! APYr K ApYry ANs NepBOro UCNofb30BaHuWs.
Mpn HeOBXOAMMOCTN NOOKITHOHYEHNS BPYYHYIO, BbIMOMHUTE cneayowme AeNcTBus st NOLKITOYEHUs
rapHuTypbl 1 6ecnpoBogHOro agantepa Apyr K Apyry.

1. Yb6egutecb, 4TO NUTaAHNE FAPHUTYPbI BbIKIHOYEHO.

2. BcraBbTe 6ecnposogHoit USB-agantep B cuctemy Xbox One®.

3. C nomoLubto He6ONbLIOro WTbipbKa HAXMUTE HEOOMbLUYIO KHOMKY Ha 3aQHen CTOpoHe
6ecnposogHoro USB-agantepa n yaepxuBante ee HaxaToun B TedeHne 3 cekyHa. Ceetoamon
6ecnposoaHoro USB-agantepa 6ygeT ObICTpO Murathb.

PIN HOLE

L

4| D]

4. Korpga rapHuTypa BbIKIOYEHA, HAXKMUTE KHOMKY MUTaHUS U YAEPXUBANTE ee HaxxaTon B
TedeHme 10 cekyHA OANs nepexoda B pexmnm conpsbkeHus. Ceetoanoabl Yallkn HayLLHUKOB
OyayT ObICTPO MUraThb.

5. Koraa cBe4veHune ceeToamnoaa 6ecnposogHoro USB-agantepa cTaHeT HeNpepbIBHbLIM, a
CBETOAMOAbl YaLLKM HaYLLHUKOB rapHUTYpbl 06paTHO NeperayT B PEXNM, KOTOPbIA NPUMEHSICS
B NOCNeaHuI pas, 3TO 03HAYaEeT, YTO MPOLIECC COMPSXKEHNS 3aBEPLLEH.
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Bonpockl unm npodnemMbl C HACTPOUKON?

CesxuTechb ¢ KOMaHAOM TeXHUYeckon nogaepxkn HyperX no agpecy:
hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™

Parca Numaralari

HX-HSCFX-BK/WW
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Genel Goruinum
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Oyun dengesi diugmesi

Sohbet dengesi digmesi
Mikrofonu sessize alma digmesi
Kulakhk kulak kapagi LED’i

USB sarj baglanti noktasi

Gulc¢ dugmesi

® Mmoo Wy

Mikrofon baglanti noktasi

H. Ses seviyesi tekerlegi

Cikarilabilir mikrofon

Mikrofonu sessize alma LED’i

Kablosuz baglanti adaptoru

Kablosuz baglanti durum isigi
. USB sarj kablosu

=X -
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Teknik ozellikler

Kulakhk

Sirdci: Dinamik, Neodyum miknatislarla birlikte 50 mm
Tip: Cevresel, Geri donls kapali

Frekans yaniti: 20 Hz—20.000 Hz

Empedans: 32 Q

Ses basing seviyesi: 113 dBSPL/mW, 1 kHz frekansta
T.H.D.: < %2

Agirhk: 288 g

Mikrofon ile birlikte agirlik: 298 g

Kablo uzunlugu ve tipi: USB sarj kablosu (1 m)

Mikrofon

Eleman: Elektiret kondenser tipi mikrofon
Kutup dizeni: Cift yonll, Gardlta énleyici
Frekans yaniti: 100 Hz-10.000 Hz
Hassasiyet: -51 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)

Pil omri*

30 saat - LED kapali

18 saat - Yanip sénen LED
13 saat - DUz LED

Kablosuz Baglanti Menzili**
2.4 GHz
20 metreye kadar

*%50 kulaklik sesinde test edilmistir

**Kablosuz baglanti menzili, cevresel kosullara goére degisebilir

Document No. 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight®
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Kullanim

Xbox One® ile kullanim

Kablosuz baglanti adaptorini, Xbox One® sistemindeki USB baglanti noktasina takin.
Kulakhgr acin.

Kablosuz baglanti adaptérinin durum is1§1 diz oldugunda kulaklik, adaptére baglanmis olur.

I

Eger bir hesapla oturum agiimigsa Xbox One®, kulakligi o hesapla iligkilendirir ve bunu kullaniciya
bildirir.

Not: Kulakligi Xbox One® sistemine baglamak, TV’'den gelen sesi otomatik olarak kapatmaz veya

ayarlamaz.
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Kulaklik Kontrolleri
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Gug diigmesi
Kulakhdi agmak veya kapatmak icin gli¢ digmesini 3 saniye basili tutun.

Kulakhgin gicu agikken, kulaklik kapadi LED modlarinda gezinmek igin gli¢c digmesine kisa basin.

Desteklenen LED modlari diiz (varsayilan), yanip sénme ve kapali moddur.

Ses seviyesi tekerlegi
Ses seviyesi tekerlegini yukari veya asagi dondirerek ses seviyesini ayarlayin.
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Oyun dengesi digmesi

Sohbet dengesi digmesi

Mikrofonu sessize alma digmesi

Mikrofonu sessize alma LED’

%":[é__—_ = ________ = gt o

Oyun/Sohbet dengesi diigmeleri

Oyun sesi ve sohbet sesi arasindaki miksi ayarlamak icin oyun/sohbet dengesi diigmelerine basin.

|~...'u,:_'f': NG
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Oyun/sohbet dengesi 6zelligi, genel kulaklk sesinden ayri ¢alisir.

Mikrofonu sessize alma digmesi
Mikrofonu sessize almak veya sessiz modundan ¢ikarmak i¢in bu diigmeyi kullanin. Mikrofon LED’i, o

andaki sessizde olma durumunu gésterir.

Mikrofonu Sessize Alma LED’i Mikrofonun Durumu
Acik Sessizde
Kapali Etkin

Mikrofon izlemeyi agma-kapama arasinda gecis yapmak igin mikrofonu sessize alma digmesini 3

saniye basil tutun.
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Kulaklik Durumu Bip Tonu Gostergeleri

Kulaklik; gug, ses, oyun/sohbet dengesi, mikrofonun sessizde olma durumu, mikrofon takibi ve pil sarj

durumunu goésteren c¢esitli bip sesleri ¢ikarir.

Gic Durumu

Bip Sesi Gostergesi

Glg agik Tek bip (ylksek)
Gli¢ kapali iki ton (yliksek, diisiik)
Ses Durumu Bip Sesi Gostergesi

%100 maksimum ses seviyesine ayarlama

Ug ton (yiksek)

%0 minimum ses seviyesine ayarlama

Ug ton (diistik)

Oyun/Sohbet Dengesi Durumu

Bip Sesi Gostergesi

%50 Oyun / %50 Sohbet sesine ayarlama

Tek bip (orta)

%100 Oyun / %0 Sohbet sesine ayarlama

iki ton (disiik)

%0 Oyun / %100 Sohbet sesine ayarlama

iki ton (disiik)

Mikrofonu Sessize Alma Durumu

Bip Sesi Gostergesi

Mikrofon sessizde

iki bip (yiiksek)

Mikrofon aktif

Tek bip (ylksek)

Mikrofon Takip Durumu

Bip Sesi Gostergesi

Mikrofon Takip devrede

Tek bip (dusuk)

Mikrofon Takip devre disi

Tek bip (dusuk)

Pil Durumu

Bip Sesi Gostergesi

Kalan pil %25’in altinda

iki bip (dustik)

Kalan pil %10’un altinda

Ug ton (diisuik)

Kalan pil %5’in altinda

5 ton (orta, dUstuk, orta, dusuk, orta)
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Kulakhgi Sarj Etme
Kulaklik, USB sarj kablosu ile sarj aletine bagli oldugunda kulaklik kapagi LED’leri, sarj durumunu

gOsterir.
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Kulaklik kapagi LED’leri Sarj Durumu
Yanip sbnme Sarj ediyor
Kapall Sarj islemi tamamlanmig
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Kulakligi ve Kablosuz Baglanti Adaptoriniu Manuel Olarak
Eslestirme

Kulaklik ve kablosuz adaptord, ilk kullanim i¢in 6nceden eslestiriimistir. Manuel eslestirme gerekirse,
kulakligi ve kablosuz adaptérind birbiriyle eslestirmek icin asadidaki adimlari uygulayin.
1. Kulakligin kapali oldugundan emin olun.
2. USB kablosuz baglanti adaptoriinii Xbox One® sistemine takin.
3. Kuglk bir igne kullanarak USB kablosuz adaptériniin arka tarafindaki kigik digmeye 3 saniye
basin. USB kablosuz adaptért LED’i hizli bir sekilde yanip sénmeye baslar.

FiN HOLE

L

= D]

4. Kulaklik kapaliyken, eglestirme moduna girmek igin kulakligin gii¢ digmesini 10 saniye basili
tutun. Kulaklik kapagi LED’leri hizh bir sekilde yanip séner.

5. USB kablosuz baglanti adaptéri LED’i diz oldugunda ve kulaklik kapagi LED’leri kullanilan son
moda dénduginde eslestirme islemi tamamlanmis demektir.
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Sorunuz mu var? Kurulum sorunlari mi yasiyorsunuz?

HyperX destek ekibi ile iletisime gegin: hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™
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HyperX CloudX Flight™
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HyperX CloudX Flight™
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Téng quan

A. Nut can bang game H. Num am lwong

B. Nt can bang trd chuyén l.  Mic roi

C. Nut tat tiéng micrd J. LED tét tiéng micré

D. LED trén chup tai K. B6 chuyén dbéi khong day
E. Cbéng sac USB L. Dén trang thai khéng day
F. NGt nguén M. Cép sac USB

G. Cbéng micrd
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Théng s6 ky thuat

Tai nghe

Mang loa: Béng, 50 mm v&i nam cham dat
Loai: Chup dau, Béng kin

Dap tuyén tan sé: 20 Hz — 20.000 Hz

Tré khang: 32 Q

Murc 4p suat am: 113 dBSPL/mW & 1 kHz
Tbng do6 bién dang séng hai (T.H.D): < 2%
Trong lwong: 288 g

Trong lwvong kém mic: 298 g

Do dai va loai day cap: Cap sac USB (1 m)

Microé

Thanh phan: Micré tu dién dung

Tinh dinh hwéng: Hai hwéeng, khir nhiéu
Dap tuyén tan sé: 100Hz-10.000 Hz

Do nhay: -51 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)

Th&i lwong pin*
30 gio - Bén LED tat

hiém

18 gi®» - Bén LED & ché d6 breathing (nhip thd)

13 gi¢ - Bén LED sang lién tuc

Dai khéng day**
2,4 GHz
Téi da 20 mét

* P& dwoc kiém nghiém & mirc am lwong tai nghe 50%

**Dai khong day cé thé khac nhau do diéu kién méi trudng

Tai ligu s6 480HX-HSCFX.A01

HyperX CloudX Flight®

Trang 4 / 11
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Cach s dung

S dung vé&i Xbox One®

1. Cam bd chuyén déi khéng day vao céng USB trén hé thdng Xbox One®.
Bat tai nghe Ién.
Khi dén trang thai trén bo chuyén déi khong day sang lién tuc, tai nghe da dwoc két nbi véi bo
chuyén dbi.

4. Néu dang nhap vao mét tai khoan, Xbox One® sé gan tai nghe vao tai khoan doé va théng bao cho

nguwoi dung.

Lwu y: Két ndi tai nghe v&i hé théng Xbox One® sé khoéng tw dong tat tiéng hodc diéu chinh &m thanh
tr TV.

Tai liéu sb 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Trang 5/ 11
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Nut diéu khién tai nghe
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Nut ngudn VA s W =

Nut nguén
Gilr nGt ngudn trong 3 gidy dé bat/tat tai nghe.

Khi tai nghe da dwoc bat ngudn, nhan nat ngudn dé cudn qua cac ché dd dén LED trén chup tai. Cac

ché d6 LED dwoc hé tro 1a sang lién tuc (méc dinh), nhip thé, va tat.

Num am lwong
Xoay num am lwgng 1&én ho&c xudng dé diéu chinh miéc am luong.
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NGt can bang game

NGt can bang trd chuyén

Nt tat tiéng micrd

LED tét tiéng micrd

%“:[é.'_—_ == ________ =t LS

Nut can bang game/tro chuyén
Nhan nit can bang game/trd chuyén dé diéu chinh mirc phdi trén gitra &m thanh game va am thanh trd
chuyén.

@

100% Game 5% Game % Game

W Tl gl i = ik Pt
o LNdi S gl ":Ii. ' I

Chtrc nang can bang game/trd chuyén hoat déng déc 1ap véi am lwong téng thé cda tai nghe.

Nut tat tiéng micré
Nhan nut tat tiéng microé dé bat/tat tat tiéng micrd. Dén LED cla tat tiéng micrd sé thé hién trang thai tat
tiéng hién tai.

LED tat tiéng micré Trang thai mic
Bat Tét tiéng
Tat Hoat dong

Gilr nat tat tiéng micrd trong 3 gidy dé bat/tat theo dai mic.

Tai liéu sb 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Trang 7 / 11
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Tiéng bip théng bao trang thai tai nghe

Tai nghe sé phat ra cac tiéng bip dé thé hién trang thai ngudn, am lwong, can bang game/trd chuyén,

tat tiéng micrd, theo déi mic va sac pin.

Trang thai nguén

Tiéng bip thong bao

Bat ngudn

Mét tiéng (to)

Tat ngudn

Hai tiéng (to, nho)

Trang thai am lwong

Tiéng bip thong bao

P&t am lwong & murc tdi da 100%

Ba tiéng (to)

Dat am lwong & mire téi thiéu 0%

Ba tiéng (nhd)

Trang thai can bang game/troé chuyén

Tiéng bip thong bao

bat & mirc 50% game / 50% tro chuyén

Mot tiéng (vira)

bat & mirc 100% game / 0% tro chuyén

Hai tiéng (nho)

bat & mirc 0% game / 100% tro chuyén

Hai tiéng (nho)

Trang thai tat tiéng micré

Tiéng bip théng bao

Micrd duoc tat tiéng

Hai tiéng (to)

Micré dang hoat dong

Mot tiéng (to)

Trang thai theo d6i mic

Tiéng bip théng bao

Theo doi mic dwoc bat

M6t tiéng (nhd)

Theo d&i mic dworc tat

M6t tiéng (nhd)

Trang thai pin

Tiéng bip théng bao

Pin con lai 25%

Hai tiéng (nhd)

Pin con lai 10%

Ba tiéng (nhd)

Pin con lai 5%

N&m tiéng (vira, nhé, vira, nhd, vira)

Tai ligu s6 480HX-HSCFX.A01

HyperX CloudX Flight®
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Sac tai nghe
Khi tai nghe dwoc cdm vao bd sac qua cap sac USB, dén LED trén chup tai s& cho biét trang thai sac.

. i a0
1| i o |
LED trén chup tai Trang thai sac
Breathing (Nhip th&) Sac
Tét Sac xong

Tai liéu sb 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Trang 9/ 11



Tw tay ghép néi tai nghe va bé chuyén doéi khéng day

Tai nghe va bd chuyén dbi khéng day da dwoc ghép déi véi nhau cho 1an siv dung dau tién. Néu viéc
ghép d6i thi cong la can thiét, |am theo cac bwdc sau day dé ghép néi tai nghe va bd chuyén dbi
khéng day v&i nhau.
1. Chac chén rang tai nghe dang dwoc bat.
2. Cam b chuyén dbi khéng day USB vao hé théng Xbox One®.
3. Dung mét chiéc ghim nhé &n vao nit nhé & mat sau bd chuyén dbi khdng day USB trong 3 gidy.
Dén LED trén bo chuyén dbéi khéng day USB sé chdp nhanh.

PiN HOLE

CE ;'I
=L

4. Khi tai nghe dwoc tét di, nhan va git» nat ngudn tai nghe trong 10 giay dé vao ché dé ghép néi.
Dén LED trén chup tai s& nhap nhay nhanh.

5. Khi dén LED trén bd chuyén dbi khong day USB chuyén sang sang lién tuc va dén LED trén
chup tai cta tai nghe tré vé ché dé str dung gan day nhéat, qué trinh ghép néi da hoan thanh.

Tai liéu sb 480HX-HSCFX.A01 HyperX CloudX Flight® Trang 10/ 11
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C6 cau héi hay gap van dé vé cai dat?

Lién hé nhém hé tro HyperX tai: hyperxgaming.com/support/headsets
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HyperX CloudX Flight™
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