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ATTENTION

Handling

m Do not get the unit wet. If liquid is spilled on the unit, shut it off immediately.
m Do not block any of the ventilation openings.

m Keep away from heat sources.

m Disconnect the unit during storms to prevent damage.

m Operation of this unit within significant electromagnetic fields should be
avoided.

Connecting the power and input/output jacks

m Always turn OFF the power to the unit and all other equipment before
connecting or disconnecting any cables.

m Also make sure to disconnect all connection cables and the AC adapter before
moving the unit.

Cleaning
Clean only with a dry cloth.

Alterations

m Do not open the unit.

m Do not attempt to service the unit yourself.

m  Opening the chassis for any reason will void the manufacturer’s warranty.

Operation instructions for the power supply adapter

m Always use a DC5V. Use of an adapter other than that specified could damage
the unit or cause malfunction and pose a safety hazard.

m Pay attention to the voltage range requirements marked on the power supply

m  Unplug the unit during lightning storms or when unused for long periods of
time.

Malfunction

If the unit should malfunction, disconnect the DC adapter and turn the power OFF
immediately. Then, disconnect all other connected cables.

Prepare information including the model name, serial number, specific symptoms
related to the malfunction and contact SONICAKE support
(support@sonicake.com).
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1.77" LCD color screen, to display preset information, battery level, BT status,
and other operational information

Hold to turn on the device or enter the option menu; turn or press the knob to
select or adjusts parameters

Press “ " /“ PP " to switch presets, switch effect modules and various options
* Inthe main menu:

Press “ " + “ P at the same time to turn on the TUNER; hold “ " + <~
at the same time to enter the loop menu

* |n a non-main menu:

Press “” + “IP” at the same time to return main menu

1/4" (6.35mm) TS mono input for plugging in your instrument
1/4" (6.35mm) TRS stereo output for connect headphones, amps, pedals, etc.

USB Type-C +» to connect to a mobile phone or computer for recording and
firmware upgrade

USB Type-C ; for device power supply and charging
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MAIN MENU

Hold VALUE/VOL turn on the device.

After starting the machine, enter the main menu by default. Turn or press the knob to
select or adjusts parameters.

Master volume

BT ON/OFF ET &  <J0
- Battery level
»FH]
Preset number PoketMastr

and name

LNR AP IR |
EG DLy | Effect chain

EFFECTS EDITING

EFFECTS CHAIN EDITING MENU
Press VALUE / VOL enter the menu, select Effects to enter the effect editing menu.
FEHPoketmastr

Press “ " /“IP” to switch presets, switch effect modules and various options.
Turn or press VALUE/VOL knob to select or adjusts parameters.

Press “ " + “I#” at the same time to return main menu.
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Clone function

FE-Poketmastr In the AMP module, adjust the Mode

. — parameter from Basic to Clone, and in this mode,
select the NAM file.(File loading in computer
software “Sonicake Manager” or mobile software
“SONICLNK?”)

SAVE MENU
Enter any preset, if after changing the preset, press
the “@” + “I®” as shown in the figure:
Doyou want 1o save this
presets Select Cancel , return to the main menu.

S Select OK, then enter the storage menu as shown
in the figure:

Press “ 4" + “ P to select option, VALUE / VOL
knob to edit.

Select Save to save after the setup completes.

Select Settings to enter the Global Settings menu.

Press “ 4’ /“ B to switch presets, switch effect
modules and various options.

Turn or press VALUE/VOL knob to select or adjusts
parameters.

Press “ M7 + “I*” at the same time to return main
menul.
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INPUT LEVEL

Boot

Input Level (Input gain) Ranging from-20dB to
20dB.

Input Lessel

-]
6B

FX REC (Effect recording volume): Adjust the
volume of the effect audio recording, ranging from-
20dB to 20dB.

BT REC (BT recording volume): Adjust the volume
of BT audio recording, ranging from-20dB to 20dB.

Monitor (Recording sound volume): Adjust the
volume of USB audio monitoring from-20dB to
20dB.

ANt Touch Protection

Press VALUE / VOL to search the device for
connecting the control device and performing

Press VALLEATL to various functional control.
Search for devices
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RESET

Factoryreset will erase

+
E Press YALUEAOL
alluserdate.

Selecting the “Continue” system performs the operation to restore the factory settings.
This removes all previously edited presets and personalization settings to restore the
device to its original factory state.

ABOUT
This menu is to check the firmware version.

Firmisare version VLA
©5onicake All Rights Reserved.




DRUM | 10

DRUM

Select Drum to enter the Drum menu.

Cirum BFT™

-

28

Press “ " /“ PP to switch presets, switch effect modules and various options
Turn or press VALUE/VOL knob to select or adjusts parameters

Press “ M7 + “P” at the same time to return main menu
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SHUTDOWN

Select Shutdown to power off.

In the main menu:

Press* " + “ P~ at the same time to turn on the
TUNER.

LOOPER

In the main menu:

Hold “ " + « | at the same time to enter the

|00p menu.

PlayvioL 58

PokeiMastr

Pressing “ M ” starts recording, pressing it again starts playback, and pressing “
during playback starts overdubbing:

Recording 35

Pressing “ | N stops recording or playback, while holding it down clears all recorded
phrases.

Pre mode, the looper will record audio without any effects.
Post mode, the looper will record audio with effects.
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Using Pocket Master as an audio interface

When used as a USB audio interface, the Pocket Master will be recognized by the
system as a 2-in/2-out USB device.

Compatible Software

When you connect your Pocket Master with the Android/iOS/Windows/ Mac, you can
use the free Pocket Master software to manage multiple functions, including adjusting
tones, import/export patches, firmware upgrade, loading 3rd party IRs and more.

The Pocket Master software supports both Android/iOS/Windows/Mac platforms.
Please download the software at www.sonicake.com

P01 PoketMastr

Preset VOL

Gain

PRES

VOL

Bass

Middle
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EFFECT LIST

FX Title |Description |Parameters
NR
®
Gate EB)Zi(ierg;grﬁT(r)lgissLS;ate pedal. THRE: Controls the gate trigger level
FX1 & FX2
COMP 1 Based on the legendary Ross™  [Sustain: Controls the compression amount
Compressor*. VOL: Controls the effect output
Sustain: Controls the compression amount
® Attack: Controls how soon the compressor
COMP 2 Eg;e?e%r;;?? Keeley™ G4 4-knob starts to process the signal
P ' VOL: Controls the effect output
Clipping: Controls the input sensitivity
Sense: Controls the effect sensitivity
A wide range d envelope filter E{I?erlge. Controls the frequency range of the
Touch Wah (a.k.a. touch walh)..Cor_nroI the Q: Controls the sharpness of the filter
wah sound by playing intensity. Mix: Controls the wet/dry signal ratio
Mode: Selects from two modes: Guitar/ Bass
Depth: Controls the effect depth
Rate: Controls the effect speed
Set the rate to make the wah VOL: Controls the output level
Auto Wah sound work regularly. Low: Controls the bottom point of center
Providing a variable auto wah frequency (low freq)
effect for both guitars and basses. |High: Controls the top point of center
frequency (high freq)
Q: Controls the sharpness of the filter
Gain: Controls the effect output/boost amount
. ® +3dB: Selects the minimum boost amount
Boost pased on famous Xotic™ £P from 0B (off) to +3dB (on)
P ’ Bright: Selects the sound character from
vintage (Bright off) to flat (Bright on)
Based on the legendary
A-Chorus Arion® SCH-1 Stereo Chorus*
pedal. Depth: Controls the chorus depth
This vintage-voiced chorus model [Rate: Controls the chorus speed
B-Chorus is based on the famous ensemble [Tone: Controls the effect tone

chorus unit that tuned for bass
players.

13
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FX Title Description Parameters
Depth: Controls the flanger depth
Flanger Classic flanger effect, producing |Rate: Controls the flanger speed
rich and natural flanger tone. P.Delay: Controls the pre delay time
F.Back: Controls the amount of feedback
®
Phaser Eﬁ:ﬁg gg*l'egendary MXR® M101 Rate: Controls the vibrato rate
Vibe Based on the legendary Voodoo
Lab® Micro Vibe*.
Vibrato Based on a BBD-based blue
vibrato pedal. Depth: Controls the effect depth
Based on legendary Rate: Controls the effect speed
Tremolo Demeter® TRM-1 Tremulator*,
offering classical opto tremolo
sound.
Sine tremolo waveforms and Depth: Controls the effect depth
Sine Trem super wide tonal range Rate: Controls the effect speed
) VOL: Controls the effect output
Depth: Controls the effect depth
. Rate: Controls the effect speed
Bias Trem Bias “e’.“°'° waveforms and VOL: Controls the effect output
super wide tonal range. Bias: Adjust the offset change of the
waveform
Low: Controls the volume of lower octave (1
oct down)
Octave Provides polyphonic octave effect.[High: Controls the volume of higher octave (1
oct up)
Dry: Controls the dry signal level
High/Low Pitch: Controls the low/high pitch
Pitch Polyphonic pitch shifter/ shifting range by semitones
harmonizer. Dry: Controls the dry signal level
H/L-VOL: Controls the low/high pitch volume
This IS a deturjlng effe_ct that_ Detune: Controls the detune amount from -50
Detune combines a slightly shifted signal 10 +50 cents

with the original signal to create a
chorus-like tone.

Dry/Wet: Controls the dry/wet signal level




EFFECT LIST | 15

FX Title Description Parameters
Body: Controls the “body resonance” (low
frequency response)
Top: Controls the upper harmonics (high
frequency response)
VOL: Controls the effect output level Mode:
. Acoustic guitar simulator Selects froml4 different sound characterg: .
AC Sim designed for guitars -Standard: Simulates the tonal characteristics
’ of a standard acoustic guitar
-Jumbo: Simulates the tonal characteristics of
a jumbo acoustic guitar
-Enhanced: Simulates the tonal characteristics
of an acoustic guitar with enhanced attack
-Piezo: Simulates the sound of a piezo pickup
DRV
Based on legenary Ibanez® TS-  |Gain: Controls the overdrive amount
Scream 808 Tube Screamer® overdrive |Tone: Controls the effect tone
pedal. VOL: Controls the effect output
Butter OD Based on the legendary 2-knob  [Gain: Controls the overdrive amount VOL:
yellow overdrive pedal. Controls the effect output
_ Based on a classic orange three- Gain: Controls the distortion amount
JP Dist knob distortion pedal Tone: Controls the effect tone
' VOL.: Controls the effect output
. ® Gain: Controls the distortion amount
Shark gsigf’ (ﬁgtg/rl{ig‘#d'g daCIZrunch Tone: Controls the effect tone
P : VOL.: Controls the effect output
Based on legendary ProCo™ The (Gain: Controls the distortion amount
Dark Mouse |[Rat* distortion (early LM308 OP- |Filter: Controls the effect tone
amp version). VOL: Controls the effect output
Based on the legendary
Grey Fuzz Sola Sound® Tone Bender Mk 1®*
fuzz Fuzz: Controls the gain amount
pedal — the legend of the legends. [VOL: Controls the effect output
Based on legendary Dallas-
Red Fuzz Arbiter® Fuzg Face%* fuzz pedal.
AMP
Gain: Controls the gain amount (pre gain)
BWD Based on Fender® Tweed Tone: Controls the effect tone
eluxe Deluxe®.

VOL: Controls the output volume (post gain)
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FX Title Description Parameters
Gain: Controls the gain amount (pre gain)
‘ o+ |PRES: Controls the effect headroom
B-Man N (B,\?sfrga?r;;ae::;)r(@ 59 Bassman VOL.: Controls the output volume (post gain)
’ Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
the effect tone
Gain: Controls the gain amount (pre gain)
‘ . VOL.: Controls the output volume (post gain)
Dark Twin ~ |225¢¢ O Fender® ‘65 Twin Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
everb®*.
the effect tone
Bright: Switches extra brightness on/off
Gain: Controls the gain amount (pre gain)
Voks 30N Based on VOX® AC30HW* VOL: Controls the output volume (post gain)
(Normal channel). Tone: Controls the effect tone
Bright: Switches extra brightness on/off
VOL.: Controls the effect gain/output amount
J Based on the legendary “Jazz Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
azz 120 » ol
Chorus” solid state combo. the effect tone
Bright: Switches extra presence on/off
Gain: Controls the gain amount (pre gain)
® N PRES: Controls the effect headroom
Brit 45 (B,\?sren?a(l)r;r']\ﬂairnsg?” JTM45 VOL.: Controls the output volume (post gain)
) Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
the effect tone
Gain 1/2: Controls the gain amount (pre gain)
® . PRES: Controls the effect headroom
Brit50 JP Ejisn?d”ocr:)mirgt?:: JTMS0" with VOL.: Controls the output volume (post gain)
P ) Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
the effect tone
Brit 800 Based on the legendary Marshall®|Gain: Controls the gain amount (pre gain)
JCMB800*. PRES: Controls the effect headroom
‘ . |[VOL: Controls the output volume (post gain)
B-Man B Bé’l?eﬁ 0?1 Fendler® 59 Bassman® Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
(Bright channel). the effect tone
Gain: Controls the gain amount (pre gain)
Tone: Controls the effect tone
. VOL: Controls the output volume (post gain)
Voks 30TB Based on VOX® AC30HW" (TB Bass/Treble: 2-band EQ that controls the

channel).

effect tone

Char: Selects from two sound characters: Cool

(lower gain)/Hot (higher gain)
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FX Title Description Parameters
® *
Sol1000D Based on Soldano® SLO100
(crunch channel).
DizzvVH Based on the 3rd channel of the
y famous Diezel® VH4".
Based on famous ENGL® Savage
Eng120 120 E610".
Halen51 Based on Peavey® 5150%* (LEAD |Gain: Controls the gain amount (pre gain)
channel). PRES: Controls the effect headroom
Sol100LD Based on Soldano® SLO100* VOL: Controls the output volume (post gain)
° (Overdrive channel). Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
. Based on Mesa/Boogie® Dual  |the effect tone
CalifDualV Rectifier®* (Vintage mode).
: Based on Mesa/Boogie® Dual
CalifDualM Rectifier® (Modern mode).
Based on the lead channel
EngPower  |(Channel 4) of the famous ENGL®
Powerball Il E645/2* amp head.
Based on the famous“Brown
FlymanB1+ |Eye”’UK-style boutigue amp head |Gain: Controls the gain amount (pre gain)
(HBE channel). PRES: Controls the effect headroom
The Bogner® XTC* red channel is [VOL: Controls the output volume (post gain)
BogXT known for its fiery high gain Bass/Middle/Treble: 3-band EQ that controls
distortion and the main timbre.  [the effect tone
IR
TWD 1x8 Vintage Fender® Champ* 1x8”
cabinet.
TWD-P 1x10 Vintage Fender® Princeton* 1x10”
cabinet.
Viblux 1x12 Vintage Fender® Vibrolux* 1x12”
cabinet.
. S " "
Voks 1x12 thlage VOX® AC15* 1x12
cabinet.
TWD 2x12 A custom Fender® Tweed* 2x10” |VOL: Controls the output volume
cabinet.
Double 2x12 tha,ge F_ender® ‘65 Twin Reverb*
2x12” cabinet.
A® * ”
Star 2x12 Mega/Boogle Lonestar* 1x12
cabinet.
Jazz 2x12 Legendary “Jazz Chorus” 2x12”

cabinet.

BritGN 2x12

Marshall® 2550* 2x12” cabinet.
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FX Title Description Parameters
Vintage Marshall® 4x12” cabinet
BritGN 4x12 |with Celestion® Greenback®*
speakers.
Bog 4x12 Bogner®* 4x12” cabinet.
Dizzy 4x12  |Diezel®* 4x12” cabinet.
Halen 4x12 |Peavey® 6505 4x12° cabinet, | O Controls the output volume
Sol 4x12 Soldano®* 4x12” caninet.
Dual 4x12 Me;a/Boogie® Rectifier® 4x12”
cabinet.
User IR 1~5 [User IR.
EQ
. : 125Hz, 400Hz, 800Hz, 1.6kHz, 4kHz: Use the
GTEQ 1 S-Band Equalizer designed for five bands above to control the EQ level.
guitars. VOL.: Controls the output level
5-Band Equalizer designed for 100Hz, 500Hz, 1kHz, 3kHz, 6kHz: Use the five
GTEQ2 . bands above to control the EQ level.
guitars. VOL.: Controls the output level
. . 50Hz, 120Hz, 400Hz, 800Hz, 4.5kHz: Use the
Bass EQ gaizgg Equalizer designed for five bands above to control the EQ level.
VOL.: Controls the output level
DLY
Produce pure, precised dela
Pure sound. P P !
Slap Simulates the classic slapback
echo effect.
Producing warm delay sound with
Warm analog fe%l. !
Mag ?(l)rlr}#(ljates solid-state tape echo Mix: Controls the delay wgt/dry signal ratio
- - - Time: Controls the delay time
Tube Eggﬁéates tube-driven tape echo |r gack: Controls the amount of feedback
Reverse P(oducing a special delay effect
with reversed feedback.
Reproduces the sound of a
Analo vintage 1980’s rack-mount delay
g

machine with slightly sample-
reduced feedback.
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effect that is lush and sweet.

FX Title Description Parameters
Mix: Controls the delay wet/dry signal ratio
Producing a delay effect with Time: Controls the delay time
Sweep sweeping filter modulated F.Back: Controls the amount of feedback
repeats. S-Depth: Controls the sweep filter depth
S-Rate: Controls the sweep filter speed
A ping-pong delay producing . . .
_ stereo feedbadk bounces back Mlx. Qontrols the delay wgt/dry signal ratio
Ping Pong and forth between left and right Time: Controls the delay time
9 F.Back: Controls the amount of feedback
channels.
RVB
Mix: Controls the wet/dry signal ratio
Al An airy reverb effect with natural |Decay: Controls the duration of reverb time
ir ] .
decays. Damp: Dampens the effect high frequency
amount
Room Simulates the spaciousness of a
room.
Hall Simulates the spaciousness of a |Mix: Controls the wet/dry signal ratio
performance hall. Decay: Controls the duration of reverb time
Simulates the spaciousness of a
Church church.
Plate 1 S::)n dudite%sgheaslg;m: ﬁg?;ader Mix: Controls the wet/dry signal ratio
P y gep Decay: Controls the duration of reverb time
reverberator.
. Mix: Controls the wet/dry signal ratio
Plate 2 S::)n dudig%sgheas\zﬁpad ghall;?gter Decay: Controls the duration of reverb time
P y gep Damp: Dampens the effect high frequency
reverberator.
amount
Simulates the sound character
Spring produced by a vintage spring
reverberator. , . .
Special-tuned reverb effect with Mix: Controls the wet/dry signal ratio
Light P . Decay: Controls the duration of reverb time
lush, bright decays.
Special-tuned reverb effect with
Ocean huge, deep decays.
Mix: Controls the wet/dry signal ratio
Produces a modulated reverb Decay: Controls the duration of reverb time
Dream Damp: Dampens the effect high frequency

amount
Mod: Controls the effect modulation amount

*The manufacturers and product names mentioned above are trademarks or
registered trademarks of their respective owners. The trademarks were used merely
to identify the sound character of the products.
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MIDI LIST
CC# Value Range Explain
1-50: P01~50
1 1-100 51-100: FO1~50
6 0-100 Master Volume
7 0-100 Preset Volume
50 0-127 BANK - (The tens digits of the preset number
are reduced by 1)
3 0-127 BANK + (.The ’.[ens digits of the preset number
increase in units of 1)
24 0-127 Preset - (It is preset to decrease in units of 1)
25 0-127 Preset + (It is preset to increase in units of 1)
NR Module ON/OFF:
43 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
FX1 Module ON/OFF:
44 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
DRV Module ON/OFF:
45 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
AMP Module ON/OFF:
46 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
IR Module ON/OFF:
47 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
EQ Module ON/OFF:
48 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
FX2 Module ON/OFF:
49 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
DLY Module ON/OFF:
50 0-127 0-63: OFF

64-127: ON
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CC# Value Range Explain
RVB Module ON/OFF:
51 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
TUNER ON/OFF:
58 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
LOOPER ON/OFF:
59 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
60 0-127 LOOPER Record
LOOPER Play/Stop
62 0-127 0-63: Stop
64-127: Play
64 0-127 Delete LOOP
65 0-100 LOOPER Recording Volume
66 0-100 LOOPER Playback Volume
LOOPER Placement
67 0-127 0-63: Post
64-127: Pre
Drum Menu ON/OFF:
92 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
Drum Play/Stop
93 0-127 0-63: Stop
64-127: Play
94 0-9 Drum Rhythm
95 0-100 Drum Volume
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Specifications
» A/D/A Converter: 24-bit
» Sampling Frequency: 44.1kHz
 SNR: 103dB
¢ Maximum Simultaneous Effects: 9
* Preset Memory: 100 Presets Slots, 50 Factory Presets
e Analog Input Connections
- Guitar Input: 1/4" (6.35mm) Unbalanced (TS), 1M Q
* Analog Output Connections
- Output (Headphone): 1/4" (6.35mm) Stereo (TRS), 100 Q
 Digital Connections
- USB 1/2 Port: USB 2.0 Type C Port
» USB Recording Specification
- Sample Rate: 44.1kHz
- Bit Depth: 16-bit
* Size and Weight
- Dimensions: 103.5mm (W) x 85mm (D) x 28.5mm (H)
- Unit Weight: 194g
* Power
- Power Requirements: USB Type-C, DC 5V
- Built-in lithium battery: 1000mAh
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Troubleshooting

Device Won’t Turn On

*Make sure the power supply is properly connected and the device is switched on.
*Check if the power adapter is working properly.

*Check if you’re using the correct power adapter

No Sound Or Slight Sound
*Make sure your cables are connected properly.
*Make sure the volume knob is adjusted properly.

*When the expression pedal is used for volume control, check it's position and
volume settings.

*Check the effects module volume settings.
*Check the patch volume settings.
*Make sure your input device is not muted.

Noise

*Make sure your cables are connected properly.
*Check your instrument output jack.

*Check if you're using the correct power adapter.

*|f the noise is coming from your instrument, try using the noise reduction module to
reduce it

Sound Problems
*Make sure your cables are connected properly.
*Check your instrument output jack.

*|f you’re using an external expression pedal to control distortion or other similar
parameters, check to see if the expression pedal is set up properly.

*Check your effects parameter setup. If effects are set to extremes, Pocket Master
may have abnormal noise.
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ACHTUNG

Handhabung

m Lassen Sie das Gerat nicht nass werden. Wenn Flissigkeit auf dem Gerat
verschittet wird, schalten Sie es sofort aus.

Behindern Sie keine der Luftungséffnungen.
m Halten Sie das Gerat von Warmequellen fern.

Trennen Sie das Gerét bei Gewitter vom Stromnetz, um Schaden zu
vermeiden.

m Der Betrieb dieses Gerats innerhalb signifikanter elektromagnetischer Felder
sollte vermieden werden.

Anschluss der Stromversorgung und der Eingangs-/Ausgangsbuchsen

m Schalten Sie das Gerat und alle anderen Gerate immer AUS, bevor Sie Kabel
anschlieBBen oder abziehen.

m Ziehen Sie auBerdem alle Verbindungskabel und den AC-Netzadapter ab,
bevor Sie das Gerat bewegen.

Reinigung
Reinigen Sie das Gerét nur mit einem trockenen Tuch.

Anderungen
m Offnen Sie das Gerét nicht.
m Versuchen Sie nicht, das Geréat selbst zu warten.

m Das Offnen des Gehauses aus irgendeinem Grund filhrt zum Erléschen der
Herstellergarantie.

Gebrauchsanweisung fiir den Netzadapter

m  Verwenden Sie immer einen DC5V-Netzadapter. Die Verwendung eines
anderen als des angegebenen Netzadapters kann das Geréat beschadigen oder
zu Fehlfunktionen flihren und ein Sicherheitsrisiko darstellen.

Beachten Sie die auf dem Netzgerat angegebenen Spannungsbereiche

m Ziehen Sie den Netzstecker bei Gewitter oder wenn Sie das Gerat langere Zeit
nicht benutzen.

Fehlfunktionen

Sollte das Gerat eine Fehlfunktion aufweisen, ziehen Sie den DC-Netzadapter ab
und schalten Sie das Gerat sofort AUS. Trennen Sie dann alle anderen
angeschlossenen Kabel.

Bereiten Sie Informationen wie Modellbezeichnung, Seriennummer, spezifische
Symptome im Zusammenhang mit der Stérung vor und kontaktieren Sie den
SONICAKE-Kundendienst (support@sonicake.com).
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EINFUHRUNG IN DAS GERAT
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1.77"-LCD-Farbbildschirm zur Anzeige von voreingestellten Informationen,
Akkustand, BT-Status und anderen Betriebsinformationen

Halten Sie den Regler gedriickt, um das Gerét einzuschalten oder das
Optionsmeni aufzurufen; drehen oder driicken Sie den Drehregler, um
Parameter auszuwahlen oder einzustellen

Driicken Sie , # “/, I® “ zum Umschalten von Voreinstellungen, Effektmodulen
und verschiedenen Optionen

* Im Hauptmenu:

Dricken Sie gleichzeitig ,, o [ “, um den TUNER einzuschalten; halten

Sie gleichzeitig , #“ + , B gedruckt, um das Loop-Menu aufzurufen
e In einem Nicht-Hauptmend:

Driicken Sie gleichzeitig , ¥ “ +, B um zum Hauptmenu zurlickzukehren

1/4" (6,35 mm) TS-Mono-Eingang zum AnschlieBen Ihres Instruments

1/4" (6,35 mm) TRS-Stereoausgang zum Anschluss von Kopfhérern,
Verstarkern, Pedalen usw.

USB Typ-C +&» zum Anschluss an ein Mobiltelefon oder einen Computer fir
Aufnahmen und Firmware-Upgrades

USB Typ-C ; fir die Stromversorgung und das Aufladen des Gerats
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HAUPTMENU

Halten Sie den VALUE/VOL-Regler gedrickt, um das Gerat einzuschalten.

Nach dem Einschalten des Gerats wird standardmaBig das Hauptmeni aufgerufen.
Drehen oder driicken Sie den Drehregler, um Parameter auszuwahlen oder
einzustellen.

Master-
BT EIN/AUS i A Lautstérke
- Akkustand
»FH]
Nummer und anptM.El sir
Name der - B
[ MR | E EN
Eq | oLy Effektkette

EFFEKTBEARBEITUNG
EFFEKTKETTEN-BEARBEITUNGSMENU

Drucken Sie VALUE / VOL, um das Menu aufzurufen, wahlen Sie ,Effects® (Effekte),
um das Effektbearbeitungsment aufzurufen.

FEHPoketmiasty

Effects

.I'LE.L
iilj

Orum

Driicken Sie , ¥ “/, I® “ zum Umschalten von Voreinstellungen, Effektmodulen und
verschiedenen Optionen.

Drehen oder driicken Sie den VALUE/VOL-Regler, um Parameter auszuwéahlen oder
einzustellen.

Driicken Sie gleichzeitig , # “ +, P« um zum Hauptmenu zurtckzukehren.
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Klon-Funktion

FR-Poketma str Stellen Sie im AMP-Modul den Modus-Parameter
" von Basic auf Clone, und wahlen Sie in diesem
e = Wl Modus die NAM-Datei aus (Laden der Datei mit der

Computersoftware ,Sonicake Manager® oder der
mobilen Software ,SONICLNK")

SPEICHERMENU
Geben Sie eine beliebige Voreinstellung ein, wenn
Sie nach dem Andern der Voreinstellung die Tasten

Doyou want tn:_lr;;awﬂ-'ts 4+ Pdricken, wie in der Abbildung gezeigt:
preset’y

Wahlen Sie ,Cancel“ (Abbrechen), um zum

Hauptmen( zurlckzukehren.

Wahlen Sie OK und rufen Sie dann das

Speichermen( auf, wie in der Abbildung gezeigt:

- ™,

Driicken Sie , # “+ , I®“ um eine Option
auszuwahlen, und den VALUE / VOL-Regler zum
Bearbeiten.

Wahlen Sie ,Save” (Speichern), um nach Abschluss
der Einrichtung zu speichern.

Wahlen Sie ,Settings“ (Einstellungen), um das
globale Einstellungsmeni aufzurufen.

Driicken Sie , ¥ “/, B “ zum Umschalten von
Voreinstellungen, Effektimodulen und
verschiedenen Optionen.

Drehen oder driicken Sie den VALUE/VOL-Regler,
um Parameter auszuwahlen oder einzustellen.

Driicken Sie gleichzeitig , #“ + , > “, um zum
Hauptmen( zurlickzukehren.
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EINGANGSPEGEL

Input Level (Eingangspegel, Eingangsverstarkung)
Im Bereich von 20 dB bis 20 dB.

Input Lessel

-]
6B

FX REC (Lautstarke der Effektaufnahme): Stellen
Sie die Lautstarke der Effekt-Audioaufnahme im
Bereich von -20 dB bis 20 dB ein.

BT REC (BT-Aufnahmelautstarke): Stellen Sie die
Lautstarke der BT-Audioaufnahme im Bereich von -
20 dB bis 20 dB ein.

Monitor (Lautstarke der Tonaufnahme): Stellen Sie
die Lautstarke des USB-Audio-Monitorings von -20
dB bis 20 dB ein.

Boot

ANt Touch Protection

Driicken Sie VALUE / VOL, um das Gerat zur
Verbindung mit dem Steuergerat zu suchen und
Press VALLEATL to verschiedene Funktionskontrollen durchzufthren.
Search for devices
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RESET

Factoryreset will erase

+
E Press YALUEAOL
alluserdate.

Wenn Sie ,Continue” (Weiter) wahlen, fihrt das System die Wiederherstellung der
Werkseinstellungen durch. Dadurch werden alle zuvor bearbeiteten Voreinstellungen
und Personalisierungseinstellungen entfernt, um den urspringlichen Werkszustand
des Gerats wiederherzustellen.

ABOUT (UBER)

Dieses Menti dient zur Uberpriifung der Software-
und Hardwareversion.

Firmiare version V181
@5onicake All Rights Reserved.
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SCHLAGZEUGCOMPUTER

Wabhlen Sie ,Drum® (Schlagzeugcomputer), um das Schlagzeugmenu aufzurufen.

Driicken Sie , d“/ I “ zum Umschalten von Voreinstellungen, Effektmodulen und
verschiedenen Optionen

Drehen oder driicken Sie den VALUE/VOL-Regler, um Parameter auszuwahlen oder
einzustellen

Driucken Sie gleichzeitig ,, L R > “, um zum Hauptmenu zurickzukehren
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AUSSCHALTEN

Wabhlen Sie ,Shutdown® (Ausschalten), um das
Gerat auszuschalten.

Im Hauptmenu:

Driicken Sie gleichzeitig , d“ +, I “, um zum
STIMMGERAT zurlickzukehren.

LOOPER

=) PoketiMastr
_ - Halten gleichzeitig , ¥ “ + , P umzum Loop-
Recordng 35 Menii zuriickzukehren.

Im Hauptmenu:

RECVIL 58 PlayviL 58

Durch Driicken von , ¥ “ wird die Aufnahme gestartet, durch erneutes Driicken wird

die Wiedergabe gestartet, und durch Driicken von , # “ wahrend der Wiedergabe
wird das Overdubbing gestartet:

Recording 35

Wenn Sie , I “ driicken, wird die Aufnahme oder Wiedergabe gestoppt, wenn Sie ihn
gedruckt halten, werden alle aufgenommenen Phrasen geléscht.

Im Pre-Modus nimmt der Looper Audio ohne Effekte auf,

Im Post-Modus nimmt der Looper Audio mit Effekten auf.



Verwendung des Pocket Master als Audioschnittstelle | 34

Verwendung des Pocket Master als Audioschnittstelle

Wenn das Pocket Master als USB-Audioschnittstelle verwendet wird, wird es vom
System als USB-Gerat mit 2 Eingédngen und 2 Ausgangen erkannt.

Kompatible Software

Wenn Sie lhr Pocket Master mit einem Android-/iOS-/Windows-/Mac-Gerat verbinden,
kénnen Sie die kostenlose Pocket-Master-Software verwenden, um zahlreiche
Funktionen zu verwalten, einschlie3lich der Einstellung von Ténen, Import/Export von
Patches, Software-Upgrade, Laden von Drittanbieter-IRs und mehr.

Die Pocket-Master-Software unterstitzt Android-/iOS-/Windows-/Mac-
Betriebssysteme.

Sie konnen die die Software unter www.sonicake.com

P01 PoketMastr

Preset VOL

Gain

PRES

VOL

Bass

Middle
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EFFEKT-LISTE

FX-Titel

|Beschreibung

|Parameter

NR

Basiert auf dem beriihmten

Gate ISP®Decimator™* Noise Gate-  |THRE: Steuert den Auslésewert des Gates
Pedal.
FX1 und FX2
COMP 1 Basiert auf dem legendaren Sustain: Steuert die Starke der Kompression
Ross™-Compressor* VOL.: Steuert den Effektausgang
Sustain: Steuert die Starke der Kompression
. ® Attack: Steuert, wie schnell der Kompressor
COMP 2 EZSIIiit-EgIndir;sggﬁley C4 4- mit der Verarbeitung des Signals beginnt
9 P ' VOL.: Steuert den Effektausgang
Clipping: Steuert die Eingangsempfindlichkeit
Sense: Steuert die Effektempfindlichkeit
Ein d-Hullkurvenfilter flr einen Bereich (Rang_e). Steue_rt den
weiten Bereich (auch bekannt als gegf e”Z'fgfe'gh ﬁ?? F('jlterSF.It
Touch Wah |Touch Wah). Steuert den Wah- MiX' gtueirertlgascvgiheéltﬁiss zlvv?srshen Nass-
Sound entsprechend der ‘ )
Spielintensitét und Trockensignal
’ Mode (Modus): Sie kdnnen zwischen zwei
Modi wahlen: Guitar/Bass (Gitarre/Bass)
Depth (Tiefe): Steuert die Effekitiefe
Rate (Geschwindigkeit): Steuert die
Stellt die Geschwindigkeit so ein, |Effektgeschwindigkeit
dass der Wah-Sound VOL: Steuert den Ausgangspegel
Auto Wah ordnungsgeman arbeitet. Low (Niedrig): Steuert den unteren Punkt der
Bietet einen variablen Auto-Wah- |Mittenfrequenz (Niedrige Freq)
Effekt fir Gitarren und Bésse. High (Hoch): Steuert den oberen Punkt der
Mittenfrequenz (Hohe Freq)
Q: Steuert die Scharfe des Filters
Gain: Steuert den Effektausgang/Boost-Wert
5 Basiert auf dem beriihmten Xotic® +3dB: Wahlt den minimalen Boost von 0 dB
oost EP Booster*-Pedal (ags) bis +3 dB (ein)
' Bright (Hell): W&hlt den Klangcharakter von
Vintage (Bright aus) bis Flat (Bright ein)
Basiert auf dem legendéaren
A-Chorus Arion® SCH-1 Stereo Chorus*
Pedal. Depth (Tiefe): Steuert die Chorustiefe
Dieses Chorus-Modell mit Rate (Geschwindigkeit): Steuert die Chorus-
Vintage-Sound basiert auf dem  |Geschwindigkeit
B-Chorus beriihmten Ensemble- Tone (Klang): Steuert den Effektklang

Chorusgerat, das speziell fur
Bassisten entwickelt wurde.
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FX-Titel Beschreibung Parameter
Depth (Tiefe): Steuert die Flanger-Tiefe
Klassischer Flanger-Effekt, der gztsecr(ﬁv‘frfgig‘ﬁ'eri‘td'gke”)' Steuert die Flanger-
Flanger Iezllnen satélen und natlirlichen P.Delay (Vor-Delay): Steuert die Vor-Delayzeit
anger-Klang erzeugt F.Back (Feedback): Steuert die Starke der
Rickkopplung
Phaser Basiert auf dem legendaren Rate (Geschwindigkeit): Steuert die Vibrato-
MXR® M101 Phase 90*. Geschwindigkeit
Vibe Basiert auf dem legendéaren
Voodoo Lab® Micro Vibe*.
Vibrato Dasiert \a,i‘grgteo“;ezzf)'bas'e”e” Depth (Tiefe): Steuert die Effekttiefe
- —— Rate (Geschwindigkeit): Steuert die
Basiert auf dem legendéaren Effektgeschwindigkeit
Tremolo Demeter® TRM-1 Tremulator*, der
einen klassischen Opto-Tremolo-
Sound bietet.
. _— Depth (Tiefe): Steuert die Effekttiefe
Si Sinusformige Tremolo- Rate (Geschwindigkeit): Steuert die
ine Trem Wellenformen und ein sehr -
breites Klangspektrum Effektgeschwindigkeit
' VOL.: Steuert den Effektausgang
Depth (Tiefe): Steuert die Effekttiefe
Rate (Geschwindigkeit): Steuert die
Bias Trem |Bi@s-Tremolo-Wellenformen und  |Effektgeschwindigkeit
ein sehr breites Klangspektrum. |VOL: Steuert den Effektausgang
Bias: Einstellen der Offsetanderung der
Wellenform
Low (Niedrig): Steuert die Lautstarke der
unteren Oktave (1 Oktave tiefer)
Octave Bietet einen polyphonen High (Hoch): Steuert die Lautstarke der
(Oktave) Oktaveneffekt. héheren Oktave (1 Oktave héher)
Dry (Trocken): Steuert den Pegel des
Trockensignals
High/Low Pitch (Hohe/niedrige Tonhéhe):
Steuert den Bereich der
Polyphoner Tonhdhenverschiebung um Halbténe
Pitch Tonhéhenverschieber/Harmonisie |Dry (Trocken): Steuert den Pegel des
rer. Trockensignals
H/L-VOL: Steuert die Lautstarke der
Tief/Hoch-Tonhdhe
Hierbei handelt es sich um einen
Verstimmungseffekt, der ein leicht |Detune (Verstimmen): Steuert den
Detune verschobenes Signal mit dem Verstimmungsgrad von -50 bis +50 Cent

Originalsignal kombiniert, um
einen choruséhnlichen Klang zu
erzeugen.

Dry/Wet (Trocken/Nass): Regelt den Pegel
des Trocken-/Nasssignals
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FX-Titel Beschreibung Parameter
Body (Kérper): Steuert die
.Korperresonanz* (niedriger Frequenzgang)
Top (Oben): Steuert die oberen Oberténe
(hoher Frequenzgang)
VOL: Steuert den Pegel des Effektausgangs
Mode (Modus): Wahlen Sie aus 4
verschiedenen Klangcharakteren aus:
AC Sim Akustikgitarren-Simulator fir -Standard: Simuliert die Klangeigenschaften
Gitarren. einer herkdmmlichen Akustikgitarre
-Jumbo: Simuliert die Klangeigenschaften
einer Jumbo-Akustikgitarre
-Enhanced (Verbessert): Simuliert die
Klangeigenschaften einer Akustikgitarre mit
verbessertem Attack
-Piezo: Simuliert den Klang eines Piezo-
Tonabnehmers
DRV
Basiert auf dem legendaren Gain: Steuert den Overdrive-Wert
Scream lbanez® TS-808 Tube Screamer® [Tone (Klang): Steuert den Effektklang
Overdrive-Pedal. VOL.: Steuert den Effektausgang
Butter OD Basierend auf dem legendéaren  [Gain: Steuert den Overdrive-Wert
gelben 2-Regler-Overdrive-Pedal. |VOL: Steuert den Effektausgang
Basiert auf einem klassischen Gain: Steuert den Verzerrungswert
JP Dist orangefarbenen 3-Regler- Tone (Klang): Steuert den Effektklang
Verzerrerpedal. VOL.: Steuert den Effektausgang
. . ® Gain: Steuert den Verzerrungswert
Shark gsigrt\/il:;gﬁrenr hgg;\lu dio® Crunch Tone (Klang): Steuert den Effektklang
P ) VOL.: Steuert den Effektausgang
Basiert auf der legendaren Gain: Steuert den Verzerrungswert
Dark Mouse [ProCo™ The Rat*-Verzerrung Filter: Steuert den Effektklang
(frihe LM308 OP-Amp-Version). [VOL: Steuert den Effektausgang
Basiert auf dem legendaren
Sola Sound® Tone Bender Mk 1®*
Grey Fuzz Fuzz-
Pedal — die Legende der Fuzz: Steuert den Gain-Wert
Legenden. VOL: Steuert den Effektausgang
Basiert auf dem legendaren
Red Fuzz Dallas- Arbiter® Fuzz Face®*
Fuzz-Pedal
AMP
Gain: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)
TWD Basiert auf dem Fender® Tweed [Tone (Klang): Steuert den Effektklang
Deluxe Deluxe®. VOL.: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-

Gain)
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FX-Titel

Beschreibung

Parameter

B-Man N

Basiert auf dem Fender® ‘59
Bassman®* (normaler Kanal)

Gain: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)
PRES: Steuert den Headroom des Effekts
VOL.: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
Gain)

Bass/Middle/Treble (Bass/Mitte/Héhen): 3-
Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs

Dark Twin

Basiert auf dem Fender® ‘65 Twin
Reverb®*.

Gain: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)
VOL: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
Gain)

Bass/Middle/Treble (Bass/Mitte/Héhen): 3-
Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs
Bright (Hell): Schaltet zusétzliche Helligkeit
ein/aus

Voks 30N

Basiert auf dem VOX® AC30HW*
(normaler Kanal).

Gain: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)
VOL: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
Gain)

Tone (Klang): Steuert den Effektklang
Bright (Hell): Schaltet zusétzliche Helligkeit
ein/aus

Jazz 120

Basiert auf dem legendaren ,Jazz
Chorus*” Solid State Combo.

VOL: Steuert die
Effektverstarkung/Ausgangswert
Bass/Middle/Treble (Bass/Mitte/Héhen): 3-
Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs
Bright (Hell): Schaltet zusétzliche Préasenz
ein/aus

Brit 45

Basiert auf dem Marshall®
JTM45* (normaler Kanal).

Gain: Steuert den Gain-Wert (Vorverstarkung)
PRES: Steuert den Headroom des Effekts
VOL.: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
Gain)

Bass/Middle/Treble (Bass/Mitte/Héhen): 3-
Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs

Brit50 JP

Basiert auf dem Marshall®
JTM50* mit ,Jump“-Anschluss.

Gain 1/2: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)
PRES: Steuert den Headroom des Effekts
VOL: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
Gain)

Bass/Middle/Treble (Bass/Mitte/Héhen): 3-
Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs

Brit 800

Basiert auf dem legendaren
Marshall® JCM800*.

B-Man B

Basiert auf dem Fender®’59
Bassman®* (heller Kanal)

Gain: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)
PRES: Steuert den Headroom des Effekts
VOL.: Steuert die Ausgangslautstérke (Post-
Gain)

Bass/Middle/Treble (Bass/Mitte/Héhen): 3-
Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs

Voks 30TB

Basiert auf dem VOX® AC30HW*
(TB-Kanal).

Gain: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)

Tone (Klang): Steuert den Effektklang

VOL.: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
Gain)

Bass/Treble (Bass/Hbhen): 2-Band-EQ zur
Steuerung des Effektklangs

Char: Wanhlt zwischen zwei Klangcharakteren
aus: Cool (geringere Verstarkung)/Hot (héhere
Verstarkung)
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FX-Titel Beschreibung Parameter
Basiert auf dem Soldano®
Sol1000D SLO100* (Crunch-Kanal)
DizzvVH Basiert auf dem 3. Kanal des
y beriihmten Diezel® VH4".
Basiert auf dem beriihmten
Eng120 ENGL® Savage 120 E610*.
Halen51 Basiert auf dem Peavey® 5150®* |Gain: Steuert den Gain-Wert (Vorverstarkung)
(LEAD-Kanal). PRES: Steuert den Headroom des Effekts
Sol100LD Basiert auf dem Soldano® VOL.: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
0 SLO100* (Overdrive-Kanal). Gain)
CalifbualV |15 2| Rectifier®* (Vintage-Modus). [Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs
Basiert auf dem Mesa/Boogie®
CalifDualM  |Dual Rectifier® (Moderner
Modus).
Basiert auf dem Lead-Kanal
EngPower [(Kanal 4) des berihmten ENGL®
Powerball Il E645/2*-Verstarkers.
Basiert auf dem beriihmten
FlvmanBi + .Brown Eye“-Boutique- Gain: Steuert den Gain-Wert (Pre-Gain)
y Verstarkerkopf im britischen Stil  |PRES: Steuert den Headroom des Effekts
(HBE-Kanal). VOL.: Steuert die Ausgangslautstarke (Post-
Der Bogner® XTC* Red Channel [Gain)
ist bekannt fiir seine sehr hohe Bass/Middle/Treble (Bass/Mitte/Héhen): 3-
BogXT Verzerrung und die Band-EQ zur Steuerung des Effektklangs
Hauptklangfarbe
IR
TWD 1x8 Vintage Fender® Champ* 1x8-
Box.
TWD-P 1x10 |Vintage Fender® Princeton*
1x10”-Box.
Viblux 1x12 \E/)g[age Fender® Vibrolux* 1x12”-
Voks 1x12 Vintage VOX® AC15* 1x12"-Box.
Eine personalisierte Fender® . . )
TWD 2x12 Tweed* 2x10”-Box. VOL: Steuert die Ausgangslautstarke
Double 2x12 tha,ge Fender® ‘65 Twin Reverb*
2x12"-Box.
—5 —
Star 2x12 Mesa/Boogie® Lonestar* 1x12
Box.
Jazz 2x12 Legendare ,Jazz Chorus“-2x12"-

Box.

BritGN 2x12

Marshall® 2550* 2x12”-Box.
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FX-Titel Beschreibung Parameter
Vintage Marshall® 4x12"-Box mit
BritGN 4x12 |Celestion® Greenback®*-
Lautsprechern
Bog 4x12 Bogner®* 4x12”-Box.
: i @ ”_
5;31 1);112; gl:;evzee;(@ 62)(()152* 4?(?);”-Box. VOL: Steuert die Ausgangslautstarke
Sol 4x12 Soldano®* 4x12”-Box.
Dual 4x12 Mesa/Boogie® Rectifier®* 4x12”-
Box.
User IR 1~5 |Benutzer-IR.
EQ
125 Hz, 400 Hz, 800 Hz, 1,6 kHz, 4 kHz:
GTEQ1 5-Band-Equalizer fir Gitarren. \égmig%?giﬁéisizléwf Bander oben, um den
VOL.: Steuert den Ausgangspegel
100 Hz, 500 Hz, 1 kHz, 3 kHz, 6 kHz:
GTEQ2 5-Band-Equalizer fir Gitarren. \égmig%?giﬁlzigtlglg:.f Bander oben, um den
VOL.: Steuert den Ausgangspegel
50 Hz, 120 Hz, 400 Hz, 800 Hz, 4,5 kHz:
Bass EQ 5-Band-Equalizer fur Basse. Egﬁigi?gﬁ;ggé?f Bander oben, um den
VOL.: Steuert den Ausgangspegel
DLY
Erzeugt reinen, prazisen Delay-
Pure Soundq P !
Slap Simuliert den klassischen
Slapback-Echo-Effekt.
Warm Erzeugt e_inen warmen D?Iay-
Sound mit analogem Gefuhl.
Mag Simuliert einen Solid-State- Mix: Steu_ert das Verhéltnis zwischen Nass- und
Bandecho-Klang. Trockensignal des Delays
Tube Simuliert einen rohrengetriebenen (Time (Zeit): Steuert die Delayzeit
Bandecho-Klang. F.Back (Feedback): Steuert die Starke der
Erzeugt einen speziellen Ruckkopplung
Umgekehrt  |Delayeffekt mit umgekehrter
Ruckkopplung.
Reproduziert den Sound einer
Vintage-Rack-Delay-Maschine
Analog

aus den 1980er Jahren mit leicht
reduziertem Feedback.
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Kirche.

FX-Titel Beschreibung Parameter
Mix: Steuert das Verhéltnis zwischen Nass- und
Trockensignal des Delays
Time (Zeit): Steuert die Delayzeit
Erzeugt einen Delayeffekt mit F.Back (Feedback): Steuert die Starke der
Sweep wobbelnden, filtermodulierten Rickkopplung
Wiederholungen. S-Depth (Sweep-Tiefe): Steuert die Filtertiefe
des Sweeps
S-Rate (Sweep-Geschwindigkeit): Steuert die
Geschwindigkeit des Sweep-Filters
Ein Ping-Pong-Delay, das eine Mix: Steuert d.as Verhaltnis zwischen Nass-
Stereo-Rickkopplung erzeugt, die und Trockensignal des Delays
Ping Pong . X ’ Time (Zeit): Steuert die Delayzeit
zwischen dem linken und dem F Back (Feedback): St 't die Starke der
rechten Kanal hin und her springt. [ ack (Feedback): Steuert die Sta
Rickkopplung
RVB
Mix: Steuert das Verhaltnis zwischen Nass-
. . . und Trockensignal
Air E;?dﬁ{gﬁ::nH:S:E?nktg't Decay (Ausklingen): Steuert die Dauer der
gen. Nachhallzeit
Damp: Dampft die Wirkung hoher Frequenzen
Room Sjmuliert die Raumwirkung eines
Zimmers. Mix: Steuert das Verhaltnis zwischen Nass-
Hall Simuliert die Raumwirkung eines |und Trockensignal
Auffihrungssaals. Decay (Ausklingen): Steuert die Dauer der
Church Simuliert die Raumwirkung einer |Nachhallzeit

Plate (Platte)
1

Simuliert den Klangcharakter
eines groBen Plattenhallgerats.

Mix: Steuert das Verhaltnis zwischen Nass-
und Trockensignal

Decay (Ausklingen): Steuert die Dauer der
Nachhallzeit

Plate (Platte)
2

Simuliert den Klangcharakter
eines klassischen
Plattenhallgerats.

Mix: Steuert das Verhéltnis zwischen Nass-
und Trockensignal

Decay (Ausklingen): Steuert die Dauer der
Nachhallzeit

Damp: Dampft die Wirkung hoher Frequenzen

Simuliert den Klangcharakter

Effekt, der Gppig und siiB3 ist.

Spring eines klassischen Feder- ) L .
Hallgerats Mix: Steuert das Verhaltnis zwischen Nass-
, - , und Trockensignal
Light 2%85'(3': aebrgeﬁgwenr:e,&ullillliﬁﬁiﬁt Decay (Ausklingen): Steuert die Dauer der
bpigem, e 98N _INachhallzeit
Ocean Speziell abgestimmter Halleffekt
mit groBem, tiefem Ausklingen.
Mix: Steuert das Verhaltnis zwischen Nass-
und Trockensignal
Dream Erzeugt einen modulierten Hall-  [Decay (Ausklingen): Steuert die Dauer der

Nachhallzeit
Damp: Dampft die Wirkung hoher Frequenzen
Mod: Steuert die Effekt-Modulation

*Die oben genannten Hersteller und Produkitnamen sind Marken oder eingetragene
Marken der jeweiligen Eigentimer. Die Marken wurden lediglich zur Kennzeichnung
des Klangcharakters der Produkte verwendet.
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MIDI-LISTE
CC# Wertebereich Erklarung
1-50: P01~50
1 1-100 51-100: FO1~50
6 0-100 Master-Lautstarke
7 0-100 Lautstéarke der Voreinstellung
50 0-127 BANK - (Die Zehnerstellen der voreingestellten
Nummer werden um 1 reduziert)
3 0-127 BANK + (Die Zehnerstellen der voreingestellten
Zahl erhdhen sich in Einheiten von 1)
o4 0-127 Preset - (Es ist voreingestellt, in Einheiten von 1
Zu verringern)
o5 0-127 Preset__+ (Es ist voreingestellt, in Einheiten von 1
zu erhdhen)
NR-Modul EIN/AUS:
43 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
FX1-Modul EIN/AUS:
44 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
DRV-Modul EIN/AUS:
45 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
AMP-Modul EIN/AUS:
46 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
IR-Modul EIN/AUS:
47 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
EQ-Modul EIN/AUS:
48 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
FX2-Modul EIN/AUS:
49 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
DLY-Modul EIN/AUS:
50 0-127 0-63: AUS

64-127: EIN
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CC# Wertebereich Erklarung
RVB-Modul EIN/AUS:
51 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
TUNER EIN/AUS:
58 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
LOOPER EIN/AUS:
59 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
60 0-127 LOOPER-Aufnahme
LOOPER abspielen/stoppen
62 0-127 0-63: Stopp
64-127: Wiedergabe
64 0-127 LOOP léschen
65 0-100 LOOPER-Aufnahmelautstarke
66 0-100 LOOPER-Wiedergabelautstarke
LOOPER-Platzierung
67 0-127 0-63: Post
64-127: Pre
Schlagzeugcomputer-Men( EIN/AUS:
92 0-127 0-63: AUS
64-127: EIN
Schlagzeug abspielen/stoppen
93 0-127 0-63: Stopp
64-127: Wiedergabe
94 0-9 Schlagzeug-Rhythmus
95 0-100 Lautstarke des Schlagzeugs
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Spezifikationen

* A/D/A-Wandler: 24-bit

* Abtastfrequenz: 44,1 kHz

« SNR: 103 dB

* Maximale gleichzeitige Effekte: 9

» Voreingestellter Speicher: 100 Voreinstellungs-Speicherplatze, 50
Werkseinstellungen

* Analoge Eingangsanschlisse
- Gitarren-Eingang: 1/4” (6,35 mm) unsymmetrisch (TS), 1 MQ
* Analoge Ausgangsanschlisse
- Ausgang (Kopfhdorer): 1/4" (6,35 mm) Stereo (TRS), 100 Q
* Digitale Anschlisse
- USB-1/2-Anschluss: USB 2.0 Typ-C-Anschluss
* USB-Aufnahmespezifikationen
- Abtastrate: 44,1 kHz
- Bit-Tiefe: 16-bit
* GroBe und Gewicht
- Abmessungen: 103,5 mm (B) x 85 mm (T) x 28,5 mm (H)
- Gewicht des Gerats: 194 g
* Leistung
- Stromversorgungsanforderungen: USB Typ-C, DC 5V
- Eingebauter Lithium-Akku: 1000 mAh
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Fehlersuche
Gerat lasst sich nicht einschalten

*Vergewissern Sie sich, dass die Stromversorgung richtig angeschlossen und das
Gerat eingeschaltet ist.

*Prifen Sie, ob der Netzadapter ordnungsgeman funktioniert.
Uberpriifen Sie, ob Sie den richtigen Netzadapter verwenden

Kein Ton oder leichtes Gerausch
«Stellen Sie sicher, dass Ihre Kabel richtig angeschlossen sind.
*Stellen Sie sicher, dass der Lautstarkeregler richtig eingestellt ist.

*Wenn das Expression-Pedal zur Lautstarkeregelung verwendet wird, Gberprifen Sie
dessen Position und Lautstarkeeinstellungen.

Uberpriifen Sie die Lautstarkeeinstellungen der Effektmodule.
Uberpriifen Sie die Einstellungen der Patch-Lautstarke.
Stellen Sie sicher, dass Ihr Eingabegerat nicht stummgeschaltet ist.

Rauschen

Stellen Sie sicher, dass Ihre Kabel richtig angeschlossen sind.
Uberpriifen Sie lhre Instrumentenausgangsbuchse.
«Uberpriifen Sie, ob Sie den richtigen Netzadapter verwenden.

*Wenn das Rauschen von lhrem Instrument kommt, versuchen Sie, es mit dem
Rauschunterdrickungsmodul zu reduzieren

Sound-Probleme
Stellen Sie sicher, dass Ihre Kabel richtig angeschlossen sind.
+Uberpriifen Sie lhre Instrumentenausgangsbuchse.

*Wenn Sie ein externes Expression-Pedal zur Steuerung der Verzerrung oder
anderer ahnlicher Parameter verwenden, tberpriifen Sie, ob das Expression-Pedal
richtig eingestellt ist.

«Uberpriifen Sie die Einstellung Ihrer Effektparameter. Wenn die Effekte extrem
eingestellt sind, kann das Pocket Master ein abnormales Rauschen aufweisen.
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ATTENZIONE

Gestione

m Non lasciare che l'unita si bagni. Se si versa liquido sull'unita, spegnerla
immediatamente.

Non bloccare alcuna delle aperture di ventilazione.
Tenere al riparo da fonti di calore.
Scollegare l'unita durante i temporali per evitare danni.

Evitare di utilizzare questa unita all'interno di campi elettromagnetici
significativi.

Collegamento delle prese jack di alimentazione e in ingresso/uscita

m  SPEGNERE sempre l'unita e tutte le altre apparecchiature prima di collegare o
scollegare qualsiasi cavo.

m Assicurarsi inoltre di scollegare tutti i cavi di collegamento e 'adattatore CA
prima di spostare l'unita.

Pulizia
Pulire solo con un panno asciutto.

Modifiche
m  Non aprire l'unita.
m Non tentare di riparare l'unita da soli.

m L'apertura dello chassis per qualsiasi motivo invalidera la garanzia del
produttore.

Istruzioni per I'uso dell'adattatore di alimentazione

m Utilizzare sempre un CC 5 V. L'uso di un adattatore diverso da quello
specificato potrebbe danneggiare I'unita o causare malfunzionamenti e
rappresentare un pericolo per la sicurezza.

m Prestare attenzione ai requisiti dell’'intervallo di tensione indicati
sull'alimentatore

m Scollegare I'unita durante i temporali 0 quando si prevede di non utilizzarla per
lunghi periodi di tempo.

Malfunzionamenti

m In caso di malfunzionamento dell'unita, scollegare I'adattatore CA e
SPEGNERE immediatamente I'alimentazione. Quindi, scollegare tutti gli altri cavi
collegati.

Preparare le informazioni, tra cui nome del modello, numero di serie, sintomi
specifici correlati al malfunzionamento e contattare I'assistenza SONICAKE
(support@sonicake.com).
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DESCRIZIONE DEL PANNELLO
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1. Schermo LCD a colori da 1,77", per visualizzare informazioni preimpostate,
livello della batteria, stato BT e altre informazioni operative

2. Tenere premuto per accendere il dispositivo o accedere al menu opzioni; ruotare
o premere la manopola per selezionare o regolare i parametri

3. Premere“d” /<" per cambiare preimpostazioni, cambiare moduli effetto e
varie opzioni
e Nel menu principale:

Premere “¥” + “ b contemporaneamente per accendere il
SINTONIZZATORE; tenere premuto “ &~ + “ [ N contemporaneamente per
entrare nel menu loop

e In un menu non principale:

Premere “ " + <~ contemporaneamente per tornare al menu principale

4. Ingresso mono TS da 1/4" (6,35 mm) per collegare lo strumento

5. Uscita stereo TRS da 1/4" (6.35 mm) per cllegare cuffie, amplificatori, pedali,
ecc.

6. USB Type-C X per collegarsi a un telefono cellulare o a un computer per
registrare e aggiornare il firmware

7. USB Type-C 2 per alimentare e caricare il dispositivo
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MENU PRINCIPALE

Tenere premuto VALUE/VOL per accendere il dispositivo.

Dopo aver avviato la macchina, per impostazione predefinita viene visualizzato il
menu principale. Ruotare o premere la manopola per selezionar o regolare i
parametri.

Volume master

Attivazione/dis @
attivazione BT Livello dell
- ivello della
» FL‘” batteria
Numero e nome anptMa sty
della - e
| MR APl IR |
EG | oLY| Catena di effetti

MODIFICA EFFETTI
MENU MODIFICA CATENA DI EFFETTI

Premere VALUE/VOL per entrare nel menu, selezionare Effetti per entrare nel menu
di modifica degli effetti.

FEHPoketmiasty

Effects

.I'LE.L
JL'II

Orum

Premere “d” /<" per cambiare preimpostazioni, cambiare moduli effetto e varie
opzioni.

Ruotare o premere la manopola VALUE/VOL per selezionare o regolare i parametri.

Premere “ "+ “ I~ contemporaneamente per tornare al menu principale.
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Funzione Clone

FEPoketma sty
N

MENU SAVE (SALVA)

Dioyou want to save this
presety

- ™,

Nel modulo AMP, regolare il parametro Mode

da Basic a Clone e, in questa modalita, selezionare
il file NAM. (Caricamento del file nel software del
computer “Sonicake Manager” o nel software per
cellulari “SONICLNK”)

Entrare in una preimpostazione, se dopo aver

modificato la preimpostazione si preme “ " + “ |
come visualizzato in figura:

selezionando Cancel (Annulla) si ritorna al menu
principale.

selezionando OK si entra nel menu archiviazione
come visualizzato in figura:

premere “ ¥ ” + > per selezionare 'opzione, la
manopola VALUE/VOL per modificare.

una volta completata la configurazione, selezionare
Save (Salva) per salvare.

Selezionare Settings (Impostazioni) per entrare nel
menu Global Settings (Impostazioni globali).

Premere “ " /<~ per cambiare preimpostazioni,
cambiare moduli effetto e varie opzioni.

Ruotare o premere la manopola VALUE/VOL per
selezionare o regolare i parametri.

Premere “ " + <~ contemporaneamente per
tornare al menu principale.
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LIVELLO IN INGRESSO

Livello in ingresso (Guadagno in ingresso), variabile
fra-20 dB a 20 dB.

Input Lessel

-]
6B

FX REC (Volume di registrazione dell'effetto):
Regola il volume della registrazione dell’effetto
audio, variabile fra -20 dB e 20 dB.

BT REC (Volume di registrazione BT): Regola il
volume della registrazione audio BT, variabile fra -
20 dB e 20 dB.

Monitor (Volume di registrazione del suono):
Regola il volume del monitoraggio audio USB fra -
20 dB e 20 dB.

Boot

ANt Touch Protection

Premere VALUE/VOL per cercare il dispositivo a
cui collegare il dispositivo di controllo ed eseguire

Press WALLEAYOL to vari controlli funzionali.
Search for devices
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RESET

Factoryreset will erase

+
E Press YALUEAOL
alluserdate.

Selezionando "Continua", il sistema esegue I'operazione di ripristino delle impostazioni
di fabbrica. Questa operazione rimuove tutte le preimpostazioni e le impostazioni di
personalizzazione precedentemente modificati, ripristinando il dispositivo allo stato
originale di fabbrica.

INFORMAZIONI

Questo menu serve per controllare la versione del
firmware.

Firmuware version: V181
©5onicake All Rights Reserved.
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DRUM

Selezionare Drum per entrare nel menu Drum.

Cirum BFT™

)

28

Premere “d” /<" per cambiare preimpostazioni, cambiare moduli effetto e varie
opzioni

Ruotare o premere la manopola VALUE/VOL per selezionare o regolare i parametri

Premere “ "+« contemporaneamente per tornare al menu principale
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SPEGNIMENTO

Selezionare Shutdown (Spegnimento) per
spegnere.

Nel menu principale:

Premere “ " + <~ contemporaneamente per
attivare il SINTONIZZATORE.

LOOPER
= 1] PoketiMastr

Recordimg 35

Nel menu principale:

Premere “ ¥ + <~ contemporaneamente per
Post entrare nel menu loop.

RECVIL 58 PlayviL 58

L | [i==—
e

Oix

Premendo “ " si avvia la registrazione, premendolo di nuovo si avvia la

riproduzione e premendo il “ #” durante la riproduzione si avvia la sovraincisione:

Premendo “ B*” sj arresta Ia registrazione o la riproduzione, mentre tenendolo
premuto si cancellano tutte le frasi registrate.

Modalita Pre, il looper registra audio senza effetti.

Modalita Post, il looper registra audio con effetti.
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Utilizzo di Pocket Master come interfaccia audio

Quando viene utilizzato come interfaccia audio USB, Pocket Master viene
riconosciuto dal sistema come dispositivo USB 2-in/2-out.
Software compatibile

Quando si collega Pocket Master a Android/iOS/Windows/Mac, € possibile utilizzare il
software gratuito Pocket Master per gestire piu funzioni, tra cui regolazione dei toni,
importazione/esportazione di patch, aggiornamento del firmware, caricamento di IR di
terzi e molto altro.

Il software Pocket Master supporta entrambe le piattaforme
Android/iOS/Windows/Mac.

Scaricare il software all’indirizzo www.sonicake.com

P01 PoketMastr

Preset VOL

o Hi Gain - Bog XT

Gain

PRES

VOL

Bass

Middle
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ELENCO DEGLI EFFETTI

Titolo FX  |Descrizione |Parametri
NR
Gate 5;?}2;;'522%25?33'6 NOIS€  ITHRE: Controlla il livello di attivazione del gate
FX1 e FX2
COMP 1 Basato sul leggendario Sustain: Controlla I'entita di compressione
Compressore Ross ™™, VOL: Controlla I'effetto in uscita
Sustain: Controlla I'entita di compressione
o |Attacco: Controlla quanto presto il
COMP 2 S‘ZS:T ;l;lncoorglr;rf ssore Keeley compressore inizia a elaborare il segnale
pole”. VOL: Controlla I'effetto in uscita
Clipping: Controlla la sensibilita di ingresso
Sense: Controlla la sensibilita dell'effetto
Un filtro di sviluppo ad ampio ]Sialuta;:)nma. Controlla la gamma di frequenza del
Touch Wah j’vgeht;rocg‘r:’ttr‘;lf‘;ﬁhsisr?;";;%“g:n Q: Controlla la nitidezza del filtro
I'inteﬁsité della riproduzione Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
' Modalita: Seleziona tra due modalita:
Chitarra/Basso
Depth: Controlla la profondita dell'effetto
Imposta la velocita per far Rate: Controlla la velocita dell'effetto
funzionare regolarmente il suono |VOL: Controlla il livello in uscita
Auto Wah wah. Low: Controlla il punto inferiore della
Fornisce un effetto wah frequenza centrale (bassa frequenza).
automatico variabile sia per High: Controlla il punto superiore della
chitarre che per bassi. frequenza centrale (alta frequenza).
Q: Controlla la nitidezza del filtro
Guadagno: Controlla I'effetto in uscita/l'entita
di boost
Boost Basato sul famoso pedale Xotic® |+3dB: Seleziona la quantita minima di boost
EP Booster*. da 0dB (spento) a +3dB (acceso)
Bright: Seleziona il carattere del sound da
vintage (Bright spento) a piatto (Bright acceso)
Basato sul leggendario
A-Chorus Pedale Arion® SCH-1 Stereo
Chorus™. Depth: Controlla la profondita del chorus
Questo modello di chorus con Rate: Controlla la velocita del chorus
B-Chorus sonorita vintage si basa sul Tono: Controlla il tono dell'effetto

famoso chorus d'insieme
concepito per i bassisti.
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Titolo FX Descrizione Parametri
: Depth: Controlla la profondita del flanger
Classico effetto flanger, Ch? Rate: Controlla la velocita del flanger
Flanger pr(iduc,;e un sound flanger ricco e P.Delay: Controlla il tempo di pre-delay
naturale. F.Back: Controlla I'entita di feedback
i ®
Phaser Eﬂ%ﬁtopizlsls%%e*?da”o MXR Rate: Controlla la frequenza del vibrato
Vibe Basato sul leggendario Voodoo
Lab® Micro Vibe*.
Vibrato Basato su un pedale vibrato blu .
basato su BBD. Depth: Controlla la profondita dell'effetto
Basato sul leggendario Rate: Controlla la velocita dell'effetto
Tremolo Demeter® TRM-1 Tremulator*,
offre il classico sound opto-
tremolo.
Forme d'onda tremolo sinusoidale [Depth: Controlla la profondita dell'effetto
Sine Trem e gamma tonale estremamente  |Rate: Controlla la velocita dell'effetto
ampia. VOL: Controlla I'effetto in uscita
Depth: Controlla la profondita dell'effetto
Forme d'onda tremolo bias e Rate: Controlla la velocita dell'effetto
Bias Trem gamma tonale estremamente VOL.: Controlla I'effetto in uscita
ampia. Bias: Regola la modifica dell'offset della
forma d'onda
Low: Controlla il volume dell'ottava inferiore (1
Fornisce un effetto ottava ott in basso) . .
Octave polifonica High: Controlla il volume dell'ottava superiore
) (1 ott in alto)
Dry: Controlla il livello del segnale dry
High/Low Pitch: Controlla l'intervallo di
. . : spostamento del pitch basso/alto per semitoni
Pitch Pglci:fr;rs]iry;ter/armonlzzatore Dry: Controlla il livello del segnale dry
P H/L-VOL: Controlla il volume del tono
basso/alto
Si tratta di un effetto di
disintonizzazione che combina un [Detune: Controlla la quantita di detune da -50
Detune segnale leggermente spostato a +50 centesimi

con il segnale originale per creare
un tono simile al chorus.

Dry/Wet: Controlla il livello del segnale dry/wet
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Titolo FX Descrizione Parametri
Body: Controlla la "risonanza del corpo”
(risposta a bassa frequenza)
Top: Controlla le armoniche superiori (risposta
ad alta frequenza)
VOL: Controlla l'effetto livello in uscita Mode:
Seleziona tra 4 diversi caratteri sonori:
AC Si Simulatore di chitarra acustica - Standard: Simula le caratteristiche tonali di
im ) . i
progettato per chitarre. una chitarra acustica standard
- Jumbo: Simula le caratteristiche tonali di una
chitarra acustica jumbo
- Enhanced: Simula le caratteristicge tonali di
una chitarra acustica con attacco migliorato
- Piezo: Simula il sound di un pickup
piezoelettrico
DRV
Basato sul leggendario pedale Guadagno: Controlla I'entita di overdrive
Scream overdrive Ibanez® TS-808 Tube |Tono: Controlla il tono dell'effetto
Screamer®*, VOL: Controlla I'effetto in uscita
B Basato sul leggendario pedale Guadagno: Controlla I'entita di overdrive VOL:
utter OD ! . ) : )
overdrive giallo a 2 manopole. Controlla I'effetto in uscita
Basato su un classico pedale di  [Guadagno: Controlla I'entita di distorsione
JP Dist distorsione orange a tre Tono: Controlla il tono dell'effetto
manopole. VOL: Controlla I'effetto in uscita
Basato sul pedale di Guadagno: Controlla I'entita di distorsione
Shark distorsionnee MI Audio® Crunch |Tono: Controlla il tono dell'effetto
Box®*. VOL: Controlla I'effetto in uscita
g{asato. sulla IeggeTr“lndarla « . |Guadagno: Controlla I'entita di distorsione
Dark Mouse Istorsione Pron The Rat” (in Filter: Controlla il tono dell'effetto
precedenza versione LM308 OP- , . )
amp). VOL: Controlla I'effetto in uscita
Basato sul leggendario
Grey Fuzz pedale fuzz Sola Sound® Tone
Bender Mk 11®* Fuzz: Controlla I'entita di guadagno
— la leggenda delle leggende. VOL: Controlla I'effetto in uscita
Basato sul leggendario pedale
Red Fuzz fuzz Dallas-Arbiter® Fuzz Face®*.
AMP
Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno)
BWD Basato*su Fender® Tweed Tono: Controlla il tono dell'effetto
eluxe Deluxe*.

VOL.: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)
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Titolo FX

Descrizione

Parametri

B-Man N

Basato su Fender® ‘59
Bassman®* (canale normale).

Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno)

PRES: Controlla I'neadroom dell'effetto

VOL.: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)

Bass/Middle/Treble: Equalizzatore a 3 bande
che controlla il tono dell'effetto

Dark Twin

Basato su Fender® ‘65 Twin
Reverb®*.

Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno)

VOL: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)

Bass/Middle/Treble: Equalizzatore a 3 bande
che controlla il tono dell'effetto

Bright: Attiva/disattiva brillantezza extra

Voks 30N

Basato su VOX® AC30HW*
(canale normale).

Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno)

VOL: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)

Tono: Controlla il tono dell'effetto

Bright: Attiva/disattiva brillantezza extra

Jazz 120

Basato sul leggendario combo
allo stato soldo "Jazz Chorus".

VOL: Controlla I'entita di guadagno
dell'effetto/uscita

Bass/Middle/Treble: Equalizzatore a 3 bande
che controlla il tono dell'effetto

Bright: Attiva/disattiva presenza extra

Brit 45

Basato su Marshall® JTM45*
(canale normale).

Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno) PRES: Controlla I'headroom
dell'effetto

VOL: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)

Bass/Middle/Treble: Equalizzatore a 3 bande
che controlla il tono dell'effetto

Brit50 JP

Basato su Marshall® JTM50* con
connessione “Jump”.

Gain 1/2: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno)

PRES: Controlla I'neadroom dell'effetto

VOL: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)

Bass/Middle/Treble: Equalizzatore a 3 bande
che controlla il tono dell'effetto

Brit 800

Basato sul leggendario Marshall®
JCM800*.

B-Man B

Basato su Fender® ‘59
Bassman®* (canale Bright).

Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno)

PRES: Controlla I'neadroom dell'effetto

VOL: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)

Bass/Middle/Treble: Equalizzatore a 3 bande
che controlla il tono dell'effetto

Voks 30TB

Basato su VOX® AC30HW*
(canale TB)

Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(preguadagno)

Tono: Controlla il tono dell'effetto

VOL: Controlla il volume in uscita
(postguadagno)

Bass/Treble: Equalizzatore a 2 bande che
controlla il tono dell'effetto

Char: Seleziona tra due caratteri sonori: Cool
(guadagno inferiore)/Hot (guadagno superiore)
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Titolo FX Descrizione Parametri
® *
Sol1000D Basato su _Soldano SLO100
(canale nitido).
DizzvVH Basato sul 3o canale del famoso
y Diezel® VH4*.
Eng120 Basato sul famoso ENGL®
Savage 120 E610". Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
Halen51 Basato su Peavey® 5150® (preguadagno) PRES: Controlla I'neadroom
(canale PRINCIPALE). dell'effetto
Sol00LD Basato su Soldano® SLO100* VOL: Controlla il volume in uscita
0 (canale Overdrive). (postgugdagno) .
CalitbualV Basato su Mesa/Boogie® Dual Bass/Middle/Treble: quljallzzatore a 3 bande
Rectifier® (Modalita Vintage). che controlla il tono dell'effetto
. Basato su Mesa/Boogie® Dual
CalibualM |z tifier® (Modalita Modern).
Basato sul canale principale
EngPower |(Canale 4) della famosa testata
amp ENGL® Powerball Il E645/2*.
Basato sulla famosa testata amp
FlymanB1+ |boutique in stile UK "Brown Eye" |Guadagno: Controlla I'entita di guadagno
(canale HBE). (preguadagno)
I | B @ XTC* & PRES: Controlla I'neadroom dell'effetto
ctana © Irosso dpg:ne . € |vOL: Controlla il volume in uscita
BogXT _n? o petr aguallt is orjlone (postguadagno)
!In _uoga aada olgua agno € per 1Bass/Middle/Treble: Equalizzatore a 3 bande
Il timbro principale. che controlla il tono dell'effetto
IR
TWD 1x8 Ampllflciator% vintage Fender®
Champ* 1x8”".
TWD-P 1x10 Amphﬂcatf)re vintage Fender®
Princeton® 1x10”.
. Amplificatore vintage Fender®
Viblux 1x12 Vibrolux* 1x12”.
Amplificatore vintage VOX®
Voks IX12 |\ 15+ 15127,
TWD 2x12  |Amplificatore Fender® Tweed” |\, . 5o nirolia il volume in uscita
2x10” personalizzato.
. Amplificatore vintage Fender® 65*
Doppio 2x12 Twin Reverb* 2x12”.
— —5
Star 2x12 Ampllflcafore I\/I”esa/Boogle
Lonestar* 1x12”.
Amplificatore leggendario “Jazz
Jazz 2x12 e ous ox12”.
— 5 —
BritGN 2x12 Amplificatore Marshall® 2550

2x12”.
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Titolo FX Descrizione Parametri
Amplificatore vintage Marshall®
BritGN 4x12 |4x12” con altoparlanti Celestion®
Greenback®*.
Bog 4x12 Amplificatore Bogner®* 4x12”.
Dizzy 4x12  |Amplificatore Diezel®* 4x12".
Halen 4x12 ﬁrqgljficatore Peavey® 6505* VOL: Controlla il volume in uscita
X .
Sol 4x12 Amplificatore Soldano® 4x12”.
. Amplificatore Mesa/Boogie®
Doppio 412 | pe ifier®* 4x12"
IR utente 1~5 |IR utente.
EQ
125 Hz, 400 Hz, 800 Hz, 1,6 kHz, 4 kHz:
GTEQ 1 Equalizzatore a 5 barre progettato [Utilizzare le cinque bande di cui sopra per
per chitarre. controllare il livello EQ.
VOL: Controlla il livello in uscita
100 Hz, 500 Hz, 1 kHz, 3 kHz, 6 kHz:
GTEQ?2 Equalizzatore a 5 barre progettato [Utilizzare le cinque bande di cui sopra per
per chitarre. controllare il livello EQ.
VOL: Controlla il livello in uscita
50 Hz, 120 Hz, 400 Hz, 800 Hz, 4,5 kHz:
Bass EQ Equalizzatore a 5 barre progettato [Utilizzare le cinque bande di cui sopra per
per bassi. controllare il livello EQ.
VOL: Controlla il livello in uscita
DLY
Pure Prod_uce un sound delay puro e
preciso.
Slap Simula il classico effetto eco
slapback.
Warm Produce un suono delay caldo
con sensazione analogica.
Mag ggl?éjcl)a il sound tape echo a stato Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
- del delay
Tube Simula il sound tape echo a Tempo: Controlla il tempo di delay
‘F’)a'Vg'a- — F.Back: Controlla 'entita di feedback
roduce uno speciale effetto
Reverse delay con feedback invertito.
Riproduce il sound di un delay
vintage montato su rack degli anni
Analog '80 con feedback con

campionamento leggermente
ridotto.
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Titolo FX Descrizione Parametri
Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
Creazione di un effetto delay con del delay . .
Sweep ripetizioni modulate tramite filtro Tempo: Controlla il tempo .d' delay
sweep F.Back: Controlla I'entita di feedback
' S-Depth: Controlla la profondita del filiro sweep
S-Rate: Controlla la velocita del filtro sweep
Un delay ping-pong che produce [Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
Ping Pong un feedback stereo che rimbalza |del delay
avanti e indietro tra i canali Tempo: Controlla il tempo di delay
sinistro e destro. F.Back: Controlla I'entita di feedback
RVB
Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
A Un effgtto riyerbero Iin aria con rl?f::));rgontrolla la durata del tempo di
decadimenti naturali. Damp: Smorza l'entita di alta frequenza
dell'effetto
Simula la spaziosita di una
room stanza. Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
Hall ?lmula la spaziosita di una sala Decay: Controlla la durata del tempo di
a concerto. .
- — riverbero
Church Slr_nula la spaziosita di una
chiesa.
Simula il carattere sonoro Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
Plate 1 prodotto da un riverberatore a Decay: Controlla la durata del tempo di
piastra grande. riverbero
Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
Simula il carattere sonoro Decay: Controlla la durata del tempo di
Plate 2 prodotto da un riverberatore a riverbero
piastra vintage. Damp: Smorza I'entita di alta frequenza
dell'effetto
Simula il carattere sonoro
Spring prodotto da un riverberatore a
molla vintage.
Effetto riverbero appositamente  [Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
Light sintonizzato con decadimenti Decay: Controlla la durata del tempo di
rigogliosi e brillanti. riverbero
Effetto riverbero appositamente
Ocean sintonizzato con decadimenti
molto grandi e profondi.
Mix: Controlla il rapporto del segnale wet/dry
Decay: Controlla la durata del tempo di
Produce un effetto riverbero L s
Dream Damp: Smorza I'entita di alta frequenza

modulato rigoglioso e dolce.

dell'effetto
Mod: Controlla I'entita di modulazione
dell'effetto

*| produttori e i nomi dei prodotti sopra menzionati sono marchi o marchi registrati dei
rispettivi proprietari. | marchi sono stati utilizzati solo per identificare il carattere di
sound dei prodotti.
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ELENCO MIDI

CC# Gamma del valore |Spiegazione
1-50: P01~50
1 1-100 51-100: FO1~50
6 0-100 Volume master
7 0-100 Volume preimpostato

BANK - (Le dieci cifre del numero preimpostato

22 0-127 sono ridotte di 1)
BANK + (Le dieci cifre del numero preimpostato
23 0-127 .
sono aumentate di 1)
o4 0-127 Pr_empostato - (E preimpostato per diminuire in
unita di 1)
o5 0-127 Freimpogtato + (E preimpostato per aumentare
inunita di 1)
Attivazione/disattivazione del modulo NR:
43 0-127 0-63: Disattivazione

64-127: Attivazione

Attivazione/disattivazione del modulo FX1:
44 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione

Attivazione/disattivazione del modulo DRV:
45 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione

Attivazione/disattivazione del modulo AMP:
46 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione

Attivazione/disattivazione del modulo IR:
47 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione

Attivazione/disattivazione del modulo EQ:
48 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione

Attivazione/disattivazione del modulo FX2:
49 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione

Attivazione/disattivazione del modulo DLY:
50 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione
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CC# Gamma del valore [Spiegazione
Attivazione/disattivazione del modulo RVB:
51 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione
Attivazione/disattivazione SINTONIZZATORE:
58 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione
Attivazione/disattivazione LOOPER:
59 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione
60 0-127 Registrazione LOOPER
Riproduzione/stop LOOPER
62 0-127 0-63: Stop
64-127: Riproduzione
64 0-127 Elimina LOOP
65 0-100 Volume di registrazione LOOPER
66 0-100 Volume di riproduzione LOOPER
Posizionamento LOOPER
67 0-127 0-63: Post
64-127: Pre
Attivazione/disattivazione Menu Drum:
92 0-127 0-63: Disattivazione
64-127: Attivazione
Riproduzione/stop drum
93 0-127 0-63: Stop
64-127: Riproduzione
94 0-9 Ritmo del drum
95 0-100 Volume del drum
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Specifiche

» Convertitore A/D/A: 24-bit

* Frequenza di campionamento: 44,1 kHz
* SNR: 103 dB

* Massimi effetti in simultanea: 9

* Memoria preimpostata: 100 Slot di preimpostazione, 50 Preimpostazioni di
fabbrica

* Connessioni analogiche in ingresso
- Ingresso chitarra: 1/4” (6,35 mm) Sbilanciato (TS), 1M Q
* Connessioni analogiche in uscita
- Uscita (cuffie): 1/4” (6,35 mm) stereo (TRS), 100 Q
» Connessioni digitali
- 1/2 Porta USB: Porta USB 2.0 Type C
» Specifiche di registrazione USB
- Frequenza di campionamento: 44,1 kHz
- Profondita in bit: 16-bit
* Dimensioni e peso
- Dimensioni: 103,5 mm (L) x 85 mm (P) x 28,5 mm (H)
- Peso dell’'unita: 194 g
* Alimentazione
- Reaquisiti di alimentazione: USB Type-C, CC5V
- Batteria al litio integrata: 1000mAh
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Risoluzione dei problemi
Il dispositivo non si accende

*Assicurarsi che l'alimentatore sia collegato correttamente e che il dispositivo sia
acceso.

*Controllare che I'adattatore di corrente funzioni correttamente.
eControllare che si stia utilizzando I'adattatore di corrente

Nessun suono o suono basso
eAssicurarsi che i cavi siano collegati correttamente.
*Assicurarsi che la manopola del volume sia regolata correttamente.

*Quando il pedale di espressione viene utilizzato per il controllo del volume,
controllane la posizione e le impostazioni del volume.

*Controllare le impostazioni del volume del modulo effetti.
*Controllare le impostazioni del volume preimpostate.
eAssicurarsi che il dispositivo di input non sia disattivato.

Rumore

*Assicurarsi che i cavi siano collegati correttamente.
*Controllare il jack in uscita dello strumento.

*Controllare che si stia utilizzando 'adattatore di corrente.

*Se il rumore proviene dallo strumento, provare a utilizzare il modulo di riduzione del
rumore per ridurlo.

Problemi di sound
*Assicurarsi che i cavi siano collegati correttamente.
*Controllare il jack in uscita dello strumento.

*Se si sta utilizzando un pedale di espressione esterno per controllare la distorsione
o altri parametri simili, controllare che il pedale di espressione sia impostato
correttamente.

*Controllare la configurazione dei parametri degli effetti. Se gli effetti sono impostati
su valori estremi, Pocket Master potrebbe emettere rumore anomalo.
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ATENCION

Manipulacion

m No humedezca la unidad. Si se derrama liquido, apague la unidad
inmediatamente.

m No bloquee ninguna de las aberturas de ventilacién.
m Mantenga la unidad alejada de las fuentes de calor.
m Desconecte la unidad durante las tormentas para evitar danos.

m Debe evitarse el funcionamiento de la unidad dentro de campos
electromagnéticos intensos.

Conexion de la alimentacioén eléctrica y tomas de entrada/salida

m Desconecte siempre la alimentaciéon de la unidad y del resto de equipos antes
de conectar o desconectar un cable.

m Asegurese también de desconectar todos los cables de conexion y el
adaptador de CA antes de mover la unidad.

Limpieza
Para la limpieza, utilice exclusivamente un pafio seco.

Alteraciones

m No abra la unidad.

m No intente arreglar la unidad usted mismao.

m La apertura del chasis por cualquier motivo anulara la garantia del fabricante.

Instrucciones de funcionamento para el adaptador de corriente

m Utilice siempre CC 5V. El uso de un adaptador distinto al especificado podria
danar la unidad o producir el funcionamiento incorrecto, asi como suponer un
riesgo para la seguridad.

m Preste atencion a los requisitos del intervalo de tensién marcados en la fuente
de alimentacion

m Desenchufe la unidad durante las tormentas eléctricas o si no va a usarla
durante un periodo de tiempo prolongado.

Averias

Si la unidad no funciona correctamente, desconecte el adaptador de CA'y
apaguela inmediatamente. A continuacién, desconecte el resto de cables
conectados.

Recopile toda la informacién, incluyendo el nombre del modelo, el nUmero de
serie, los sintomas especificos relacionados con la averia y péngase en contacto
con el servicio técnico de SONICAKE (support@sonicake.com).
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PRESENTACION DEL PANEL
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1. pantalla en color de 1,77", para visualizar la informacidn de preseleccion, el nivel
de bateria y otra informacion operativa

*v

2. Mantenga pulsado para encender el dispositivo o entrar en el menu de opciones,
gire o presione el mando para seleccionar o ajustar los parametros.

3. Pulse“d” /<P~ para cambiar la preseleccidén, conmutar entre modulos de
efectos y diversas opciones

* En el menu principal:
Pulse “ "+ ala vez que gira el SINTONIZADOR; mantenga pulsado

“d”+<I” alavez para entrar en el menu Loop
* Enun menu no principal:

Pulse “d” +“B " alavez para volver al menu principal

/'FT“._\ Fa LY

i e

687

4. Entrada mono TS de 1/4" (6,35 mm) para conectar el instrumento

5. Entrada estéreo de 1/4" (6,35 mm) TRS para conectar auriculares,
amplificadores, pedales, etc.

6. USB Tipo C *&&* para conectar un teléfono mévil u ordenador para grabaciones
y actualizacion del firmware

7. USB Tipo C ; para suministrar energia y carga al dispositivo
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MENU PRINCIPAL

Mantenga pulsado VALOR/VOL para encender el dispositivo

Después de encender la maquina, se entra en el menu principal de forma
predeterminada. Gire o presione el mando para seleccionar o ajustar los parametros.

Volumen
BT ON/OFF ET® < maestros
- Nivel de bateria
»FH]
Nimero y PoketMastr
nombre del

[NR @ I
EQ | oLy Cadena de

efectos:

EDICION DE EFECTOS
MENU DE EDICION DE LA CADENA DE EFECTOS

Pulse VALOR / VOL para entrar en el menu, seleccione Efectos para entrar en el
menu de edicion de efectos.

FEPoketmastr

Pulse “d” /<~ para cambiar la preseleccion, conmutar entre médulos de efectos
y diversas opciones.

Gire o presione el mando VALOR / VOL para seleccionar o ajustar los parametros.

Pulse “d” + <P ala vez para volver al menu principal.
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Funcion de clonacion

FE-Poketmasty En el modulo AMP, ajuste el parametro Modo

Y . de Basico a Clon y, en este modo, seleccione el
archivo NAM (Carga en el software del ordenador
del archivo “Sonicake Manager” o el software para
moviles “SONICLNK”)

MENU SAVE
Introduzca los preajustes, si ha cambiado alguno,

pulse “ 4" +“ P como se muestra en la figura:
Dioyou want to save this
presety

Seleccione Cancelar, volver al menu principal.
o,

Seleccione OK, a continuacion introduzca el menu
de almacenamiento como se muestra en la figura:

Pulse “M” + " para seleccionar la opcién,
mando VALOR / VOL para editar.

Seleccione Guardar despues de finalizar la
configuracion.

Seleccione Ajustes para entrar en el menu Menu
Global.

Pulse “ 4" /<" para cambiar la preseleccion,
conmutar entre modulos de efectos y diversas
opciones.

Gire o presione el mando VALOR / VOL para
seleccionar o ajustar los parametros.

Pulse “d” +“I” alavez para volver al menu
principal.
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NIVEL DE ENTRADA

Nivel de entrada (Entrada de ganancia) Intervalo de
-20 dB a 20 dB.

Input Lessel

-]
6B

FX REC (Efecto de grabacién de volumen): Ajuste
el volumen del efecto de grabacion de audio,
intervalo de-20 dB a 20 dB.

BT REC (BT Volumen de grabacion): Ajuste el
volumen de la grabacion de BT audio, intervalo de-
20 dB a 20 dB.

Monitor (Volumen de grabacion de sonido): Ajuste
el volumen de la monitorizacion de USB audio de -
20 dB a 20dB.

Boot

ANt Touch Protection

Pulse VALOR / VOL para buscar el dispositivo que
desea conectar al dispositivo de control y llevar a

Press WALLEAYOL to cabo varios controles funcionales.
Search for devices
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RESTABLECER

Factoryreset will erase

+
E Press YALUEAOL
alluserdate.

Si selecciona “Continuar”, el sistema realiza la operacion de restaurar la configuracion
de fabrica. Esto elimina todas la preseleccionaes previamente editadas y ajustes de
personalizacién para restaurar el dispositivo a su estado de fabrica original.

ACERCA DE

Este menu sirve para comprobar la version del
firmware.

Firmware version: V1B
@Sonicake All Rights Reserved.
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PERCUSION

Seleccione Percusién para entrar en el menu Menu Percusion.

Cirum BFT™

-

28

Pulse “d” /<~ para cambiar la preseleccidon, conmutar entre modulos de efectos
y diversas opciones

Gire o presione el mando VALOR / VOL para seleccionar o ajustar los parametros

Pulse “4” + <" alavez para volver al menu principal
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APAGADO

Seleccione Apagado para apagar.

SINTONIZADOR

En el menu principal:

Pulse“ 4" +“I " ala vez para encender el
SINTONIZADOR

LOOPER

F'I:I] En el menu principal:
Recording 35 Mantenga pulsado “ " + “I®” a |a vez para
entrar en el menu Loop.

RECVOL
—

Al pulsar "l " se inicia la grabacién, al pulsarlo de nuevo se inicia la reproduccién, y

al pulsar " 4l " durante la reproduccién se inicia la sobregrabacion:

Al pulsar " B " se detiene la grabacion o la reproduccién, mientras que al mantenerlo

pulsado se borran todas las frases grabadas.
En modo Pre, el looper grabara el audio sin ningun efecto.
En el modo Post, el looper grabara el audio con efectos.



Uso de Pocket Master como interfaz de audio | 78

Uso de Pocket Master como interfaz de audio

Cuando se utilice como interfaz de audio USB, el Pocket Master se reconocera por
el sistema como un dispositivo USB de 2 entradas/2 salidas.

Software compatible

Cuando conecte su Pocket Master con el Android/iOS/Windows/Mac, podra utilizar el
software gratuito Pocket Master para gestionar multiples funciones, como el ajuste de
tonos, la importacién/exportacion de parches, la actualizacion del firmware, la carga
de IR de terceros y mucho mas.

El software Pocket Master es compatible con plataformas Android/iOS/Windows/Mac.

Descargue el software en www.sonicake.com

P01 PoketMastr

Preset VOL

o Hi Gain - Bog XT

Gain

PRES

VOL

Bass

Middle



http://www.sonicake.com/
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LISTA DE EFECTOS

Efectos de [Descripcion Parametros
titulo
NR
Basado en el famoso pedal THRE: Controla el nivel de activacién del
Gate selector de ruido ISP® :
) . selector
Decimator™*,
FX1y FX2
COMP 1 Basado en el legendario Ross™ [Sustain: Controla la cantidad de compresién
Compressor* VOL: Controla la salida del efecto
Sustain: Controla la cantidad de compresién
Basado en el compresor Keeley ® Attack: Controla el momento en que el
COMP 2 C4 de 4 mandos* compresor inicia el procesamiento de sefal
VOL: Controla la salida del efecto
Recorte: Controla la sensibilidad de entrada
Sensibilidad: Controla la sensibilidad del
efecto
Un filtro de envolvente de amplia ]!irlm::aorvalo. Controla la gama de frecuencias del
Touch Wah |J@ma (también conacido €OMO 11 Controla la nitidez del filtro
WJAC':‘ WAH&' C.Ont(;c’l? e.l fochj) d Mix: Controla la proporcién de senal
reproduciendo la intensidad. | . (o oo
Modo: Selecciona entre dos modos: Guitarra/
Bajo
Depth: Controla la profundidad del efecto
Ajusta la velocidad para que el Rate: Controla la velocidad del efecto
sonido WAH funcione con VOL: Controla el nivel de salida
Auto Wah regularidad. Bajo: Controla el punto inferior de la
Proporciona un efecto auto WAH [frecuencia central (low freq)
variable tanto para guitarras como|High: Controla el punto superior de la
para bajos. frecuencia central (frecuencia alta)
Q: Controla la nitidez del filtro
Gain: Controla la salida del efecto/cantidad de
realce
+3 dB: Selecciona la cantidad minima de
Boost Basado en el famoso pedal Xoti°® [realce de 0 dB (desactivado) a +3 dB
EP Booster*. (activado)
Bright: Selecciona el caracter del sonido
desde vintage (Brillo desactivado) a plano
(Brillo activado)
Basado en el legendario
Coro A pedal de coro estéreo Arion®
SCH- , Depth: Controla la profundidad del coro
Este modelo de coro con sonido  |gate- Gontrola Ia velocidad del coro
vintage se basa en la famosa Tone: Controla el tono del efecto
B-Chorus unidad de coro para grupos,

disenada especificamente para
bajistas.
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Efectos de [Descripcion Parametros
titulo
Depth: Controla la profundidad del flanger
. . Rate: Controla la velocidad del flanger
= Efecto flanger clasico, que Retardo P: Controla el tiempo de retardo
anger produce un tono flanger rico y previo
natural, Retroalimentacion: Controla la cantidad de
retroalimentacién
i ®
Phaser ’\B/Ia;soidgﬁgsglé%g.endano MXR Rate: Controla la velocidad del vibrato
Vibe Basado en el legendario Voodoo
Lab® Micro Vibe*
Vibrato Basado en un pedal de vibrato _
azul basado en BBD. Depth: Controla la profundidad del efecto
Basado en el legendario Rate: Controla la velocidad del efecto
Tremolo Demeter® TRM-1 Tremulator*,
ofrece un sonido de trémolo opto
clasico.
Formas de onda de trémolo Depth: Controla la profundidad del efecto
Sine Trem sinusoidal y gama tonal muy Rate: Controla la velocidad del efecto
ampliada. VOL: Controla la salida del efecto
Depth: Controla la profundidad del efecto
Formas de onda de trémolo Rate: Controla la velocidad del efecto
Bias Trem sesgadas y gama tonal muy VOL: Controla la salida del efecto
ampliada. Bias: Ajuste el cambio de desplazamiento de
la forma de onda
Bajo: Controla el volumen de la octava inferior
Proporciona un efecto de octava (1 oct hacia abajo)
Octava P High: Controla el volumen de la octava
polifénico. : ) ;
superior (1 oct hacia arriba)
Dry: Controla el nivel de la senal seca
Tono grave/agudo: Controla la gama de
Cambiador de tono/armonizador cambio de tono bgjo/alto por semitonos
Pitch polifénico Dry: Controla el nivel de la senal seca
' H/L-VOL: Controla el volumen del tono
grave/agudo
Ssst;ﬁ;aaggxgj;egé%%?na una Detune: Controla I,a _cantidad de desafinacién
Detune sefial algo desplazada con la de -50 a +50 centésimos

sefal original para crear un tono
similar al de un coro.

Dry/Wet: Controla el nivel de la sefal
seca’humeda
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Efectos de |[Descripcion Parametros
titulo
Body: Controla la "resonancia del cuerpo"
(respuesta de baja frecuencia)
Top: Controla la respuesta de alta frecuencia
(agudos) del amplificador
VOL: Controla el nivel de salida del efecto
Modo: Selecciona entre 4 caracteres de sonido
Simulador de guitarra acustica diferentes: . -
AC Sim disefiado para guitarras Standard: Simula las caracteristicas tonales
’ de una guitarra acustica
-Jumbo: Simula las caracteristicas tonales de
una guitarra acustica Jumbo
-Enhanced: Simula las caracteristicas tonales
de una guitarra acustica con un ataque
mejorado
-Piezo: Simula el sonido de una piezo pickup
DRV
Basado en el legendario pedal de [Gain: Controla la cantidad de overdrive
Scream overdrive Ibanez® TS-808 Tube |Tone: Controla el tono del efecto
Screamer®*, VOL.: Controla la salida del efecto
Butter OD Basado en el legendario pedal Gain: Controla. la cantidad de overdrive VOL.:
overdrive amarillo de 2 mandos. |Controla la salida del efecto
Se basa en un clasico efector de |Gain: Controla la cantidad de distorsion
JP Dist distorsién naranja de tres Tone: Controla el tono del efecto
pedales. VOL.: Controla la salida del efecto
: . Gain: Controla la cantidad de distorsion
Shark I\B/I?S:S;o%ngrlu%iﬂ gggftorsmn Tone: Controla el tono del efecto
' VOL: Controla la salida del efecto
g_asadglenpla Iggﬁ\?(ﬁ”aR * Gain: Controla la cantidad de distorsion
Dark Mouse |sjor3|on roo © .a.t Filter: Controla el tono del efecto
(primera version del amplificador VOL: Controla la salida del efecto
OP LM308). :
Basado en el legendario
pedal Sola Sound® Tone Bender
®*
Grey Fuzz ;,\)/Iekdgl —fllflzeyenda entre las \F/l(J)ZLZ C?ontrola la captidad de]c ganancia
leyendas. : Controla la salida del efecto
Basado en el legendario pedal de
Red Fuzz 1\, Dallas-Arbiter® Fuzz Face®.
AMP
Gain: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa)
BWD Basado* en el Fender® Tweed Tone: Controla el tono del efecto
eluxe Deluxe®.

VOL: Controla el volumen de salida (post
ganancia)
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Efectos de
titulo

Descripcion

Parametros

B-Man N

Basado en el Fender®59
Bassman®* (Canal normal).

Gain: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa)

PRES: Controla el efecto de espacio libre
VOL: Controla el volumen de salida (post
ganancia)

Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
que controla el tono del efecto

Dark Twin

Basado en el Fender®65 Twin
Reverb @*.

Gain: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa)

VOL: Controla el volumen de salida (post
ganancia)

Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
que controla el tono del efecto

Bright: Activa/desactiva el brillo extra

Voks 30N

Basado en el VOX® AC30HW*
(canal normal).

Gain: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa)

VOL.: Controla el volumen de salida (post
ganancia)

Tone: Controla el tono del efecto

Bright: Activa/desactiva el brillo extra

Jazz 120

Basado en el legendario combo
de estado sélido "Jazz Chorus".

VOL.: Controla la cantidad de ganancia/salida
del efecto

Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
que controla el tono del efecto

Bright: Activa/desactiva la presencia extra

Brit 45

Basado en el Marshall® JTM45*
(canal normal).

Gain: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa) PRES; Controla el efecto de
espacio libre

VOL: Controla el volumen de salida (post
ganancia)

Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
que controla el tono del efecto

Brit50 JP

Basado en el Marshall® JTM50*
con conexién "Jump".

Gain 1/2: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa)

PRES: Controla el efecto de espacio libre
VOL: Controla el volumen de salida (post
ganancia)

Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
que controla el tono del efecto

Brit 800

Basado en el legendario
Marshall® JCM800*.

B-Man B

Basado en el Fender®59
Bassman®* (Canal Bright).

Gain: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa)

PRES: Controla el efecto de espacio libre
VOL: Controla el volumen de salida (post
ganancia)

Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
que controla el tono del efecto

Voks 30TB

Basado en el VOX® AC30HW*
(canal TB).

Gain: Controla la cantidad de ganancia
(ganancia previa)

Tone: Controla el tono del efecto

VOL: Controla el volumen de salida (post
ganancia)

Bass/Treble: ecualizador de 2 bandas que
controla el tono del efecto

Char: Selecciona entre dos caracteres de
sonido: Frio (menor ganancia)/Caliente (mayor
ganancia)
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Efectos de |[Descripcion Parametros
titulo
Basado en el Soldano® SLO100*
Sol1000D (canal Crunch).
: Basado en el 3° canal del famoso
DizzyVH  |piezel® vH4*
Basado en el famoso ENGL®
Eng120 Savage 120 E610*. Gain: Gontrola Ia canfidad d .
B P ® ® ain: Controla la cantidad de ganancia
Halen51 (Czsr%??_gzg) eavey” 5150 (ganancia previa) PRES; Controla el efecto de
- 5 —espacio libre
Sol100LD Basado en el So_ldano SLO100 VOL.: Controla el volumen de salida (post
(canal de overdrive). ganancia)
CaliDualy  |Basado %n el Mesa./Boogie® Dual |Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
Rectifier ® (modo vintage). que controla el tono del efecto
. Basado en el Mesa/Boogie © Duall
CalifDualM Rectifier ® (modo Modern).
Basandose en el canal principal
(Canal 4) del famoso cabezal
EngPower |- mplificador ENGL® Powerball Ii
E645/2*.
Basado en el famoso cabezal de
amplificador boutique de estilo Gain: Controla la cantidad de ganancia
FlymanB1+ L " : .
britanico "Brown Eye" (canal (ganancia previa)
HBE). PRES: Controla el efecto de espacio libre
El Bogner® XTC* de canal rojo es |VOL: Controla el volumen de salida (post
BoaXT conocido por su orgullosa ganancia)
g distorsién de alta gananciay el  |Bass/Middle/Treble: ecualizador de 3 bandas
timbre principal. que controla el tono del efecto
IR
TWD 1x8 Caja ac*ustlc? Vintage Fender®
Champ* 1x8".
) Caja acUstica Vintage Fender®
TWD-P 1x10 Princeton* 1x10".
. Caja acustica Vintage
Viblux 1x12 Fender®Vibrolux* 1x12".
Caja acustica Vintage VOX ™®
Voks 112 |aG15 1x12",
Una caja acUstica Fender® . .
TWD 2x12 Tweed* 2x10" personalizada. VOL.: Controla el volumen de salida
Caja acUstica Vintage Fender® '65
Double 2x12 Twin Reverb* 2x12".
. — —5
Star 2x12 Caja acuEtlca Mesa/Boogie
Lonestar® 1x12.
Legendaria caja acustica "Jazz
Jazz 2x12 Chorus" 2x12".
. — 5 <
BritGN 2x12 Caja acustica Marshall®2550

2x12".
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Efectos de |[Descripcion Parametros
titulo
Caja acUstica Marshall® vintage
BritGN 4x12 |de 4x12" con altavoces
Celestion® Greenback®*.
Bog 4x12 Caja acustica Bogner®* 4x12".
Dizzy 4x12  |Caja acustica Diezel®* 4x12".
, — 5 "
Halen 4x12 4C)?1Ja2'§cust|ca Peavey 6505 VOL: Controla el volumen de salida
Sol 4x12 Caja acUstica Soldano®* 4x12".
Caja acustica Mesa/Boogie®
Dual 12 |po ctifiere4x12",
I1Fige usuano g ge usuario.
EQ
125 Hz, 400 Hz, 800 Hz, 1,6 kHz, 4 kHz: Utilice
Ecualizador de 5 bandas las cinco bandas anteriores para controlar el
GTEQ1 A : , ;
disefiado para guitarras. nivel del ecualizador.
VOL: Controla el nivel de salida
100 Hz, 500 Hz, 1 kHz, 3 kHz, 6 kHz: Utilice
Ecualizador de 5 bandas las cinco bandas anteriores para controlar el
GTEQ2 A : , .
disefiado para guitarras. nivel del ecualizador.
VOL: Controla el nivel de salida
50 Hz, 120 Hz, 400 Hz, 800 Hz, 4,5 kHz: Utilice
Ecualizador de 5 bandas las cinco bandas anteriores para controlar el
Bass EQ R : . ;
disefiado para bajos. nivel del ecualizador.
VOL: Controla el nivel de salida
DLY
P Produce un sonido de retardo
ure .
puro y preciso.
g| Simula el clasico efecto de eco
ap
slapback.
W Produce un calido sonido de
arm > -
retardo con sensacién analdgica.
Ma Simula el sonido de eco de una  |Mix: Controla la relaciéon sefial himeda/seca
9 cinta de estado solido. del retardo
Simula el sonido de eco de una Time: Controla el tiempo de retardo
Tube cinta accionada por valvulas. Retroalimentacién: Controla la cantidad de
Produce un efecto de retardo retroalimentacion
Reverse especial con realimentacién
invertida.
Reproduce el sonido de una
A maquina de retardo en rack
nalog

vintage de los afios 80 con una
retroalimentacion algo reducida.
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Efectos de |[Descripcion Parametros
titulo

Mix: Controla la relacién sefal humeda/seca
del retardo

Time: Controla el tiempo de retardo

Produce un efecto de retardo con |Retroalimentacion: Controla la cantidad de

Sweep repeticiones moduladas por filtro |retroalimentacién
de barrido. S-Depth: Controla la profundidad del filtro de
barrido
S-Rate: Controla la velocidad del filtro de
barrido
. Mix: Controla la relacidén sefial hUumeda/seca
Un retardo ping-pong que del retardo
Ping Pong pLcaed?ecsogtg)rﬁlrgwlggtg:ﬁ;eesstereo Time: Controla el tiempo de retardo
gquierdo y derecho Retroqhmenta(_:[én: Controla la cantidad de
' retroalimentacion
RVB
Mix: Controla la proporcién de senal
humeda/seca
Air Un efecto de reverberacién Decay: Controla la duracién del tiempo de
afinado con decaimiento natural. |reverberacion
Damp: Amortigua el efecto cantidad de
frecuencias altas
Room ﬁgtra]iltjlaiilgnémp“tUd de une Mix: Controla la proporcion de sefal
Simula la amplitud de una sala de humeda/seca 2 .
Hall conciertos Decay: Controla la duracién del tiempo de
- . - , —reverberacion
Church Simula la amplitud de una iglesia.
Simula el caracter del sonido ij: Controla la proporcién de senal
Plate 1 producido por un reverberador de humeda/seca 2 .
placas grande Decay: Cor_1:[rola la duracién del tiempo de
| reverberacion
Mix: Controla la proporcién de senal
Simula el caracter del sonido humeda/seca 2 .
Plate 2 producido por un reverberador de Decay: Cor_1:[rola la duracion del tiempo de
reverberacion

placas vintage. Damp: Amortigua el efecto cantidad de

frecuencias altas

Simula el caracter del sonido

Spring producido por un reverberador de
muelles vintage.
Efecto de reverberacion Mix: Controla la proporcién de senal
Light especialmente afinado con humeda/seca
decaimientos ricos y brillantes. Decay: Controla la duracién del tiempo de
Efecto de reverberacion reverberacion

especialmente afinado con

Ocean oo
decaimientos grandes y
profundos.
Mix: Controla la proporcién de senal
himeda/seca
Decay: Controla la duracion del tiempo de
Produce un efecto de .
D reverberacion
Dream reverberacion modulada que es

Damp: Amortigua el efecto cantidad de
frecuencias altas

Mod: Controla la cantidad de modulacién del
efecto

rico y dulce.
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*Los fabricantes y nombres de productos mencionados son marcas comerciales o
marcas registradas de sus respectivos propietarios. Las marcas se han utilizado con
el fin de identificar el caracter sonoro de los productos.
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LISTA MIDI

CC#

Intervalo de valores

Explicar

1-100

1-50: PO1~50
51-100: FO1~50

0-100

Volumen maestro

0-100

Volumen preajustado

22

0-127

BANK - (Los digitos de las decenas del numero
preestablecido se reducen en 1)

23

0-127

BANK + (Los digitos de las decenas del numero
prefijado aumentan en unidades de 1)

24

0-127

Preset - (Esta predeterminado para disminuir las
unidades de 1)

25

0-127

Preset + (Esta predeterminado para disminuir
las unidades de 1)

43

0-127

Encendido/apagado del médulo NR:
0-63: Apagado
64-127: Encendido

44

0-127

Encendido/apagado del médulo FX1:
0-63: Apagado
64-127: Encendido

45

0-127

Encendido/apagado del médulo DRV:
0-63: Apagado
64-127: Encendido

46

0-127

Encendido/apagado del médulo AMP:
0-63: Apagado
64-127: Encendido

47

0-127

Encendido/apagado del médulo IR:
0-63: Apagado
64-127: Encendido

48

0-127

Encendido/apagado del médulo EQ:
0-63: Apagado
64-127: Encendido

49

0-127

Encendido/apagado del médulo FX2:
0-63: Apagado
64-127: Encendido

50

0-127

Encendido/apagado del médulo DLY:
0-63: Apagado
64-127: Encendido
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CC# Intervalo de valores |Explicar
Encendido/apagado del médulo RVB:
51 0-127 0-63: Apagado
64-127: Encendido
Encendido/apagado del SINTONIZADOR:
58 0-127 0-63: Apagado
64-127: Encendido
Encendido/apagado del LOOPER:
59 0-127 0-63: Apagado
64-127: Encendido
60 0-127 Grabar en LOOPER
Reproducir/detener LOOPER
62 0-127 0-63: Parar
64-127: Reproducir
64 0-127 Borrar LOOP
65 0-100 Volumen de grabacion del LOOPER
66 0-100 Volumen de reproduccion del LOOPER
Colocacion de LOOPER
67 0-127 0-63: Post
64-127: Pre
Activacion/desactivacion del menu
PERCUSION:
92 0-127 0-63: Apagado
64-127: Encendido
Reproducir/detener Percusion
93 0-127 0-63: Parar
64-127: Reproducir
94 0-9 Ritmo de la percusion
95 0-100 Volumen de la percusion
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Especificaciones

Convertidor A/D/A: 24 bits

Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz

SNR: 103 dB

Efectos simultaneos maximos: 9

Memoria preestablecida: 100 ranuras para preajustes, 50 preajustes de fabrica
Conexiones de entrada analégica

- Etrada de guitarra: 1/4" (6,35 mm) no balanceado (TS), 1M Q
Conexiones de salida analdgica

- Salida (Auriculares): 1/4" (6,35 mm) Estéreo (TRS), 100 Q
Conexiones digitales

- Puerto USB 1/2 Puerto USB 2.0 Tipo

Especificacion de grabaciéon USB

- Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz

- Profundidad de bits: 16 bits

Tamano y peso

- Dimensiones: 103,5 mm (W, anchura) x 85 mm (D, produndidad) x 28,5 mm (H,
altura)

- Peso unitario: 194 g

Alimentacién eléctrica

- Requisitos de potencia: USB Tipo C, CC 5V
- Bateria de litio integrada: 1000mAh
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Solucion de problemas
El dispositivo no se enciende

*Asegurese de que la fuente de alimentacion esta correctamente conectada y de
que el aparato esta encendido.

*Compruebe que el adaptador de corriente funciona correctamente.
*Compruebe que esta usando un adaptador de corriente adecuado

Sin sonido o con sonido bajo
*Asegurese de que los cables estan bien conectados.
*Asegurese de que el botdn del volumen estéa bien ajustado.

*Si utiliza el pedal de expresion para controlar el volumen, compruebe su posicion y
los ajustes de volumen.

*Compruebe los ajustes de volumen del modulo de efectos.
*Compruebe los ajustes de volumen del parche.
*Asegurese de que su dispositivo de entrada no esta silenciado.

Ruido

*Asegurese de que los cables estan bien conectados.

*Compruebe el conector de su instrumento.

*Compruebe que esta usando un adaptador de corriente adecuado.

*Si el ruido procede de su instrumento, intente usar el médulo de reduccién de ruido
para reducirlo

Problemas de sonido
*Asegurese de que los cables estan bien conectados.
*Compruebe el conector de su instrumento.

*Si esta utilizando un pedal de expresidn externo para controlar la distorsién u otros
parametros similares, compruebe si esta configurado correctamente.

*Compruebe la configuracién de los parametros de cada efecto. Si los efectos se
ajustan en los extremos, es posible que Pocket Master Il tenga un ruido anémalo.
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X B uensx COBepLUEeHCTBOBaHMA NPOAYKUNN TEXHUHECKUE XapaKTEePUCTUKN n/vnm cofepxaHune nsgenun

(BKrtOYas, NOMUMO NPOYEro, BHELLHWUIA BMA, AN3aiiH YNakoBKKW, CogepXaHne pykoBOACTBa, akceccyapbl, pasmep,
napameTpbl U 3KpaH Aucnies) MoryT OblTb M3MeHeHbl 6e3 NpeaBapuUTENbHOIO YBE4OMITEHUS. YTOUHSANTE
MHAOPMaLMIO Y MECTHBIX MOCTaBLUUKOB. TEeXHUYECKne XxapakTepucTMkm 1 0COGEHHOCTM (BKMoYas, NOMMMO
npoYero, BHELHWNIA BUA, LUBET M pa3mep) MOryT OTNnYaTbCs B 3aBMCUMOCTM OT MOAENn n3-3a hakTopos
OKpY>KatoLLen cpedbl, a BCce 3006paxeHns ABNATCA UNIOCTPaTUBHBLIMM.
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BHUMAHUE

O6palieHne ¢ yCTPOUCTBOM

m He gonyckante nonagaHus Bnarm Ha yCTponcTBo. Ecnm Ha ycTponcTeo
Nponunack XNWAKOCTb, HEMEANEHHO BbIKITHOYMTE €rO.

m He 3akpbiBanTe BEHTUNSALNOHHbLIE OTBEPCTUS.

XpaHute Boanu ot UCTOMHUKOB TeMna.

m  OTkniovanTe yCTPONCTBO BO BpeEMS rpo3bl, YTOObI NpeaoTBpaTUTb
noBpexaeHue.

m [3beranTe akcnnyaTauum JaHHOMO yCTPOMCTBA B Npedenax 3HaunTenbHbIX
SNEKTPOMarHUTHbIX NOMeMn.

MoakntoyeHue pa3beMOB NUTaHUSA U BXOAHbIX/BbIXOAHbIX pa3beMoB

m Bceraa BbIKITIOYAWUTE nutaHue ycTpoiicTea 1 npoyero obopynoBaHus nepea
NOAKMNIOYEHMEM UNN OTCOEaUHEHNEM Kabenen.

m  Takxe nepej nepemelleHnemM yCTporucTBa obs3aTeribHO OTCoeauHUTE BCe
coeavHUTENbHbIE kKabenu 1 agantep NepeMeHHOro Toka.

OuucTka
UNCTUTb TONBKO CYXOM TKaHbIO.

N3meHeHusn

m He oTkpbiBanTe 6GMOK.

m He nbiTantecb peMOHTMPOBaTb YCTPONCTBO CAMOCTOATENBHO.

m  OTKpbITME KOpnyca no nbor NpuynHe NpuBeaeT K aHHYNMPOBaHMIO rapaHTUn
nponssoauTens.

PaboTta apantepa nepeMeHHOro Toka

m PekomeHagyeTcs MCNONb30BaTh MCTOYHUK C BbIXOAOM 5 BOMNbT MOCTOSIHHOMO
ToKa. Micnonb3oBaHne agantepa, OTAMYHOIO OT yKa3aHHOro, MOXeT MPUBECTU K
NOBPEXAEHWIO YCTPONCTBA UMM BbI3BaTb €r0 HEMCMNPaBHOCTb U CO34aTb Yrpo3y
BGesonacHocTMw.

m O6pawjante BHMMaHue Ha TpeboBaHMs K AnanasoHy HanpshKeHUs, ykasaHHble Ha
NCTOYHMKE NUTaHWUSA

m OTKNOYanTe YyCTPONCTBO OT CETU BO BPEMSI FPO3bl UIN €CINN OHO HEe
NCNONb3yeTcs B TEYEHNE ONUTENBbHOIO BPEMEHN.

HeucnpaBHOCTb

B cnyyae HencnpaBHOCTK YCTPOMCTBA HEMEASIEHHO OTCOeAMHUTE aganTep
nepeMeHHOro Toka u BbIKMo4YMTEe NUTaHne. 3atem 0TCOeanHUTE BCE OCTarbHbIe
noaKntoYeHHble kabenu.

MoaroToBbTE MHPOPMAaLMIO, BKMNOYAA Ha3BaHWE MOAENN, CEPUNHLINA HOMEP,
KOHKPETHbIE CUMMTOMbI, CBSA3aHHbIE C HEUCMPABHOCTbLIO, N 0BpaTUTECH B CNYyXOYy
nopaepxkn SONICAKE (support@sonicake.com).
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NMAHEJIb YMNPABJIEHUA
; I'II--I"' Multi-Effacts Processor BT 1'1.' ;
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1. UseTtHon XK-3kpaH ¢ guaroHanbto 1,77 gionma, Ha KOTopom oTobpaxaeTtcs
NHpopMaLMsa 0 NpeaBapuUTENbHbIX HACTPOMKax, YpOBEHb 3apsaa baTtapew,
ctatyc Bluetooth n gpyras nigopmaums 06 yctponcrtsee

2. YpepxuBaunTe KHOMKY ASS BKIIOYEHUS YCTPOMCTBA UNW BXOA4A B MEHIO;
NoBOpaYMBanTE UMK HAXXMMaNTE Py4Ky AN Bblbopa UM HaCTPOMKN NapameTpoB

3. Haxwumaiite kHonku « M » / « I® » ons nepeknioyeHUs napamMeTpoB NPeCceToB,
nepekntoyYeHns moaynen aeKToB U pasnmnYHbIX ONuun
* B rmaBHOM MEH!I0:

Haxmute « Ml » + « >, OAHOBPEMEHHO, 4TOObI BKNtounTb THOHEP;

yaepxuBaiite « ¥ » + « B » ogHOBpEMEHHO, YTOBbI BONTW B MEHIO LMKITA
* B 0ONONHUTENBHOM MEHIO:

Haxmure « " » 4+ « .' » OD,HOBpeMeHHO, 4YTOObI BEPHYTbCA B MaBHOE MEHIO

([63=9

4. MoHodoHn4eckun exoq 1/4 groma (6,35 mm) Tna TS gnst NnOAKNIOYEHUNA
NHCTPyMEHTa

5. CrepeoBbixog 1/4 aronma (6,35 mm) Tvna TRS ansa nogknoYeHnst HayLHNKOB,
ycunuteneun, neganen n T.4.

6. [llopt USB Type-C 2 s nogkoYEHNs K MOOBUNbHOMY TenedoHy nnm
KOMMbIOTEPY ANSA 3anMcn 1 0GHOBNEHMS NPOLLMBKN

7. Topt USB Type-C 2 ans nutaHus u 3apsgkn yCTponcTea



FMABHOE MEHIO | 95

MABHOE MEHIO

Yaepxuas kHonkn « VALUE / VOL» (BHAYEHUE/TPOMKOCTD), BkntounTe
YCTPOWUCTBO.

Mocne 3anycka ycTpoMCTBa MO YMOMYaHWNI0 OTKPOETCS rMaBHOE MeHo. MNoBepHUTe
WK HAXXMUTE PYYKY ANs Bblbopa UM HaCTPONKM NapamMeTpoB.

OcHoBHas
Bluetooth : ® rPOMKOCTb
BKI1/BbIKI1
- YpoBeHb 3apsiga
; Fr_'” akkymynstopa
Homep PoketMastr
Ha3BaHue
| MR Pl IR
EG | oLy Lienouyka
agpekToB

PEOAKTUPOBAHUE OPEKTOB
MEHIO PEAKTUPOBAHUS LIENOYKU 3ODEKTOB

Haxmute «VALUE / VOL» (BHAYEHUME/TPOMKOCTD) ans Bxoga B MEHHO,
Bblbepute «Effects» (BdpdpekTbl) Ans Bxoga B MeHI0 peaakTnpoBaHnsa aeKkToB.

FEHPoketmiasty

Effects

.I'LE Il,
JL'II

Orum

Haxumaiite kHorku « M » / « I# » A5NS NepekritoYeHns napameTpoB NPeceTos,
nepekniyeHns moaynen apgekToB 1 pasnnUyHbIX ONUUN.

MosepHuTe nnu Haxxmute pyyky «VALUE / VOL» (BHAHYEHWNE/TPOMKOCTb) ons
BblOOpa My HaCTPOVKM NapamMeTpoB.

Haxmute « d » + « ¥ » ogHOBpeMeHHO, YTOBbI BEPHYTLCS! B MABHOE MEHIO.
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q)yHKLI,VIFl KOnnpoBaHUA HAaCTpPoOEeK npecerta

FEHPoketmastr B mogyne ycunntensa nameHuTte napamMmeTp pexuma

. ' ¢ «Basic» (basoBbiin) Ha «Clone» (KonupoBaHue), n
B 3TOM pexunme Bblbepute dann NAM. (3arpyska
dharna B KOMMNbIOTEPHYHO NporpammMy «Sonicake
Manager» unum MobunbHyo nporpaMmmy
«SONICLNK?>)

MEHIO COXPAHEHUA
Bbibepute ntobon npecet, nocne ero M3MeHeHus

HakmuTe kHonku « M » + « [ », KaK nokasaHo Ha
Do you want to save this PUCYHKE:
presety

P— Bbibepute «Cancel» (OTmeHa), 4Tobbl BEPHYTLCS B

| 0K ] rmaBHOE MEHIO.

Beibepute «OK», 3aTem BonguTe B MEHIO
COXpaHEeHU s, KaK NMoKa3aHO Ha PUCYHKe:

Haxxmute « M » + « I » Ansa Bbibopa onummn, pyyky
«VALUE / VOL» (BHAYEHVE/TPOMKOCTDb) ans
penakTMpoBaHus.

Bbibepute «Save» (CoxpaHuTb), YTOObI COXpPaHUTL
AaHHble Nocre 3aBepLUEHNA HACTPOMKM.

Bbibepute nyHKT «Settings» (Hactponkn), 4Tobbl
BonTK B MeHto «Global Settings» (O6bwue
HaCTPOWKM).

Haxumanite kHonkn « M » / « I » ansa
nepeknyeHns napaMmeTpoB NPeCceToB,
nepeknyeHns mogynen apgekToB 1 pasnnuyHbIX
OnuMn.

MoBepHuTe nnu Haxkmute pyyky «VALUE / VOL»
(BHAYEHUME/TPOMKOCTDb) anga Bbibopa unu
HaCTPOWMKM NapameTpoB.

Haxmute « ¥ » + « I » ogHoBpemeHHO, UToGbI
BEPHYTbLCS B rMaBHOE MEHIO.
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YPOBEHb BXOAHOIO CUTHATA

BxogHon ypoBeHb (BXO4HOM KO3 MDULMEHT
ycunenns) B ananasoHe ot 20 ob go 20 ab.

Input Lessel

-]
6B

FX REC (3anuck adpdektoB) (rpOMKOCTb 3anmcu
ahpekToB): HacTponTe rpOMKOCTb ayamo3anmcu
adhdekta B ananasoHe ot 20 ab go 20 ab.

BT REC (3anuck 4epes Bluetooth) (rpomkocTb
3anucu Yepes Bluetooth): HactpounTe rpomkocTb
3anucu vyepes Bluetooth B ananasoHe ot 20 gb ao
20 ob.

MoHuTOp (rPOMKOCTbL 3BYKa 3anucu): Hactponte
rPOMKOCTb MOHUTOpPUHra 3Byka USB B ananasoHe
ot 20 b po 20 gb.

3anyck

Anti-Touch Protection

Bluetooth

Haxmute «VALUE / VOL»
(BHAYEHVE/TPOMKOCTb) ans noucka

Press VALLEAYL to YyCTPOWCTBA Ans NOAKMYEeHNA YyCTPOonCTBa

Search for devices ynpaeneHus 1 BbINONHEHWUsI pasnmnyHbIX (OYHKUMINA
ynpaBneHus.
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CbPOC

Factoryreset will erase

+
E Press YALUEAOL
alluserdate.

[Mpwn BbIGOpe «Continue» (MpoaomKNTL) BLINOITHAETCA onepaums No BOCCTaHOBMEHNIO
3aBOACKMX HacTpoek. [Npu aToM yaansaiTca Bce paHee oTpeaakTUPOBaHHbIE NPeceThbl
N HACTPOMKN NepcoHanm3auun, YTobbl BEPHYTb YCTPOMCTBO B MCXOOHOE 3aBOACKOE
COCTOSIHME.

NPO YCTPOUCTBO

OTO MeHI0 NpefHa3HavYeHo AN NPOBEPKM BEPCUM
MPOLLMBKM.

Firmiare version V181
@5onicake All Rights Reserved.
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YOAPHDbIE

Bbibepute nyHKT «Drum» (YgapHble), 4Tobbl BonT B MeHo «Drum menu» (MeHto
yOapHbIX).

Haxumante kHorku « M » / « I# » ONS nepekniYeHna napaMmeTpoB NpeceTos,
nepeknyeHns moaynen apeKkToB 1 pasnnYHbIX ONuum

MosepHuTe nnu Haxxmute pyyky «VALUE / VOL» (BHAHYEHWNE/TPOMKOCTb) ons
BblOOpa MM HaCTPOMKK NapameTpoB

Haxmute « ¥ » + « I® » onHOBpeMEHHO, YTOBbLI BEPHYTLCS B IMaBHOE MEHIO
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OTKJTKOUEHUE

Bbibepute «Shutdown» (BbikntoyeHune), 4tobbl
OTKINIOYNTL YCTPOMCTBO.

TIOHEP

B rmaBHOM MeHI0:

Haxmmte « M » + « #» OAHOBPEMEHHO, YTOObI
BknounTbL THOHEP.

NYNEP

PU] PoketMastr
Recor = Haxmute « Ml » + « I » ogHoBpeMeHHO, UToGH!
cording 35 BOWTU B MEHIO MyMOB.

B rmaBHOM MeEH!0:

RECVIL 58 PlayviL 58

L | [i==—
e

|_|pVI HaXaTuUn KHOMKAN « " » Ha4YNHaeTCA 3anncb, NMpum NOBTOPHOM HaXaTuu -

BOCMNpOM3BeeHWe, a npy HaxaTum kHorkun « M » Bo Bpems BocnpousseneHus -
HanoXeHue:

(hverdub as

Recording 35

Haxatve kHonku « ¥ » octanasnusaet sanucs nnm BOCNpou3BeneHne, a ee
yaepXaHue oumaeT BCe 3anmcaHHble dpasbl.

B pexvme npeaBapuTensHON 3anucy nynep 3anucbiBaeT 3BYK 6e3 kaknx-nmbo
adhpekTOoB.

B pexuvme 3anucu nynep 3anucbiBaeT 3BYK C apdrekTamMu.
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Ucnonb3oBaHue Pocket Master B kauecTBe
ayanouHTtepcenca

Mpn ncnonesosaHum B kadectse USB-ayanouHTepdenca Pocket Master byget
pacno3HaBaTbcsi cuctemon kak USB-yCTponcTBO € 2 BXogamu 1 2 BbIXO4aMW.

CoBmecTtumoe MO

Mpn nogkntoyeHnn Pocket Master k Android/iOS/Windows/ Mac Bbl MoxeTe
ncrnonb3oBatb 6GecnnatHoe nporpaMmmHoe obecnedeHne Pocket Master ans
ynpaBneHnsi MHOXECTBOM (PYyHKUUI, BKMOYAss HACTPOWMKY TOHOB, WUMMOPT/3KCMOPT
natyen, oOHOBMNEHNE NPOLUMBKK, 3arpy3ky MK-nopToB CTOPOHHMX NMPOU3BOAUTENEN U
MHOroe gpyroe.

MporpammHoe obecneyeHne Pocket Master nogoepxmBaer nnatgopmbl
Android/iOS/Windows/Mac.

3arpyaute nporpammMmHoe obecrneyeHune no agpecy www.sonicake.com

P01 PoketMastr

Preset VOL

C Hi Gain - Bog XT

Gain

PRES

VOL

Bass

Middle
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HasBaHue OnucaHue MapameTpbl
achdekTa
LLymonogasneHue
3 OCHOBAH Ha 3HAMEHUTON NEAAMM | D OFOBOE  BHAUEHMWE:  Perynupyet
Fenr LLlyMOBOTO revTa ISP 0oBeHb cpabaTbiBaHUsA remTa
Decimator™*, yp P
FX1 (nepBbin achdekT) n FX2 (BTOpon adpdekT)
OnutensHocTb: PerynupyeT cTeneHb
KOMI 1 Ha ocHoBe nereHgapHoro Komnpeccum
komnpeccopa Ross™. MPOMKOCTb: YnpasnseT BbIXOAHbIM
curHanom adpgekra
OnutensHocTb: PerynupoBka ctenenmn
Komnpeccum
ATtaka: Perynupyert, Kak CKOpo Komnpeccop
KOMI 2 Ha ocHoBe 4-KHONOYHOro HayHeT ob6pabaTbiBaTb cuUrHan
komnpeccopa Keeley® C4*. MPOMKOCTb: YnpasnseT BbIXOAHbLIM
curHanom adppekta
Knunnuur:  PerynupyeT  4yBCTBUTENMbHOCTb
BXOAHOro curHana
YyBcTBUTENBHOCTL: Perynupyet
4YyBCTBUTENBLHOCTL achdekTa
LnpokoamanasoHHbii ounbTp-  |duanasoH: PerynupyeT 4acToTHbIM AnanasoH
3 deKT, TAKKE N3BECTHLIN Kak  |dunbTpa
Touch  Wah g .
touch wah Ynpasnante ssykom  |KauyectBo: Perynupyet peskocTb hunbTpa
(Bay-achcpekT) )
wah ¢ nomoLbo MHTEHCMBHOCTU [Mukc: PerynmpyeT COoTHOLLEHME
Urpbi. obpaboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro CMrHanoB
Pexwum: Beibop ogHOro 3 AByx pexvmmMoB:
'mtapa/6ac
ny6uHa: Perynupyet rnybuHy adcpekTa
HacTpoliTe cKOpOCTb AN CkopocTb: PerynwpyeT ckopocTb adhdekTa
. MPOMKOCTb: Perynunpyet ypoBeHb
Auto Wah|perynsipHon paboTbl Bay-
BbIXOZHOMO curHana
(ABTOMaTnye |[adbdekta.
o Hunskas PerynupyeT HUXHIOI TOYKY
CKUR Bay-|lMo3BonseT nony4nTs o
o LeHTpanbHOM YacToTbl («HM3Kas YacToTay)
adppekT) perynupyembin Bay-apdeKT Kak
Bbicokas PerynupyeT BbICLLUYHO TOUKY
ans rutap, Tak n ang éac-rutap. ~
LEeHTparnbHOM YacToThbl («BbICOKast YacToTay)
KayecTBo: Perynupyet pe3kocTb urbTpa
YcuneHne BxogHoro curHana: Perynupyet
BbIXOA4HOW curHan acpdekra/ycmneHus
o +30B: BeibpaeT MUHMMAanbHbIA YPOBEHb
Ha ocHoBe 3HameHUTONM Neganu
Ycunexne " ® N ycunenus ot 0 ab (Bbikn) go +3 gb (Bkn)
Xotic® EP Booster*. q ,
pKOCTb: BbiBupaeT xapaktep 3By4aHusi oT
BUHTaXXHOrO («APKOCTb BbIKI.») 4O NMIOCKOrO
(«ApKoCTb BKI1.»).
Ha ocHoBe nereHgapHon
A-xopyc neganu Arion® SCH-1 Stereo
Chorus™.
OTa Mogenb xopyca ¢ ny6uHa: PerynupyeT rnybuHy xopyca
BUHTaXHbLIM roflocoM co3gaHa Ha |CkopocTb: PerynupyeTt ckopocTb xopyca
ToH: PerynupyeT ToH adppekTa
B-x0pyG OCHOBE 3HaMEHMTOro ynupy eeled

aHcambGneBoro xopyca, KOTopbli
HacTpauBancsa ans 6ac-
rMTapuUCTOB.
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HasBaHue OnucaHue MapameTpbl
achdekTa
nybuHa: PerynupyeT rmybuny dnaHxepa
Knaccudecknin achdpekT CkopocTb: PerynupyeT ckopocTb thnaHxepa
dnarkep hnaHxepa, C303)J,aIOUJ,I/Il71 ) MpenBapuTtensHas 3apiepxka Perynupyet
HaCbILEHHBIN 1 €CTECTBEHHLIN  [Bpems npeaBapuUTeENbHON 3a8epXKKu
TOH donaHxepa. O6paTtHas cBA3b: Perynupyet o6bem
obpaTHON CBSA3U
delizep Ha ocrose nerenpaproro MXR® CkopocTb: PerynupyeT ckopocTb BMGpaTo
M101 Phase 90*. )
Bu6paTo Ha OCHOBE NereHnapHoro Voodoo
Lab® Micro Vibe*.
Bubpato Ha ocHoBe neganu cuHero
Bubpato Ha 6ase BBD. ny6uHa: Perynupyet rnybuHy adpcbekTa
Ha ocHoBe nereHaapHoro CkopocTb: PerynupyeT ckopocTb addhekTa
T TpemynsTopa Demeter® TRM-1*,
pemMoro
obecneymBaloLLEro Krnaccuieckoe
ONTO-TPEMOIIO.
ny6uHa: Perynupyet rnybuHy adpcbekTa
CuHyconganb CuHyconnankeHas (opma BoMHbI CkopocTb: PerynupyeT ckopocTb addhekTa

HOEe TpeMoJio

TPEMOJIO N OYEHb LLUMPOKNI
TOHanNbHbIV AnanasoH.

MPOMKOCTb: YnpaBnsieT BbIXOQHbIM
curHanom adppekta

Tpemorno
cMeLlleHuns

CmeLleHne BOMHbI TPEMOSO U
OYEeHb LUMPOKNIA TOHAMBHbIN
amanasoH.

ny6una: Perynupyet rnybuHy adcbekTa
CkopocTb: Perynupyet ckopocTb addhekTa
MPOMKOCTb: YnpaBnsieT BbIXOOHbIM
curHanom adppekta

CmeweHune: PerynupoBka nsmeHeHus
cMeLLeHNst POpMbl BOSHbI

OkTaBa

Ob6ecneumBaeT NONNGOHNYECKNI
OKTaBHbIN 3O dEKT.

Huskaa PerynupyeTt rpOMKOCTb HUXHEN
oKkTaBbl (Ha 1 OKkTaBy BHM3)

Bbicokas PerynupyeT rpoMKoCTb BbICLUEN
OKTaBbl (Ha 1 OKTaBy BBEpX)
HeobpaboTaHHbI curHan: Perynupyet
ypoBeHb HeobpaboTaHHOro curHana

BbicoTa 3ByKa

MonundoHnyeckun Nnty-
LW Tep/rapmoHmu3aTop.

Bbicokasi/Hu3kas HoTa: PerynupyeT AnanasoH
NM3MEHEeHWUS BbICOTbl TOHA MO MOMyTOHaM
HeobpaboTaHHbIvi curHan: Perynupyet
ypoBeHb HeobpaboTaHHOro curHana
BbICOKMI/HN3KNIA ypOBEHB MPOMKOCTMU:
PerynnpyeTt rpOMKOCTb HU3KNX/BbICOKMX TOHOB

Pacctpolika

370 adhheKT pacCcTporku,
KOTOpbI codeTaeT crnerka
CMELLIEHHbIV CUTHamM ¢ UCXOAHbIM
curHanom, cosgasasi Tembp,
MOX0XWIA Ha XopYC.

Pacctpoiika: PerynupyeTt Benuumny
paccTporiku B gnanasoHe ot -50 go +50
LLEHTOB

O6paboTaHHbIN/HeEOOPaBOTaAHHBIN:
Perynnpyet ypoBeHb
obpaboTaHHoro/HeobpaboTaHHOro curHana
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HasBaHue OnucaHue MapameTpbl
acpchekTa
PesoHaHc kopnyca Perynunpyet «pe3oHaHc
kopnyca» (OTKIMK Ha HU3KW1E YacTOTbl)
Bbicokue YacToTbl: Perynunpyet BepxHue
4YacTOTbl (OTKIUK Ha BbICOKME YacTOoThbl)
'pomKoCTb:  PeryrnvpyeT  BbIXOOHOM — curHan
adpcpekta Pexum: Bblibop 13 4  pasnnyHbIX
3BYKOBbIX CUMBOJTOB:
CumynsiTop c o ¢ ‘U 6
yeunuTens VIMYTATOP aKyCTU4ECKOM ruTapbl, TaHAapT: VIMUTVpyeT TembpanbHoie }
Tvna AC npeaHasHavYeHHbIn Ans rutap. XapaKTepuCTUKN CTaHOaPTHOM aKyCTUYECKOM

rMTapbl
- bxambo: UmutmpyeT TembparnbHble
XapaKTepUCTUKN aKyCTUHECKON rTapbl [KaMbo
- YeuneHHbi: UmntupyeT TemOparbHble
XapaKTepUCTUKN aKyCTUHECKOMN rTapsbl C
YCUINEHHOW aTakom

- [be3o: ViMutnpyeT 3ByK Nbe303BYyKOCHUMATESA

YpoBeHb NUCKaXKEHWI

NckaxkeHuss ¢
SIPKOBbIPaXKeH

Ha ocHoBe nereHgapHoin neganm
oBepapaiiea Ibanez® TS-808 Tube

YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
ypOBeHb OBepapanBea
ToH: PerynmpyeT ToH addpekTa

HoM aTakon  |Screamer®. ["pOMKOCTb: YNpaBnseT BbIXOAHbLIM CUrHaNoMm
adppekTa
. . |YcuneHue BxogHoro curHana: Perynmposka
. Ha ocHoBe nereHgapHom enTon o
Msrkun ° YPOBHS1 OBepapaiBsa
. neganu osepapariea ¢ AByMS ;
oBepapans GKaMM "'poMKOCTb: YNpaBnseT BbIXOAHLIM CUTHANOM
Py ' adppekTa
Ycunenune BxogHoro curHana: Perynupyet
. Ha ocHoBe knaccuyeckomn YpPOBEHb AMUCTOPLUHA
AnoHckun . .
MCTOPILH opaHxeBou negany QUCTOpLUH C ToH: PerynupyeT ToH addpekTa
P TpPeMs py4YKkamu. "POMKOCTB: YNpaBnsieT BbIXOAHLIM CUTHANOM
apcpekTa
YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
0BEHb ANCTOpLLUHA
Shark Ha ocHoBe neganu guctopluHa Ml ¥2H_ Pe 'E}_Mp gT ToH adhbexTa
Audio® Crunch Box®*, - - eryIvDy
"poMKoCTb: YnpaBnseT BbIXOAHLIM CUrHANoM
adppekTa
YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
Ha ocHoBe nereHgapHoro YPOBEHb ANCTOPLUHA
Dark Mouse  |auctopwHa ProCo™ The Rat* ®dunbTp: Perynupyet ToH adhdekTa
(paHHas Bepcust LM308 OP-amp).  [[poMKOCTb: YnpaBnsieT BbIXOAHBIM CUrHANoM
ahdekTa
Ha ocHoBe nereHgapHon
. neganm cpassa Sola Sound® Tone
Cepbit hass A ® ®a33: PerynmpyeT ypoBeHb yCUneHus

Bender Mk [1®*
— nereHge nerena.

KpacHbin chass

Ha ocHoBe nereHgapHon neganm
¢pazsa Dallas- Arbiter® Fuzz Face®*.

["poMKOCTL: YNpaBnsieT BbIXOAHbLIM CUTHANOM

apcpekTa

Yeunutenb

TWD
Deluxe

Ha ocHose Fender® Tweed Deluxe*.

YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
YPOBEHb ycureHust (NpeasapuTernisHoe
ycuneHve)

ToH: PerynupyeT ToH acbdoekTa

"pomKoCTb: PerynupyeT BbIXOOHYH MPOMKOCTb
(nocne ycuneHus)
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HasBaHue

acpchbekTa

OnucaHue

MapameTpbl

B-Man N

Ha ocHose Fender® '59
Bassman®* (HopmarnbHbii kaHan).

YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
YPOBEHb YCUIeHus (NpeaBaputenbHoe
ycuneHme)

MpucyTtcTeue: PerynupyeT ypoBeHb yCUneHns
adhdekTa

"pomKkoCTb: PerynupyeT BbIXO4HYH FPOMKOCTb
(nocne ycuneHus)

Hun3kne/cpegHue/BbICOKME YacToThI: 3-
NMONOCHbIN aKBanamsep, perynupytowmm ToH

adpdekTa

Dark Twin

Ha ocHoBe Fender® '65 Twin
Reverb®.

YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
YPOBEHb yCUNeHus (NpeaBapuTenbHoe
ycuneHme)

"pomKkoCTb: PerynupyeT BbIXO4HYH FPOMKOCTb
(nocne ycuneHus)

Hwu3skne/cpegHune/Bbicokme 4acToThl: 3-
NMONOCHbIN 3KBanamsep, perynupytowmm ToH
adhdekTa

ApkocTb: BkntoueHue/BbIKIIOHEHWE
OONOMNHUTENBHON APKOCTK

Voks 30N

Ha ocHose VOX ® 'AC30HW*
(HOpManbHbIN KaHan).

YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
YPOBEHb YCUrneHus (NnpeaBaputenbHoe
ycuneHme)

'poMKoCTb: PerynupyeT BbIXOAHYO IPOMKOCTb
(nocne ycuneHus)

ToH: PerynupyeT TOH addekTa

ApkocTb: BkrtoyeHne/BbiknoueHne
OOMONTHUTENBHOW APKOCTH

Jazz 120

Ha ocHoBe nerengapHoro komoo-
yCUNnUTEns ¢ TBEPAOTENLHON
cxemon «Jazz Chorus».

'pomKoCTb: Perynupyet ypoBeHb
NCKaXKeHNe/BbIXOAHOW curHan
Hwu3skne/cpegHune/BbicokMe YacToThl: 3-
NONOCHbLIN 3KBanamsep, perynupyowmm ToH
adhdekTa

ApkocTb: BkntoueHue/BbIKIOUEHWE
OOMOSTHUTENBHOro NPUCYTCTBUS

Brit 45

Ha ocHose Marshall® JTM45*
(HopmanbHbIN KaHan).

YcuneHne BxogHoro curHana: Perynupyet
YpOBEHb YCUneHns (npegsaputensHoe
ycunenue) MNMpucytcteue: Perynupyet
ypoBeHb ycuneHust adhdekra

"pomKoCTb: PerynupyeT BbIXOOHY FPOMKOCTb
(nocne ycunexns)

Huskue/cpegHne/BbICOKME YacToThbl: 3-
NONOCHbLIN 3KBanamsep, perynupyowmm ToH

adhdekTa

Brit50 JP

Ha ocHose Marshall® JTM50* ¢
coeauHEHNeM nepemMbIYKu.

Ycunenwne 1/2: PerynupyeT ypoBeHb yCUreHns
(NpeaBapuTenbHOE yCuUeHme)

MpucyTtcTeue: PerynnpyeT ypoBeHb YCUNeHns
adhdekTa

"pomMkocTb: PerynupyeT BbIXOAHYH FPOMKOCTb
(nocne ycunenus)

Hwu3skne/cpegHune/Bbicokme 4acToThl: 3-
MONOCHbIN 3KBanamsep, perynupytowmmn ToH

adhdpekTa

Brit 800

Ha ocHose Marshall® JCM800*.

B-Man B

Ha ocHose Fender® '59
Bassman®* (apkuit kaHarn).

YcuneHne BxogHoro curHana: Perynupyet
YPOBEHb yCcuneHus (npeasaputernbHoe
ycuneHme)

MpucyTtcTeue: PerynnpyeT ypoBEHb YCUNEHUS
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agppekTa

"pomMkocCTb: PerynupyeT BbIXOA4HYH FPOMKOCTb
(nocne ycuneHus)

Huskue/cpegHne/BbICOKME YacTOThI: 3-
NONOCHLIN 3KBanamsep, perynupyoLmmn ToH

adhdpekTa

Voks 30TB

Ha ocHose VOX © 'AC30HW*
(kaHan c BEPXHUM YCUMEHNEM).

YcuneHue BxogHoro curHana: Perynupyet
YpOBEHb ycuneHus (npeasaputernbHoe
ycuneHue)

ToH: PerynupyeT TOH addekTa

"pomKoCTb: PerynupyeT BbIXOOHY rPOMKOCTb
(nocne ycuneHus)

Hun3kne/BbICOKME YACTOTbI: 2-MOMOCHbIV
aKBanamsep, perynupyroLnin ToH adgekta
XapakTep 3By4aHusi: Boibop n3 gsyx
pa3nuyHbIX 3BYKOBbIX CUMBOSIOB: X0NOAHbIN
(Hn3kun neperpys)/lopsa4unii (BbICOKMI

neperpyas)
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HasBaHue

acpchekTa

OnucaHue

MapameTpbl

Sol1000D

Ha ocHose Soldano® SLO100*
(kpaH4-kaHan).

DizzyVH

Ha ocHose 3-ro kaHana Diezel®VH4*.

Eng120

Ha ocHose ENGL® Savage 120
E610*.

Halen51

Ha ocHose Peavey® 5150%* (nua-
KaHan).

Sol100LD

Ha ocHose Soldano® SLO100*
(kaHan neperpysa).

CalifDualV

Ha ocHoee Mesa/Boogie® Dual
Rectifier® (BUHTaXHbIN PEXMm).

CalifDualM

Ha ocHoee Mesa/Boogie® Dual
Rectifier® (coBpeMeHHbIN pesxum).

EngPower

Ha ocHoBe BeayLLero kaHana (kaHan
4) 3HaMEHNUTON YCUNUTENbHOM
rornoskn ENGL® Powerball Il E645/2*.

Yeunenune BxogHoro curHana: Perynupyet
YpOBEHb ycuneHus (npeasaputensHoe
ycunenue) Mpucytctaue: Perynupyet
YPOBEHb ycurneHnst agdpexra

"poMKOCTb: PerynupyeT BbIXOOHY MPOMKOCTb
(nocne ycunexus)

Huskue/cpeHue/Bbicokue YacToTbl: 3-
MOMOCHBIN 3KBanamaep, perynpyoLwmin ToH

acppekTa

FlymanB1+

Ha ocHoBe 3HameHuTON ByTUKOBOW
ycunuTenbHom ronosku «Brown Eye»
B OpuTaHcKkoM cTune (kaHan ¢
BbICOKUM YCUITEHUEM).

BogXT

KpacHbiii kaHan Bogner® XTC*
N3BECTEH CBOVM OrHEHHbIM
AVNCTOPLLHOM C BbICOKUM

K03 DOULMEHTOM YCUNEHUS 1
OCHOBHbIM TEMOpOM.

Ycunenue BxogHoro curHana: Perynupyet
ypOBeHb ycurneHus (npeagaputensHoe
ycunexme)

MpucyTcTBme: PerynupyeT ypoBeHb yeuneHus
appekTa

"poMKOCTb: PerynupyeT BbIXOOHY MPOMKOCTb
(nocne ycunexus)

Huskme/cpeaHue/Bbicokmne YacToThl: 3-
MOSOCHBIN 3KBanamaep, perynpyoLwmin ToH

adppekTa

VIMnynbCHbIN

OTKJTUK

TWD 1x8

BuHTaxHbIN kabuHeT Fender®
Champ ¢ ogHnm gnHamukom 8
[ONMOB.

TWD-P 1x10

BuHTaxHbIN KabuHeT Fender®
Princeton ¢ ogH1m anHammkom 10
[IOMMOB.

Viblux 1x12

BuHTaxHbIN KabuHeT Fender®
Vibrolux* ¢ ogHum anHamukom 12
[ONMOB.

Voks 1x12

BuHTaxHbIn kabuHer VOX ® AC15* ¢
OAHNM AMHaMUKOM 12 OHOMMOB.

TWD 2x12

KacToMHbI kabuHeT Fender®
Tweed* ¢ aBymsa agnHamukamm 10
[OMMOB.

Double 2x12

BuHTaxHbIN KabuHeT Fender® ‘65
Twin Reverb* ¢ gByms aAMHammkamm
12 gronmoB.

Star 2x12

KabuHet Mesa/Boogie® Lonestar* ¢
OOHUM OMHaMUKOM 12 OloMMOB.

Jazz 2x12

JlereHaapHbIn kabuHeT «Jazz
Chorus» ¢ gBymsl aHammnkamm 12
[ONMOB.

BritGN 2x12

KabuHeTt Marshall® 2550* ¢ apyms
JuHaMmkamm 12 oronmMoB.

pomKoCTb: PerynunpyeT BbIXOAHYH FPOMKOCTb
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HasBaHue OnucaHue MapameTpbl
acpchbekTa

BuHTaxHbI kabuHeT Marshall®
BritGN 4x12 |[4x12” ¢ guHamukamm Celestion®

Greenback®.
Bog 4x12 KabuHeT Bogner®* C YeTbIpbMS

anHaMmmnkammn 12 arommMoB.
Dizzy 4x12 KabuHeT Diezel® ¢ HETbIPLMS

OnHamMmkamu 12 Oromnmos.

KabuHeT Peavey® 6505* ¢
Halen 4x12  |4eTbipbMsa guHaMmmkamm 12

OIONMOB. "pomKOCTb: PerynupyeT BbIXOOHYH rPOMKOCTb
Sol 4x12 KabuHeT Soldano® C YeTbIPLMS

OVnHamMukamun 12 Oromnmos.

KabuHet Mesa/Boogie®
Dual 4x12 Rectifier®* ¢ yeTbipbMst

anHaMmmkammn 12 oroMmMoB.
Monb3oBarten
bCKue Monb3oBaTenbCckMe MMMNySbCHbIE

UMMYnbCHbIE
oTKNUKM 1~5

OTKITUKWN.

OKBanansep
125y, 400My, 800My, 1,6klMy, 4klu:
Mcnonb3ynte nATb MOMAOC, PacnonOXeHHbIX
MMTapHbIN 5-nonocHbIN akBanamnsep, BbllLe, aongd ynpaBsneHud YpPOBHEM
aKkBanamsep 1 |npegHasHa4YeHHbIn Ansa rmTap. 3KBanavsepa.

"pomkocTb: PerynupyeT ypoBeHb BbIXOAHOrO
curHana

1000y, 500My, 1kMu, 3kMu, 6kM4: Ncnonbayinte

GT o . NATb NOJOC, PacnosIoXKeHHbIX Bbille, ANs
- 5-nonocHbIN akBanamnsep, N
OkBanawsep » yrnpaeneH1st ypoBHEM 3KBaransepa.
npeaHasHa4YeHHbINn ans rutap. ;
2 "poMKoCTb: PerynupyeT ypoBeHb BbIXOOHOIo
curHana
50y, 120ly, 400Muy, 800Mu, 4,5kMy;
. . o Mcnonb3ynte nATb MOMOC, PacnofOXEHHbIX
OkBanawnsep [5-NonNocHbIN 3KBanansep,
N BblLLIE, ans yrnpaBneHus YPOBHEM
HU3KNX npegHasHa4veHHbIn ans 6ac- .
3KBanansepa.
yacToT rmTap. i
pomkocTb: PerynupyeT ypoBeHb BbIXOAHOro
curHana
3agepxka
Yuncras YNCTbIN U TOYHLIW 3BYK 3a€PXKKU.
MMntnpyeT Knaccuyeckuin axo-
Cnan
A dekT.
Co3gaeTt MArkuim 3ByK 3a4epXku C
Tennaga A yk 3anep
aHanoroBbiM 3pdeKkToMm.
MmuTtupyeT axo oT .
MarHuTHas . Mwukc: PerynupyeT COOTHOLUEHWE 3adepXKKu
NonynpoBOAHNKOBOW NTEHTHI.
06paboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro curHanoB
Namnosass |/ MUTVIPYET 3BYK 3Xa NEHTbI C Bpems: PerynupyeT Bpems 3aaepxku
NamnosbIM NPUBOAOM. O6paTHast  cBsi3b:  Perynupyer  o6bem
Mony4eHne cneunanbHOro obpaTHoli CBA3M
O6patHas adppekTa 3agepkkn ¢ obpatHon
CBS3bIO.
Bocnpoun3soanTt 3BYyK BUHTAXXHOIO
rack-mount ycTponcTea 3agepku
AHanoroBas yerp Aep

1980-x rogoB ¢ HEMHOrO
YMEHbLLUEHHOW 0OpaTHOW CBA3bIO.
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HasBaHue OnucaHue MapameTpbl
achdekTa
Mukc: PerynupyeT COOTHOLUEHWE 3adepXKKu
o6paboTaHHoro n HeobpaboTaHHOro cMrHanoB
Bpewms: PerynupyeT BpeMs 3agepKku
CosgaHune acbpekTa 3agepkkm ¢ |ObpatHaa  cBa3b:  Perynupyetr  obbem
Csun NOMOLLIbIO MOBTOPOB, obpaTHoN cBA3N
MOAYNUPOBAHHbLIX (OUNBTPOM. ny6una cTepeoadpekTa: Perynupyet
rnyouHy mnbTpa pasBepTKU
CkopocTb  cTepeoaddekTa: Perynupyet
CKOPOCTb (hunbTpa pa3BepTKU
3agepxka «MUHT-MOHT, Mukc: PerynmpyeT COOTHOLLEHWE 3aepPXKKu
cosgatoLlasl ctepeodoHnYecknn |o6paboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro curHanoB
MUHr-noHr dbunabag, nepemeltaetca Tyaa-  |Bpems: PerynvpyeT BpeMs 3a8epKKu
ctoga mexay nesbim u npaebiM  [O6paTtHas cBasb: Perynvpyet o6bem
KaHanamu. obpaTHON CBS3N
PeBepbepauus
Mukc: PerynvpyeTt COOTHOLLEHNE
. o6paboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro curHanoBs
BosgyLwHbi adhdpekT .
Boaayx DEBEPBEPALIN C ECTECTBEHHBIM 3atyxaHue: Perynupyet npogonmkntenbHOCTb
peBepbepaunn
satyxaHmem. 3arnyweHue: MNpurnywaet 3 dEKT BbICOKMX
yuwl purny
yacToT
KomuaTa MmuTupyeT npocTpaHcTBO

KOMHAaThI.

KoHuepTHbIf
3an

mutnpyeT npocTpaHcTBO
KOHLIEpTHOro 3ana.

NMuTupyeT npocTpaHcTBO

Mukc: PerynupyeTt cooTHOLLEHWEe
06paboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro curHanoB
3artyxaHue: PerynupyeT NpoAomKUTENbHOCTb
peBepbepaunn

€pKOBb
Uep LIepKBU.
. [Mukc: PerynupyeT cCOOTHOLLUEHWE
MmuTupyeT 3BYyK, co3gaBaemblv
06paboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro curHanoB
MnactnHa 1 |OonblUMM NAAcTUHYaTbIM )
3artyxaHue: PerynupyeT NpoAomKUTENbHOCTb
peBepbepaTopom.
pesepbepaLimm
Mukc: PerynupyeTt COOTHOLLEHWE
. |obpaboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro cUrHanoB
WmMuTnpyeT 3ByK, co3gaBaeMbli _
3artyxaHue: PerynnpyeT NpoAomKUTENbHOCTb
MnactnHa 2 [BUHTaXHbIM MAACTUHYATBLIM
peBepbepaunn
peBepbepaTopom. :
3arnyweHue: MpurnywaeT 3¢ eKkT BbICOKMX
YyacToT
Mmntnpyet 3ByK, co3gaBaemblii
MpyxurHa BUHTAXHbIM MPY>XUHHbBIM
peBepbepaTopom.
CneumanbHO HaCTPOEHHbIN Mwkc: PerynupyeT COOTHOLLEHUE
Jlerkoctb addekT peepbepauum ¢ obpaboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro cMrHanoB
NbILWHBIMW, APKUMU 3aTyxaHusiMu. [3aTyxaHue: PerynupyeT npoaormKUTENbHOCTb
CneumansHO HAaCTPOEHHbI peBepbepauum
acpdekT peBepbepauum ¢
OkeaH ppekT peBepbepaly
Sonbwmmu, rmybokmm
3aTyXaHUSMMW.
Mukc: PerynvpyeTt COOTHOLLEHWE
06paboTaHHOro n HeobpaboTaHHOro curHanoBs
CospaeTt adppekT 3artyxaHue: PerynnpyeT NpoaomKuTenbHOCTb
Meyta MoAynupoBaHHOW peBepbepauuu, |peepbepaunn

KOTOpbIN OTNAn4aeTcs
HaCbILEHHOCTLIO N MAFKOCTbIO.

3arnyweHue: MpurnywaeT 3¢ eKkT BbICOKMX
yactoT

Mogynsaums: PerynupyeTt MHTEHCMBHOCTb
Moaynauum adpdekTa
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*YNOMsIHyTble BbllLie NPOV3BOANTENM U HA3BaHWUS NPOAYKLNUN SBNSAOTCS TOProBbIMU
MapKamu U1 3aperncTpupoBaHHbIMK TOProBbIMU MapkaMy COOTBETCTBYHOLLIMX
BnagenbueB. ToBapHble 3HAKW UCMONb30BanuCb TONbKO AN 0603HaYeHUs
3BYKOBOrO Xapaktepa NpoayKLUuu.
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CMUCOK MIDI-MUHTEP®ENCOB

Homepa HOnana3oH 3Ha4YyeHun |OnucaHume
3Ha4YeHun
KOHTponne
pa
1-50: PO1~50
1 1-100 51-100: FO1~50
6 0-100 OCHOBHas rPOMKOCTb
7 0-100 ['pOMKOCTb nNpeceTa
50 0-127 BaHk npeceToB - (OecsaTkn B HOMepe npeceta
YMEHbLLIAIOTCA Ha eauHuLY)
3 0-127 BaHk npeceToB + (OecaTkn B HOMepe npeceTa
yBENMYNBAKOTCA HA eaNHNLLY)
o4 0-127 MpeceT - (NpeaycTaHOBNEHO YMEHbLUEHME Ha
eauHuLy)
o5 0-127 MpeceT + (NpegycTaHOBMNEHO yBENMYeHne Ha
eavHuLy)
Bkn/Bbikn Moayns wymMonogaBrieHus:
43 0-127 0-63: BbIKII
64-127: BKJ1
Bkn/Bbikn mogynsa FX1:
44 0-127 0-63: BbIKII
64-127: BKJ1
Bkn/Bblkn Mogynst AUCTOPLUH:
45 0-127 0-63: BbIKII
64-127: BKJ1
Bkn/Bbikn Mmoaynsa ycunutens:
46 0-127 0-63: BbIKII
64-127: BKJ1
Bkn/Bbikn MOAYnst UMMYNbCHBIX OTKIMKOB:
47 0-127 0-63: BbIKII
64-127: BKJ1
Bkn/BbIkN Mogynsa akBanamsepa:
48 0-127 0-63: BbIKII
64-127: BKJ1
Bkn/Bblkn mogyns FX2:
49 0-127 0-63: BbIKII
64-127: BKJ1
Bkn/Bbikn Moaynst 3agepXKu:
50 0-127 0-63: BbIKII

64-127: BKJ1
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Homepa [dnana3oH OnucaHue
3Ha4YeHUn [3HaAYeHun
KOHTponnep
a
Bkn/Bbikn mogyna pesepbepaumu:
51 0-127 0-63: BbIKI1
64-127: BKJ1
Bkn/Bblkn TIOHEpA
58 0-127 0-63: BbIKI1
64-127: BKJ1
Bkn/BbIkn nynepa
59 0-127 0-63: BbIKI1
64-127: BKJ1
60 0-127 3anucb Ha nynep
BocnpousseaeHne/octaHoBka nynepa
62 0-127 0-63: OcTaHoBKa
64-127: BocnpounsBegeHue
64 0-127 YpaneHue nynepa
65 0-100 [(POMKOCTb 3anucu Ha nynep
66 0-100 ['POMKOCTb BOCMNpOU3BEAEHNS Nnynepa
PacnonoxeHue nynepa
67 0-127 0-63: Nocne adpdekToB
64-127: [Jo adhcdbekToB
Bkn/BbIkiT MEHIO yOaPHBbIX:
92 0-127 0-63: BbIKI1
64-127: BKJ1
BocnpousseaeHne/octaHoBKa yaapHbIX
93 0-127 0-63: OcTaHoBKa
64-127: BocnpounsBegeHue
94 0-9 Putm yaapHbIX
95 0-100 ["POMKOCTb yaapHbIX
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TexHn4yeckue xapakTepucTUKun

* AHanoroeo-uMdpoOBOM 1 LMPPOBO-aHANOroBbIn NpeobpasoBatens: 24-6ut

YacTtoTta guckpeTtmsaummn: 44,1klMy
OTtHoweHne curHana k wymy: 10306

MakcumarnbHoe KonmyecTBO adhdeKTOB, KOTOPbIE MOrYT BbITb aKTUBMPOBaHDI
O[HOBPEMEHHO: 9

MamsaTte npecetos: 100 crnotoB gnsa npecetos, 50 3aBOACKMX NpeceToB
AHanoroeble BXOOHbIE pa3beMbl

- Bxog gns rutapel: 1/4 groima (6,35 mm) HebanaHcHbin (TS), 1 MOm
AHanoroBble BbIXOAHbIE pa3beMbl

- Boixoa (HaywHwukn): 1/4 gronma (6,35 mm) ctepeo (TRS), 100 Om
LindppoBble coeanHeHns

- Mopt USB 1/2: Mopt USB 2.0 Type C

* Cneumndumkauma USB-3anncu

- YacTtoTta guckpeTtusauuu: 44,1kly,

- butoBas rnybuHa: 16-6ut

Pasmep 1 Bec

- Pasmepsbi: 103,5 mm (L) x 85 mm (M) x 28,5 mm (B)
- Bec yctponicta: 194r

MowHoCTb

- TpeboBaHMA K MOLLHOCTU: yCTPpONCTBO nNuTaeTca Yepe3 USB-C oT ncroyHuka c
HanpsbkeHnem 5 B

- BcTpoeHHbI nutnesbin akkymynatop: 1000 MA/Y
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YcTtpaHeHne HeucrnpaBHOCTEN

YCTpOMNCTBO He BKIHOYaeTcs

°Y6em/|Ter, YTO UCTOYHUK NMNUTAHNA NpaBUIibHO NOAKITHOYEH.
-I'IpOBepre, npaBuUIibHO Jn pa60TaeT aganTtep nntaHus.

*[lpoBepbTE, NCNOMNb3yeTe N Bbl NPaBUIbHLIN aganTep NMTaHus

HeT 3Byka unu cnabbin 3ByK
*YBeaunTtecob, 4TO BCe kabenun NOAKMOYEHbI MPaBUITbHO.
*Y6eauTechb, YTO pyyKa rPOMKOCTM OTperynmpoBaHa npaBusbHO.

*Ecnv ons perynupoBKM rPOMKOCTU UCNOSb3yeTcsi Nefarnb 3KCNPeccun, NpoBepbTe
ee NoJIo)KEHNe N HAaCTPOWMKN TPOMKOCTM.

*[TpoBepbTe HACTPONKN TPOMKOCTN MOAYNSA 3IEKTOB.
*[1poBepbTe npenycTaHoBIEHHbIE HACTPOMKM IPOMKOCTMU.

*Y6eanTech, YTO 3BYK BalLEro yCTpoNCcTBa BBOAA HE OTKIHOYEH.

Wym

*Ybeantecb, YTO BCe kabenn NnoakniyeHbl NpaBuUIibHO.
*[TpoBepbTe BLIXOAHOW pa3beM MHCTPYMEHTA.

*[1poBepbTe, UCMONb3yeTe N Bbl NPaBUIbHbLIA aganTep NUTaHuS.

*Ecnu Wwym ncxoaut oT MHCTPYMEHTa, NonpobyiiTe OTperynmpoBaTh ero ¢ NOMOLLbHO
MOy LyMOMNoAaBneHns

Mpobnembl co 3ByKOM
*Ybeauntecob, 4TO BCe kabenun NOAKMOYEHbI MPaBUITbHO.
*[1poBepbTe BbIXOAHON pa3beM UHCTPYMEHTA.

*Ecnu Bbl MCnoJyib3dyeTe BHELLUHIOK neaarb SKCnpeccun ana yrnpaBrieHnd
NCKaXXeHNAMUN Unm apyrumMmm Nnoao6HbIMK napamMmeTpamMun, npoBepbTEe, NMNPaBuIibHO J1A
HaCTpoOeHa rnegarb 3KCrnpeccumn.

*[1poBepbTe HACTPOMKN NapamMeTpoB apdekToB. [1pn CANLLIKOM CUMBHOW Harpyske
Ha adpdekTbl, Pocket Master MmoxeT BblgaBaTb LUYMbI.
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ATTENTION

Entretien

m Ne mouillez pas I'appareil. Si un liquide se déverse sur 'appareil, éteignez-le
immédiatement.

m N'obstruez en aucun cas les orifices d'aération.
m Tenir al'écart des sources de chaleur.
m Débranchez I'appareil en cas d'orage pour éviter tout dommage.

m |l est recommandé d'éviter d'utiliser I'appareil a proximité de champs
électromagnétiques considérables.

Branchement de I'alimentation et des prises d'entrée/sortie

m Mettez toujours I'appareil et tous les autres équipements hors tension avant de
brancher ou de débrancher des cables.

m Veillez également a débrancher tous les cébles de connexion et I'adaptateur
secteur avant de déplacer I'appareil.

Nettoyage
Nettoyez uniquement avec un chiffon sec.

Modifications
m N'ouvrez pas l'appareil.
m N'essayez pas de réparer l'appareil.

m Sivous ouvrez le chassis pour quelque raison que ce soit, la garantie du
fabricant sera annulée.

Mode d'emploi de I'adaptateur d'alimentation

m Utilisez toujours un DC5V. L'utilisation d'un adaptateur autre que celui spécifié
peut endommager l'appareil ou provoquer un mauvais fonctionnement et
présenter un risque en matiere de sécurité.

m Veuillez respecter les consignes relatives a la plage de tension indiquées sur le
dispositif d'alimentation

m Débranchez I'appareil en cas d'orage ou lorsque vous ne I'utilisez pas pendant
de longues périodes.

Défaillance

En cas de défaillance de I'appareil, débranchez I'adaptateur de courant alternatif et
mettez-le immédiatement hors tension. Débranchez ensuite tous les autres cables
connectés.

Préparez les informations incluant le nom du modele, le numéro de série, les
symptomes spécifiques relatifs au probleme et contactez le service d'assistance de
SONICAKE (support@sonicake.com).
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PRESENTATION DU PANNEAU
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1. Ecran couleur LCD de 1,77 pouce, pour afficher les informations de préréglage,
le niveau de la batterie, I'état de la BT et d'autres informations relatives au
fonctionnement

2. Maintenir enfoncé pour allumer I'appareil ou entrer dans le menu d'options ;
tourner ou appuyer sur le bouton pour sélectionner ou régler les parametres

3. Appuyezsur“4”/* P> pour basculer entre les préréglages, les modules
d'effets et les différentes options
* Dans le menu principal :

Appuyez simultanément sur les touches “ " + “ > pour activer le

TUNER ; maintenez les touches “ dl” + “ " enfoncées pour accéder au
menu en boucle
e Dans un menu secondaire :

Appuyez simultanément sur les touches “ " + “ | N pour revenir au menu

principal

o c:a'*:j ’

4. Entrée mono TS 1/4" (6,35 mm) pour brancher votre instrument

5. Sortie stéréo TRS 1/4" (6,35 mm) pour connecter des écouteurs, des amplis, des
pédales, etc.

6. USB Type-C L pour se connecter a un téléphone portable ou a un ordinateur
pour I'enregistrement et la mise a jour du micrologiciel

7. USB Type-C ; pour l'alimentation et la charge de I'appareil
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MENU PRINCIPAL

Maintenez le bouton VALEUR/VOL enfoncé pour mettre I'appareil en marche.

Apres le démarrage de la machine, entrez dans le menu principal par défaut.
Tournez ou appuyez sur le bouton pour sélectionner ou régler les parametres.

Volume du
BT ON/OFF ET® < Master
- Niveau de la
r Fr_'” batterie
Numéro et nom PoketMastr
de préréglage - A
[ MR a iGN
EG oLy | Chaine d'effets

TRAITEMENT DES EFFETS
MENU D'EDITION DE LA CHAINE D'EFFETS

Appuyez sur VALEUR / VOL pour accéder au menu, sélectionnez Effets pour
acceder au menu d'édition des effets.

FEPoketmastr

Appuyez sur “ ¥/ “ b pour basculer entre les préréglages, les modules d'effets et
les différentes options.

Tournez ou appuyez sur le bouton VALEUR/VOL pour sélectionner ou régler les
parametres.

Appuyez simultanément sur les touches “ ¥ ” + “ > pour revenir au menu principal.
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Fonction de clonage

FE-Poketmasty Dans le module AMP, réglez le paramétre

Y .. . du mode de Basic a Clone, et dans ce mode,
sélectionnez le fichier NAM. (chargement du fichier
dans le logiciel « Sonicake Manager » ou le logiciel
mobile « SONICLNK »)

MENU DE SAUVEGARDE
Sélectionnez un préréglage, si aprés avoir modifié

le préréglage, appuyez sur les touches “ 7 +

Doyou want to save this comme indiqué sur la figure :
presety o .
Sélectionnez Annuler, puis revenez au menu

T"'. principal.
u Sélectionnez OK, puis entrez dans le menu de

stockage comme indiqué sur la figure :

Appuyez “ " + “ > pour sélectionner I'option, sur
le bouton VALUE / VOL pour modifier.

Sélectionnez Enregistrer pour enregistrer une fois
la configuration terminée.

Sélectionnez Parameétres pour accéder au menu
Parametres globaux.

Appuyez sur “ 47 /“ b pour basculer entre les
préréglages, les modules d'effets et les différentes
options.

Tournez ou appuyez sur le bouton VALEUR/VOL
pour sélectionner ou régler les parameétres.
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Appuyez simultanément sur les touches “ ¥ +

“I®” pour revenir au menu principal.

NIVEAU D'ENTREE

Niveau d'entrée (gain d'entrée) Plage de -20dB a
20dB.

Input Lewel

[

FX REC (volume d'enregistrement des effets) :
Permet de régler le volume de I'enregistrement
audio de l'effet de -20dB a 20dB.

BT REC (volume d'enregistrement de BT
(démarrage)) : Permet de régler le volume de
I'enregistrement audio de BT de -20dB a 20dB.

Moniteur (Volume du son d'enregistrement) :
Permet de régler le volume du contrdle audio USB
de -20dB a 20dB.

Boot (démarrage)

ANt Touch Protection
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BT (démarrage)

Appuyez sur VALEUR / VOL pour rechercher
I'appareil permettant de connecter le dispositif de
Press WALLEAL to contrble et d'effectuer diverses fonctions de
Search for devices contrble.

REINITIALISATION

Factoryreset will erase

+
E Press YALUEAOL
alluserdate.

Cancel

La fonction « Continuer » permet de rétablir les réglages d'usine. Cette opération
supprime tous les préréglages et parameétres de personnalisation précédemment
définis afin de rétablir I'état d'usine de I'appareil.

A PROPOS DE

Ce menu permet de vérifier la version du
micrologiciel.

Firmware version Y18
@Sonicake All Rights Reserved.
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DRUM

Appuyez sur boite a rythmes pour entrer dans le menu de la boite a rythmes.

Cirum BFT™

)

28

Appuyez sur “ 4"/ “ | pour basculer entre les préréglages, les modules d'effets et
les différentes options

Tournez ou appuyez sur le bouton VALEUR/VOL pour sélectionner ou régler les
parametres

Appuyez simultanément sur les touches “ " + “ > pour revenir au menu principal
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Sélectionnez Arréter pour mettre I'appareil hors
tension.

Dans le menu principal :
Appuyez simultanément sur les touches “ " +

“* " pour activer le TUNER.

Dans le menu principal :
Appuyez simultanément sur les touches “ " +

“p- pour accéder au menu de la boucle.

Appuyez sur “ ” pour lancer I'enregistrement, appuyez a nouveau pour lancer la

lecture, et appuyez sur “ ” pendant la lecture pour activer I'overdubbing :

Recording 35

En appuyant sur “ B vous arrétez I'enregistrement ou la lecture, et en la
maintenant enfoncée, vous effacez toutes les phrases enregistrées.

En mode Pré, le looper(la boucle) enregistre de I'audio mono sans effets.
En mode Post, le looper (la boucle) enregistrera I'audio avec les effets.
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Utilisation du Pocket Master comme interface audio

Le Pocket Master est reconnu par le systeme comme un appareil USB 2 entrées/2
sorties lorsqu'il est utilisé en tant qu'interface audio USB.

Logiciel compatible

Lorsque vous connectez votre Pocket Master a un Android/iOS/Windows/ Mac, vous
pouvez utiliser le logiciel gratuit de Pocket Master pour gérer de nombreuses fonctions,
y compris la configuration des tonalités, l'importation/exportation de patchs, la mise a
jour du micrologiciel, le chargement d'IR de tierce partie et plus encore.

Le logiciel Pocket Master est compatible avec les plateformes
Android/iOS/Windows/Mac.

Veuillez télécharger le logiciel a I'adresse suivante : www.sonicake.com

P01 PoketMastr

Preset VOL

o Hi Gain - Bog XT

Gain

PRES

VOL

Bass

Middle
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LISTE DES EFFETS

Nom de FX |Description |Parametres
NR
Gate Inspirée de la célébre pédale de |THRE : Contrdle le niveau de déclenchement
noise gate ISP® Decimator™*, du gate
FX1 & FX2
Inspiré du légendaire Ross™ Sustain : Contrle la profondeur de la
COMP 1 ; compression du VOL : Contréle la sortie de
Compressor*. leffet
effe
Sustain : Contréle la profondeur de la
compression
COMP 2 Inspiré du compresseur a 4 Attaque : Contréle le moment ou le .
boutons Keeley® C4*. compresseur commence a traiter le signal
VOL : Contréle la sortie de I'effet
Clip : Contréle la sensibilité d'entrée
Détection : Contréle la sensibilité de I'effet
. . . |Portée : Contréle la gamme de fréquences du
Un filtre d enlvelopp((ej Iarglc(ej ('|c1u33| filtre
connu sous ‘e nom de pedale Q : Contréle la netteté du filtre
Touch Wah waE). Controle le son de la pedale Mix : Contréle le rapport entre le signal humide
;(\i/:ter?;;éune pression sur et le signal sec -
' Mode : Permet de choisir entre deux modes :
Guitare/ Basse
Profondeur : Contrdle la profondeur de I'effet
Réglez la fréquence pour que le Rate (vitessg) : Cor)tréle la vitesge de l'effet
son wah fonctionne normalement VO.L : Contrdle le niveau de sortie
. . " |Faible : Contréle le point bas de la fréquence
Auto Wah Permet d'obtenir un effet auto
wah variable pour les guitares et centrale (basise freq)' -
les basses Haut : Contrble le point supérieur de la
: fréquence centrale (haute freq)
Q : Contréle la netteté du filtre
Gain : Contréle la sortie de l'effet/la quantité
de boost
Boost Inspiré de la célebre pédale +3dB : Sélectionne le niveau d'amplification
Xotic® EP Booster*. minimum de 0dB (désactivé) a +3dB (activé)
Luminosité : Sélectionne le caractére du
timbre, de vintage (désactivé) a plat (activé).
Inspirée de la Iégendaire
A-Chorus pédale Arion® SCH-1 Stereo
Chorus™. Profondeur : Contrdle la profondeur du chorus
Ce modéle de chorus au son Rate (vitesse) : Contréle la vitesse du chorus
B-Ch classique est inspiré du célgbre |[Tonalité : Contréle la tonalité de I'effet
-Chorus .
chorus collectif congu pour les
bassistes.
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Nom de FX |Description Parameétres
. . Profondeur : Contrdle la profondeur du flanger
Flanger Eigﬁ;?gghooﬁg?lgﬁ;earﬁggg :P Ratq (\{itesse) :AContrcA)Ie la vitess,e df’ f[anger
naturel P.Délai : Controle le tempg de pré-délai
' F.Back : Controle la quantité de feedback
— - , 5
Phaser :Dnﬁg;rggg*?egendalre MXR®M10f Rate (vitesse) : Contréle la vitesse du vibrato
Vibe Inspiré du légendaire Voodoo
Lab® Micro Vibe*.
Vibrato Inspirée d'une pédale de vibrato
bleue de type BBD. Profondeur : Contrdle la profondeur de I'effet
Inspiré du légendaire Rate (vitesse) : Contréle la vitesse de I'effet
Tremolo Demeter® TRM-1 Tremulator*,
offrant un son classique de
trémolo opto.
Formes d'ondes de trémolo Profondeur : Contr6le la profondeur de l'effet
Sine Trem sinusoidal et plage sonore Rate (vitesse) : Contréle la vitesse de I'effet
étendue. VOL : Contréle la sortie de I'effet
Profondeur : Contrdle la profondeur de I'effet
Formes d'ondes de trémolo a Rate (vitesse) : Contréle la vitesse de l'effet
Bias Trem polarisation et gamme tonale ultra [VOL : Contrdle la sortie de I'effet
large. Bias : Permet de modifier le changement
d'offset de la forme d'onde
Faible : Contréle le volume de I'octave
. . . inférieure (1 oct vers le bas)
Octave P(()alrmﬁt giobtemr un effet d'octave Haut : Contr6le le volume de l'octave
polyphonique. supérieure (1 oct vers le haut)
Dry (sec) : Contrble le niveau du signal sec
Fréquence aigue/grave : Contrble la portée du
. . pitch shifting grave/aigu (changement de
Hauteur Delphﬁseyr/harmomseur hauteur) par demi-tons
polyphonique. Dry (sec) : Contrdle le niveau du signal sec
H/L-VOL.: Contréle le volume des graves/aigus
Detune géssz%ggrggg?gtid(?ombine un Detupe (désaccordage) : Contréle la quantité
(désaccordag [signal Iégerement décalé avec le de desaccord entre -0 et +59 cents
. o . Dry/Wet (sec/humide) : Contréle le niveau du
e) signal d'origine pour créer un son

similaire a celui d'un chorus.

signal sec’/humide
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Nom de FX |Description Parameétres
Corps : Contréle la « résonance du corps »
(réponse aux basses fréquences)
Top : Contrble les harmoniques supérieures
(réponse en haute fréquence)
VOL : Contr6le du Mode du niveau de sortie de
I'effet : Permet de choisir parmi 4 caracteres
sonores différents :
Sim AC Simulateur de guitare acoustique |-Standard : Simule les caractéristiques tonales
développé pour les guitares. d'une guitare acoustique standard
-Jumbo : Simule les caractéristiques tonales
d'une guitare acoustique jumbo
-Optimisé : Simule les caractéristiques tonales
d'une guitare acoustique avec une attaque
optimisée
-Piezo : Simule le son d'un capteur
piézoélectrique
DRV
Inspirée de la Iégendaire pédale |Gain : Contréle la profondeur de 'overdrive
Scream d'overdrive Ibanez® TS-808 Tube |Tonalité : Contrdle la tonalité de I'effet
Screamer®*. VOL : Contréle la sortie de I'effet
Butter OD Inspirée de la Iégendaire pédale |Gain : Contrdle l'intensité de l'overdrive
d'overdrive a 2 boutons. VOL : Contréle la sortie de I'effet
Inspirée d'une pédale de Gain : Contréle le montant de distorsion
JP Dist distorsion orange classique a trois|Tonalité : Contréle la tonalité de I'effet
boutons. VOL : Contréle la sortie de I'effet
Inspirée de la pédale de Gain : Contréle le montant de distorsion
Shark distorsion MI Audio® Crunch Tonalité : Contréle la tonalité de I'effet
Box®*. VOL : Controle la sortie de I'effet
:jr::t%l ::ieogeplriggﬁﬂn.?.ﬁg%at* Gain : Contréle le montant de distorsion
Dark Mouse . . , . Filtre : Contréle la tonalité de I'effet
(ancienne version de ampli OP VOL : Contréle la sortie de l'effet
LM308). '
Inspirée de la Iégendaire
Sola Sound®Tone Bender Mk 11®*
Grey Fuzz fuzz
pédale - la légendaire parmiles  |Fuzz : Contréle la quantité de gain
légendes. VOL : Controle la sortie de I'effet
Inspirée de la Iégendaire pédale
Red Fuzz de fuzz Dallas- Arbiter® Fuzz
Face®*.
AMP
. Gain : Contréle le niveau de gain (pré-gain)
BWD Insplre*d u Fender® Tweed Tonalité : Contréle la tonalité de I'effet
eluxe Deluxe®.

VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
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Nom de FX

Description

Parametres

B-Man N

Inspiré du Fender® 59 Bassman®*
(canal normal).

Gain : Contréle le niveau de gain (pre-gain)
PRES : Contréle le niveau d'amplification de
l'effet

VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
qui contréle la tonalité de I'effet

Dark Twin

Inspiré du Fender® 65 Twin
Reverb®*.

Gain : Contréle le niveau de gain (pré-gain)
VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
qui contréle la tonalité de I'effet

Luminosité : Activation/désactivation de la
luminosité supplémentaire

Voks 30N

Inspiré du VOX® AC30HW* (canal
normal).

Gain : Contréle le niveau de gain (pré-gain)
VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
Tonalité : Contréle la tonalité de l'effet
Luminosité : Activation/désactivation de la
luminosité supplémentaire

Jazz 120

Inspiré du légendaire combo a
semi-conducteurs Jazz Chorus.

VOL : Contréle le gain de I'effet/la quantité de
sortie ]

Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
qui contréle la tonalité de I'effet

Luminosité : Activation/désactivation de la
présence supplémentaire

Brit 45

Inspiré du Marshall® JTM45*
(canal normal).

Gain : Contréle le niveau de gain (pre-gain)
PRES : Contréle le niveau d'amplification de
l'effet

VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
qui contréle la tonalité de I'effet

Brit50 JP

Inspiré du Marshall® JTM50* avec
connexion “Jump”.

Gain 1/2: Contréle le niveau de gain (pré-gain)
PRES : Contréle le niveau d'amplification de
l'effet

VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
qui contréle la tonalité de I'effet

Brit 800

Inspiré du légendaire Marshall®
JCMB800*.

B-Man B

Inspiré du Fender® '59
Bassman®* (canal brillant).

Gain : Contréle le niveau de gain (pré-gain)
PRES : Contréle le niveau d'amplification de
l'effet

VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
qui contréle la tonalité de I'effet

Voks 30TB

Inspiré du VOX® AC30HW* (canal
TB).

Gain : Contréle le niveau de gain (pré-gain)
Tonalité : Contréle la tonalité de I'effet

VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
Basses/ aigus : Egaliseur a 2 bandes qui
contr6le la tonalité de I'effet

Char : Permet de choisir entre deux types de
son : Cool (gain plus faible)/Hot (gain plus
élevé)
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Nom de FX |Description Parameétres
Inspiré du Soldano® SLO100*
=0l10000 (canal crunch).
. Inspiré du 3éme canal du célébre
DizzyVH | piezeieyhagr,
Inspiré du célébre ENGL® Savage
Eng120 120 E610*. Gain : Gontrdle le niveau de gain (pré-gain)
— ® o ain : Contréle le niveau de gain (pré-gain
Halen51 I'IEKE? du Peavey® 5150° (canal PRES : Contréle le niveau d'amplification de
- l'effet
. s ® *
Sol100LD Insplr? du Sdolldano SLO100 VOL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
(canal overdrive). - Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
Califbualy  |Inspireé du Mesa/Boogie® Dual  |quj controle la tonalité de I'effet
Rectifier® (mode Vintage).
: Inspiré du Mesa/Boogie® Dual
CalifDuali Rectifier® (Modernmode).
Inspiré du canal principal (canal
EngPower |4) de la célébre téte d'ampli
ENGL® Powerball Il E645/2*.
Inspirée de la célébre téte d'ampli
FlymanB1+ |« Brown Eye » de style Gain : Contréle le niveau de gain (pré-gain)
britannique (canal BHE) PRES : Contréle le niveau d'amplification de
R l'effet
BoaXT L’e capal rougefBogn;r® XT.C est lvoL : Contréle le volume de sortie (post-gain)
°g Lepute pour sa or_teb Istorsion al Basses/ Moyen/ aigus : Egaliseur a 3 bandes
aut gain et son timbre principal. qui contréle la tonalité de I'effet
IR
TWD 1x8 I?fg!e Vintage Fender® Champ
TWD-P 1x10 I?f:f(l)? vintage Fender® Princeton*
Viblux 1x12 I?)?Ige Vintage Fender®Deluxe
Voks 1x12 Baffle 1x12" VOX® AC15* vintage.
TWD 2x12 Un BafIIe perfonnallse Fender® VOL : Contréle le volume de sortie
Tweed* 2x10".
Baffle Vintage Fender® '65 Twin
Double 2x12 Reverb* 2x12".
—5 "
Star 2x12 Bafflti Mesa/Boogie® Lonestar
1x12".
Jazz 9x12 Le Baffle légendaire "Jazz

Chorus" 2x12".

BritGN 2x12

Baffle Marshall® 2550* 2x12".
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Nom de FX |Description Parameétres
Baffle Marshall® 4x12" vintage
BritGN 4x12 |avec haut-parleurs Celestion®
Greenback®*.
Bog 4x12 Baffle Bogner® 4x12".
Dizzy 4x12  |Baffle Diezel®* 4x12".
Halen 4x12  |Baffle Peavey® 6505* 4x12". VOL : Contréle le volume de sortie
Sol 4x12 Baffle Soldano®* 4x12".
Dual 4x12 Bafflej Mesa/Boogie® Rectifier®
4x12".
I1Figtlllsateur IR. de I'utilisateur
EG
125Hz, 400Hz, 800Hz, 1.6kHz, 4kHz : Utilisez
GTEG 1 Egaliseur & 5 bandes congu pour |les cing bandes ci-dessus pour contrdler le
les guitares. niveau de I'égaliseur.
VOL : Contréle le niveau de sortie
100Hz, 500Hz, 1kHz, 3kHz, 6kHz : Utilisez les
GTEG 2 Egaliseur & 5 bandes congu pour |cing bandes ci-dessus pour contrdler le niveau
les guitares. de I'égaliseur.
VOL : Contréle le niveau de sortie
. 50Hz, 120Hz, 400Hz, 800Hz, 4.5kHz : Utilisez
Egaliseur a 5 bandes congu pour (les cing bandes ci-dessus pour contrbler le
EG de Basse les basses. niveau de I'égaliseur.
VOL : Contréle le niveau de sortie
DLY
P Produit un son de retard pur et
ure e
précis.
g| Simule I'effet d'écho classique
ap
slapback.
Produit un son de retard agréable
Warm et analogique.
Simule le son de I'écho d'une
Mag bande magnétique a semi- Mix Contréle la proportion du signal
conducteurs. humide/sec du delai
Tube Simule le son de I'écho de bande |Temps : Contrdle le temps de retard
alimenté par des tubes. F.Back : Contréle la quantité de feedback
| . Produit un effet de délai spécial
nversé . s g
avec une rétroaction inversée.
Reproduit le son d'une machine a
retard en rack des années 1980
Analogue avec un feedback légerement

réduit par rapport a la version
originale.
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Nom de FX |Description Parameétres
Mix Contréle la proportion du signal
humide/sec du delai
. . Temps : Contréle le temps de retard
Sweep rljérggtlijtl;[ol;g ﬁ?;e;lﬂgedsegae' zxs:sdes F.Back : Contr()lq la quantité de feedbac_k
dynamiques S-Depth : Contréle la profondeur du filtre de
' balayage
S-Rate Contréle la vitesse du filtre de
balayage
Un retard ping-pong produisant Mix :'Contréle la prqportion du signal
Ping Pong un feedback stéréo bascule entre humide/sec duﬂdela'
les canaux gauche et droit Temps : Contréle le temps Qe retard
) F.Back : Contrble la quantité de feedback
RVB
Mix : Contréle le rapport entre le signal humide
et le signal sec
Air Un effet de réverbération a air Décroissance : Contréle la durée de la
avec des variations naturelles. réverbération
Réduction : Permet de réduire l'effet des
hautes fréquences
Espace Simule I'espace d'une piéce. Mix : Contréle le rapport entre le signal humide
Salle Simule I'espace d'une salle de etle signal sec
spectacle. Décroissance : Contréle la durée de la
Eglise Simule I'espace d'une église. réverbération
. R Mix : Contréle le rapport entre le signal humide
Simule le caractére sonore ;
Plaque 1 produit par une large plaque de etIIe s!gnal sec o .
réverbérateur Qecrom:.sance : Contrdle la durée de la
' réeverbération
Mix : Contréle le rapport entre le signal humide
Simule le caractere sonore etIIe s!gnal sec A .
Plaque 2 produit par un réverbérateur Qecrom:.sance - Contrdle la durée de la
classique a plaques reyerbgratlon L
) Réduction : Permet de réduire I'effet des
hautes fréquences
Simule le caractére sonore
Ressort produit par une réverbération a
ressort vintage.
Effet de réverbération Mix : Contrble le rapport entre le signal humide
Lumiere spécialement optimisé avec des |et le signal sec
décroissances riches et vives. Décroissance : Contréle la durée de la
Effet de réverbération réverbération
Océan spécialement optimisé avec des
dégradations importantes et
profondes.
Mix : Contréle le rapport entre le signal humide
et le signal sec
Décroissance : Contréle la durée de la
Réve Produit un effet de réverbération |réverbération

modulé, riche et agréable.

Réduction : Permet de réduire I'effet des
hautes fréquences

Mod: Contréle la quantité de modulation de
I'effet

*Les fabricants et les noms de produits mentionnés ci-dessus sont des marques
commerciales ou des marques déposées de leurs propriétaires respectifs. Les marques ont
été utilisées uniquement a titre d'identification du caractére sonore des produits.
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LISTE MIDI

CC#

Plage de valeurs

Explication

1-100

1-50: PO1~50
51-100: FO1~50

0-100

Volume du Master

0-100

Volume de préréglage

22

0-127

BANK - (Les dix chiffres du numéro de
présélection sont réduits de 1)

23

0-127

BANK + (les dix chiffres du numéro de
présélection augmentent par unités de 1)

24

0-127

Préréglage - (Il est préréglé pour diminuer par
unités de 1)

25

0-127

Préréglage + (il est préréglé pour augmenter par
unités de 1)

43

0-127

Activation/désactivation du module NR :
0-63: OFF
64-127: ON

44

0-127

Activation/désactivation du module FX1 :
0-63: OFF
64-127: ON

45

0-127

Activation/désactivation du module DRV :
0-63: OFF
64-127: ON

46

0-127

Activation/désactivation du module d’AMP :
0-63: OFF
64-127: ON

47

0-127

Activation/désactivation du module d’'IR :
0-63: OFF
64-127: ON

48

0-127

Activation/désactivation du module EQ :
0-63: OFF
64-127: ON

49

0-127

Activation/désactivation du module FX2 :
0-63: OFF
64-127: ON

50

0-127

Activation/désactivation du module DLY :
0-63: OFF
64-127: ON
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CC# Plage de valeurs Explication
Activation/désactivation du module RVB :
51 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
Activation/désactivation du TUNER :
58 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
Activation/désactivation du LOOPER:
59 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
60 0-127 Enregistrement du LOOPER
Looper Play/Stop (lecture/arrét du LOOPER)
62 0-127 0-63: Arrét
64-127: Lecture
64 0-127 Supprimer la boucle
65 0-100 Volume d'enregistrement du LOOPER
66 0-100 Volume de lecture du LOOPER
Placement du LOOPER
67 0-127 0-63: Poste
64-127: Pré
Menu de la boite a rythmes activé/désactivé :
92 0-127 0-63: OFF
64-127: ON
Lecture/arrét de la boite a rythmes
93 0-127 0-63: Arrét
64-127: Lecture
94 0-9 Rythme de la boite a rythmes
95 0-100 Volume de la boite a rythmes
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Informations
» Convertisseur A/D/A : 24-bit
» Fréquence d'échantillonnage : 44.1 kHz
« SNR:103dB
» Effets simultanés maximaux : 9
* Mémoire préréglée : 100 emplacements de presets, 50 presets d'usine
* Connexions d'entrée analogiques
- Entrée guitare : 1/4" (6,35mm) Asymétrique (TS), 1M Q
* Connexions des sorties analogiques
- Sortie (Casque): 1/4" (6.35mm) Stereo (TRS), 100 Q
e Connexions numériques
- Port USB 1/2 : Port USB 2.0 Type-C
» Caractéristiques de I'enregistrement USB
- Taux d'échantillonnage : 44.1 kHz
- Profondeur de bits : 16-bit
* Taille et poids
- Dimensions : 103,5 mm (L) x 85 mm (P) x 28,5 mm (H) :
- Poids unitaire : 194 g
* Puissance
- Conditions d'alimentation : USB Type-C, DC 5V
- Batterie au lithium intégrée : 1000mAh
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Dépannage
L'appareil ne s'allume pas

*Assurez-vous que l'alimentation électrique soit correctement connectée et que
I'appareil soit en marche.

Veérifiez que I'adaptateur électrique fonctionne correctement.
*Verifiez que vous utilisez le bon adaptateur d'alimentation

Absence de son ou faible son
*Assurez-vous que vos cables soient correctement branchés.
*Assurez-vous que le bouton de volume soit correctement configure.

*Lorsque la pédale d'expression est utilisée pour le contréle du volume, vérifiez sa
position et les paramétres de volume.

*Veérifiez les parametres de volume du module d'effets.
*Veérifiez les paramétres de volume du patch.
*Assurez-vous que votre dispositif d'entrée ne soit pas désactive.

Bruit

*Assurez-vous que vos cables soient correctement branchés.
*Vérifiez la prise de sortie de votre instrument.

*Veérifiez que vous utilisez le bon adaptateur d'alimentation.

*Si le bruit provient de votre instrument, essayez d'utiliser le module de réduction du
bruit pour le réduire

Probléemes de son
*Assurez-vous que vos cables soient correctement branchés.
*Veérifiez la prise de sortie de votre instrument.

*Si vous utilisez une pédale d'expression externe pour contrdler la distorsion ou
d'autres parametres similaires, vérifiez que la pédale d'expression soit correctement
configurée.

*Veérifiez la configuration des parametres d'effets. Le Pocket Master peut produire
des bruits anormaux si les effets sont configurés sur des valeurs extrémes.
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ATENCAO

Manuseio

m N&ao molhe a unidade. Se houver derramamento de liquido na unidade,
desligue-a imediatamente.

m  N&o bloqueie nenhuma das aberturas de ventilagao.
m Mantenha longe de fontes de calor.
m Desconecte a unidade durante tempestades para evitar danos.

m A operacédo desta unidade dentro de campos eletromagnéticos significativos
deve ser evitada.

Conectando os conectores de energia e entrada/saida

m  Sempre DESLIGUE a energia da unidade e de todos os outros equipamentos
antes de conectar ou desconectar quaisquer cabos.

m Certifique-se também de desconectar todos os cabos de conexéo e o
adaptador CA antes de mover a unidade.

Limpeza

Limpe apenas com um pano seco.

Alteracoes

m N&o abra a unidade.

m Na&o tente reparar a unidade por conta prépria.

m Abrir o chassi por qualquer motivo anulara a garantia do fabricante.

Instrucoes de operacao para o adaptador da fonte de alimentacao

m  Use sempre um CC5V. Usar um adaptador diferente do especificado pode
danificar a unidade ou causar mau funcionamento e representar um risco a
seguranca.

m Preste atencao aos requisitos da faixa de tensdo marcadas da fonte de
alimentacéao

m Desconecte a unidade durante tempestades com raios ou quando nao for
usada por longos periodos de tempo.

Mau funcionamento

A unidade apresentar mau funcionamento, desconecte o adaptador CC e desligue
a energia imediatamente. Em seguida, desconecte todos os outros cabos
conectados.

Prepare informacdes, incluindo o nome do modelo, numero de série, sintomas
especificos relacionados ao mau funcionamento e entre em contato com o suporte
da SONICAKE (support@sonicake.com).
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INTRODUCAO DO PAINEL
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1. Tela colorida de LCD com 1,77", para exibir informagdes predefinidas, nivel de
bateria, status da BT e outras informacdes operacionais

2. Segure para ligar o dispositivo ou entrar no menu de opg¢des; gire ou pressione o
botdo para selecionar ou ajustar parametros

3. Pressione “d” /<" para alternar predefini¢cdes, alternar médulos de efeitos e
varias opgoes
e No menu principal:

4L

- Ry
\—/

Pressione “ ¥ 7 + “ > ao mesmo tempo para ligar o SINTONIZADORY,

segure ¥ + B a0 mesmo tempo para entrar no menu de loop
* Em um menu n&o principal:

Pressione “ " + “ " ao mesmo tempo parar retornar ao menu principal

A=

(0577 |

4. Entrada TS mono de 1/4” (6,35 mm) para conectar seu instrumento

5. Saida estéreo TRS de 1/4" (6,35 mm) para conectar fones de ouvido,
amplificadores, pedais, etc.

6. USB Tipo-C L para conectar a um telefone celular ou computador para
gravacgao e atualizacao de firmware

7. USB Tipo-C 2 para alimentacdo e carregamento do dispositivo
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MENU PRINCIPAL

Segure pressionado VALOR/VOL pra ligar o dispositivo.

Depois de ligar a maquina, entre no menu principal por padrao. Gire ou pressione o
botdo para selecionar ou ajustar parametros.

Master volume

LIGADO/DESL BT

dil:]

IGADO BT
Nivel de bateria

Numero e nome PoketMastr

da predefinidos
[ NF APl IR |
EQ | oLy Cadeia de

efeitos

EDICAO DE EFEITOS

MENU DE EDICAO EM CADEIA DE EFEITOS

Pressione VALOR / VOL para entrar no menu, selecione Efeitos para entrar no menu
de edicdo de efeitos.

FEPoketmiastr

Pressione “#d” /<" para alternar predefini¢cdes, alternar modulos de efeitos e
varias opcoes.

Gire ou pressione o botdo VALOR/VOL para selecionar ou ajustar parametros.

Pressione “ 4" + “I#” a0 mesmo tempo parar retornar ao menu principal.
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Funcao de clonagem

FE-Poketmastr No modulo AMP, ajuste o Modo

. - parametro de Basico para Clone e, neste modo,
selecione o arquivo NAM. (Carregamento de
arquivo no software de computador “Sonicake
Manager” ou software mével “SONICLNK”)

MENU DE SALVAR
Insira qualquer predefinicao, se apds alterar a

predefinicao, pressione o botdo “*” + “#*” como

Doyou want to save this mostrado na figura:
presety

- ™,

Selecione Cancelar e retorne ao menu principal.

Selecione OK e entre no menu de armazenamento,
conforme mostrado na figura:

Pressione “ "+« para selecionar a opg¢ao,
botdo VALOR / VOL para editar.

Selecione Salvar para salvar depois de concluir as
alteracdes.

Selecione Configuragdes para acessar no menu de
Configuragdes Gerais.

Pressione “ " /<P~ para alternar predefini¢oes,
alternar modulos de efeitos e varias opgdes.

Gire ou pressione o botdo VALOR/VOL para
selecionar ou ajustar parametros.

Pressione “ @~ + “ I’ a0 mesmo tempo parar
retornar ao menu principal.
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NiVEL DE ENTRADA

Nivel de entrada (ganho de entrada) Variando de -
20dB a 20dB.

Input Lessel

-]
6B

FX REC (Volume de gravacao de efeitos): Ajuste o
volume da gravacéao de audio do efeito, variando de
-20dB a 20dB.

BT REC (Volume de gravacao BT): Ajuste o volume
da gravacao de audio BT, variando de -20dB a
20dB.

Monitor (Volume do som de gravacao): Ajuste o
volume do monitoramento de audio USB de -20dB
a 20dB.

Inicializar

ANt Touch Protection
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Pressione VALOR / VOL para pesquisar o
dispositivo para conectar o dispositivo de controle e

Press WALLEADL to executar varios controles funcionais.
Search for devices

REINICIAR

Factoryreset will erase
all user date.

_é_ Press YALUEAOL

Cancel

Selecionar o sistema “Continuar” executa a operacdo de restauragcdao das
configuracdes de fabrica. Isso remove todas as predefinicbes e configuracdes de
personalizacao editadas anteriormente para restaurar o dispositivo ao seu estado
original de fabrica.

SOBRE
Este menu serve para verificar a versao do
firmware.

Firmisare version VLA
©5onicake All Rights Reserved.
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TAMBOR

Selecione Bateria para acessar o menu Bateria.

Cirum BFT™

-

28

Pressione “ 4" /<~ para alternar predefini¢cdes, alternar modulos de efeitos e
varias opcoes

Gire ou pressione o botdo VALOR/VOL para selecionar ou ajustar parametros

Pressione “ 4" + “®” a0 mesmo tempo parar retornar ao menu principal
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DESLIGAR

Selecione Desligar para desligar.

No menu principal:

Pressione “ ¥ ” + “I®” a0 mesmo tempo para
ligar o SINTONIZADOR.

LOOPER

=) PoketMastr
: - Pressione “*#” + “* " a0 mesmo tempo para
Rcordnyg entrar no menu de loop.

No menu principal:

RECVIL 58 PlayviL 58

Pressionando “ *l ” inicia a gravacao, pressionando-o novamente inicia a reproducéo

e pressionando-o “ 4’ durante a reprodugao inicia o overdub:

Pressionando “ I~ interrompe a gravacgao ou reprodug¢ao, enquanto mantém
pressionado apaga todas as frases gravadas.

No modo Pré, o looper gravara audio sem nenhum efeito.

No modo Post, o looper gravara audio com efeitos.
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Usando o Pocket Master como interface de audio

Quando usado como uma interface de audio USB, o Pocket Master sera
reconhecido pelo sistema como um dispositivo USB 2 em 2.

Software Compativel

Ao conectar seu Pocket Master ao Android/iOS/Windows/Mac, vocé pode usar o
software gratuito Pocket Master para gerenciar diversas fungoes, incluindo ajuste de
tons, importacao/exportacao de patches, atualizacdo de firmware, carregamento de
IRs de terceiros e muito mais.

O software Pocket Master € compativel com as plataformas
Android/iOS/Windows/Mac.

Baixe o software em www.sonicake.com

P01 PoketMastr

Preset VOL

o Hi Gain - Bog XT

Gain

PRES

VOL

Bass

Middle



http://www.sonicake.com/
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LISTA DE EFEITOS

Titulo de Descricao Parametros
Efeitos
NR
Portéao gB:tSé e?gﬂ:?@”éé?{%%?grgfs al noise THRE: Controla o nivel de disparo do portéo
Efeitos1 e Efeitos2
COMP 1 Baseado no lendario Compressor [Sustentar: Controla a quantidade de
Ross ™™, compressao VOL: Controla a saida do efeito
Sustentar: Controla a quantidade de
compressao
COMP 2 Baseado no compressor Keeley® [Ataque: Controla em quanto tempo o
C4 de 4 botdes™. compressor comega a processar o sinal
VOL: Controla a saida do efeito
Recorte: Controla a sensibilidade de entrada
Senso: Controla a sensibilidade do efeito
U filtro de envelope d de faixa Idn(;[iirl\{go. Controla o intervalo de frequéncia
ampla (também conhecido como | " .
Touch Wah touch wah). Controle o som wah a: C_)ontrola a nitidez ~do f!Itro o
tocando com intensidade. iX: Controle_l a relagao.smal umldo/seco
Modo: Seleciona a partir de dois modos:
Guitarra/Baixo
Profundidade: Controla a profundidade do
efeito
Defina a taxa para fazer o som Ritmo: Controla a velocidade do efeito
“wah” funcionar regularmente. VOL: Controla o nivel de saida
Auto Wah Fornecer um efeito wah Baixos: Controla o ponto inferior da frequéncia
automatico variavel para guitarras |central (frequéncia baixa)
e baixos. Alto: Controla o ponto superior da frequéncia
central (frequéncia alta)
Q: Controla a nitidez do filtro
Ganho: Controla a quantidade de
saida/aumento do efeito
Baseado no famoso pedal Xotic® +3dB: Seleciona o valor minimo de impulso de
Boost EP Booster* 0dB (desligado) a +3dB (ligado)
' Claro: Seleciona o caractere de som do
vintage (Brilhante desativado) ao plano
(Brilhante ativado)
Baseado em um lendario
A-Coro Arion® SCH-1 Ppedal de Coro*
Stereo. Profundidade: Controla a profundidade do coro
Este modelo de coro com voz Ritmo: Controla a velocidade do coro
B-Chorus vintage € baseado na famosa Tom: Controla o tom do efeito

unidade de coro de conjunto
afinada para baixistas.
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Titulo de Descricao Parametros
Efeitos
Profundidade: Controla a profundidade do
Efeito flanger classico, flanger
Flanger produzindo um tom flanger rico e [Ritmo: Controla a velocidade do flanger
natural. P.Delay: Controla o tempo de pré-atraso
F.Back: Controla a quantidade de feedback
Phaser Easeadci no lendario MXR® M10f1 Ritmo: Controla a taxa de vibrato
ase 90",
Vibe Basead_o no I_endério Voodoo
Lab® Micro Vibe*.
Vibrato Baseado em um pedal de vibrato Profundidade: Controla a profundidade do
azul baseado em BBD. ofeito )
Baseado no lendario Ritmo: Controla a velocidade do efeito
Tremolo Baseado no lendario Tremulador
Demeter® TRM-1*, oferecendo
som opto tremolo classico.
Profundidade: Controla a profundidade do
Sine Trem qumas de onda tremolo senoidal efeito . _
e intervalo tonal super amplo. Ritmo: Controla a velocidade do efeito
VOL.: Controla a saida do efeito
Profundidade: Controla a profundidade do
efeito
. Form.as d~e ongja de tremolo de Ritmo: Controla a velocidade do efeito
Bias Trem polarizagao e intervalo tonal VOL: Controla a saida do efeito
super amplo. Viés: Ajuste a mudanca de deslocamento da
forma de onda
Baixos: Controla o volume da oitava inferior (1
Proporciona efeito de oitava oit abaixo) . .
Octaver polifénica Alto: Controla o volume da oitava superior (1
' oit acima)
Seco: Controla o nivel de sinal seco
Tom alto/baixo: Controla o intervalo de
mudanca de frequéncia baixa/alta por
pi Deslocador/harmonizador de semitons
itch oA s ) . .
passo polifénico. Seco: Controla o nivel de sinal seco
H/L-VOL.: Controla o volume de baixa/alta
frequéncia
Este eum efe|~to de . Detune: Controla a quantidade de detune de -
essintonizagdo que combina um 50 4 +50
Detune sinal ligeiramente deslocado com +>0 centos
g

o sinal original para criar um tom
semelhante a um coro.

Seco/Umido: Controla o nivel de sinal
seco/Umido
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Titulo de Descricao Parametros
Efeitos
Corpo: Controla a "ressonancia do corpo"
(resposta de baixa frequéncia)
Superior: Controla os harmonicos superiores
(resposta de alta frequéncia)
VOL: Controla o nivel de saida do efeito Modo:
Seleciona a partir de 4 caracteres de som
Sim AC Simulador de guitarra acustica diferentes: _ _
projetado para guitarras. -Padrao: Simula as caracteristicas tonais de
um violao acustico padrao
-Jumbo: Simula as caracteristicas tonais de
um violao jumbo
-Aprimorado: Simula as caracteristicas tonais
de um violdao com ataque aprimorado
-Piezo: Simula o som de um captador piezo
DRV
Baseado no lendario pedal de Ganho: Controla a quantidade de overdrive
Scream overdrive Ibanez® TS-808 Tube |Tom: Controla o tom do efeito
Screamer®*, VOL: Controla a saida do efeito
Butter OD Baseado no lendéario pedal de Ganho: Controla a quantidade de overdrive
overdrive amarelo de 2 nés. VOL: Controla a saida do efeito
Baseado em um pedal de Ganho: Controla a quantidade de distorcao
JP Dist distorgcao de trés nés laranja Tom: Controla o tom do efeito
classico. VOL.: Controla a saida do efeito
. ~ Ganho: Controla a quantidade de distorcao
Shark 233%%%&%5? %?)IX%? distorgao M| Tom: Controla o tom do efeito
] VOL: Controla a saida do efeito
Baseado na lendaria distor¢ao Ganho: Controla a quantidade de distorgao
Dark Mouse [ProCo™ The Rat* (versao inicial |Filtro: Controla o tom do efeito
LM308 OP-amp). VOL: Controla a saida do efeito
Baseado em um lendério
Grey Fuzz Sola Sound® Tone Bender Mk 11®*
fuzz Fuzz: Controla a quantidade de ganho
pedal — a lenda das lendas. VOL: Controla a saida do efeito
Baseado no lendario pedal de
Red Fuzz fuzz Dallas-Arbiter® Fuzz Face®*.
AMP
Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
TWD Baseado no Fender® Tweed ganho)
Deluxe Deluxe®. Tom: Controla o tom do efeito

VOL: Controla o volume de saida (p6s ganho)
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Titulo de
Efeitos

Descricao

Parametros

B-Man N

Baseado no Fender®59
Bassman®*(Canal normal).

Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
ganho)

PRES: Controla o efeito headroom

VOL.: Controla o volume de saida (pés ganho)
Baixo/Médio/Agudo: EQ de 3 bandas que
controla o tom do efeito

Dark Twin

Baseado no Fender®65 Twin
Reverb®*.

Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
ganho)

VOL.: Controla o volume de saida (pés ganho)
Baixo/Médio/Agudo: EQ de 3 bandas que
controla o tom do efeito

Claro: Ligado/desligado o brilho extra

Voks 30N

Baseado no VOX® AC30HW*
(Canal normal).

Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
ganho)

VOL.: Controla o volume de saida (pés ganho)
Tom: Controla o tom do efeito

Claro: Ligado/desligado o brilho extra

Jazz 120

Baseado no lendario combo de
estado sélido "Jazz Chorus".

VOL: Controla o ganho de efeito/quantidade
de saida

Baixo/Médio/Agudo: EQ de 3 bandas que
controla o tom do efeito

Claro: Ligado/desligado a presenca extra

Brit 45

Baseado no Marshall® JTM45*
(Canal normal).

Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
ganho)

PRES: Controla o efeito headroom

VOL.: Controla o volume de saida (pés ganho)
Baixo/Médio/Agudo: EQ de 3 bandas que
controla o tom do efeito

Brit50 JP

Baseado no Marshall® JTM50*
com conexao “‘Jump”.

Ganho 1/2: Controla a quantidade de ganho
(pré ganho)

PRES: Controla o efeito headroom

VOL: Controla o volume de saida (pds ganho)
Baixo/Médio/Agudo: EQ de 3 bandas que
controla o tom do efeito

Brit 800

Baseado no lendario Marshall®
JCM800*.

B-Man B

Baseado no Fender® ‘59
Bassman®* (canal Bright).

Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
ganho)

PRES: Controla o efeito headroom

VOL.: Controla o volume de saida (pés ganho)
Baixo/Médio/Agudo: EQ de 3 bandas que
controla o tom do efeito

Voks 30TB

Baseado no VOX® AC30HW*
(canal TB).

Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
ganho)

Tom: Controla o tom do efeito

VOL: Controla o volume de saida (pés ganho)
Grave/Agudo: EQ de 2 bandas que controla o
tom do efeito

Char: Seleciona a partir de dois caracteres de
som: Frio (menor ganho)/Quente (maior
ganho)




LISTA DE EFEITOS | 152

Titulo de Descricao Parametros
Efeitos
Baseado no Soldano® SLO100*
Sol1000D (canal Crunch).
DizzvVH Baseado no 3° canal do famoso
y Diezel® VH4*,
Enai20 Baseado no famoso ENGL®
9 Savage 120 E610*,
Halen51 Baseado no Peavey® 5150° Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
*(canal de LEAD). ganho)
Sol100LD Baseado no Soldano® SLO100* |PRES: Controla o efeito headroom
° (Canal de overdrive). VOL: Controla o volume de saida (pés ganho)
. Baseado no Mesa/Boogie® Dual |Baixo/Médio/Agudo: EQ de 3 bandas que
CalifbualV | R0 ttifier® (modo Vintage). controla o tom do efeito
. Baseado no Mesa/Boogie® Dual
CalifbualM Rectifier® (Modo moderno).
Com base no canal principal
EnaPower (Canal 4) do famoso cabecote de
9 amplificador ENGL® Powerball Il
E645/2*.
Baseado no famoso cabegote de
amplificador de boutique no estilo |Ganho: Controla a quantidade de ganho (pré
FlymanB1+ Ga "
britanico "Brown Eye" (canal ganho)
HBE). PRES: Controla o efeito headroom
O canal vermelho Bogner® XTC* VOL.: Controla o volume de saida (pés ganho)
BogXT é conhecido pela sua distorgéo de|Baixo/Meédio/Agudo: EQ de 3 bandas que
alto ganho e pelo timbre principal. [controla o tom do efeito
IR
TWD 1x8 1C)z(aé>§a Vintage Fender® Champ*
TWD-P 1x10 i);l)(()a Vintage Fender® Princeton*
Viblux 1x12 Caixe Vintage Fender® Viborlux*
1x12”.
. . 5 "
Voks 1x12 Calxz,:} Vintage VOX® AC15
1x12”.
TWD 2x12 Uma c§|xa pe”rsonallzada Fender®[VOL: Controla o volume de saida
Tweed* 2x10”.
Caixa Vintage Fender®65 Twin
Double 2x12 Reverb* 2x12”.
, 5 "
Star 2x12 Calx:,:} Mesa/Boogie® Lonestar
1x12”.
Jazz 2x12 Caixa Legendary "Jazz Chorus"

2x12".

BritGN 2x12

Caixa Marshall® 2550* 2x12”.
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Titulo de Descricao Parametros
Efeitos
Caixa Marshall® 4x12” vintage
BritGN 4x12 |com alto-falantes Celestion®
Greenback®*.
Bog 4x12 Caixa Bogner®* 4x12”.
Dizzy 4x12  |Caixa Diezel®* 4x12”. _ .
Halen 4x12 |Caixa Peavey® 6505* 4x12". VOL: Controla o volume de saida
Sol 4x12 Caixa Soldano®* 4x12”".
Dual 4x12 Caixr?} Mesa/Boogie® Retificador®*
4x12”.
User IR 1~5 [Usuério IR.
EQ
125Hz, 400Hz, 800Hz, 1.6kHz, 4kHz: Usa as
GTEQ 1 5- Equalizador de Banda cinco bandas acima para controlar o nivel de
projetado para guitarras. EQ.
VOL: Controla o nivel de saida
100Hz, 500Hz, 1kHz, 3kHz, 6kHz: Usa as
GTEQ?2 5- Equalizador de Banda cinco bandas acima para controlar o nivel de
projetado para guitarras. EQ.
VOL: Controla o nivel de saida
50Hz, 120Hz, 400Hz, 800Hz, 4,5kHz: Usa as
Bass EQ 5- Equalizador de Banda cinco bandas acima para controlar o nivel de
projetado para baixos. EQ.
VOL: Controla o nivel de saida
DLY
P Produza um som de atraso puro e
ure .
preciso.
Slap Simula o efeito de eco slapback
classico.
Warm Produzir som de atraso quente
com sensagao analdgica.
Mag Simula 0 som de eco de fita de Mix: Controla a relagao de sinal umido/seco de
estado solido. atraso
Tube Simula o som de eco da fita Time: Controla o tempo de atraso
acionada por tgbo. F.Back: Controla a quantidade de feedback
Reverse Produz um efeito de atraso
especial com feedback invertido.
Reproduz o som de uma maquina
de atraso de montagem em rack
Analog vintage dos anos 1980 com

feedback ligeiramente reduzido
por amostragem.
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Titulo de Descricao Parametros
Efeitos
Mix: Controla a relagdo de sinal umido/seco de
atraso
Produzindo um efeito de atraso Time: Controla o tempo d.e atraso
Sweep com repetices moduladas por F.Back: Controla a quantidade de feedback
. S-Depth: Controla a profundidade do filtro de
iltro de varredura.
varredura
S-Rate: Controla a velocidade do filtro de
varredura
Um atraso de pingue-pongue Mix: Controla a relagao de sinal umido/seco
Ping Pong produzindo feedback estéreo de atraso
salta para frente e para tras entre |Time: Controla o tempo de atraso
0s canais esquerdo e direito. F.Back: Controla a quantidade de feedback
RVB
Mix: Controla a relacao sinal Umido/seco
Um efeito de reverberacao Decay: Controla a duragéo do tempo de
Ar arejado com decaimentos reverberacao
naturais. Damp: Amortece a quantidade de alta
frequéncia do efeito
Sala 2:23:: 2 Zzgzgg 32 zzizzs.de Mix: Controla a relagao sinal umido/seco
Saguéao . Decay: Controla a duragéo do tempo de
espetaculos. ~
. - — reverberacao
Igreja Simula o espacgo de uma igreja.
Simula o carater sonoro Mix: Controla a relagao sinal Umido/seco
Prato 1 produzido por um grande Decay: Controla a duragao do tempo de
reverberador de placa. reverberacao
Mix: Controla a relagao sinal Uumido/seco
Simula o carater sonoro Decay: Controla a duragdo do tempo de
Prato 2 produzido por um reverberador dereverberagéo
placas vintage. Damp: Amortece a quantidade de alta
frequéncia do efeito
Simula o carater sonoro
Mola produzido por um reverberador de
mola vintage.
Efeito de reverberagao
Light especialmente ajustado com Mix: Controla a relagao sinal Umido/seco
decaimentos exuberantes e Decay: Controla a duragao do tempo de
brilhantes. reverberagao
Efeito de reverberagao
Ocean especialmente ajustado com
decaimentos enormes e
profundos.
Mix: Controla a relagao sinal Umido/seco
Decay: Controla a duragdo do tempo de
Produz um efeito de reverberacéo |reverberagéo
Dream modulado que é exuberante e Damp: Amortece a quantidade de alta

doce.

frequéncia do efeito
Mod: Controla a quantidade de modulagéo de
efeito

*Os fabricantes e nomes de produtos mencionados acima sdo marcas comerciais ou
marcas registradas de seus respectivos proprietarios. As marcas foram usadas
apenas para identificar o carater sonoro dos produtos.
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LISTA MIDI
CC# Intervalo de valor |Explicacao
1-50: P0O1~50
1 1-100 51-100: FO1~50
6 0-100 Master volume
7 0-100 Volume predefinido
50 0-127 BANK - (Os digitos das dezenas do nimero
predefinido sdo reduzidos em 1)
BANK + (Os digitos das dezenas do numero
23 0-127 iy .
predefinido aumentam em unidades de 1)
o4 0-127 Pr_edeflnlgao - (E predefinido para diminuir em
unidades de 1)
o5 0-127 Predefinicao + (E predefinido para diminuir em

unidades de 1)

NR Modulo LIGADO/DESLIGADO:
43 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO

Efeitos1 Modulo LIGADO/DESLIGADO:
44 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO

DRV Médulo LIGADO/DESLIGADO:
45 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO

AMP Modulo LIGADO/DESLIGADO:
46 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO

IR Modulo LIGADO/DESLIGADO:
47 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO

EQ Moédulo LIGADO/DESLIGADO:
48 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO

FX2 Médulo LIGADO/DESLIGADO:
49 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO

DLY Modulo LIGADO/DESLIGADO:
50 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO
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CC# Intervalo de valor |Explicacao
RVB Médulo LIGADO/DESLIGADO:
51 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO
SINTONIZADOR LIGADO/DESLIGADO:
58 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO
LOOPER LIGADO/DESLIGADO:
59 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO
60 0-127 Gravacao de LOOPER
Reproduzir/parar LOOPER
62 0-127 0-63: Parar
64-127: Reproduzir
64 0-127 Excluir LOOP
65 0-100 Volume de gravagédo do LOOPER
66 0-100 Volume de Reproducédo do LOOPER
Posicionamento do LOOPER
67 0-127 0-63: Post
64-127: Pré
Menu do tambor LIGADO/DESLIGADO:
92 0-127 0-63: DESLIGADO
64-127: LIGADO
Reproduzir/parar tambor
93 0-127 0-63: Parar
64-127: Reproduzir
94 0-9 Tipo de tambor
95 0-100 Volume do tambor
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Especificacoes
» Conversor A/D/A: 24-bit
* Frequéncia de Amostragem: 44,1 kHz
* SNR: 103dB
» Efeitos Simultaneos Maximos: 9
* Memoria Predefinida: 100 slots de predefinicoes, 50 predefinicdes de fabrica
* Conexdes de Entrada Analdgica
- Entrada de Guitarra: 1/4” (6,35 mm) Desbalanceado (TS), 1M Q
* Conexdes de Saida Analdgica
- Saida (Fones de ouvido): 1/4” (6,35 mm) Estéreo (TRS), 100 Q
* Conexdes Digitais
- Porta USB de 1/2: Porta USB 2.0 Tipo C
» Especificacao de Gravacao USB
- Taxa de Amostra: 44,1 kHz
- Profundidade de Bits: 16-bit
* Tamanho e Peso
- Dimensodes: 103,5 mm (L) x 85 mm (P) x 28,5 mm (A)
- Peso Unitario: 194 g
* Poténcia
- Requisitos de poténcia: USB Tipo C, DC 5V
- Bateria de litio integrada: 1000mAh



Especificagdes | 158

Resolucao de problemas
O dispositivo nao liga

*Verifigue se a fonte de alimentacao esta conectada corretamente e se o dispositivo
esta ligado.

*Verifique se o adaptador de energia esta funcionando corretamente.
*Verifique se vocé esta usando o adaptador de energia correto

Sem som ou som leve
*Verifique se os cabos estao conectados corretamente.
Certifique-se de que o botdo de volume esteja ajustado corretamente.

*Quando o pedal de expressao é usado para controle de volume, verifique suas
configuracdes de posicao e volume.

*Verifique as configuracdes de volume do modulo de efeitos.
*Verifique as configuracées de volume do patch.
*Certifique-se de que o seu dispositivo de entrada ndo esta silenciado.

Ruido

*Verifique se os cabos estdo conectados corretamente.
*Verifique o conector de saida do instrumento.

*Verifique se vocé esta usando o adaptador de energia correto.

*Se o ruido estiver vindo do seu instrumento, tente usar o médulo de reducao de
ruido para reduzi-lo

Problemas de som
*Verifique se os cabos estao conectados corretamente.
*Verifique o conector de saida do instrumento.

*Se vocé estiver usando um pedal de expressao externo para controlar a distorcao
ou outros parametros semelhantes, verifique se o pedal de expressao esta
configurado corretamente.

*Verifique a configuracao dos seus parametros de efeitos. Se os efeitos forem
definidos em extremos, o Pocket Master podera apresentar ruido anormal.
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FX1 & FX2
COMP 1 71242 Q1 Ross™ Compressor*E  |Sustain(X 2=HI1): ¢F=F
7]HEo 2 S), VOL Ao]: o] HE &3¢ A
Sustain(A 2= H|Q1): &5 Al o]
€N 74 3T 7] A& A o -
Keeley® C4 4-knob AttS.CE(;j ) o Eﬂ %Oﬂ 1 EU]“% Eﬂ
COMP 2 compressor*& 7|Hto. 2 3} e el A Al
VOL: o] HE Z¢ zﬂq
Clipping(Z2133): 98 7= Alof
Sense(4l22): o] A E FH e A o]
Range(* #): & 53} 79| Ao
Touch HH9 d 2 A (H A Q: ZH A% Ao
Wah(E] %] et 3, AEE 24k Mix(H 2): wet(D)/dry(=2}o]) Al 5 7]
) &} Ab-= Ao =3H] Al
Mode(RE): 2714 = & A H:
Guitar(7] E})/Bass(H] ] 22)
Depth(zlo]): o] F E 2]l o] #]o]
Rate(% ) o] FHE &1z Ao
Auto T AREETF A Ao R VOL: &3 &' Ao
Wah(& & o wEsug A4, LOW(ET) A T sk A1 A
%) e 2 o] HEE 93t by Aol (A 53t
QI ohy oA E AT High(akol): %41 Fs}4=2] et 4 4
Al o] (2253}
Q: 4§ A= Ao
Gain(Al3l): o] HE %E—ﬂ./ﬁr % Ao
. 2] 2
B 1 ey [T 8 Xotic® EP Booster* 25 ;BiBéOSkB/(\?aJEM e B(ﬁ A7EA A
COSUT=EN e 2 g peis g
Bright(H.2}o] E): WIE] x| (HE.2}e] E 7 7)ol A]
ER (B ol E A AL E 54 A
A=A
/i,%hﬁr)us(A Arion® SCH-1 Stereo Chorus*
- Hds 7|gko = 3 Depth(zlo]): 58] 2 zlo] Ao
o] HE] A HolAH 7|~ R Rate(SkE): Ze] 2 & Ao
B-Chorus(B [Hlo]~ Zgojo]& o= Fdd  |Tone(E): o] HE & Ao
S ES TS GE A A E
7lHko &2 gy,




oldE 52 | 171
FXElolE |44 s} H
i - Depth(Z ©]): Z#:A] Zlo] Ao
=g [Fer A ZWA B . A
Flanger(el |5 771 HE AR A B8 pateae) 204 4 Ao
A) SA e, P.Delay(Z 2 Ddlol): =] do] A7t A o]
R F.Back(¥] =) 7] =1 oF A
Phaser(¥l o] |44 %<l MXR® M101 Phase e .
A]) 90" 7|Wko = 39} Rate(<52): Ml B2kt ] Al
. #7421 21 Voodoo Lab® Micro
Vibe(Hhel ) |\ e o w2 ot
Vibrato(H] 2. |BBD 7|4t &5 H| B E #HYdS
) Jaro = 3, Depth(ZLo]): o] # E Zlo] A o]
2 7 ¢ Rate(&=): o] H E &%= Ao
Tremolo(E #| |Demeter® TRM-1 Tremulator* &
%E) Zlvto 72 st A EZHQ S &
EYEE AREE AT
Sine o] 1 ol W o ue Depth(Z o]): o] F E Zlo] ]|
Trem(ibel  [% = o e kg Ky Rate(3:15): o] & % 1= #]o]
Egeg) [T VT VOL: o] | E %2 A
Bi Depth(%! °]): o] | = Z1o] A|°]
Trem(iolo] [FFe1o1Z Eel#R 5Hg 0 ulg  |Rate(): o) A= & Ao
»~ EfEa) W= e VOL: o] ¥ E &9 Ao}
T Bias(1}olo]2): 3§ o] &4l W3t =4
Low(=-F): =% SEH 2§ Aloj(1 SEH

)
g(;tave(%ﬂ FE XY SER o[AE AF. High(8el): Sto] SERR & Alof(1 SR
N <7)
Dry(=2}o]): o] 2l @8 Ao
High/Low Pitch(3}ol/Z5- 3] A]): A1 &S &3
O /5}o] I x| £ ZE] He
Plon(s1) [ 91 A zetjapzpol .\ A0 T
H/L-VOL: & $-/3}0] %] B& A o]
AAANZER ANTE A A5 3} Detune(t] F): -5001 4 +50 E7LA] T & <%
Detune(t] &) |[A&3slo] me]~ o BS vh= =70
Ha o] FHE Yt}

Dry/Wet(=z2}o]/9l): =e}o]/sl A& o'l Ao




JHE 22 | 172
FXElolE |49 s} H
Body(H}t]): "body resonance(H}t] ] AW )"
Ao (A3 &)
Top(5): A&t sty 2= Alof(A 53 &)
VOL: o] HE & g¥l = Ao]: 47}X] o] v} &
AC ARE 54 F dE:
- E_’Z_ . _‘\TJI__% Z_\_\Ql o E_ E X
Sim(o] 7228 /16180, A0 o)) Ao [SaN0AE RS T A IR E
Ay [T Jumbo(): i o T2 7]ehe] £ 54
Al o] A
-Enhanced(aLd): 215 ©] ¥ (attack)<
Ab&ate] o F2E 7EFe] = 54 AlEd ol
Piezo(] ol 2): ol % ¢} o] AL
Al Ed o)A
DRV
J A1 & o) ® - i o) o= H oF
Scream(2-21 EECREN| Itiagez ETS 803 T_“S‘fo Gam(l%). ;]i ;O] ¥ Al o]
2) Screamer® S H =2ko] B H2 5 (Tone(E): ol HE = 79
© 7]8kS 3t VOL: o] H E Z¥ Ao
Butter AN 2 =8 A7 - Gain(AlQl): e =gfo] B ¢
OD(HE] OD) (e =go]H A &S 7|wkS 5k, [VOL Alo: o] HE &2 Ao
; o]y ] A~ ok
JP Dist(UP[HEH < 2217 3 en T ~EA ?a'@%{;]j; ijﬂ‘;fﬂoi
Hagd)  [des e g one(): °1% = =
VOL: o] F E &2 Ao
. Gain(AlQ): T 2=EA < Ao
MI Audio® Crunch Box®* t] =& M B
Shark(AF=1) Ao S|k 2 o). Tone(E): ©] ﬂ—“lE = Al
VOL: o] H| E &2 A]o]
Dark %4 % ¢1 ProCo™ The Rat* Gain(Al12)): O =EA 9 Ao
Mouse(th=L [C]~2EM S 719kS 3H(% 7 Filter(Z E]): o] HE = o]
u}-9-22) LM308 OP <43z H ). VOL: o] H E & Ao
] A &) 0]
Grey e o @
Fuzz(=L# o] ;ol; Sound® Tone Bender Mk I
¥ =) T 2 = o] 21 Fuzz(¥ ): A9 % Ao
Red s e e e VOL: o] & %2 7] o]
szz(ﬂﬂ = 74 ¢l Dallas- Arbiter® Fuzz
=) o Face® ¥ = ¥ &S 7|uto & 3},
AMP
TWD e Gain(Al1Q1): AL <&F Alof(2Ze] ARl
Deluxe(t] & Fender® Tweed Deluxe* & Tone(E): o] = & o]

=)

7lHto 2 3




173

FX Eto]

i

A

Sl

B-Man N

Fender® ‘59 Bassman® <
Zlgko 2 sh(duk A ).

Gain(AI1): AL & Alof (222 A)
PRES: o] & &) =% 7]°]

VOL: &8 &EF Alo(X2E ARl
Bass/Middle/Treble(H] o] 2~/v] E/E H| £):
o] HAE E-2 Ao3h= 3= EQ

Dark
Twin(th=
E9)

Fender® ‘65 Twin Reverb® =
7lhto 2 3

Gain(A1Q1): Al F Alof(3Ze] Al

VOL: &8 &F Alo(E2E AR))
Bass/Middle/Treble(H] o] 2~/1] &/E 2| &):
o|FE E& Alojst= 3WME EQ
Bright(2.2}0] E): 7} Befo] EY 2~ #A7]/117]

Voks 30N

VOX® AC30HW*E 7]RFo &

L A Y).

Gain(A1Q1): Al F Alof (3] Al

B AOJ(E2E AQ)

Al

7} Belo] EY 2~ A 7]/117]

e rft

]
Bright(=.2}-0] E):

Jazz
120(#) = 120)

A7 Q] "Jazz Chorus" £ &
AHOE ZRE 7|ulo g 3}

VOL: o] A E ARI/ZEH < Ao
Bass/Middle/Treble(H] o] 2~/v] E/E H &):
o] FE =& Alojdt= 3= EQ
Bright(B.g}o] E): 7} XAl A 7]/117]
38k

Gain(A1Q1): Al <&F Al (3Ze] Al
PRES(Z 2|4l 2~): o] H E 3| =& Ao
(

. 2) ® *=2 713l o N
Egt 45(1 2 l;/l}e(lisﬂa:"ﬂg;\ﬂ% = 7o R VOL: 28 B Ao)(L2E 7]9)
) R AR Bass/Middle/Treble(H] 0] 2+/1] =/ & #] ).

o] H E B2 Aojsl= 3= EQ
Gain 1/2(A11 1/2): A9l <F Alof (=] A<l

Brit50 v stv o A o] o] o PRES: o] 9 E & =2 #o]

sp(uzigo [ TEN K MAhal® oL el Aol (2= )

7L = ol e Bass/Middle/Treble(H] o] 2~/ E/E € &):
o) #E E S Ao 5Hi= 3wl EQ

Brit 800(=.3! |14 %<l Marshall® JCM800*S  |Gain(71%1): Al & Alof (3= 2] AlRT)

800) 7o 2 &), PRES: o] ¥ E & =& A|o]

B-Man B(B#
B)

Fender® ‘59 Bassman® <
7|k 2 Mol E A ).

VOL: &9 &F Aloj(E2E A1)
Bass/Middle/Treble(H] o] 2~/1] E/E | &):
ol FE =5 Alojsh 3= EQ

Voks 30TB

VOX® AC30HW*E 7]Hko 2
SHTB A Q).

Gain(A1): AlQl & Ao (3Z 2] Al
Tone(E): o] HE & Ao

VOL: &8 &F Alo(22=E AR))
Bass/Treble(H| o] ~/EF &): o] HE B5
Alo]sli= 29 = EQ

Char(54): 27141 &) Abe = 54 5 A9
(25 AR/ Eke] A9




174

FXEolE |43 o2 E
Soldano® SLO100*& 7|Rto =
Sol1000D [ 2% T
DizzvVH #-74 &t Diezel® VH4*2] 311 A
i A ruko g,
74 3+ ENGL® Savage 120
Eng120 E610*< 7|Who & 3,
Halen5 Peavey® 51509*% 7|Hko & Gain(A191): A1 F Alof (3] A9l
sHE = A g). PRES(Z 2| Al 2): o] HE 3| =& A|o]
SoliooLD  |S0idano®SLO100"E 7lkew  \VOL: =9 =7 A (EEE AR
0 shem=glol B ). Bass/Middle/Treble(H] o] 2=/v] E/E | &):
CalitDualV Mesa/Boogie® Dual Rectifier®*= |°1 1 E == #lolsh= 3= EQ
dMualV bimo = gme R we).
: Mesa/Boogie® Dual Rectifier®* &
CalifDualM Ao sHwd )
74 3+ ENGL® Powerball I
EngPower |E645/2* 913 3| =29 2] =
A (AE 4)S 7|wro s &
3 "Brown Eye"UK ~E}
FlymanB1+ |H-ElZ Q2 =5 7|Hto g Gain(#A1el): A9l <F Ao (27| AlQI)
SHHBE A 9). PRES: o] E =& Ao
Bogner® XTC* o= A g & e gVOL: &= 2§ Alol(£2E JI90)
BogXT 3ho] 7lol T] ~EA 1} = o o = [Bass/Middle/Treble(H] o] 2~/H] S/E 2 =):
s oJFE =& Alojst= 3= EQ
IR
Vintage Fender® Champ* 1x8"
TWD 1x8 ]
Vintage Fender® Princeton* 1x10"
TWD-P 1x10 ]
. Vintage Fender® Vibrolux* 1x12"
Viblux 1x12 M.
Vintage VOX® AC15* 1x12"
Voks 1x12 T H
gk Fender® Tweed* 2x10"
TWD 2x12 M, N
LEa =8 Xﬂ O—]
g%u;(l;li Vintage Fender® ‘65 Twin
2%12) = Reverb* 2x12" 7] 1] 4.
S:(?rZ(*E} Mesa/Boogie® Lonestar* 1x12"
2X12)# ZHHA.
%i?Z(ZH ~ A 2 21 "Jazz Chorus(A] =
2%12) - ] 2)" 2x12" FHH Y.
BritGN 2x12 |Marshall® 2550* 2x12" 7] 1] 1.




oJHE EZ | 175

FXEolE |94 S H

Celestion® Greenback®* 3] # 7}
BritGN 4x12 |3l Vintage Marshall® 4x12"

ZHH] .
Bog
4x12(X.714  (Bogner®* 4x12" 7| H] .
4x12)
Dizzy
4x12(H] A Diezel®* 4x12" 7] 1] Y.
4x12)
Halen

=] o] ® * " o B

4x12(3l ¥ A [Peavey® 6505* 4x12" 7] 1] Y. VOL: 28] 2.5 Ao]
4x12)
Sol
4x12(% v} |Soldano®* 4x12" 7HH] .
4x12)
Dual = o Mesa/Boogie® Rectifier® 4x12"
4x12(5<

LIS
4x12)
User IR
1~5(AF&X -
%]jé(; &7t User IR(AHEAF 98 2 g 2 E )
2] A E 2 1~5)

EQ
125Hz, 400Hz, 800Hz, 1.6kHz, 4kHz: EQ
GTEQ1(7IEl7|et& o= AAlE 5 = s dloyshs] 93] 91 57wl = Abg-
ojglo] A 1) [o] Aefo] A. C I
VOL: =2 &8 Ao
: oS

GTEQ2( el 1ere o s 5= 100Hz, 500Hz, 1kHz, 3kHz, 6kHz: EQ ¢

Aefstr] fla $1¢] 57) M= ARg-

1) 1)
old el A 2)|e1 A el A. VOL: &2 &' Ao
Bass 50Hz, 120Hz, 400Hz, 800Hz, 4.5kHz: EQ
olgoR AAE 5= : o1 o5 o ’
EQ(lo] 2 ‘jgj S A5 oHS AloY5)7] 918 919) 57 W= AL
o] A a}o] A]) = . VOL: =3 ¢ Ao
DLY (< @l °])
_ MEEELa A L3 dd o] A=
Pure(37°1) AE%IO}J_ et
N AEA & oI o] HEE
Slap(E%) /\]%Eﬂ O]’E
. obgE 1 7o) st J o]
— ' — Mix(2]22): Do A)dry(Egke]) AE
Mag(ﬂ}lﬂl‘%‘ Zgl= AHo|E o] o= 7}“;% 1‘1)-3] A o] wet(S)/dry( o} ]) =N
A =2 A EY o)A T
i ;:Lmr ;Lz;]fall c]] o 31 Time(A12}): D&l o] A1F Ao
Tube(FX) /\L}g Ce /?]%Eﬂ o] . - FBack(Z1 =) =% B A
Reverse(2]H [2]¥ = d =& F3) 553
) dello] o] HE A,
M MEY F4 =N 53
gg;:g(o% WE A 3 1980 o] & g =

Dol H e AL =S A,




o|9E 22 | 176
FXElol2 |29 s}e}u] g
Mix(1]2=): 2zlo] wet(H)/dry(=2Fe]) A=
zke] EgH] A o]
Swoep(oql) |91 W WA Mg B [ Time(] d): Felo] 212 Alo]
PR Tego) o= 4y F.Back(¥] = 3): 7] =1 of 5]
S-Depth(S-zi°]): 2= L zlo] o]
S-Rate(S-%-%2): 2= 9] IE] &2 Ao
serlale ST e A s g [MIX(H ) FE o] wet(R)/dry(=Eel) 21w
i }o] & 3kn
PIng ey Aol B A Aol [ A
oI EF) |G mesan Time(*12): e ello] 412 Alo]
N T ' F.Back(¥] =) 9] =1l oF A o]
RVB(=]H 1)
Mix(=] 22): wet($1)/dry(=2}o]) A & 7He]
areloly  [TRSEE A A B BT Ao
JE YH B ol E Decay(#4]): 2lB| B A[71e] A& 7] 71 Ao
Damp(%2): o)A E 53} g 721417
Room(+=) T FE Al E oA Mix (=] 22): wet()/dry(=2}o]) A1 571
Hall(Z) TAGe TS AlEE oA, | E]H] Al
Church(:23]) |aL3] o] Z77HS Al o] A, Decay(7+4]): ] H. A|7ke] 2] & 7] 7k A o]
Plate NE ZelolE g olEe  Mix(H]2): wet(R)/dry(=2fe]) 215 7]
1(_‘:5_‘3“ o]E 1) *CAE‘H /‘g/‘éE]—l—_j /\]’T’%E l—ET}\g% EELH] x'”O]
=T N E Y el Decay(7H4]): 2lW B AJ7F] 2] & 7] 11 A o
WE A Zeole ouneoge) |MX(*E): wet(Slydry(=efel) 2l =1k
Plate oo Aee Aor s [EEH A
ATANED) | goym, |Decay(Ba): E{mn ARl X% 713 A of
T Damp(31:%): o] A= 1155} &S 341 417)
oo et |22 EIOTE IR el el o]
N EE R e
Al o] A Mix (%) 2=): wet($)/dry(=2}o]) Al 5 71+2]
Light(eho] &) [© T oFar B 7k 9l 5] Ao
9 |58 FYE 2ln B o] FE. |Decay(74]): Bl B Al 7ke] X4 7] 7E Ao
31 0e A7) 9l Eda)
Ocean(&4) e iy s n O]Q__%AE.
Mix (9 22): wet(H)/dry(=2}o]) 21 57t
Fusu grize azd guo S0 A
Dream(=3) o) 3 E Ag; = i 7 |Decay(#4]): 2l B A 7S] %] & 7] 7F Ao
e Damp(® %) o] A E 3155} & 714 A7)
Mod(3: 5 #] o] 4): o] 9] & W = oF o]
*Sloll A AF e Al A B AFH S 2 Ao AR EE 5 AREYYTE e
A A E ] AR E S-S AEEH] S AR EH AE U




Y 22

177

o) 22
CC# Z A9 Ar
1-50: PO1~50
1 1-100 51-100: FO1~50
6 0-100 np~E EE
7 0-100 A BF
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