GB - ICOM S.p.A. reserves all rights to modify
specifications of this product without notice.

Read and keep this manual for future reference.
ATTENTION: Do not use alcohol, solvents or similar
chemical substances for cleaning. Use a soft cloth
dampened in a bland solution of water and neutral
detergent.

F - ICOM S.p.A. se réserve tous les droits de
modifier les détails de ce produit sans préavis.
Lire et conserver ce manuel pour le rendre
accessible pour de futures consultations.
ATTENTION: Ne pas utiliser d'alcool, de solvants ou
de substances chimiques similaires pour le
nettoyage. Nettoyer linstrument au moyen d'un
chiffon souple humidifié avec une solution
délicate a base d'eau et de détergent neutre.

D - ICOM S.p.A. behélt sich das Recht vor, das
Produkt ohne Vorankiindigung zu andern.

Dieses Handbuch aufmerksam durchlesen und
zum Nachschlagen aufbewahren.

ACHTUNG: Verwenden Sie fir die Reinigung
keinen Alkohol, keine Losungsmittel oder andere
dhnliche chemische Substanzen. Reinigen Sie das
Instrument mit einem weichen, angefeuchtetem
Tuch und verwenden Sie hierbei eine Lésung aus
Wasser und neutralem Reinigungsmittel.

E - ICOM S.p.A. se reserva el derecho de realizar
modificaciones especificas a sus productos, sin tener
que comunicarlo obligatoriamente a sus clientes.
Lea y conserve el presente manual para futuras
consultas.

ATENCION: Para la limpieza, no usar alcohol,
disolventes o productos quimicos similares. Limpiar el
instrumento con un pano suave humedecido con una
solucion no agresiva de agua y detergente neutro.

P - ICOM S.p.A. reserva-se o direito de modificar as
caracteristicas técnicas do produto sem prévio
aviso. Ler e conservar o presente manual para
futuras consultas.

ATENCAO: N&o utilizar alcool, solventes ou
substancias quimicas semelhantes para a limpeza.
Limpar o instrumento com um pano macio
humedecido com dgua e pouco detergente neutro.

NL - ICOM S.p.A. behoudt zich het recht voor om
de technische eigenschappen van het product
zonder kennisgeving te wijzigen

Lezen en bewaar deze handleiding voor
toekomstige raadpleging.

OPGEPAST: Gebruik voor de reiniging geen alcohol,
oplosmiddelen of gelijkaardige chemische
substanties. Reinig het instrument met een zachte
doek die vochtig gemaakt is met een milde oplossing
van water en een neutraal reinigingsmiddel.

PL - ICOM S.p.A zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji tego produktu bez uprzedniego
powiadomienia.

Przeczytac i zachowac niniejszg instrukcje obstugi
na przysztosc.

UWAGA: Nie uzywac alkoholu, rozpuszczalnikow
ani innych podobnych substancji chemicznych do
czyszczenia. Uzywac miekkiej szmatki zwilzonej
fagodnym roztworem wody i neutralnego
detergentu.

LT - ICOM S.p.A. pasilieka visas teises keisti
specifikacijas sio produkto be jspéjimo.
Perskaitykite ir iSsaugokite instrukcija véliasniam
naudojimui.

Démesio: valymui nenaudokite alkoholiu paremty
valymo priemoniy, taip pat chemikaly. Instrumentg
valykite vandeniu sudrekinta minksto audinio $luoste.

LV - ICOM S.p.A. patur visas tiesibas mainit $i
produkta specifikacijas bez iepriekséja bridinajuma.
Izlasiet un saglabajiet So rokasgramatu turpmakam
atsaucém.

lidzigas kimiskas vielas produkta tirisanai.
Izmantojiet mikstu dranu, kas samércéta viegla
adens un neitrala tirisanas lidzekla skiduma.

EE - ICOM S.p.A. jatab endale 6iguse muuta toodet
puudutavaid tehnilisi nudeid.

Lugege ja sailitage juhend tuleviku tarbeks.
TAHELEPANU: Arge kasutage alkoholi, lahusteid
voi muid sarnaseid keemilisi aineid toote
puhastamiseks. Kasutage pehmet lappi niisutatud
orna vee ja neutraalse puhastusvahendi seguga.

CZ - | COM s.p.a. mé vdechny prava na zménu
specifikaci tohoto produktu bez predchoziho
upozornéni.

Prectéte si a uchovavejte si tento navod pro
budouci pouziti.

UPOZORNENI: K ¢isténi nepouzivejte alkohol,
rozpoustédla ani podobné chemikalie. Néstroj
vycistéte mékkym hadfikem navlhéenym jemnym
roztokem vody a neutrélnim Cisticim prostfedkem.
SK - | COM s.p.a. ma vietky prava na zmenu Specifikacif
tohto produktu bez predchadzajiceho upozornenia.

Precitajte si a uchovévajte tento navod pre buduce
poutzitie.

UPOZORNENIE: Na cistenie nepouzivajte alkohol,
rozpustadla ani podobné chemikalie. Nastroj
vycistite makkou handrickou navlih¢enou jemnym
roztokom vody a neutralnym cistiacim prostriedkom.

RO - | COM s.pa. isi rezerva toate drepturile de a
modifica specificatiile acestui produs fara notificare.
Cititi si pastrati acest manual pentru referinte ulterioare.
AVERTISMENT: Nu utilizati alcool, solventi sau substante
chimice similare pentru curatare. Utilizati o carpa moale
inmuiata intr-o solutie de apa si un detergent neutru.

DK - ICOM S.p.A. forbeholder sig retten til at &endre
produktets  tekniske  egenskaber uden
forudgdende varsel.

Laes denne vejledning og opbevar den til fremtidig
brug.

ADVARSEL: Brug ikke alkohol, oplgsningsmidler
eller lignende kemikalier til rengering. Renger
apparatet med en bled klud fugtet med en mild
oplgsning af vand og neutralt rengeringsmiddel.

GR - H ICOM s.p.a. Satpei 10 Sikaiwpa va
TPOTIOTIOINOEL TA TEXVIKA XOPAKTNPIOTIKA TOU
TIPOIOVTOG XWPIG Mponyoupevn €1domoinon.
AlaBaote Kat QUAGETE auTo TO eyXelpidio yia
HEANOVTIKH ava@opd.

NPOZOXH: Mn xpnotuomoteite alkoo, SIONUTEG 1
TIAPOUOIEG  XNHIKEG OUsieC yla Tov KaBapiopo.
KaBapioTe 10 6pyavo e éva voTIopévo MaAako Tavi pe
170 S1GAUHA VEPOU Kall OUSETEPOL ATOPPEUTIAVTIKOU.
SF - ICOM s.p.a. pidattaa oikeuden muuttaa tuotteen
teknisid ominaisuuksia ilman ennakkoilmoitusta.
Lue ja sailyta tata ohjekirjaa tulevaa tarvetta varten.
HUOMIO: Al kaytd puhdistuksessa alkoholia,
liuotinaineita tai kemiallisia puhdistusaineita.
Puhdista soitin neutraaliin  saippuaveteen
kostutetulla pehmedlld ratilla.

S - ICOM s.p.a. forbehaller sig ratten att dndra
produktens tekniska egenskaper utan foregdende
meddelande.

Las och behall foreliggande bruksanvisning for
framtida referens.

(BONTEMPIL)

ICOM S.p.A.

VARNING: Anvand inte alkohol, 16sningsmedel,
kemiska d@mnen eller liknande vid reng6ring.
Rengor produkten med en mjuk trasa fuktad med
en mild vattenldsning och neutralt tvattmedel.

N - ICOM s.p.a. forbeholder seg alle rettigheter til &
endre spesifikasjonene for dette produktet uten
varsel.

Les og oppbevar denne instruksjonen for fremtidig
referanse.

ADVARSEL: Ikke bruk alkohol, lgsemidler eller
lignende kjemiske stoffer til rengjering. Bruk en
myk klut og ngytralt vaskemiddel.

M - ICOM s.p.a tirrizerva d-dritt li minghajr avviz minn
qabel, tbiddel il-karatteristici teknici tal-prodott.
Agra u erfa dan il-manwal ghal meta terga tigi bzonn.
ATTENZJONI: Biex tipprotegi lit-tifel, warrab ghal
kollox dak li ntuza biex il-prodott jitwahhal mal-
kaxxa. Nirrikmandaw il-presenza u s-sorveljanza ta’
persuna adulta.

SLO - ICOM s.p.a. si pridrzuje vse pravice do
spreminjanja tehni¢nih znadilnosti izdelka, brez
predhodnega obvestila.

Preberite navodila in jih shranite za kasnejso uporabo.
POZOR: Za c¢iscenje ne uporabljajte alkohola, topil ali
sorodnih kemijskih snovi. Instrument cistite z mehko
vlazno krpo ali blago mesanico vode in detergenta.

H - Az ICOM s.p.a. fenntartja a jogot arra, hogy a
termék miszaki jellemzéin el6zetes értesités
nélkil modositast végezzen.

Olvassa el és 6rizze meg a kézikdnyvet tovabbi
tanulmanyozas céljabol.

FIGYELEM: A tisztitashoz ne hasznaljon alkoholt,
olddszert vagy hasonlé kémiai anyagokat. Tisztitsa
meg az eszkdzt enyhe vizes és semleges
tisztitoszeres oldattal atitatott puha ronggyal.

BG - Oupma ICOM s.p.a. cu 3anassa NpaBoTo Aa
npomeHa 6e3 npeausBecTUe TeXHUYeCKuTe
XapaKTepUCTUKN Ha NPOAYKTa.

MpoyeTeTe 1 CbxpaHABaiiTe HACTOALLNA HAPBUYHUK
3a eBeHTya/lH1 CpaBKu B Gbaelle.

BHUMAHWE: He u3nonssaiite cnupTt, pastBoputen
VNN CXOAHI XMUWKAINK 3a NOYnCTBaHeTo. MouncTeaite
VHCTPYMEHTa C MeKa Kbpra, HaBlaxHeHa CbC cnab
pa3TBOp Ha BOJa W HeyTpa/eH NoYuCTBaLl Npenapar.

IRL - Forchoimeddann ICOM s.p.a. an ceart chun
sonraiocht theicnidil an tairge a athrt gan rabhadh.
Léigh agus coinnigh an ldamhleabhar seo chun
tagartha sa todhchai.

RABHADH: Na husaid alcol, tuaslagaigh no
substainti ceimiceacha coibhéiseacha chun a
ghlanta. Glan an gléas le piosa d'‘éadach bog taisithe
le tuaslagan bog uisce agus glantach neodrach.

HR - Tvrtka ICOM s.p.a. zadrzava pravo izmjene
tehnickih znacajki proizvoda bez davanja
prethodne najave.

Procitajte i zadrZite ovaj prirucnik za buduce reference.
UPOZORENJE: Za ciSc¢enje nemojte koristiti
alkohol, otapala ili slicne kemikalije. Ocistite
instrument mekom krpom ovlazenom blagom
otopinom vode i neutralnog deterdzenta.

1-1COM S.p.A. si riserva il diritto di modificare, senza
preavviso, le caratteristiche tecniche del prodotto.
Leggere e conservare il presente manuale per
future consultazioni.

ATTENZIONE: Per la pulizia non usare alcool,
solventi o sostanze chimiche simili. Pulire lo
strumento con un panno morbido inumidito con
una blanda soluzione di acqua e detergente neutro.

Sede Legale: Via Caduti del Lavoro, 4 - 60131 Ancona - Italy
Sede Amministrativa: Viale Don Bosco, 35 - 62018 Potenza Picena (MC) - Italy
www.bontempi.com e-mail: info@bontempi.com

Cod. 153780IM2
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BN\ KN B (19) Socket for USB-DC cable (supplied)

(1) ON/OFF
Switching On/Off;
(2 VOLUME
To regulate the general volume;
R TEMPO
To regulate the rhythm speed;
(@) DEMO ALL
All the demosongs in sequence;
(B)STOP - To stop the rhythm or the
demosong;
(&) MP3 CONTROLS
Adjusts MP3 songs read by the
USB port;
@ REC-To record the notes played;

PLAYBACK
To listen to the last recording;
(® Rhythms selection
FILLIN -Enters a rhythmic
variation

@D OKON -To play a song note after
note, simply press a white or
black key;

(2 EASY CHORD -Enables composition
of chords on the left side of the
keyboard according to the easy
method

(DRUM -Enables or disables
percussion instruments on white
and black keys

(9 SUSTAIN -Enables or disables the
SUSTAIN function (prolonged
sound)

@ VIBRATO -Enables or disables
the VIBRATO function (sound
modulation)

Sounds selection

(@) Label with stave and numbers

Headphone socket (not included)

or for mains adapter (not supplied)

@0 Socket for USB flash Drive (not
included)

FRAN S

(D) ON/OFF
Allumage/Arrét;

(2 VOLUME
Pour régler le volume général;

(@) TEMPO
Pour régler la vitesse du rythme;

(#)DEMO ALL - Tous les morceaux
préenregistrés;

®B)sToP
Pour interrompre le rythme ou le
morceau préenregistré;

(&) MP3 CONTROLS
Pour régler les chansons MP3
lues via la prise USB;

@ REC
Pour enregistrer le notes jouées;

PLAYBACK - Pour réécouter le
dernier enregistrement;

(@ Sélection des rythmes

FILLIN -Pour introduire une
variation rythmique

®0KON -Pour jouer une chanson,
de note en note, en appuyant
simplement sur n‘importe quelle
touche blanche ou noir;

(@EASY CHORD -Pour activer la
composition des accords, dans la
partie gauche du clavier, selon la
méthode simplifiée

(@) DRUM -Pour activer ou désactiver
les instruments de percussion sur
les touches blanches et noires

@4 SUSTAIN  -Active/désactive  la

—TTTR e
oIPANO 06 GUTAR
028455 07VIOLN
O30RGAN  08BELL

O4MANDOUN 09 MUSICBOX

MP3VOL PLAY/PAUSE OSTRUMPET  10FLUTE

R v 11115 T—
OITANGO  06ROCK.
07 BLUES
08DISCO

10WALTZ

fonction SUSTAIN (prolongation
du son)

(BVIBRATO  -Active/désactive la
fonction VIBRATO (modulation
duson)

Sélection des sons

() Etiquette de la portée et chiffres

Prise pour casque (non fourni)

Prise pour cable USB-DC (fourni) ou
pour adaptateur sur secteur (non
fourni)

Prise pour USB flash Drive (non
fournie)

DEUTSCH
(@) ON/OFF

Ein- und Ausschalten;

(2 VOLUME
Einstellung der
Lautstarke;

Q) TEMPO
Einstellung
Rhythmusgeschwindigkeit;

@ DEMO ALL
Alle bereits
Sticke;

() STOP - Stoppt den Rhythmus oder
das Demo Stiick (Demosong);

(&) MP3 CONTROLS - Um die gelesenen
Songs MP3 Uber die USB-Buchse
zu einzustelle;

allgemeinen

der

gespeicherten

@ REC

Aufnahme der gespielten Noten;
PLAYBACK - Letzte Aufnahme anhéren;
(9 Rhythmuswahl
@GOFILLIN  -Um  eine rhythmische

Variation einzufiigen
(@) OKON -Um ein Lied Note fiir Note

abzuspielen, einfach irgendeine

weille oder schwarz Taste driicken
(2 EASY CHORD -Um die Komposition
der Akkorde zu aktivieren, auf der
linken Seite der Tastatur, mit der
vereinfachten Methode
@@ DRUM -Um die Schlaginstrumente
auf den schwarzen und weilen

Tasten  zu aktivieren oder
deaktivieren

SUSTAIN -Aktiviert/deaktiviert
die Funktion SUSTAIN
(Klangverlangerung)

(B VIBRATO -Aktiviert/deaktiviert
die Funktion VIBRATO
(Klangmodulation)

Klangwahl

(@) Etikett notenlinien und nummern

Buchse fiir  Kopfhorer  (nicht
enthalten)

Buchse fiir USB-DC-Kabel (enthalten)
oder Netzteil (nicht enthalten)

@) Buchse fiir USB flash Drive (nicht
enthalten)

ESPANOL

(D) ON/OFF
Encendido y apagado;
(2 VOLUME
Para regular el volumen general;
@ TEMPO
Para regular la velocidad del ritmo;
(@) DEMO ALL
Todas las piezas prerregistradas;
®Bstop
Para parar el ritmo o la pieza de
demostracion;
(6) MP3 CONTROLS
Para regular las canciones MP3
leidas a través de la toma USB;
@ REC
Para grabar las notas tocadas;
PLAYBACK - Para volver a escuchar la
ultima grabacion;
(@ Seleccion de los Ritmos
FILL-IN -Para introducir una variacién
ritmica
(i) OKON -Para tocar una cancién nota
tras nota presionando simplemente
cualquier tecla blanca o negra;

(DEASY CHORD -Para activar la
composiciéon de los acordes, en la
parte izquierda del teclado, segun
el método simplificado

(@ DRUM -Para activar o desactivar
los instrumentos percutivos en las
teclas blancas y negras

SUSTAIN -Activa/desactiva la funcién
SUSTAIN (prolongacién del sonido)

() VIBRATO -Activa/desactiva la funcion
VIBRATO (modulacién del sonido)

Seleccion de los sonidos

(i7) Etiqueta de pentagrama y niimeros

(i8) Toma para auriculares (no incluidos)

(9 Toma para cable USB-CC (incluido) o
para adaptador de red (no incluido)

@)Toma para USB flash Drive (no
incluida)

PORTUGUES

(1) ON/OFF - Para ligar e desligar;

(2) VOLUME
Para regular o volume geral;

®) TEMPO
Para regular a velocidade do ritmo;

(@) DEMO ALL
Todas as musicas pré-registadas em
sequéncia;

(B)STOP - Para interromper o ritmo ou
as musicas pré-registada;

(&) MP3 CONTROLS
Para regular as cancdes MP3 lidas
através da porta USB;

@ REC - Para registar as notas tocadas;

PLAYBACK - Para ouvir a Ultima
registacao;

(9 Selecao dos ritmos

FILLIN -Para inserir uma variagdo
ritmica

®0KON -Para tocar uma cancao, uma
nota apds a outra, pressionando
simplesmente  qualquer tecla
branca ou preta;

(2 EASY CHORD-Para ativaracomposic&o
dos acordes, a esquerda do teclado,
segundo o método simplificado

(@) DRUM -Para ativar ou desativar os
instrumentos de percussao nas
teclas brancas e pretas

(4 SUSTAIN -Ativa/desativa a funcdo
SUSTAIN (prolongamento do som)

(BVIBRATO -Ativa/desativa a fungao
VIBRATO (modulagao do som

Selegdo dos sons

(?) Etiqueta pentagrama e niimeros

(®Tomada para auscultador
fornecido)

(ndo

(9 Tomada para cabo USB-DC (fornecido)
ou para adaptador de rede (ndo
fornecido)

@0 Tomada USB para USB flash Drive (néo
incluida)

NEDERLANDS

(D ON/OFF
In- en uitschakeling;
@VOLUME
Om het volume te regelen;
R TEMPO
Om de snelheid van het ritme te
regelen;
@ DEMO ALL
Alle voorgeregistreerde liedjes;

®) sToP

Om het ritme of het demonstratieve
liedje te stoppen;

(&) MP3 CONTROLS
Om de MP3- melodieén af te stellen
die via USB-aansluiting zijn gelezen;

@ REC - Om de gespeelde noten te
registreren;

PLAYBACK
Om de laatste opname te herbelui-
steren;

(@ Ritmekeuze

FILL-IN -Om een ritmische variatie in
te schakelen

(i) OKON -Om een liedje noot na noot te
spelen, door gewoon op ongeacht

(D EASY CHORD -Om de compositie van
akkoorden te activeren, in het linker
gedeelte van de keyboard, volgens
de vereenvoudigde methode

@DRUM  -Om de percussie-
instrumenten op de witte en
zwarte toetsen te activeren of uit te
schakelen

@@SUSTAIN  -Hiermee wordt de
SUSTAIN-functie (verlenging
van het geluid) geactiveerd of
uitgeschakeld

@5VIBRATO  -Hiermee wordt de
VIBRATO-functie (modulatie
van het geluid) geactiveerd of
uitgeschakeld

Klankkeuze
(i) Etiket notenbalk en nummers

(19 Aansluiting voor koptelefoon (niet
bijgesloten)

(9 Stekker voor kabeltje USB-DC
(meegeleverd) of voor netadapter
(niet meegeleverd)

@0 Aansluiting voor USB Flash Drive
(Pen-Drive) (niet bijgesloten)

RO - GHID PENTRU DEFECTIUNI APARUTE

Probleme

Solutii

Instrumentul nu merge sau are sunete distorsionate

Baterii descarcate - se recomanda folosirea unor baterii noi. Baterii fixate necorespunzator.

ATENTIE: in caz de defectiune scoateti si reintroduceti bateriile.

DK - GUIDE TIL LOSNING AF EVENTUELLE PROBLEMER

Problem

Lgsning

Apparatet virker ikke, eller lyden er forvraenget

Batterierne er flade og skal udskiftes. Batterierne er sat forkert i - kontroller.

ADVARSEL: | tilfeelde af funktionsfejl, fjernes og indsaettes batterierne igen.

GR - OAHTOZ EMIAYZHXZ MPOBAHMATQN

MNpdBAnpa

Emiduon

To 6pyavo Sev Aeltoupyei fj 0 KOG Eival AANOIWUEVOS

H otd6un twv pmatapidv eivat xapnAr - TomoBeTOTe VEEG umratapies — ol umatapieg
Sev éxouv TomoBeTnBel owoTd — eAEyETe

MPOZOXH: Z& mepintwon SucAeiToupyiag, aQalpECTE TIC UMTATAPIEC KAl TOMOBETHOTE TIC EK VEOU

SF - OPAS MAHDOLLISTEN ONGE

LMIEN RATKAISUUN

Ongelma

Ratkaisu

Soitin ei toimi tai dani on vaaristynyt

Tyhjdt paristot - vaihda paristot uusiin Paristot on asetettu paikoilleen vddrin - tarkista.

HUOMIO: Jos toimintahéirio esiintyy, ota paristot

pois paikoiltaan ja aseta ne takaisin.

S - VAGLEDNING FOR ATT LOSA EVENTUELLA PROBLEM

Problem

Losning

Apparaten fungerar inte eller ljudet &r forvrangt

Urladdade batterier - sdtt in nya batterier. Felaktigt insatta batterier - kontrollera

VARNING: Vid funktionsfel, plocka ut och satt in batterierna igen.

M - KIF TISTA’ SSOLVI X1 PROBLEMI LI JISTGHU JINQALGHU

Problema

Soluzzjoni

l-istrument ma jahdimx jew il-hoss jinbidel u ma jinstemax normali

Il-batteriji skaduti - dahhal batteriji godda. Iccekkja ghax Jista' jkun li dahhalthom f4il-polarita’ I-hazina.

ATTENZJONI: Jekk I-istrument ma jkunx qed jahdem sew, aqla’ |-batteriji u erga’ dahihalhom.

SLO - NAVODILA ZA RESEVANJE MOREBITNIH TEZAV

Tezava

Resitev

Instrument ne dela ali je zvok popacen.

Baterije so iztroSene - zamenjajte baterije. Baterije niso vstavijene pravilno - preverite.

POZOR: Pri nepravilnem delovanju odstranite in ponovno vstavite baterije.

H - ESETLEGES PROBLEMAK MEG

OLDASA

Probléma

Megoldds

Az eszkdz nem mUikodik, vagy a hang torz

Lemertilt elemek - helyezzen be Uj elemeket. Az elemek behelyezése hibds - ellenérizze.

FIGYELEM: Hibas miikodés esetén vegye ki és helyezze vissza az elemeket.

BG - YMTbTBAHE 3A OTCTPAHABAHE HA EBEHTYAJIHU NMPOBJIEMUA

MNpo6nem F

VIHCTPYMEHTBT He paboTu unu 3ByKbT e fledpopmupaH | M3mouwy

HU pUU - NOCI Hosu 6amepuu. bamep. €A nocmaseHu 2pewHo - nposepeme.

BHUMAHMUE: B cnyyaii Ha HeM3NpaBHOCT, M3BajeTe 6aTepunTe U v NOCTaBeTe OTHOBO.

IRL - FABHTCHEARTU

Fadhb

Réiteach

Nil an gléas ag obair n6 ta saobhadh ar an bhfuaim.

Td na cadhnrai marbh - cuir cadhnrai nua isteach. Cadhnrai curtha isteach go micheart -

AIRE: | gcas mifheidhme, bain amach na cadhnrai agus cuir isteach aris iad.

HR - VODIC ZA RJESAVANJE BILO

KOJIH PROBLEMA

Problem

Rjesenje

Instrument ne radi ili je zvuk izoblicen

Baterije su prazne - stavite nove baterije. Baterije su umetnute na pogresan nacin -

UPOZORENJE: U slu¢aju neispravnosti, izvadite i ponovno umetnite baterije.

| - GUIDA ALLA SOLUZIONE DI EVENTUALI PROBLEMI

Problema

Soluzione

Lo strumento non funziona o il suono & distorto

Batterie scariche - introdurre nuove batterie. Batterie inserite in modo errato - controllare.

ATTENZIONE: In caso di mal funzionamento togliere e reinserire le batterie.




POLSKI

(D) ON/OFF
Wiaczanie/wytaczanie;

@VOLUME
Regulacja ogdlnej gtosnosci;

® TEMPO
Regulacja szybkosci rytmu;

(@) DEMO ALL
Wszystkie
kolejnosci;

®B)stop
Wstrzymanie rytmu lub piosenki
demo;

(6) MP3 CONTROLS
Dostosowuje utwory MP3 odczyta-
ne przez port USB;

@ REC
Nagrywanie zagranych nut;

PLAYBACK
Przestuchanie ostatniego nagra-
nia;

(9 Wybér rytmow

FILI.-IN -Pozwala na zréznicowanie
rytmu

®0KON -Aby zagra¢ piosenke nuta
po nucie, wystarczy nacisnac biaty
lub czarny klawisz;

() EASY CHORD -funkcja SYNC pozwala
na rozpoczecie rytmu i akompa-
niamentu tak szybko jak zostaje
skomponowany akord w trybie
Single albo Finger

(3 DRUM -Wiacza lub wytacza instru-
menty perkusyjne na biatych lub
czarnych klawiszach

@ SUSTAIN -Wiacza lub wylacza
funkcje SUSTAIN (wydtuzony
dzwiek)

@5 VIBRATO -Wiacza lub wytacza
funkcje VIBRATO (modulacja
dzwieku)

Wybor diwiekéw

(@) Naktadka z pieciolinia i liczbami;

Gniazdo stuchawek (nie dofgczono)

(9 Gniazdo na kabel USB-DC (w zesta-
wie) lub na zasilacz sieciowy (nie
dotqgczono)

@0 Gniazdko dla podiaczenia napedu
USB (nie dotgczono)

LIETUVIUY
(@) ON/OFF

Jjungimas/isjungimas;
(2 VOLUME

Garso reguliavimas;

piosenki demo w

(@) TEMPO

Reguliuoti greitj;
(@) DEMO ALL

Visos demo dainos;

®)sT0P

Sustabdyti ritma ar demo daina;

(&) MP3 CONTROLS
Nustato MP3 dainas, kurias
skaityto USB prievadas;

@ REC
|radyti grojamas natas;

PLAYBACK - Paklausyti jraso;

(9 Ritmo pasirinktys

FILL-IN -Norint jvesti ritminj
pakeitima

(@) OKON - Kad groti melodija natg po
natos, paprasciausiai paspauskite
baltg arba juodas mygtuka;

@EASY CHORD -Norint suaktyvinti
akordy kompozicijg klaviaturos
kairiojoje dalyje pagal
supaprastintg metoda

@ DRUM -Norint suaktyvinti arba
isjungti perkusinius instrumentus
baltuose ir juoduose klavisuose

SUSTAIN -Suaktyvina/isjungia
SUSTAIN funkcija (garso
prailginima)

@BVIBRATO  -Suaktyvina/i3jungia
VIBRATO funkcija (garso
moduliacija)

Dainy parinktys

(@) Etiketé ,penkliné ir skaiciai“;

@®Ausiniy  jungtis (nejeina |
komplektq)

(9 Lizdas USB-DC laideliui (tiekiamas)
arba tinklo adapteriui (nejeina j
komplektq)

@0 USB magnetofono prijungimo lizdas
(nejdétas)

LATVIESU

@ ON/OFF
leslégt/izslégt ierici;
@VOLUME
Galvena skaluma regulésana;
® TEMPO
Ritma atruma regulésana;
(@) DEMO ALL
Visas demo dziesmas;
@ STOP
Ritma vai
apturésana;
(&) MP3 CONTROLS
Lai atskanotu MP3 dziemas, ievie-
tojiet tas iericé caur USB portu;

demo  dziesmas

@REC
Nospéléto nosu ierakstisana;

PLAYBACK
Pédéja ieraksta klausisanas;

(@ Ritmu izvéle

FILL-IN -leklaut ritmisku variaciju

(1) OKON -Lai spélétu dziesmu noti péc
nots, vienkarsi piespiediet balto
vai melns taustinu;

(@DSINGLE  -Aktivizét  akordu
kompoziciju, tastaturas kreisaja
pusé, saskana ar vienkarsoto
metodi

@DRUM -Sitaminstrumentu
ieslégsana un izslegsana baltos un
melnos taustinos

SUSTAIN -SUSTAIN  funkcijas
ieslégsana/izslégsana  (skanas
pagarinajums)

@5 VIBRATO  -VIBRATO  funkcijas
ieslegsana/izslégsana  (skanas
modulacija)

(6) Skanu izvéle

(@) Linijkopas un numuru mark@jums;

Austinu izeja (nav ieklauta)

USB-DC kabela (ietilpst komplekta)
vai tikla adaptera (neietilpst
komplekta) savienotajs

@0 USB porta piespégsanas vieta (USB
atminas karte nav ieklauta)

T E—
@ ON/OFF
Masina sisse ja valja lulitamine;
(2 VOLUME
Uldise helitugevuse reguleerimine;
(@ TEMPO
Ratmi kiir use reguleerimine;
@ DEMO ALL
Koik demolaulud;
@ STOP
Demolaulu véi riitmi peatamiseks;
(&) MP3 CONTROLS
USB sisend kohandatavate MP3
laulude kuulamiseks;
@ REC
Mangitud nootide salvestamine;
PLAYBACK
Viimaste salvestiste kuulamine;
(@ Riitmi valik
(O FILL-IN -Sisestada riitmiline variat-
sioon
®0KON -Et méngida lugu noot noodi
jarel, lihtsalt vajutage valget voi
must klahvi;



(DEASY CHORD -Aktiveerida akor-
dikompositsioon klaviatuuri vasa-
kul kdljel vastavalt lihtsustatud
meetodile

(@) DRUM -Lockpillide sisse- ja véljalili-
tamine valgetel ja mustadel klahvi-
del

@@SUSTAIN -SUSTAIN  Funktsiooni
sisse/vdlja lUlitamine (heli piken-
damine)

(5 VIBRATO -VIBRATO Funktsiooni
sisse/vélja lulitamine (heli modu-
latsioon)

(6 Helide Valik

(@ Noodijoonestiku ja numbritega silt;

Kérvaklappide pesa (pole kaasas)

USB-DC juhtme (kaasas) véi vérgua-
dapteri (pole kaasas) pesa

@0OUSB milupulga iihendamiseks
moeldud pistik (pole kaasas)

_CcEsko |
(1) ON/OFF (ZAP/VYP)
Zapnuti a vypnuti;

(2 VOLUME (Hlasitost)

Regulace celkové hlasitosti;

(3 TEMPO (Doba)

Regulace rychlosti rytmu;

(@DEMO ALL - Viechny predem
nahrané skladby v sekvenci;

®B)sToP
Zastaveni rytmu nebo ukazky;

(&) MP3 CONTROLS
Pro nastaveni pisni MP3 ¢tenych
prostrednictvim USB;

@ REC - Nahravani pfehravanych not;

PLAYBACK
Poslech posledni nahravky;

(@) Vybér rytmi

FILL-IN -Pro vlozeni rytmické varia-
ce

(1) OKON -Chcete-li pehrét pisef notu
za notou, jednoduse stisknéte libo-
volné bilé nebo ¢erné tlacitko;

(2D EASY CHORD -Pro aktivaci slozeni
akordG z levé casti klavesnice
zjednodusenou metodou

() DRUM -Pro aktivaci nebo deaktivaci
perkusnich nastrojd na bilych a
Cernych klavesach

@4 SUSTAIN  -Aktivace/deaktivace
funkce SUSTAIN (prodlouzeni
ténu)

@®VIBRATO  -Aktivace/deaktivace

funkce VIBRATO (téonova modula-
ce)

Vybér zvukii

(@) Etiketa s notovou osnovou a cisly;

Zasuvka pro sluchatka (neni soucdsti
doddvky)

(19 Zasuvka na kabel USB-DC (soucdst
doddvky) nebo na sitovy adaptér
(neni soucdsti doddvky)

@0 Zasuvka pro USB flash disk (neni
souddsti doddvky)

SLOVENSKY

() ON/OFF (ZAP/VYP)
Zapnutie a vypnutie.

(2) VOLUME (Hlasitost)

Reguldcia celkovej hlasitosti;

(3 TEMPO (Doba)

Regulacia rychlosti rytmu;

(@) DEMO ALL
Vietky vopred nahrané skladby v
sekvencii;

@ STOP
Zastavenie rytmu alebo ukazky;

(6) MP3 CONTROLS
Pre nastavenie piesni MP3 citanych
prostrednictvom USB;

@ REC
Nahravanie prehravanych not;

PLAYBACK
Pocuvanie poslednej nahravky;

(@ Vyber rytmov

@ FILL-IN -Pre viozenie rytmické
variacie

®0KON -Ak chcete prehrat piesen
notu za notou, jednoducho stlacte
[ubovolné biele alebo cierne
tlacidlo;

(2 EASY CHORD -Pre aktivéaciu zlozenie
akordov z lavej casti klavesnice
zjednodusenou metédou

(@DRUM -Pre aktivaciu alebo
deaktivaciu perkusnych nastrojov
na bielych a ¢iernych klavesoch

(4 SUSTAIN -Aktivacia / deaktivécia
funkcie SUSTAIN (predizenie tonu)

(®VIBRATO -Aktivacia / deaktivacia
funkcie vibrato (tdnova modulacia)

(6 Vyber zvukov

(@) Etiketa s notovou osnovou a cislami;

(®1asuvka pre slichadla (nie je
sucastou doddvky)

(91Zasuvka na kabel USB-DC (sucast
doddvky) alebo na sietovy adaptér
(nie je sucastou doddvky)

@0 Zasuvka pre USB flash disk (Pen
Drive) (nie je si¢astou doddvky)

_ROMANA ___|
(@) ON/OFF
Pornirea si oprirea;
(2 VOLUME
Pentru ajustarea volumului gene-
ral;
@ TEMPO
Pentru ajustarea vitezei ritmului;
(@) DEMO ALL - Toate melodiile preinre-
gistrate in ordine;
B)sToP
Pentru a opri ritmul sau melodia
demonstrativa;
(&) MP3 CONTROLS
Regleaza melodiile MP3 citite de
portul USB;

@ REC

Pentru a inregistra notele redate;

PLAYBACK
Pentru a asculta ultima inregistra-
re;

(9) Selectarea ritmului

(GOFILLIN -Pentru a introduce o
variatie ritmica

@D OKON -Pentru a reda un cantec
nota dupa notda, apasati o tasta
alba sau neagra;

(2 EASY CHORD -Pentru a activa com-
punerea acordurilor, in partea
stanga a claviaturii, conform meto-
dei simplificate

(@) DRUM -Pentru a activa sau dezacti-
va instrumentele de percutie pe
clapele albe si negre

@4 SUSTAIN -Activeaza/dezactiveazs
functia SUSTAIN (prelungirea
sunetului)

@ VIBRATO -Activeaza/dezactiveaza
functia VIBRATO (modularea sune-
tului)

Selectarea sunetelor

(@) Eticheta portativ si numere;

Mufa pentru casca (nu este inclusd)

(9 Mufi pentru cablu USB-DC (inclus)
sau pentru adaptor de retea (nu este
inclus)

@0 Muf pentru conectarea unei unitati
flash USB (nu este inclusd)

DANSK
(@ ON/OFF -Teend og sluk
(2) VOLUME - For at justere den samle-
de lydstyrke

® TEMPO
For at justere hastigheden pa
rytmen



(@) DEMO ALL
Alle forudindspillede numre i
reekkefolge

(B)STOP -For at stoppe rytmen eller
demosangen

(&) MP3-KONTROL
For justering af sangene i MP3, der
leeses gennem USB-stikket

@ REC For at registrere de afspillede
noder

PLAYBACK -For at Iytte til den sidste
optagelse

(9 Valg af rytme

@D FILLIN -Funktionen aktiverer en
variation af rytmen

(@) OKON -For at spille en sang, node
efter node, ved blot at trykke pa en
hvid eller sort tangent;

(2 EASY CHORD -Aktiverer akkorder med
funktionen forenklede akkorder

(3 DRUM -For at aktivere eller deakti-
vere de rytmiske instrumenter pa
de hvide og sorte taster

(@ SUSTAIN  -Aktiverer/deaktiverer
funktionen SUSTAIN (forleengelse
af lyden)

@®VIBRATO  -Aktiverer/deaktiverer
funktionen VIBRATO (modulering
af lyden)

(6 Valg af lyd

(@ Merkat nodelinjer og numre

(@) stik til horetelefoner (ikke inklude-
ret)

(@9 stik til USB-DC kabel (medfolger)
eller til netadapter (ikke inkluderet)

USB-stik til flashdrev (ikke inklude-
ret)

EANANHNIKA

(ON/OFF  -Evepyomoinan
amevepyornoinon

@ ENTAZH -NMa va puBpioete n yevikn
évtaon

@TEMHO -NMa va pubuicete Vv
TayutnTa Tou pubuov

(@DEMO ALL -ONa Ta
TIPOEYYEYPAUUEVA KOUMATIA OTNn
oslpd

@STOP -Ma va otapatrioete Tov
PUOUOS N To KopUdTL EMidEIENG

(&) EAETX0X MP3
MNa va puBuioete ta TPAyOULSIA
MP3 mou Siapalovtal péow TG
urrodoxric USB

@REC - va eyypapete TI¢ VOTeC
mou mailovtal

Kat

PLAYBA(K -Ma avamapaywyn g

TeNeUTaiag eyypaeng

(9 Emhoyi pubpav

(GO FILL-IN -H \erroupyia sicayer pia
PLOUIKA TTapal\ayn

@D OKON -Ma v avamapaywyr evog
yvwotoUu  tpayoudlov  amhd

TOTWVTAG OTolOSATIOTE AEUKO N
Havpo TARKTPO;

@EASY CHORD -Evepyomoinon tng
ouvvodeiag pe TN Aettoupyia
QATMAOUCTEVUEVWV OKOPVTWV

@3DRUM -aktvBupa u geaktvsupa
3BYK Ha YAApHU UHCTPYMEHTU Npu
yepHuTe nnu 6enu Knasuwn

SUSTAIN -Evepyomoinon/
amevepyomoinon g Aettoupyiag
SUSTAIN (mapdtaon fxou)

(@5 VIBRATO -Evepyomoinon/
amevepyomoinon G AEltoupyiag
VIBRATO (Stapopewon nyou)

EmhoyR Axwv

(@) Euiketa meviaypappou Kat apidpot

@®YmoSox,  akouoTIKWV  (Sev
mepiAaufdverai)

(@9 Ynodoxri ya ka0 USB-DC
(eumepiéxetar) | yla TPOGAPHOYEQ
S1KTOOV (Sev mepidauBdverar)

@0 Ymodoyn povadag
nmepiAaufdverar)

suomi

®0N/0FF -Kaynnistys ja sammutus

(2) KANENVOIMAKKUUS -Yleisen &énen-
voimakkuuden saato

(@) TAHTI -Rytmin nopeuden saatd

(@ DEMO ALL -Kaikki perikkain val-
miiksi tallennetut kappaleet

(B)STOP -Rytmin tai esityskappaleen
pysaytys

(&) MP3 CONTROLS
USB-liittimen kautta luettujen
MP3-kappaleiden saatamiseksi

@) REC-Soitettujen nuottien tallennus

(8 PLAYBACK -Viimeisen tallennuksen
kuuntelu uudelleen

(@ Rytmien valinta

FILL-IN -Toiminto asettaa rytmin-
vaihdon

®0KON -Tunnetun kappaleen soitto
nuotti kerrallaan painamalla mita
tahansa valkoista tai mustaa
kosketinta;

(D EASY CHORD -Kytkee péille sie-
stysautomatiikan yksinkertaistetu-
illa soinnuilla

(6ev

@3)DRUM -Aktivoi tai deaktivoi
lyomadsoittimet valkoisissa ja
mustissa koskettimissa

SUSTAIN -Kytkee paalle/pois toi-
minnon SUSTAIN (dénen pidennys)

@VIBRATO -Kytkee paalle/pois toi-
minnon VIBRATO (danen modulaa-
tio)

Soitinaanien valinta

(@ Nuottiviivasto tarra ja numerot

(i® Kuuloke -liitantd (ei kuulu toimi-
tukseen)

(@ Liitin USB-DC-johdolle (toimitettu)
tai verkkosovittimelle (ei kuulu toi-
mitukseen)

@0 Liitin USB flash Drivelle (ei kuulu
toimitukseen)

(1) ON/OFF -P&- och avslagning

() VOLYM -Justerar den totala volymen

@TEMPO—Justerar hastigheten pa
rytmen

(@) DEMO ALL -Alla forinspelade spér i
sekvens

@STOP -Stoppa rytmen eller demo-
sparet

(6) MP3 CONTROLS
For att justera de MP3-spar som
registrerats via USB-uttaget

@ REC-Spelar in de spelade noterna

PLAYBACK -Lyssna pé den senaste
inspelningen

(@ Val av rytm

FILLIN -Funktionen tillfogar en
rytmvariation

@D OKON -Spela ett musikstycke not
efter not genom att trycka pa valfri
vit eller svart tangent;

@ EASY CHORD -Aktivera ackompanje-
mang med den férenklade
ackordfunktionen

(@) DRUM -Aktiverar eller avaktiverar
slaginstrumenten pa de vita och
svarta tangenterna

SUSTAIN -Aktiverar/Inaktiverar
funktionen SUSTAIN
(ljudférlangning)

@®VIBRATO  -Aktiverar/Inaktiverar
funktionen VIBRATO (ljudéndring)

(6 Val av ljud

(@) Notradsetikett och nummer

Horlursuttag (ingdr ej)

(19 Uttag till USB-DC-kabel (medfoljer)
eller till natadapter (ingdr ej)

Uttag till USB-flashenhet (ingdr ej)



YT —

(@) ON/OFF Tixghel u titfi

(@VOLUME -Biex tirranga I-volum
generali

(®) TEMPO -Biex tirregola I-velocita tar-
ritmu

(@) DEMO ALL -Id-diski rrekordjati minn
qabel kollha, wara xulxin

@ STOP -Biex twaqqaf ir-ritmu jew id-
diska ta’ dimostrazzjoni

(6) KONTROLL TAL-MP3
Sabiex tirregola |-kanzunetti tal-
MP3 li ddoqq permezz tal-USB

@ REC -Biex tirrekordja n-noti li ndag-

qu

(®PLAYBACK -Biex tisma’ mill-gdid
I-ahhar rekording

(9 L-ghazla tar-ritmi

@) FILLIN -Din il-funzjoni ddahhal
varjazzjoni tar-ritmu

®0KON -Biex iddoqq diska, nota
wara l|-ohra, billi  taghfas
semplicement kwalunkwe tast,
abjad jew iswed;

@EASY CHORD -Tippermetti l-akkum-
panjament permezz tal-funzjoni
simplifikata tal-arrangamenti

() DRUM -Biex tattiva jew tiddizattiva
l-istrumenti tal-perkussjoni fuq it-
tasti bojod jew suwed

(@4 SUSTAIN -Attiva/lddizattiva
I-funzjoni SUSTAIN (it-titwil tal-
hoss)

@VIBRATO  -Attiva/Iddizattiva
I-funzjoni VIBRAT (modulazzjoni
tal-hoss)

L-ghazla tal-hisejjes
(@ Tikketta tal-pentagramma u n-numri

(@® Sokit ghall-headphones (mhux
inkluz)
Sokit ghall-kejbil  tal-USB-DC

(ipprovdut) jew ghall-adapter tad-
dawl (mhux inkluz)

@) Port ghall-USB flash Drive (mhux
inkluz)

SLOVENSCINA

(@) ON/OFF -Priziganje in ugasanje

(2) VOLUME -Za nastavljanje jakosti

®)TEMPO -Za nastavljanje hitrosti
ritma

(@) DEMO ALL -Vse predhodno posnete
skladbe po vrsti

(B)STOP -Za zaustavitev predstavitve-
nega ritma ali skladbe

(&) MP3 CONTROLS
Za nastavljanje MP3 pesmi, branih
z USB prikljucka

@ REC -Za snemanje igranih not

(8 PLAYBACK -Za posluzanje zadnjega
posnetka

(9 Izbira ritmov

@OFILL-IN -Funkcija vstavi variacijo
ritma

@D OKON -Za igranje dolocene pesmi
noto za noto s pritiskanjem belih
ali ¢rnih tipk;

(DEASY CHORD -Omogoti poeno-
stavljeno spremljavo z akordi

@DRUM -Za vklop ali izklop tolkal na
belih in ¢rnih tipkah

(4) SUSTAIN -Vklopi / izklopi funkcijo
SUSTAIN (podaljsanje zvoka)

@VIBRATO -Vklopi / izklopi funkcijo
VIBRATO (modulacija zvoka)

Izbira zvokov

(@ Nalepka z notnim értoviem in
Stevilkami

Vticnica za slusalke (niso priloZene)

(19 Vti¢nica za USB-DC kabel (prilozen)
ali za omrezni adapter (ni priloZen)

@0 Priklju¢ek za USB pomnilnik (ni
priloZen)

MAGYAR

®0N/0FF -Bekapcsolas és kikapc-
solas

(@VOLUME  -Altalédnos
szabdlyozasa

®)TEMPO  -Ritmus  sebességének
szabdlyozasa

(@) DEMO ALL -Valamennyi sorrendben
rogzitett darab

@STOP -Ritmus vagy demo darab
ledllitasa

(&) MP3 VEZERLES
Az USB kulcson csatlakozén
leolvasott MP3 dalok beallitdsahoz

@REC  -Lejatszott  hangjegyek
régzitése

PLAYBACK -Utols6 régzités meghall-
gatasa

(© Ritmusok kivalasztasa

GOFILLIN -A funkcié egy ritmus
variaciot illeszt be

@D OKON -Dal lejatszasa hangjegyrél-
hangjegyre barmely fekete vagy
fehér gomb megnyomasaval;

@EASY CHORD -Engedélyezi a kisére-
tet az egyszer(sitett akkord
funkcioval

hangeré

@3)DRUM -Utéhangszerek
aktivalasdhoz  vagy  kikapc-
solasdhoz a fehér és fekete gom-
bokon

(4 SUSTAIN -Aktivélja/tiltja a SUSTAIN
funkcidt (hang kiterjesztés)

() VIBRATO -Aktivalja/tiltja a VIBRATO
funkciét (hang modulélasa)

Hangok kivalasztasa

(@) Otvonalas kotta és szamok cimkéje

(®Fejhallgato csatlakozé  (nincs
mellékelve)
(9 Csatlakozo  USB-DC  kabelhez

(mellékelve) vagy halozati adap-
terhez (nem a készlet része)

Csatlakozo USB flash meghajtohoz
(nem a készlet része)

bBbJZITAPCKU

®0N/0FF -BkntouBaHe 1 U3KouBaHe

@VOLUME -3a perynvpaHe Ha o6LiaTa
Cuna Ha 3ByKa

@TEMPO -3a  perynupaHe
CKOPOCTTa Ha pyUTbMa

(@) DEMO ALL -Bcnukn npeaBapuTento
3anucanu mMenonuu
nocnegoBaresiHo

@STOP -3a cnupaHe Ha pUTbMa UK
Ha aemomenoavaTa

(&) MP3 CONTROLS
3a perynupaHe Ha MP3 menopguure,
KouTo ce yetaT oT USB ycTpownctso

(@ REC-3a 3anucBaHe Ha u3cBMpeHuTe
HOTU

PLAYBACK -3a npocnywsaHe Ha
NoCNeHNA 3anuc

(9) U360p Ha puTbM

PUTMUYHYN MHCTPYMEHTH

@D OKON -3a w3cempBaHe Ha neceH
HOTa MO HOTa MpPOCTO uYpes
HaTUCKaHe Ha npow3BoseH 6san
WM YepeH KnasuL;

(@EASY  CHORD
aKOMMaHUMeHTa ¢
dyHKLMA C akopan

@ DRUM -aktvBmpa un peaktusupa
3BYK Ha YAAPHW VHCTPYMEHTU Mpu
yepHUTE MK Genr KNaBuwmn

SUSTAIN -AkTuBupa/feaktusupa
dyHKuma SUSTAIN (yobmkaBaHe Ha
3BYKa)

@VIBRATO -AkTuBupa/[leaktnusunpa
dyHKuma VIBRATO (mopynupaHe
Ha 3BYKa)

U360p Ha 3Byun

Ha

-AKTMBMPpa
onpocTeHa



(@) Nenra c netonuume n uudpn

Bykca 3a cnywanku (He e yacm om
Komnsiekmay)

(19 bykca 3a kaben USB-DC (BKknioueH B
KOMANEKTa) MAM 3a MpexoBU
apantep bykca 3a ka6en USB-DC
(eknoyeH 8 Komnjiekma) WM 3a
MpexoBN afantep (He e yacm om
Komnsekma)

@0 bykca 3a USB ¢naw ppaiie (He e
yacm om Komnsiekma)

GAEILGE

(1) ON/OFF -Cas AIR/AS

(2 AIRDE FUAIME -Athraigh an airde
fuaime ginearalta

®) TEMPO -Athraigh luas na rithime

(@ SAMPLA -Gach rian réamh-thaife-
adta i seicheamh

@STOP -Stop an rithim né rian sam-
plach

(©RIALU MP3
Leis na hamhrdin MP3 a léitear trid
an soicéad USB a rialu

@ REC -Notai seinnte a thaifead

(®PLAYBACK -Eist leis an taifead is
déanai

(9 Rogha rithime

FILL-IN -Cuireann an fheidhm
athruchan rithime leis

() OKON -Seinn amhran néta i ndiaidh
néta, ag brd aon eochrach dubh
no ban;

(2 EASY CHORD -Cumasaigh an tionla-
can leis an bhfeidhm chordai sim-
plithe

@DRUM -Chun na cnaguirlisi a
ghniomhachtu né a
dhighniomhachtu ar na heochra-
cha bana agus dubha

@@SUSTAIN -Cumasaionn/dichuma-
saionn sé an fheidhm COINNIGH
(fadd fuaime)

@3 VIBRATO -Cumasaigh/
Dichumasaigh an  fheidhm
VIBRATO (modhnuchan fuaime

(16 Roghnii fuaime

(@ Greaman diathnodaireachta agus
uimhreacha

Seaic chluasan (ni thagann leis)

(9 Soicéad don chabla USB-DC
(soldthraithe) né do chuibheoir
(nach dtagann leis)

@0 Soicéad do Mhéardg Chuimhne USB
(nach dtagann leis)

HRVATSKI

(@) ON/OFF -Ukljucivanje i iskljucivanje
(@VOLUME  (GLASNOCA)  -Za
prilagodavanje opce glasnoce
@TEMPO (brzina izvodenja glazbe)
-Za prilagodavanje brzine ritma
(@)DEMO ALL -Slijed svih unaprijed

snimljenih pjesama

®B)STOP -Za zaustavljanje ritma ili
demo pjesme

(6) MP3 KONTROLA
Za reguliranje MP3 pjesama koje
se Citaju putem USB prikljucka

(@ REC-Za snimanje odsviranih nota

(®)PLAY -Za presluiavanje najnovijeg
snimka

(9 0dabir ritma

@D FILLIN -Funkcija unosi promjenu
ritma

(@) OKON -Za sviranje poznate pjesme
nota za notom jednostavno pri-
tiskom na bilo koju crnu ili bijelu
tipku;

(2 EASY CHORD -Omogucite pratnju
pomocu funkcije pojednostavlje-
nih akorda

@ DRUM -Za aktiviranje ili deaktivi-
ranje udaraljki na crno-bijelim
tipkama

@4 SUSTAIN  -Aktivira/Deaktivira
funkciju SUSTAIN (produljenje
zvuka)

@®VIBRATO  -Aktivira/Deaktivira
funkciju VIBRATO (moduliranje
zvuka)

(1) 0dabir zvuka

(@) Naljepnica pentagrama i brojevi

Prikljucak za slusalice (nije ukljucen)

Uticnica za USB-DC kabel (isporucuje
se) ili za mrezni adapter (nije
ukljucen)

@0) Uti¢nica za USB memoriju flash Drive
(nije ukljucena)

ITALIANO

(D ON/OFF

Accensione e spegnimento;
@VOLUME

Per regolare il volume generale;
® TEMPO

Per regolare la velocita del ritmo;
(@) DEMO ALL

Tutti i brani

sequenza;
(B)STOP - Per fermare il ritmo o il

brano dimostrativo;

pre-registrati in

(&) MP3 CONTROLS
Per regolare le canzoni MP3 lette
attraverso la presa USB

@ REC
Per registrare le note suonate;

(®)PLAY - Per riascoltare I'ultima regi-
strazione;

(9) Selezione dei ritmi

(O FILL-IN -La funzione inserisce una
variazione del ritmo

@D OKON -Per suonare una canzone
nota dopo nota premendo sempli-
cemente qualsiasi tasto bianco o
nero;

@ EASY CHORD -Abilita I'accompagna-
mento con la funzione accordi
semplificata

(@) DRUM -Per attivare o disattivare gli
strumenti percussivi sui tasti bian-
chi e neri

() SUSTAIN -Attiva/disattiva la funzio-
ne SUSTAIN (prolungamento del
suono)

() VIBRATO -Attiva/disattiva la funzio-
ne VIBRATO (modulazione del
suono)

Selezione dei suoni

(@) Etichetta pentagramma e numeri

Presa cuffia (non inclusa)

Presa per cavetto USB-DC (fornito) o
per adattatore da rete (non incluso)

Presa per USB flash Drive (non inclu-
sa)



1. POWER SUPPLY: USB-DC CABLE
The instrument can be
powered by a power bank,
PC, phone charger, etc. with
the USB-DC cable supplied. =+
Insert the DC jack in the
DC5V socket.

USB

2, MAINS SUPPLY

This instrument can be

powered by a mains adaptor

(not included) with the

following characteristics in output: VDC = 5V; | = 500

mA ©—(@—® (positive central terminal).

WARNING: The transformer, power supply used with the electric

toy shall be regularly examined for damage to the supply cord,

plug, enclosure or other parts, and in the event of damage, it

shall not be used until the damage has been repaired.

« the transformer or power supply is not a toy.

« the toy is not intended for children under 3 years old.

+ the toy shall only be used with a transformer for toys or a
power supply for toys.

This toy is only to be connected to equipment I:‘

bearing either of the following symbols:

NOTE: Rating plate information was located at bottom

enclosure of the apparatus.

3. BATTERY SUPPLY

Use a screwdriver to open the
battery compartment. Insert 4 x
1.5V batteries R6/AA (not sup-
plied), ensuring correct polarity
(+/-). Re-fit battery cover.
Replace batteries when the
quality of sound becomes bad. Use alkaline batteri-
es to obtain a longer duration.

®
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ATTENTION - BATTERY CARE

+ Non-rechargeable batteries are not to be recharged. -
Rechargeable batteries must be removed from the toy before
being charged. « Rechargeable batteries are only to be charged
under adult supervision. « Different types of batteries or new and
old batteries are not to be mixed. « Use only batteries of the same
or equivalent type. « Batteries are to be inserted with correct pola-
rity. « Remove exhausted batteries to prevent leakage. « Do not
short-circuit supply terminals. < Remove batteries during long
periods of non-use.

WASTE DISPOSAL STANDARDS

For information regarding the disposal of the items mentioned
here below, please refer to Council Administration office regarding
1. DISPOSAL OF BATTERIES: Protect the envi-

ronment by disposing of batteries in the spe-

cial containers provided for this use.

Take the paper, cardboard and corrugated board to the appropriate
waste collection centres. Plastic material must be placed in the
relevant collection containers.

specialised waste collection centres.
E et
2. PACKAGING DISPOSAL:

The symbols indicating the various types of plastic are:

PET PE PVC PP PS O

Key for the different types of plastic materials:
PET = Polyethylene terephtalate « PE = Polyethylene, code 02 for
PE-HD, 04 for PE-LD « PVC =Polyvinyl chloride « PP = Polypropylene

« PS = Polystyrene, Polystyrene foam « O = Other polymers (ABS,
Laminates, etc.)
3. DISPOSING OF ELECTRICAL APPLIANCES
The wheelie bin symbol with a cross indicates that the

product must not be disposed of in the domestic waste

at the end of its useful life. Instead, it should be taken

to your nearest designated collection point or recycling

facility. Alternatively, check with your retailer and  EEEEE
return the product when buying a replacement, on a one-to-one
basis or as free of charge in case the size is smaller than 25 cm.
Appropriate disposal promotes the recycling of parts and materials,
as well as helping to protect the environment and human health.
Under current legislation, strict penalties are enforced against
those disposing of products illegally. For more information about
the collection of special waste, contact your Local Authority.

SWITCHING ON/OFF

To switch on the instrument move selector @ to ON. To
switch the instrument off, move the same selector to
OFF.

DEMOSONGS

This keyboard has 6 demosongs. Press DEMO ALL @,
to listen to the 5 demosongs in sequence. Press STOP @
to interrupt.

VOLUME CONTROL

Adjust volume to desired level by using the Volume
buttons @; s @ to increase, and ™ = to reduce.

SOUNDS

The instrument features 10 sounds. Press keys from 01
to 05 in the SOUNDS SELECT section to select the
first 5 sounds; press SOUND SW and then keys from 06
to 10 to select the other 5 sounds. Poliphony: 8 notes.

SUSTAIN
Prolongs the sound of a note when the key is released.
To enable or disable this function, press SUSTAIN .

VIBRATO

The vibrato effect is a sound modulation.
To enable or disable this function, press VIBRATO @

RHYTHMS

The instrument features 10 rhythms. Press keys from 01
to 05 in the RHYTHMS SELECT (9 section to select the
first 5 rhythms; press RHYTHM SW and then keys from
06 to 10 to select the other 5 rhythms.

Press the TEMPO buttons 3 to reduce (-) or increase (+)
the rhythm speed. Press STOP @ to interrupt.



FILL-IN
Pressing this button (0) while a rhythm is playing, repro-
duces a rhythmic variation of the drums.

RECORD/PLAYBACK FUNCTION

This function enables you to record and playback a tune
played on the keyboard. Press REC. @ before playing a
tune. When you have finished press PLAY (8) to listen to
the tune.

OKON - Learning function

The One Key One Note function allows easy playing of
the melody of one of the pre-recorded songs.

Press the OKON @ button, choose the desired song by
pressing the corresponding white key (the accompani-
ment starts up), to perform the melody press any of the
keys in succession.

See the following figure for the position of the 6 demo
songs on the keyboard:

6|1]2]3|a

SINGLE (EASY CHORD)

With a rhythm on, by pressing the button SINGLE @ the
keyboard is automatically divided into two sections, so
that the chords can be composed in the left part EASY
CHORD (from DO1 to FA#1) in facilitated mode with one,
two or three fingers (see the chords table at the end of
this manual).

~ ;,E ol if El =gl “<an Sio =
B3 !+ . I i . :

i = i = f = J

< c# D D# == E F LEE= G

By pressing SYNC @ before the SINGLE button, the
automatic accompaniment starts with rhythm 01.

PERCUSSION INSTRUMENTS
Pressing DRUM @) enables 37 rhythmic percussions on
the white and black keys.

USING THE USB FLASH DRIVE

This keyboard enables you to read MP3 songs on a USB
Flash drive (Pen Drive) when it is connected to a USB
port at the back of the instrument @.

After connecting the device, the first song will automati-
cally start playing and will be heard from the speakers on
the keyboard. To adjust the volume, keep the MP3 VOL
button pressed (@ or Q) ; to pause the song,
press PAUSE / PLAY; to go to the next or previous song,
press MP3 VOL( @ or @ ).

LABEL WITH STAVE AND NUMBERS

The front of the instrument features a label () to identify
the notes on the keyboard and on the stave. The names
of the notes are written in the international notation
system.

Numbers 1 to 15 indicate the keys to play a melody
with the musical scores at the end of this manual.

MODIFICATIONS
Sometimes, next to the m:
treble clef at the begin- [ —H X X
ning of the stave or next ‘
to a single note, these
signs will appear: I) (flat)
or # (sharp). These signs mean that all the notes on that
line, in that space or the single note itself are flat or sharp
notes, that is, they are to be played on the relevant black
keys. It's easy to recognize them because of the method
with a number followed by the plus (+) sign. The ‘E
(bequadro) sign (natural) which you may find on the line
of the stave means that the previous l; (flat) or # (sharp)
indications are to be cancelled.

HOW TO PLAY THE SONG IN EASY MODE

MELODY: In the following songs, each note corresponds
to a number, by looking at the keyboard you will see that
there is a number on the stave label. To play the melody,
follow the numerical sequence on each note and press
one afteranother the black and white keys corresponding
to the same numbers on the keyboard.

The correspondence
between the notes,
numbers and their posi-
tion on the keyboard is
given on the next dia-
gram.

‘%

EFGABCDETFGABTC
M FASOLLA S DO REM fASILLA S DO

1]2(3|4(5|6(7|8]|9([10|11[12(13]|14(15

g0

CHORDS: The songs also indicate the chords for
accompaniment. The letters on the stave label are the
names of the notes used to form a chord (refer to the
chords table at the end of this manual).




1. ALIMENTATION AVEC CABLE USB-DC
Linstrument peut étre
alimenté par une banque
d‘alimentation, un PC, un
chargeur de téléphone, etc.,
via le cable USB-DC fourni.
Insérer la fiche DC dans la
prise DC5V.

2, ALIMENTATION SUR
SECTEUR

Linstrument peut étre
alimenté par un adaptateur
de réseau (qui n'est pas fourni) qui aura en sortie les
caractéristiques suivantes: Vdc = 5V; | = 500 mA
O—(—® (terminal positif central).

ATTENTION: Le transformateur, I'alimentation électrique utilisée

avec le jouet électrique doivent étre régulierement examinés pour

détecter tout dommage au cordon d'alimentation, a la fiche, au

boitier ou a tout autre partie et, en cas de dommage, ils ne doivent

pas étre utilisés tant que le dommage n'a pas été réparé.

« le transformateur et I'alimentation électrique ne sont pas des jouets

« le jouet n'est pas destiné aux enfants de moins de 3 ans

+ le jouet ne doit étre utilisé qu'avec un transformateur pour jouets
ou une alimentation électrique pour jouets.

Ce jouet ne doit étre raccordé qu'a un équipement @ I:‘

portant I'un des symboles suivants :

REMARQUE : La plaque signalétique est située sur le fond du

boitier de I'appareil.

3. ALIMENTATION PAR PILES
Ouvrir I'emplacement porte-piles
avec un tournevis. Insérer 4 piles
de 1,5 V type R6/AA (non
fournies), en faisant attention a la
polarité correcte (+/-). Remettre le
couvercle a son emplacement.
Substituer les piles quand la qualité du son devient
mauvaise. Utiliser des piles alcalines pour obtenir
une longue durée.

CONSEILS POUR L'UTILISATION DES PILES - Enlever les piles
déchargées de I'emplacement porte-piles. « NE PAS recharger des piles
qui ne sont pas “rechargeables”. « Pour recharger les piles, les enlever de
leur emplacement. « Recharger les piles avec la supervision d'un adulte.
« Insérer les piles avec la polarité correcte. - Ne pas utiliser des types de
piles différents ou des piles neuves et piles déchargées en méme temps.
« Utiliser seulement des piles du type recommandé ou équivalentes. «
Ne pas court-circuiter les terminaux d‘alimentation. « Enlever les piles
quand l'instrument n'est pas utilisé pendant une longue période.

REGLES POUR ECOULEMENT DES ORDURES

Pour I'écoulement des matériaux indiqués ci-dessous, se renseigner
auprés des Administrations Communales au sujet des centres
d'écoulement spécialisés.

1 - ECOULEMENT DES PILES: Pour aider la protection de l'environne-

ment ne pas jeter les piles déchargées parmi les @
ordures normales, mais dans des conteneurs

spéciaux situés dans les centres de ramassage. K %@
2 - ECOULEMENT DES EMBALLAGES: Remettre les emballages en
papier, carton et carton ondulé dans les centres d'écoulement spécifi-
ques. Les parties en plastique de I'emballage doivent étre placées
dans les conteneurs pour la récolte prévus a cet effet.
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Les symboles qui repérent Ies différents types de plastique sont:

L..\ L%.\ L?.\ U?.\ L?.\ UD
PET PE PP
Légende relative au type de materlau plasthue

« PET= Polyéthyléne téréphtalate « PE= Polyéthyléne, le code 02 pour
PE-HD, 04 pour PE-LD « PVC= Chlorure de Polyvinyle « PP=
Polypropyléne « PS= Polystyrene, Polystyrene expansé « O= Autres
polymeres (ABS, Couplés, etc.)

3. DISPOSITION POUR APPAREILS ELECTRIQUES:

Le symbole de la poubelle a roues avec une croix indique

que le produit ne doit pas étre déposé dans les ordures

ménageéres a la fin de son cycle. Il doit étre mis dans un

point de collecte ou de recyclage approprié. A défaut, I
vérifier avec votre revendeur et retourner le produit lors de I'achat du
produit de remplacement ou, si la dimension est inferieur a 25 cm, on
peut le retourner gratuitement. La disposition appropriée promeut le
recyclage des parties et des matériels, aussi bien quel ‘aide pour pro-
téger I'environnement et la santé humaine. Conformément a la législa-
tion actuelle, des pénalités strictes sont faites contre ceux disposant
des produits illégalement. Pour plus d'informations sur la collecte de
déchets spéciaux, contacter la Collectivité locale.

ALLUMAGE/ARRET

Pour allumer l'instrument positionner l'interrupteur @
sur ON, pour I'’éteindre sur OFF.

DEMO

Linstrument contient 6 morceaux préenregistrés.
DEMO ALL (4) vous permet d'écouter tous les morceaux
en séquence. Pour interrompre le morceau, il suffit de
presser STOP

REGLAGE DU VOLUME

Régler le volume au_niveau désiré, en agissant sur les
boutons VOLUME @ -- pour augmenter; L ]
pour réduire.

SELECTION DES SONS

Linstrument contient 10 sons. Appuyer sur les touches
de 01 a 05 dans la section SOUNDS SELECT pour
sélectionner les 5 premiers sons ; appuyer sur la touche
SOUND SW puis sur les touches de 06 a 10 pour
sélectionner les 5 autres sons. Polyphonie 8 notes.

SUSTAIN

Prolonge le son d’une note quand la touche est relachée.
Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la
touche SUSTAIN (4).

VIBRATO

L'effet de vibrato est une modulation du son.

Pour activer ou désactiver cette fonction, enfoncer la
touche VIBRATO

SELECTION DES RYTHMES
Linstrument contient 10 rythmes. Appuyer sur les
touches de 01 a 05 dans la section RHYTHMS SELECT
pour sélectionner les 5 premiers rythmes ; appuyer
sur la touche RHYTHM SW puis sur les touches de 06 a
10 pour sélectionner les 5 autres rythmes. Régler la
vitesse du rythme au moyen des touches TEMPO (3). +
pour augmenter; - pour réduire. Pour interrompre la
sélection, presser STOP



FILL-IN
Si on enfonce ce bouton (0 lorsque le rythme est activé,
une variation rythmique de la batterie est reproduite.

FONCTION D’ENREGISTREMENT
D’ECOUTE

Cette fonction permet d'enregistrer et réécouter
I'exécution d'un morceau joué sur le clavier. Pour
enregistrer, presser la touche REC. avant de
commencer l'exécution du morceau. Pour réécouter le
morceau enregistré, presser PLAY

ET

OKON - Fonction d'apprentissage

La fonction “One Key One Note” permet de jouer la
mélodie d'un des morceaux pré-enregistrés. Presser le
bouton OKON (D), choisir le morceau désiré en pres-
sant la touche blanche correspondante (exécution de
I'accompagnement), pour jouer la mélodie presser
n'importe quelle touche du clavier. Pour la position des
6 démos sur le clavier, voir la figure suivante:

z|s[7‘5|n|1|2

SINGLE (ACCORDS FACILITES)

Avec un rythme en cours d’exécution, en appuyant sur le
bouton SINGLE le clavier est automatiquement
divisé en deux sections et il est possible de composer les
accords dans la partie gauche EASY CHORD (de DOT a
FA#]) en_mode facilité avec un, deux ou trois doigts
(voir tableau des accords a la fin de ce manuel).

=ol = “4cu‘85%'n =
cH= D# = LEE=

Si on appuie sur SYNC @ avant le bouton SINGLE,
'accompagnement automatique démarre avec le
rythme 01.

PERCUSSIONS

Si on enfonce le bouton DRUM @ sur les touches
blanches et noires, on active 37 instruments rythmiques
de percussion.

USAGE DE UNE CLE USB (USB FLASH
DRIVE)
Ce clavier permet de lire les morceaux MP3 présents
dans une clé USB Flash drive (Pen Drive), lorsque celle-ci
est connectée au port USB situé a l'arriére de I'instrument
. Aprés avoir connecté le dispositif, le premier
morceau sera reproduit automatiquement a travers les
haut-parleurs du clavier. Pour régler le volume, maintenir
enfoncés les boutons MP3 VOL (@ ou @ )(6); pour
mettre le morceau en pause, enfoncer le bouton PAUSE
/ PLAY; pour passer au morceau suivant ou précédent,
appuyer sur les boutons MP3 VOL (@ ou © ).

ETIQUETTE DE LA PORTEE ET CHIFFRES

Sur le devant de l'instrument, il y a une étiquette @ pour
reconnaitre les notes sur le clavier et sur la portée. Le nom
des notes est indiqué en notation internationale.

Les chiffres de 1 a 15 indiquent les touches a utiliser
pour jouer la mélodie avec des partitions musicales, présen-
tes a la fin de ce manuel.

ALTERATIONS

Parfois, au début de la por- 8 % 10

tée, a coté de la clef de sol, Wjﬁ:ﬁ?\:
ou bien & coté d'une sim- my - -

\ TN\
ple note vous pouvez trou- 3 3
ver les signes p (bémol)
ou # (diese).
Cela signifie que toutes les notes se réferant a cette portée,
cet espace, ou a cette note particuliere, sont des notes
bémols ou des notes diéses, c'est-a-dire qu'elles doivent
étre jouées sur les touches noires. Il est facile de les recon-
naitre, elles sont indiquées par des numéros suivis du signe
(+). Le symbole de h (bécarre), que vous trouverez sur la
portée le long du morceau, a la fonction d‘annuler les indi-
cations précédentes de l; (bémol) ou # (diese).

EXECUTION D’'UN MORCEAU DANS LE MODE
SIMPLIFIE

LA MELODIE: Dans les morceaux de musique suivants,
chaque note correspond a un nombre; en regardant le
clavier, vous remarquerez qu'il y a aussi un numéro sur
I'étiquette de la portée. Pour jouer la mélodie, lire la
séquence numérique au-dessus de chaque note et appuyer,
I'une apres l'autre, sur les touches blanches ou noires
correspondant aux mémes chiffres que ceux indiqués

au-dessus du clavier.

CDEFGABCDETFGABGC
DO REM FASOLIA S DO REM fASOLLA S DO

La correspondance entre
les notes, les numéros et
leur position sur le clavier
estdonnée par le schéma
a cote.

LES ACCORDS:

1+ 4 W5l ] 112134

1]12(3|4(5|6(7[8]|9([10|11[12(13]|14(15

Les

accords d'accompagnement sont également indiqués dans
les morceaux musicaux. Les lettres sur I'étiquette de la
portée indiquent le nom des notes pour composer un
accord (consulter le tableau des accords a la fin de ce
manuel).




1. STROMVERSORGUNG MIT USB-DC KABEL
Das Instrument kann Uber
das mitgelieferte USB-DC-
Kabel von einer Powerbank,
einem PC, einem
Telefonladegerat usw. mit
Strom versorgt werden.

Den Stecker DC in die
Steckdose (DC5V) stecken.

2. NETZANSCHLUSS O™

Der NetzanschluB3 erfolgt HEADPHONE DC 5V ==
Uber einem handelsiiblichen
Netzadapter (nicht
enthalten) mit folgenden Eigenschaften: Vdc = 5V; | =
500mA ©—(@—® (positiv mittlerer Steckerkontakt).

VORSICHT: Der Transformator, das Netzteil, das mit dem elektrischen
Spielzeug verwendet wird, miissen regelmaBig auf Beschadigungen
des Netzkabels, des Steckers, des Gehduses oder anderer Teile
Uberpriift werden, und im Falle einer Beschadigung durfen sie bis
zur Reparatur des Schadens nicht verwendet werden.

« Der Transformator oder das Netzteil sind kein Spielzeug.

« Das Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren bestimmt

« Das Spielzeug darf nur mit einem Transformator fiir Spielzeug oder
einem Netzteil fiir Spielzeug verwendet werden.

Dieses Spielzeug darf nur an Geréte angeschlossen I:'
werden, die eines der folgenden Symbole tragen:

HINWEIS: Die Typenschildangaben befinden sich unten am
Gehause des Gerats.

3. BATTERIEBETRIEB

Das Batteriefach 6ffnen. Dann werden
4 Batterien 4 1,5V (Typ R6/AA) einle-
gen. Batterien sind nicht im
Lieferumfang enthalten. Batteriefach
schlieBen. Batterien auswechseln,
sobald die Klangqualitdt abnimmt. Um die Lebensdauer
des Instrumentes zu verldngern, wird die Verwendung
von Alkalibatterien empfohlen.

HINWEISE BEI BATTERIEBETRIEB:

Erschépfte Batterien aus dem Produkt herausnehmen!
Nichtaufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen werden! -
Batterien vor dem Laden aus dem Spielzeug entnehmen! - Batterien
nur unter Aufsicht Erwachsener laden! « Batterien mit der richtigen
Polaritat einlegen! « Ungleiche Batterietypen oder neue und
gebrauchte Batterien dirfen nicht zusammen verwendet werden! «
Nur die empfohlenen (oder gleichwertige) Batterien verwenden! «
Endverschliisse nicht kurzschlieBen! - Wenn das Produkt tiber lange-
re Zeit nicht benutzt wird, Batterien entfernen.

RICHTLINIEN ZUR ENTSORGUNG: Bzgl. der Entsorgung der unten
aufgefiihrten Sondermaterialien informieren Sie sich bitte bei den

Gemeindeverwaltungen der spezialisierten Entsorgungszentren.
1. BATTERIEENTSORGUNG: Aus Umweltschutzgriinden sind die
leeren Batterien gemaR den gesetzlichen Bestimmungen in den
dafiir vorgesehenen Sammelbehaltern zu entsorgen.
2. ENTSORGUNG VON VERPACKUNGEN: @
Verpackungen aus Papier, Karton und %(9
Wellpappe sind in den entsprechenden
Sammelstellen  abzugeben. Plastikbestandteile  der
Verpackungen missen in den daflir vorgesehenen
Sammelbehdlter entsorgt werden.

110

Die Symbole der verschiedenen Plastikarten sind:

PET PE PVC PP PS O

Legende der Plastiktypen:

« PET= Polyathylenterephthalat - PE= Polyathylen, Code 02 fir
PE-HD, 04 fuir PE-LD « PVC= Polyvinylchlorid « PP= Polypropylen
+ PS= Polysterol, Polysterolschaum « O= Andere Polymere (ABS,
Verbindungen, etc.)

3. ENTSORGUNGSHINWEIS FUR ELEKTRONISCHE GERATE:

Das Symbol der Milltonne mit Kreuz bedeutet, das der

Artikel am Ende seiner Laufzeit nicht im Hausmdll

entsorgt werden darf. Geben sie diesen bei ihrem nachst-

gelegenen Sondermiilldepot oder dafiir vorgesehne I
Ruicknahmestellen ab. Oder fragen sie ihren zustandigen Fachhéandler
nach der Riicknahme des Artikels, wenn sie einen Ersatzartikel kaufen
oder kostenlos im Falle, da die GréBe weniger als 25 c¢m ist.
Fachgerechte Entsorgung trdgt zum Umweltschutz, zum Schutz der
Gesundheit und zur Resourcenschonung bei. lllegale Entsorgung ver-
stoBt gegen geltendes Gesetz und wird mit Geldstrafen geahndet. Fiir
mehr Informationen (iber fachgerechte Entsorgung fragen sie die
zustdndigen Behdrden.

EINSCHALTEN / AUSSCHALTEN
Zum Einzuschalten des Gerats Wahlschalter (D auf ON,
zum Ausschalten auf OFF stellen.

DEMO

Das Gerét verfiigt Uber 6 bereits gespeicherte Stiicke.
Mit der Funktion DEMO ALL @ kann man alle Stiicke
nacheinander abspielen. Driicken Sie STOP @ um das
Abspielen zu stoppen.

LAUTSTARKENREGULIERUNG
Mit den VOLUME Tasten @ kann man die Lautstdrke
verstellen, gt M bedeutet lauter, ~ = bedeutet leiser.

KLANGWAHL

Das Instrument enthdlt 10 Sounds. Driicken Sie die
Tasten 01 bis 05 im Bereich SOUNDS SELECT , um die
ersten 5 Sounds auszuwahlen. Driicken Sie die Taste
SOUND SW und anschlieBend die Tasten 06 bis 10, um
die anderen 5 Sounds auszuwahlen. Polyphonie 8 Noten.

SUSTAIN

Verldngert den Klang einer Note, wenn die Taste losgelas-
sen wird. Um diese Funktion zu aktivieren oder deaktivie-
ren, die Taste SUSTAIN (4) driicken.

VIBRATO

Der Vibrato-Effekt ist eine Modulation des Klangs.

Um diese Funktion zu aktivieren oder deaktivieren, die Taste
VIBRATO () driicken.

RHYTHMUSWAHL

Das Instrument enthélt 10 Rhythmen. Driicken Sie die
Tasten 01 bis 05 im Bereich RHYTHMS SELECT @ ,um
die ersten 5 Rhythmen auszuwdhlen. Dricken Sie die
Taste RHYTHM SW und anschlieBend die Tasten 06 bis
10, um die anderen 5 Rhythmen auszuwahlen. Mit der
TEMPO Taste @ kann man deren Geschwindigkeit ein-
stellen, + bedeutet schneller, - bedeutet langsamer.
Driicken Sie STOP (8), um das Abspielen zu stoppen.



FILL-IN

Durch Druck auf diese Taste (0) wahrend der Rhythmus
aktiviert ist, wird eine rhythmische Variation des
Schlagzeugs wiedergegeben.

SPEICHER - UND ABSPIELFUNKTION

Mit dieser Funktion kann man ein auf dem Keyboard
gespieltes Sttick aufnehmen und abspielen REC. Taste
@ driicken und dann das Stiick spielen. PLAY Taste
driicken, um das aufgenommene Stiick abzuspielen.

OKON - Erlernungsfunktion
Mit der Funktion One Key One Note kann die Melodie
eines der vorregistrierten Melodien gespielt werden.

Den Knopf OKON @ driicken, die gewiinschte Melodie
wahlen, indem die entsprechende weile Taste betétigt
wird (es beginnt die Begleitung), um die Melodie abzu-
spielen, nach einander beliebige Tasten der Tastatur dri-
cken. Die Position der 6 Demosongs auf der Tastatur kon-
nen Sie der folgenden Abbildung entnehmen:

2|3[7‘5|a|1|2

SINGLE (EASY CHORD)

Bei einem laufenden Rhythmus wird durch Driicken der
Taste SINGLE @ die Tastatur automatisch in zwei
Abschnitte unterteilt und die Akkorde kénnen auf der lin-
ken Seite auf einfache Weise mit einem, zwei oder drei
Fingern (EASY CHORD) (von DO1 bis FA#1) zusammenge-
stellt werden (siehe Tabelle der Akkorde am Ende dieses
Handbuchs).

- =0, =el B -- S5
5>— b = > - = :
[ T I D# = ! F+ == el G
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Wenn Sie SYNC @ vor der Taste SINGLE drticken, beginnt
die automatische Begleitung mit Rhythmus 01.

SCHLAGINSTRUMENTE

Durch Druck auf die Taste DRUM (3 werden auf den
weien und schwarzen Tasten 37 Schlaginstrumente
aktiviert.

USB PLAYER

Diese Keyboard ermdglicht es, in einem USB-Flash Drive
(Pen Drive) enthaltene MP3-Musikstticke zu lesen, wenn
der USB-Stick am USB-Port auf der Rickseite des
Instruments 0) angeschlossen ist. Wenn die Vorrichtung
angeschlossen ist, wird automatisch das erste Musikstlick
ausgefiihrt und Uber die Lautsprecher der Keyboard
abgespielt. Zum Einstellen der Lautstdrke die Tasten
MP3 VOL (@ oder @ )(6) driicken; um das Stiick in
Pause zu versetzen, der Taste PAUSE / PLAY driicken;
um auf das nachste oder das vorherige Stiick Uberzu-
gehen die Tasten MP3 VOL (@ oder © ) driicken.

ETIKETT NOTENLINIEN UND NUMMERN
Auf der Vorderseite des Instruments befindet sich ein
Etikett (7) zur Erkennung der Noten auf der Tastatur und im

Notensystem. Der Name der Noten wird in internationaler
Notation angegeben.

Die Zahlen von 1 bis 15 geben die Tasten an, die zu
benutzen sind, um die Melodie mit den am Ende dieses
Handbuchs vorhandenen Partituren zu spielen.

NOTEN MIT VORZEICHEN

Manchmal findet man 8 o 10
neben dem M
Violinenschliissel oder vor \\ I~ e
einer einzelnen Note die i \

Zeichen b oder # MWMW
Befindet sich eines oder

mehrere dieser Zeichen hinter dem Violinschlissel, so
bedeutet dies, dass alle Noten in dem Stlick, die an dem
gleichen Ort innerhalb der Notenlinien (auf der Linie oder
dazwischen) liegen, auf den entsprechenden schwarzen
Tasten gespielt werden m{issen.

Dies gilt auch, wenn ein p oder ein # -Zeichen vor einer
einzelnen Note steht. Innerhalb der Music-Methode wer-
den Noten mit Vorzeichen durch ein + Zeichen kenntlich
gemacht. Das Auflésungszeichen f , welches man méogli-
cherweise auf den Notenlinien findet, bedeutet, dass der
halbe Ton wieder aufgehoben wird.

SPIELEN DES STUCKS IM VEREINFACHTEN MODUS

DIE MELODIE: Bei den folgenden Musikstlcken entspricht
jeder Note eine Nummer. Wenn Sie die Tastatur betrachten,
werden Sie feststellen, dass sich auf dem Notenlinien-
Etikett auch eine Zahl befindet. Um die Melodie zu spielen,
die Nummern Uber jeder Note lesen und nacheinander die
weifl3en oder schwarzen Tasten mit den gleichen Nummern
driicken, die Giber der Tastatur angegeben sind.

Der  Zusammenhang

zwischen den Noten,

Zahlen und Ihrem CDEFGABCDETFGABGC
jeweiligen Ort auf der 00 FE 1M FASOLIA S 00 FEM RASILIA S 00
Tastatur  wird im

folgenden Diagramm 1[2|3]4|5|6|7|8|e|w0f11]|2|B[u4|B
dargestellt:

DIE AKKORDE: Bei den Musikstiicken sind auch die
Akkorde fir die Begleitung angegeben. Die Buchstaben
auf dem Notenlinien-Etikett geben die Namen der Noten
an, aus denen sich ein Akkord zusammensetzt (siehe
Tabelle mit den Akkorden am Ende dieses Handbuchs).




1. ALIMENTACION CON CABLE USB-CC
El instrumentos puede recibir
alimentacion de una bateria
externa, de un PC, de un

cargador telefénico, etc., <
mediante el cable USB-CC  "*® .o 5 o
suministrado.

Introduzca la clavija DCen la
toma DC5V.

HEADPHONE DC 5V ===

2. ALIMENTACION

CON LA CORRIENTE
El aparato puede conectarse a la corriente mediante un

adaptador (no incluido) que tenga las siguientes

caracteristicas: (Vdc =5V; | =500 mA ©—(e—®
(positivo central).

PRECAUCION: Periédicamente hay que examinar el transformador

(o la fuente de alimentacién) utilizado con el juguete eléctrico para

detectar dafos en el cable de alimentacion, el enchufe, la carcasa u

otras partes; en caso de danos, no debera utilizarse hasta que estos

ultimos hayan sido reparados.

« el transformador (o la fuente de alimentacién) no es un juguete

« el juguete no esté4 destinado a nifios menores de 3 afios

« el juguete solo puede ser utilizado con una fuente de alimentacion
o un transformador especifico para juguetes.

Este juguete solo debe conectarse a un equipo que @ I:‘
disponga de uno de los siguientes simbolos:

NOTA: La informacion de la placa de clasificacion ha sido ubica-
da en la carcasa inferior del aparato.

3. ALIMENTACION CON PILAS
Abran el hueco destinado a las
pilas con un destornillador de
estrella. Coloquen 4 pilas de 1,5V
del tipo R6/AA (que no se entre-
gan con el aparato). Asegurese de
que la polaridad sea correcta (+/-).
Cierren la tapa. Sustituya las baterias cuando la cali-
dad del sonido se convierta mediocre. Para una larga
duracién se aconseja usar baterias alcalinas.

ADVERTENCIAS - Quiten las pilas descargadas del sitio en el que se
colocan las pilas. « No recarguen pilas que sean del tipo no recargables.
« Para recargar las pilas, quitenlas del sitio en el que estan colocadas. «
Recarguen las pilas bajo la supervision de una persona adulta. «
Coloquen las pilas respetando la correcta colocacién de los polos. « No
usen pilas de tipo diferente ni pilas nuevas y usadas juntas. « Usen sola-
mente pilas del tipo recomendado o equivalentes. « No pongan en cor-
tocircuito los terminales de alimentacion. « Quiten las pilas si el instru-
mento no se usa durante largos periodos.

NORMAS PARA LA GESTION INTEGRAL DE LOS RESIDUOS SOLIDOS -
Para la gestion de los residuos detallados a continuacién, informarse en
el Ayuntamiento de la propia ciudad sobre la actividad de las entidades
responsables especializadas en la gestion integral de los residuos.

1. ELIMINACION DE LAS PILAS: Para respetar la proteccion del ambien-
te, no tirar las pilas usadas descargadas con los normales deshechos

sino llevarlas a los contenedores creados a @
proposito en los centros de recogida. %(9
2. GESTION DE LOS EMBALAJES

Depositar los embalajes de papel, carton y cartén ondulado en los
centros de recogida especificos. Las partes de plastico del embalaje
deben colocarse en los contenedores apropiados para la recogida.

Los simbolos que identifican los distintos tipos de plastico son:

PET PE PVC PP PS O

Leyenda relativa al tipo de material plastico:

« PET= Polietileno tereftalato « PE= Polietileno, el cédigo 02 es para
el PE-HD y el 04 para el PE-LD « PVC= Polivinil cloruro « PP=
Polipropileno « PS= Poliestireno, espuma de poliestireno « O= Otros
polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3. DESECHO DE APARATOS ELECTRONICOS

El simbolo del contenedor tachado con una cruz indica

que el producto no debe de secharse en la basura

domeéstica una vez finalizada su vida Util, sino en un punto

de recogida de residuos o centro de reciclaje. Como alter-

nativa, consulte con su distribuidor para devolver el pro- N
ducto en el momento de adquirir un aparato equivalente o, si la
dimencion esta inferior a 25 ¢m, se puede devolver sin cargo . La
recogida de residuos adecuada favorece el reciclaje de piezas y mate-
riales, y ayuda a proteger el medio ambiente y la salud. Segun la legisla-
cién vigente, la disposicion ilegal de residuos por parte del usuario,
puede suponerle penas estrictas. Para obtener mas informacion acerca
de la recogida selectiva de residuos especiales, pongase en contacto
con la autoridad local.

ENCENDIDO / APAGADO
Para encender el instrumento, colocar el selector @ en
ON, para apagarlo posicionarlo en OFF.

DEMO

El instrumento contiene 6 piezas musicales prerregistra-
das. DEMO ALL @ permite de escuchar todas las piezas
en secuencia. Para detener la ejecucién, pulsar STOP @

REGULACION DEL VOLUMEN
Para regular el volumen, usar las teclas VOLUME @
-- para aumentarlo; ~~wa para disminuirlo.

SELECCION DE LOS SONIDOS

El instrumento contiene 10 sonidos. Presione las teclas
dela 01 ala 05 en la seccion SOUNDS SELECT (8) para
seleccionar los primeros 5 sonidos; presione la tecla
SOUND SW y después las teclas de la 06 a la 10 para
seleccionar los otros 5 sonidos. Polifonia 8 notas.

SUSTAIN

Alarga el sonido de una nota cuando se suelta la tecla.
Para activar o desactivar esta funcion presione la tecla
SUSTAIN (9.

VIBRATO

El efecto de “vibrato” es una modulacién del sonido.
Para activar o desactivar esta funcion presione la tecla
VIBRATO (5).

SELECCION DE LOS RITMOS

El instrumento contiene 10 ritmos. Presione las teclas
dela01ala05 en laseccion RHYTHMS SELECT (9) para
seleccionar los primeros 5 ritmos; presione la tecla
RHYTHM SW y después las teclas de la 06 a la 10 para
seleccionar los otros 5 ritmos. Para regular la velocidad,
usar las teclas TEMPO (). + para aumentarla; - para
disminuirla. Para detener la ejecucion, pulsar STOP (5).
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Presionando este boton durante el funcionamiento
del ritmo, se produce una variacion ritmica de la bateria.

FUNCION DE GRABACION Y REPRODUCCION
Esta funcion permite grabar y volver a escuchar la ejecu-
cién de una pieza musical ejecutada a través del teclado.
Para grabar pulsar la tecla REC. @ antes de iniciar la
ejecucion de la cancion. Para volver a escuchar la can-
cion grabada, pulsar PLAY ®.

OKON - Funcion de aprendizaje

La funcion One Key One Note permite tocar la melodia
de uno de las piezas pregrabadas.

Presione el boton OKON @ escoja la pieza deseada
presionando la tecla blanca correspondiente (se activa
el acompanamiento), para ejecutar la melodia presione
cualquier tecla del teclado sucesivamente. Para cono-
cer la posicion de las 6 demosongs en el teclado, véase
la siguiente figura:

z|s[7‘5|n|1|2

SINGLE (ACORDES FACILITADOS)

Con un ritmo en funcionamiento, pulsando el boton
SINGLE @, el teclado se divide automaticamente en dos
secciones y se pueden componer los acordes en la parte
izquierda EASY CHORD (de DO1 a FA#1) de forma facili-
tada con uno, dos o tres dedos (véase la tabla de acordes
incluida al final de este manual).

$DL ==l “451‘\05&'1: =
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Presionando SYNC (2 antes del botén SINGLE, el acom-
pafamiento automatico empieza con el ritmo 01.

PERCUSIONES
Presionando el botén DRUM (), en las teclas blancas y
negras se habilitan 37 instrumentos ritmicos percutivos.

USO DE UNA MEMORIA USB (USB FLASH DRIVE)
Este teclado permite leer piezas MP3 presentes en una
USB Flash drive (memoria USB), cuando ésta se encuen-
tra conectada a la toma USB presente en la parte detras
del instrumento . Después de haber conectado el
dispositivo se ejecutard automaticamente la primera
pieza y se reproducird a través de los altavoces del tecla-
do. Para regular el volumen mantenga presionados los
botones MP3 VOL (@ o © ) (&) ; para poner en
pausa la pieza presione el boton PAUSE / PLAY; para
pasar a la pieza sucesiva o precedente presione los boto-
nes MP3 VOL(@ o © ).

ETIQUETA DE PENTAGRAMA Y NUMEROS

En la parte delantera del instrumento hay una etiqueta @
para el reconocimiento de las notas en el teclado y en pen-
tagrama. El nombre de las notas se indica en la notacién
internacional.

Los niimeros de 1 a 15 indican las teclas que hay que
tocar para interpretar la melodia con las partituras musica-
les que se encuentran al final de este manual.

ALTERACIONES

A veces aparecen sefales 8+ 9% 10

de E (bemol) o # (diesis) M
junto a la llave de violin, al mY =\ —\

inicio del pentagrama o
junto a una sola nota.
Aquello significa que
todas las notas que se refieren a ese renglon, a ese espacio
0 a esa nota sola, son bemol o diesis, 0 sea se ejecutan con
las teclas negras. Es facil reconocerlas porque se indican los
numeros seguidos por una seial +. La sefal E (becuadro)
que encontrara en el renglén a lo largo de la pieza tiene la
funcion de anular las indicaciones precedentes de
(bemol) o # (diesis).

COMO EJECUTAR LA PIEZA EN EL MODO
SIMPLIFICADO

LA MELODIA: En las piezas musicales siguientes, a cada
nota le corresponde un numero; al mirar el teclado se
puede notar que en la etiqueta del pentagrama hay
igualmente un numero. Para ejecutar la melodia, lee la
secuencia numérica que hay encima de cada nota y toca,
una tras otra, las teclas blancas o negras correspondientes a
los mismos nimeros indicados encima del teclado.

La correspondencia
entre las las notas, los
numeros y su posicion en
el teclado es referida en
el esquema al lado.

EFGABCDETFGABGC
M FASOLIA S DO REM fASILIA S DO
L & T BEEE K

1]2(3|4(5|6(7|8|9([10|11[12(13]|14(15

LOS ACORDES: En las piezas musicales también se indican
los acordes para el acompafamiento. Las letras de la
etiqueta del pentagrama indican el nombre de las notas
para componer un acorde (consulte la tabla de acordes al
final de este manual).




1. ALIMENTACAO COM CABO USB-DC
O instrumento pode ser
alimentado por uma power
bank, PC, carregador de
telefone, etc, com o cabo
USB-DC fornecido.

Inserir a ficha DC na tomada
DC5V.

HEADPHONE DC 5V ===

2. ALIMENTACAO COM g O
A REDE ELECTRICA X

O instrumento pode ser
alimentado com um
adaptador de rede (ndo incluido) que possua em saida
as siguintes caracteristicas: Vdc = 5V; | = 500 mA
O—(—® (terminal positivo central).

ATENCAO: O transformador e a fonte de alimentacdo usados com o
brinquedo elétrico devem ser examinados regularmente para ver se ha
danos no cabo de alimentagao, na ficha, no invélucro ou em outras
partes, neste caso, ndo devem ser usados até que o dano seja reparado.
+0 transformador ou fonte de alimentacao nao é um brinquedo

-0 brinquedo nao se destina a criangas com menos de 3 anos de
idade

+0 brinquedo sé deve ser utilizado com um transformador para
brinquedos ou uma fonte de alimentagéo para brinquedos.

Este brinquedo deve ser conectado apenas a I:'
equipamentos com um dos seguintes simbolos:

NOTA: A informacéao da placa de identificacdo estava local-
izada no compartimento inferior do aparelho.

3. ALIMENTACAO A PILHAS

Abrir a tampa do alojamento das
pilhas. Inserir 4 pilhas de 1,5V tipo
R6/AA (néo incluidas) observando a
correta polaridade (+/-). Fechar

novamente a tampa. Substituir as ="
pilhas quando a qualidade do som

nao for boa. Para uma longa duracao, aconselha-se o
uso de pilhas alcalinas.

CUIDADOS PARA O USO DAS PILHAS: Retirar as pilhas descarrega-
das do alojamento das pilhas. « Nao recarregar pilhas nao recar-
regdveis. «+ Remover as pilhas para recarregé-las. « A operacao de
recarga das pilhas deve ser mediante a supervisdo de um adulto.
Inserir as pilhas com a correta polaridade. « Nao utilizar tipos diver-
sos de pilhas ou pilha novas e utilizadas ao mesmo tempo. « Utilizar
somente pilhas do tipo aconselhado ou equivalente. « Nao efetuar
curto-circuito nos terminais de alimentagéo. Remover as pilhas em
caso de longo periodo de inutilizagdo do instrumento.

NORMAS PARA A ELIMINAGAO

Informar-se na prefeitura sobre os centros especializados para a
eliminagao dos elementos abaixo indicados.

1. ELIMINAGAO DAS BATERIAS: Para contribuir com a protecao
ambiental, ndo deitar as baterias descarregadas no lixo comum mas

deposita-las em centros especificos de recolha. Xy
2. ELIMINACAO DAS EMBALAGENS: Entregar K % <9
as embalagens de papel, papeldo e papeldao

ondulado em centros especificos de recolha. As partes em plasti-
co da embalagem devem ser eliminadas em contentores especifi-
cos para a recolha.

Os simbolos que individualizam os vérios tipos de pléstico sao:

PET PE PVC PP PS O

Legenda relativa ao tipo de material pléstico:
« PET= Politereftalato de etileno « PE= Polietileno, com cédigo
02 para PE-HD, 04 para PE-LD « PVC= Cloreto de polivinilo -
PP= Polipropileno « PS= Poliestireno, Poliestireno expandido
« O= QOutros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3. INFORMACC)ES AOS UTILIZADORES DE APARELHOS ELETRICOS:
O simbolo do bidao barrado indica que a aparelha-

gem ndo deve ser considerada um detrito genérico

urbano no final de sua vida util e o utilizador deve

entregéd-lo a centros especializados de recolha ou

entrega-lo ao revendedor no momento dacomprade I
uma nova aparelhagem equivalente, gratuitamente, para produ-
tos com dimensdo inferior a 25 cm. A correta eliminacdo do
detrito contribui a evitar possiveis efeitos negativos para o
ambiente e para a saude, além de favorecer também a reutili-
zacgdo e ou reciclagem dos materiais com os quais a aparelhagem
é composta. A eliminacéo do produto realizada de forma abusiva
pelo utilizador esté sujeita a sangoes previstas pelas normativas
atuais. Para maiores informacoes sobre a recolha de detritos
especiais, contactar as autoridades locais competentes.

COMO LIGAR E DESLIGAR
Para ligar o instrumento, deslocar o seletor @ paraONe
para desliga-lo, colocar em OFF.

DEMO

O instrumento contém 6 musicas pré-registadas.

A opcdo DEMO ALL @ permite ouvir todas as musicas
em sequéncia. Para interromper a execugéo, pressionar
sTorP (.

REGULACAO DO VOLUME
Para regular o volume, atuar nas teclas VOLUME @
g M para aumentar e em; ™ = para diminuir.

SELECAO DOS SONS
O instrumento contém 10 sons. Pressionar as teclas de
01 a 05 na secao SOUNDS SELECT para selecionar os
primeiros 5 sons, pressionar a tecla SOUND SW e suces-
sivamente as teclas de 06 a 10 para selecionar os outros
5 sons. Polifonia 8 notas.

SUSTAIN

Prolonga o som de uma nota quando a tecla for liberada.
Para ativar ou desativar esta funcao, pressionar a tecla
SUSTAIN (9.

VIBRATO
O efeito vibrado é uma modulacdo do som. Para ativar
ou desativar esta funcao, pressionar a tecla VIBRATO @

SELECAO DOS RITMOS

O instrumento contém 10 ritmos. Pressionar as teclas
de 01 a 05 na secdo RHYTHMS SELECT (9) para selecio-
nar os primeiros 5 ritmos, pressionar a tecla RHYTHM
SW e sucessivamente as teclas de 06 a 10 para selecio-
nar os outros 5 ritmos. Para regular a velocidade, atuar
nas teclas TEMPO @ + para aumentar; - para diminuir.
Para parar a execucao, pressionar STOP ®.




FILL-IN
Pressionar este botao enquanto o ritmo estiver em
fungdo para reproduzir uma variagdo ritmica da bateria.

FUNCAO DE REGISTACAO E AUDICAO

Esta opgdo permite registar e ouvir a execu¢do de uma
musica tocada no teclado.

Para registar, pressionar a tecla REC. @ antes de iniciar a
execuc¢ao da musica.

Para ouvir a musica, pressionar PLAY .

OKON - Funcgao de aprendizagem

A funcéo One Key One Note permite tocar a melodia de
uma das cangbes gravadas.

Prima o botdo OKON (1), escolha a cancdo desejada
premindo a tecla branca correspondente (executa-se o
acompanhamento), e para executar a melodia prima
em sucessao qualquer tecla do teclado. Para o posicio-
namento das 6 demosongs sobre o teclado ver a figura
que segue:

2]3[7‘5]s|1|2
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SINGLE (ACORDES FACILITADOS)

Com um ritmo em fungao, pressionando o botdo SINGLE
@ o teclado é automaticamente dividido em duas
seccoes e podem-se compor os acordes na parte esquer-
da EASY CHORD (de DO1 a FA#1) de modo facilitado
com um, dois ou trés dedos (ver tabela acordes no fim
deste manual).

= = = o, R E
i j = t + t )
P c# D D# = E F == G

Pressionando SYNC @ antes do botdo SINGLE, o acom-
panhamento automatico inicia com o ritmo 01.

PERCUSSOES
Pressionar o botdéo DRUM @ nas teclas brancas e pre-
tas, para habilitar 37 instrumentos ritmicos de percusséo.

USO DE UM PEN DRIVE (USB FLASH DRIVE)
Este teclado permite ler cangdes em formato MP3 presen-
tes em um pen drive quando este dispositivo estiver
conectado a porta USB presente na parte posterior do
instrumento @ Apos conectar o dispositivo, sera execu-
tada automaticamente a primeira cancéo e sera reprodu-
zida através dos altifalantes do teclado. Para regular o
volume, manter pressionadas as teclas MP3 VOL (@ ou
(+] )@; para colocar a melodia em pausa, pressionar as
teclas PAUSE / PLAY; para passar a melodia sucessiva ou
anterior, pressionar as teclas MP3 VOL (@ ou @ ).

ETIQUETA PENTAGRAMA E NUMEROS

Na parte dianteira do instrumento ha uma etiqueta @ para
o reconhecimento das notas no teclado e no pentagrama.
O nome das notas é indicado na notagao internacional.

Os niimeros de 1 a 15 indicam as teclas a tocar para
executar a melodia com partituras musicais presentes no
final deste manual.

ALTERACOES

Por vezes, ao lado da clave 8 % 0

de violino, no inicio da F@IW;
pauta ou ao lado de uma |—ty =\ —

\ TN\
nota, aparecem os sinais 1 3
de |9 (bemole) ou # (die- MWMW
sis). Isto significa que todas
as notas que se referem aquele trago ou aquele espago ou
aquela nota singularmente sdo bemole ou diesis, isto é
devem ser executadas nas teclas pretas. E facil reconhecé-
las porque na faixa azul (cinzenta nesta explicacdo) sdo
indicadas por numeros seguidas do sinal +. O sinal
(bequadro) que encontraras na linha ao longo do trecho
tem a fungdo de anular as precendetes indicagoes de
(bemole) ou # (diesis).

COMO EXECUTAR A MELODIA NO MODO
SIMPLIFICADO

A MELODIA: Nas cang¢des seguintes, a cada nota correspon-
de a um nuimero; observando o teclado nota-se que na
etiqueta do pentagrama ha também um numero. Para
tocar a melodia, leia a sequéncia numérica presente sobre
cada nota e pressione, uma apos a outra, as teclas brancas
ou pretas correspondentes aos proprios nimeros indicados
sobre o teclado.

A correspondéncia entre %
as as notas, os niumeros e

a sua posicdo no teclado DR RS Y DN S D

é dada no esquema apre-
1]2(3|4(5|6(7|8|9[10|11[12[13]|14(15

sentado ao lado.

OS ACORDES: Nas cancoes também estdo indicadas os
acordes para o acompanhamento. As letras na etiqueta
pentagrama indicam o nome das notas para compor um
acorde (consultar a tabela de acordes no final deste
manual).




NEDERLANDS

1.VOEDING MET KABELTJE USB-DC
Het instrument kan gevoed
worden met een power bank,
PC, telefoonlader enz., aan de
hand van het meegeleverde
kabeltje USB-DC.

Steek de stekker DC in het

stopcontact DC5V.

2. STROOMVERZORGING

AAN HET NET

Het apparaat kan van stroom
worden voorzien met een converter voor het net (niet
bijgeleverd) die de volgende spanningskenmerken heeft:
VDC = 5V; Imax = 500 mA ©—(@—® (centrale positief
contact).

ATTENTIE : De transformator en de voeding die voor dit elektrische
speelgoed worden gebruikt, moeten regelmatig geinspecteerd
worden op schade aan het voedingssnoer, de stekker, de behuizing
of andere delen. Wanneer u schade vaststelt, mag het niet worden
gebruikt tot de schade gerepareerd is.

- de transformator of de voeding is geen speelgoed

HEADPHONE DC 6V ===

« het speelgoed is niet bedoeld voor kinderen jonger dan 3 jaar

« het speelgoed mag alleen gebruikt worden met een transformator
voor speelgoed of een voeding voor speelgoed.

Dit speelgoed mag alleen worden aangesloten op

uitrustingen waarop een van de volgende I:‘

symbolen staat:

OPMERKING: Het typeplaatje is aangebracht op de onder-

kant van de behuizing van het apparaat.

3. STROOMVERZORGING MET BATTERIJEN
Open het batterijenvak met een kru-
isschroevendraaier. Breng 4 batterijen
van 1,5V type R6/AA (niet bijgele-
verd), let daarbij op de correcte polari-
teit (+/-). Sluit de deksel. Vervang de
batterijen wanneer de geluidskwaliteit
te wensen over laat. Voor een lange levensduur wordt het
geadviseerd alkalinebatterijen te gebruiken.

HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN: Verwijder lege batterijen uit
hun vakjes. « Laad de niet-oplaadbare batterijen NIET op. « Voor het opladen
van batterijen moeten ze uit hun vakjes worden verwijderd. - Laad de
batterijen op onder toezicht van volwassenen. o Breng de batterijen aan met
de correcte polariteit. - Gebruik niet tegelijkertijd batterijen van verschillende
merken, of nieuwe en gebruikte batterijen tesamen. « Gebruik alleen
batterijen van het aangeraden soort of een soortgelijk type. « Veroorzaak geen
kortsluiting met de contactklemmen van de stroomverzorging. « Verwijder de
batterijen als het instrument voor een langere periode niet wordt gebruikt.

RICHTLIJNEN OMTRENT DE VERZAMELING VAN AFVAL
M.b.t. de afvalverzameling van de beneden vermelde speciaalmaterialen
informeert u zich aub. bij de gemeente van de gespecialiseerde
afvalverzamelpunten.

1. HETWEGWERPEN VAN DE BATTERIJEN: Ter bescherming van het milieu mogen

de batterijen niet in de normale vuilnishak geworpen Xy
worden, maar in de speciale bakken voor batterijen.
2. VERZAMELING VAN VERPAKKINGEN: Verpakkingen Ef %@
van papier, karton en golfkarton dienen bij dé overeenkomstige
verzamelpunteningeleverd te worden. Voor plastikdelen van de verpakkingen
dienen de daavoor bepaalde verzamelcontainers gebruikt te worden.

De symbolen van de dlverse plastlktypes zun

L..\ L%.\ L?.\ L?.\ &‘2.\ LD

PE PVC PP
Legenda van plastlktype
« PET= Polyethyleenterefthalat « PE= Polyethyleen, Code 02 fiir PE-HD, 04
fiir PE-LD « PVC= Polyvinylchloride « PP= Polypropylene « PS =Polysterool,
Polysteroolschuim - 0= Andere Polymere (ABS, verbindingen, enz.)

3. INFORMATIE VOOR DE GEBRUIKERS VAN ELEKTRISCHE

APPARATEN: Het symbool van de doorkruiste vuilnishak geeft aan

dat de apparatuur op het einde van zijn levensduur niet

weggegooid mag worden met het normaal huishoudelijk afval,

maar dat de gebruiker het moet toevertrouwen aan een NN
containerpark in zijn gemeente of aan de koper, bij aankoop van een nieuwe
equivalente apparatuur of gratis, indien het kleiner is dan 25 cm. De correcte
toewijzing van het afval draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve
effecten op het milieu en de gezondheid. Zo bevordert men bovendien het
hergebruik en/of de recyclage van de materialen waaruit de apparatuur bestaat.
Het verkeerd afdanken van het product vanwege de gebruiker, gaat gepaard met
sancties zoals voorgeschreven door de wet. Voor meer informatie over het
afdanken van speciaal afval, contacteer de bevoegde plaatselijke overheden.

IN-/UITSCHAKELING

Om het instrument in te schakelen, de keuzeschakelaar
@ op ON plaatsen, om het uit te schakelen hem op OFF
zetten.

DEMO

Het instrument bevat 6 vooraf geregistreerde

melodieén. Met de toets DEMO ALL ) kunt u alle

melodieén na elkaar beluisteren. Druk op de toets STOP
om de uitvoering te stoppen.

VOLUMEREGELING
Het volume regelen, doet men met de VOLUME-toetsen

@ -- luider; ("= =) stiller.
KLANKKEUZE

Het instrument bevat 10 geluiden. Druk op de toetsen
01 tot 05 in de sectie SOUNDS SELECT (1§) om de eerste
5 geluiden te selecteren; druk op de toets SOUND SW en
vervolgens op de toetsen 06 tot 10 om de volgende 5
geluiden te selecteren. Polyfonie 8 noten.

SUSTAIN

Verlengt het geluid met een noot wanneer de toets
losgelaten wordt. Druk op de toets SUSTAIN (14) om deze
functie in of uit te schakelen.

VIBRATO

Het vibrato-effect is een modulatie van het geluid.

Druk op de toets VIBRATO @ om deze functie in of uit
te schakelen.

RITMEKEUZE

Het instrument bevat 10 ritmes. Druk op de toetsen 01
tot 05 in de sectie RHYTHMS SELECT @ om de eerste 5
ritmes te selecteren; druk op de toets RHYTHM SW en
vervolgens op de toetsen 06 tot 10 om de volgende 5
ritmes te selecteren. De snelheid regelen, doet men met
de TEMPO-toetsen (). (+) verhogen; (-) verlagen. Om
de uitvoering te stoppen, de STOP-toets indrukken @
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Als u op deze knop drukt terwijl het ritme in
uitvoering is, wordt een ritmische variant van het
slagwerk afgespeeld.

REGISTREER- EN BELUISTERFUNCTIE

Deze functie laat toe de uitvoering van een liedje op het
klavier, op te nemen en te beluisteren. Om op te nemen
de REC.-toets indrukken @ vooraleer met de uitvoering
van het liedje te beginnen. Om het opgenomen liedje te
beluisteren, de PLAY-toets indrukken.

OKON (Leerfunctie)

Met de functie One Key One Note kunt u de melodie
van een van de vooraf geregistreerde liedjes spelen.
Druk op de knop OKON (1), kies het gewenste liedje
door op de betreffende witte toets te drukken (de
begeleiding begint af te spelen), om de melodie uit te
voeren, drukt u vervolgens op een willekeurige toets van
het toetsenbord. Raadpleeg de volgende afbeelding
voor de positie van de 6 demosongs op het klavier:

2|34 56|12

SINGLE (VEREENVOUDIGDE AKKOORDEN)
Wanneer een ritme in uitvoering is en je drukt op de
knop SINGLE @, dan wordt het klavier automatisch in
twee secties verdeeld en kan men de akkoorden
componeren in het linkerdeel EASY CHORD (van DO1
tot FA#1) in vereenvoudigde modus met een, twee of
drie vingers (zie tabel met akkoorden op het einde van
deze handleiding).

— R - EASY
- =ol = Bl USHE
L . == . I ; . : E
[ = T t )
c MSd o WS F WS G

Als u op SYNC @ drukt voor de drukknop SINGLE,
begint de automatische begeleiding met het ritme 01.

PERCUSSIES

Als u op de knop DRUM @ drukt, worden op de witte en
zwarte toetsen 37 ritmische percussie-instrumenten
geactiveerd.

USB PLAYER

Met deze keyboard kunt u mp3-melodieén lezen via
een USB Flash drive (Pen Drive) wanneer die aan de
achterkant van het instrument op de USB-poort is
aangesloten . Wanneer het toestel is aangesloten,
wordt de eerste melodie automatisch afgespeeld en
weerklinkt die via de luidsprekers van de keyboard. Om
het volume te regelen, houdt u de knoppen MP3 VOL
(@ of @)® ingedrukt; om de melodie in pauze te
stellen, drukt u op de knop PAUSE / PLAY; om naar de
volgende of vorige melodie te gaan, drukt u op de
knoppen MP3 VOL (@ of ©@).

ETIKET NOTENBALK EN NUMMERS

Aan de voorkant van het instrument is een etiket @ aange-
bracht om de noten op het toetsenbord en op de notenbalk
te herkennen. De naam van de noten is aangegeven in de
internationale aanduiding van muzieknoten.

De nummers van 1 tot 15 wijzen op de toetsen die
bespeeld moeten worden om de melodie uit te voeren, m.b.v.
de muziekpartituren op het einde van deze handleiding.

NOTEN VOORAFGEGAAN DOOR EEN TEKEN
Vaak vindt men naast de

vioolsleutel of voor een 8 O 10
afzoncLerIijke noot het W
teken b of ¥ . =y —N —
Als er één of meer van

dergelijke tekens achter [

de vioolsleutel staan,
betekent dat, dat alle noten van het stuk die zich op
dezelfde hoogte (als het teken) ép of tussen de lijnen
bevinden, op de betreffende zwarte toetsen gLespeeld
moeten worden. Hetzelfde geldt wanneer een p of #
teken voor een afzonderlijke noot staat. Het ophefteken

( 4 )dat men mogelijkerwijs op de notenlijn tegenkomt,
betekent dat de halve toon weer opgeheven wordt.

HOE HET STUK IN DE VEREENVOUDIGDE
MODUS UIT TE VOEREN

DE MELODIE: In de volgende muziekstukken komt elke
noot overeen met een nummer; als u het toetsenbord
bekijkt, merkt u dat er op het etiket van de notenbalk
ook een nummer aanwezig is. Om de melodie uit te
voeren, lees de opeenvolging van nummers boven de
noten en druk, een na een, op de witte of zwarte toetsen
die overeenkomen met dezelfde nummers aangegeven
boven het toetsenbord.

De samenhang tussen
de noten, getallen en
hun respektievelijke
plaats op het
toetsenbord wordt in
het diagram hiernaast
verduidelijkt.

& T e R B E
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DE AKKOORDEN: In de muziekstukken zijn verder de
akkoorden voor de begeleiding aangegeven. De letters
op het etiket van de notenbalk geven de namen aan van
de noten om een akkoord samen te stellen (zie tabel
akkoorden op het einde van deze handleiding).




1. ZASILANIE PRZEZ KABEL USB-DC
Instrument moze by¢ zasilany
przez power bank, komputer,
tadowarke do telefonu itp.
przy uzyciu kabla USB-DC < -
dostarczonego w zestawie.
Wi6z wtyczke DC do gniazda
DC5V.

HEADPHONE DC 5V ===

2. ZASILANIE GROWNE
Przyrzad moze by¢ zasilany
przez zasilacz AC / DC (Vdc =
5V /1=500mA) ©—(—@® (brak w zestawie) zgodny
z krajowymi i miedzynarodowymi przepisami
bezpieczenstwa dotyczacymi urzadzen elektrycznych.
UWAGA: Transformator, zasilacz zabawki elektrycznej nalezy
regularnie sprawdzac pod katem uszkodzen przewodu zasilajgcego,
wtyczki, obudowy lub innych czesci, a w przypadku wykrycia
uszkodzenia nalezy zaprzesta¢ uzycia tych urzadzer do czasu
naprawienia uszkodzenia.
«Transformator lub zasilacz nie jest zabawka.
« Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 3 roku zycia.
«Produkt moze by¢ uzywany wytacznie z odpowiednim
transformatorem lub zasilaczem.

Produkt mozna podtaczy¢ wytacznie do urzadzen @ I:'

oznaczonych jednym z ponizszych symboli:

UWAGA: Tabliczka znamionowa umieszczona jest na spod-
niej czesci instrumentu.

3. ZASILANIE BATERIA

Nalezy uzy¢ S$rubokretu, aby
otworzy¢ komore baterii i umiescic¢ 4
baterie R6/AA po 1,5V (nie wchodzg
w skfad zestawu), upewniajac sie, ze
polaryzacja jest prawidtowa (+/-).
Zamkna¢ wieko. Zmieni¢ baterie, kiedy jako$¢ dzwieku
pogarsza sie. Dla diuzszego uzytku, stosowac baterie
alkaliczne.

UWAGA - PRZECHOWYWANIE BATERII: Baterie niefadowalne
nie moga hy¢ ponownie fadowane - Baterie fadowalne musza zostac usuniete
z zabawki przed fadowaniem - Baterie tadowalne moga by¢ fadowane
jedynie pod nadzorem dorostych « Rdzne typy baterii, nowe lub stare baterie
nie moga by¢ faczone - Uzywac jedynie baterii tego samego lub podobnego
typu - Baterie maja by¢ umieszczone zgodnie z wiasciwa biegunowoscia
Usunac zuzyte baterie, zeby unikna¢ wycieku « Nie doprowadza¢ do zwar¢
terminali zasilania « Usunac baterie podczas dtugich okreséw nieuzywania.

STANDARDY UTYLIZACJI ODPADOW
Dla informacji na temat utylizacji elementéw wymienionych ponizej, nalezy
skontaktowac sie z Biurem Zarzadzen Administracyjnych odnosnie do
wyspegjalizowanych miejsc skupu.

1. UTYLIZACJA BATERII - nalezy chroni¢ srodowisko Xy
poprzez utylizowanie baterii w specjalnych Ef %(9
pojemnikach.

2. UTYLIZACJA OPAKOWANIA - nalezy wywiez¢ papier, karton oraz tekture
falista do whasciwych miejsc utylizacji. Materiat plastikowy musi zostac
umieszczony we wiasciwych kontenerach.

18]

Symbole oznaczajace rézne typy plastiku to:

PET PE PVC PP PS O

Klucz dla réznych typéw plastikowych materiatow:

PET = tereftalan etylenu, PE =polietylen, kod 02 dla PE-HD, 04 dla PE-LD,
PCV =polichlorek winylu, PP=polipropylen, PS=polistyren, pianka
polistyrenowa, O=inne polimery (ABS, laminaty, itp.)

3. UTYLIZACJA SPRZETOW ELEKTRYCZNYCH - przekreslony znak

kosza na $mieci na kétkach oznacza, ze produkt na koniec swego

cyklu zycia nie moze by¢ utylizowany w zwyktym $mietniku.

Zamiast tego powinien zosta¢ oddany w najblizszym punkcie

oznaczonym jako skup lub miejsce recyclingu. W momencie —
zakupu nowego produktu nalezy dowiedzie¢ sie u sprzedawcy czy istnieje
mozliwos¢ pozostawienia starego produktu w sklepie bez zadnych opfat. W
przypadku, kiedy jego rozmiar jest mniejszy niz 25 cm réwniez jest to darmowe.
Whasciwa utylizacja zacheca do recyclingu czesci lub materiatow oraz pomaga
chroni¢ srodowisko i zdrowie ludzi. Na mocy obowiazujacych przepisow nalicza
sie surowe kary za nielegalna utylizacje. Aby uzyskac wiecej informacji na temat
zhidrki takich odpadéw nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wtadzami.

WLACZANIE/WYLACZANIE

Zeby wiaczy¢ instrument, nalezy przesunaé przetacznik
na ON. Zeby wylgczy¢ - przesuna¢ ten sam przefacznik

na OFF.

PIOSENKI DEMO

Ten instrument posiada 6 piosenki demo. Nacisnac
DEMO ALL @ zeby przestuchac¢ piosenki demo w
sekwencji. Wybra¢ STOP @ dla zatrzymania nagrania.

KONTORLA GLOSNOSCI

Dostosowa¢ gtosnos¢ do zadanego poziomu uzywajac
przycisku VOLUME (-- ) dla pogtosnienia lub
VOLUME (™ = ) dla $ciszenia (2.

WYBOR DiWIEKU

Instrument pozwala uzyska¢ 10 dzwiekow. Naciskac
przyciski od 01 do 05 w sekcji SOUNDS SELECT , aby
wybiera¢ spomiedzy pierwszych 5 dzwiekéw; nacisnac
przycisk SOUND SW, a nastepnie naciskac przyciski od
06 do 10, aby wybiera¢ spomiedzy pozostatych 5
dzwiekéw.Polifonia 8 nuty.

SUSTAIN

Wydtuza dzwiek nuty, kiedy puszcza sie klawisz.
Aby wiaczyé/wytaczy¢ te funkcje, nacisnaé SUSTAIN .

VIBRATO
Efekt vibrato to modulacja dzwieku.
Aby wiaczyé/wytaczyc¢ te funkcje, nacisng¢ VIBRATO @

WYBOR RYTMOW

Instrument pozwala uzyska¢ 10 rytmow. Naciskac przyciski
od 01 do 05 w sekcji RHYTHMS SELECT ®, aby wybierac
spomiedzy pierwszych 5 rytmoéw; nacisnaé przycisk
RHYTHM SW, a nastepnie naciskac przyciski od 06 do 10,
aby wybiera¢ spomiedzy pozostatych 5 rytmoéw.Nacisngé
przyciski TEMPO @ dla zmniejszenia () lub zwiekszenia
(+) szybkosci rytmu. Nacisnag¢ STOP @ zeby wyjsc.
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Nacisniecie tego przycisku podczas odtwarzania
rytmu odtwarza rytmiczne zréznicowanie perkusji.

FUNKCJA NAGRYWANIA/PLAYBACKU

Ta funkcja pozwala na nagrywanie i odtwarzanie
nagranych dzwiekoéw, zagranych na fortepianie. Nacisna¢
REC. @) przed zagraniem melodii. Po zakonczeniu,
nacisng¢ PLAY (8) zeby postuchac¢ nagrania.

OKON - OKON (Funkcji uczenia)
Funkcja One Key One Note pozwala na odtworzenie
melodii jednego z wgranych utworéw.

Nacisna¢ przycisk OKON (D, wybra¢ zadany utwor,
naciskajgc odpowiedni biaty klawisz (odtwarzany bedzie
akompaniament); aby odtworzy¢ melodig, nacisna¢
dowolny klawisz. Umiejscowienie na instrumencie 6
utworéw demo wskazane jest na ponizszym rysunku:
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SINGLE (AKORDY UPROSZCZONE)

Po uruchomieniu nabijania rytmu, nacisniecie przycisku
SINGLE @ powoduje automatyczny podziat klawiatury
na dwie sekcje, a akordy mozna komponowac po lewej
stronie EASY CHORD (od DO1 do FA#1) w sposob
utatwiony, uzywajac jednego, dwéch lub trzech palcow
(zobacz tabele akordéw na korcu niniejszej instrukgcji).

= = ==l =« Ry =]
f cH == i D# = i i F#E= i <
C D == E F G

Po nacisnieciu SYNC @ przed nacisnieciem przycisku
SINGLE, automatyczny akompaniament rozpocznie sie
od rytmu 01.

PERKUSJA
Naciskajac przycisk DRUM @ mozna tez wykorzysta¢ 37
perkusji rytmicznych na biatych i czarnych klawiszach.

ODTWARZACZ USB

Ten keyboard pozwala na odczytywanie piosenek w
formacie MP3 z napedu USB (pendrive) w momencie
podtaczenia go do portu USB, znajdujacego sie na tyle
instrumentu @ Po podtaczeniu urzadzenia, pierwsza
piosenka zostanie automatycznie odtworzona i bedzie ja
stychac z gtosnikéw keyboardu.

Dostosowanie gtosnosci przez przetrzymanie przycisku
MP3 VOL (@ lub @) (&. Zatrzymanie piosenki
poprzez nacisniecie przycisku PAUSE / PLAY. Aby przejs¢
do nastepnej/poprzedniej piosenki, nacisnag¢ MP3 VOL
(@ lub ©).

NAKLADKA Z PIECIOLINIA | LICZBAMI

Z przodu instrumentu znajduje sie nakfadka ®
pomagajaca rozpoznawaé nuty na klawiaturze i na
pieciolinii. Nazwy nut podawane sa w zapisie
miedzynarodowym.

Liczby od 1 do 15 oznaczaja klawisze do grania melo-
dii na podstawie prostych nut znajdujacych sie na koncu
tej instrukgji.

ZMIANY
Czasami obok klucza

L. 8+ O 10
wiolinowego na M
poczatku pieciolinii lub e A ] ‘\\

obok pojedynczej nuty, Y A
pojawiajg sie te znaki Mﬂw
b~ (bemol) lub #

(krzyzyk).

Oznaczajg one, ze wszystkie nuty na linii, w tym
miejscu, albo pojedyncza nuta, sa nutami nizszymi
lub wyzszymi, czyli maja by¢ zagrane odpowiednimi
czarnymi klawiszami. Prosto je rozpozna¢ dzieki
metodzie liczby z plusem (+). Znak h (kasownik)
znajdujacy sie na pieciolinii oznacza, ze poprzednie
b (bemol) lub # (krzyzyk) zostaja odwotane.

JAK KORZYSTAC Z FUNKCJI
GRANIA

MELODIA: W piosenkach kazda nuta odpowiada
liczbie; patrzac na klawiature mozna zauwazy¢, ze na
naktadce z pieciolinig znajdujg sie réwniez liczby. Aby
zagra¢ melodie, nalezy podaza¢ za sekwencja
numeryczng dla kazdej nuty i przyciska¢ klawisze
odpowiadajace tym samym liczbom na klawiaturze.

LtATWEGO

Powiazanie pomiedzy
nutami a ich pozycja
na klawiaturze
wskazana jest na
nastepnej ilustracji.
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EFGABCDETFGABGC
M FASOLLA S DO REM fASILLA S DO

1]12(3|4(5|6(7|8|9([10|11[12[13]|14(15

g0

AKORDY: Piosenki wskazuja réwniez akordy do
akompaniamentu. Litery na naktadce z pieciolinig
wskazuja nazwe dzwieku do komponowania akordu
(tabela akordéw znajduje sie na koncu tej instrukgji).




LIETUVI

1. ENERGLJOS TIEKIMAS USB-DC LAIDELIU

Instrumentui  gali  bati
tiekiama energija iSorine
baterija, kompiuteriu,

telefono jkrovikliu ir t. t., <
naudojant pridéta USB-DC
laida. |statykite jungtj DC j
DC5V lizda.

2, MAITINIMAS
Instrumenta galima pakrauti
su AC/DC  (Vdc =5V/
I=500mA) ©—(—® teigiamu centriniu adapteriu
(nepridétas), atitinkanciu nacionalinius ir tarptautinius
saugos reikalavimus, apimancius elektros prietaisus.
DEMESIO: Su elektriniu zaislu naudojamga transformatoriy, elektros
saltinj reikia reguliariai tikrinti apZzidrint, ar nepazeistas maitinimo
laidas, kistukas, korpusas arba kitos dalys ir jei yra pazeidimy, jo
negalima naudoti tol, kol pazeidimas bus pasalintas.
« transformatorius arba maitinimo 3altinis néra Zaislas
« zaislas néra skirtas vaikams iki 3 mety
« zaislg galima naudoti tik su Zaislams skirtu transformatoriumi arba
Zaislams skirtu maitinimo 3altiniu.

Sj zaisla galima jungti prie jrangos, ant kurios @ I:'

pazymétas kuris nors i$ $iy simboliy:

HEADPHONE DC 8V ==

NOTE: Rating plate information was located at bottom enclo-
sure of the apparatus.

3. BATERUJY TIEKIMAS
Atidarykite su atsuktuvu baterijy
skyriy. |dékite 4 x 1,5V baterijas
R6/AA (nejtrauktos) atkreipdami
démesj, ar poliai tinkami (+/-).
UZdarykite skyrelj. Pakeiskite
baterijas kai suprastés garso kokybé. Naudokite
alkaline baterijas, kad ilgiau veikty prietaisas.

DEMESIO - BATERIJY PRIEZIURA

« Neperkraunamas baterijas nereikia jkrauti. - Pakraunamos baterijos turi biti
iSimtos i Zaislo pries jas pakraunant. « Jkraunamos baterijos jkraunamos tik
prizilrint suaugusiesiems. - Skirtingy tipy baterijos ar naujos ir senos
baterijos neturi bati maiSomos. « Naudokite tik tos pacios arba lygiavertés
risies baterijas. « Baterijos turi bati jdétos teisingu poliskumu. « ISimkite
baterijas, kad bity iSvengta nuotékio. « Nejunkite trumpojo jungimo
maitinimo gnybtu. - ISimkite baterijas jei ilgq laika nenaudosite Zaislo.

ATLIEKY SALINIMO STANDARTAI

Norédami gauti informacijos apie ¢ia nurodyty daikty 3alinima, kreipkités j
savivaldybe dél specializuoty atlieky surinkimo punkty.

1. BATERUY ISMETIMAS - Apsaugokite aplinky iSmesdami baterijas

specialiose talpyklose, skirtose Siam naudojimui. E Xy

2. PAKUOTES ISMETIMAS - Nuneskite popieriy,
kartong ir gofruota popieriy j atitinkamus atlieky

surinkimo centrus. Plastikiné medziaga turi buti dedama j atitinkamus
surinkimo konteinerius.

Simboliai, nurodantys jvairius plastiko tipus, yra:

PET PE PVC PP PS O

vairiy tipy plastikiniy medZiagy santraupos:

PET= Polietileno tereftalatas - PE= Polietilenas, kodas 02 PE-HD, 04 PE-LD -
PVC = Polivinilchloridas - PP = Polipropilenas - PS= Polistirenas, polistirolo
putplastis « 0= Kiti polimerai (ABS, laminatai ir kt.)

3. ELEKTROS PRIETAISU SALININMAS - Perbrauktas 3iuksliy

dézé simbolis nurodo, kad baterijos, akumuliatoriai ir t.t. neturi

bati iSmetami kartu su buitinémis atliekomis. Nebenaudojamas

baterijas pristatyti j elektros ir elektroninés jrangos atlieky

risavimo vieta. Arba pasitarkite su savo mazmenininku ir I

grazinkite produkta, kai perkate pakaitinj, atskirai arba nemokamai, jei jo
dydis yra mazesnis nei 25 cm. Tinkamas Salinimas skatina daliy ir medziagy
perdirbima, taip pat padeda saugoti aplinka ir Zmoniy sveikata. Pagal
galiojancius teisés aktus grieztos sankcijos taikomos tiems, kurie neteisétai
Salina produktus. Daugiau informacijos apie specialiy atlieky surinkima
susiekite su vietos savivalda.

MYGTUKAS ON/OFF
ljungti prietaisa ties @ nustatyti ON. Norint ijungti
prietaisa toje pacioje vietoje nustatykite OFF.

DEMO DAINOS

Si klaviatura turi 6 demo dainas.

Paspauskite DEMO ALL @, kad klausytis demo dainas i$
eilés. Paspauskite STOP (® kad nutraukti.

GARSO VALDYMAS
Nustatyti garsg galima mygtukais VOLUME ®@;
(i [ ) padidinti arba (‘ =) sumazinti.

DAINOS

Instrumente yra 10 garsy. Spauskite klavisus nuo 01 iki
05 skyriuje SOUNDS SELECT @9, kad pasirinktuméte
pirmus 5 garsus; paspauskite klavisa SOUND SW ir po to
klavisus nuo 06 iki 10, kad pasirinktuméte kitus 5 garsus.
Polifonija: 8 uzrasai.

SUSTAIN

Garso pailginimas viena nata tada, kai klavisas
atleidziamas. Norédami suaktyvinti arba isjungti Sia
funkcija, paspauskite klavisa SUSTAIN .

VIBRATO

Vibrato efektas yra garso moduliavimas.
Norédami suaktyvinti arba iSjungti
paspauskite klavisg VIBRATO @

RITMAI

Instrumente yra 10 ritmy. Spauskite klavisus nuo 01 iki
05 skyriuje RHYTHMS SELECT ® kad pasirinktuméte
pirmus 5 ritmus; spauskite klavisa RHYTHM SW ir po to
klavisus nuo 06 iki 10, kad pasirinktuméte kitus 5 ritmus.
Paspaskite TEMPO mygtuka @ , kad padidinti (+), kad
sumazinti (=) ritmo greitj. Paspauskite STOP @ , kad
nutraukti.

sig  funkcija,



FILL-IN
Paspaudus 3j mygtuka tuomet, kai naudojamas
ritmas, gaunamas ritminis bugny pokytis.

JRASO/ATNAUJINIMO FUNKCIJA

Si funkcija leidzia jradyti ir atkurti klaviataroje parodyta
melodija. Paspauskite REC. @ prie$ pradedant groti.
Baige paspauskite PLAY (8) kad pasiklaustyti melodijos.

OKON (Mokymosi funkcija)

Su funkcija One Key One Note galima pagroti vieno i3
jrasyty kariniu melodija.

Paspauskite mygtuka OKON @ pasirinkite
pageidaujama karinj paspausdami atitinkama baltg
klavisa (pradedamas groti akomponavimas), norédami
pagroti melodija, kelis kartus spauskite bet kurj
klaviataros  klavisg. 6 demonstraciniy dainy
(,demosongs”) padétis klaviatiroje pateikiama
sekanciame paveiksle:
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SINGLE (PALENGVINTI AKORDAI)

Ritmui veikiant, paspaudus mygtuka SINGLE @
klaviatira automatiskai padalijama j dvi dalis ir galima
kairéje puséje sukurti akordus EASY CHORD (nuo DO1
iki FA#1) supaprastintu badu vienu, dviem arba trimis
pirstais (zr. Sio vadovo gale pateikta akordy lentele).

R - EASY
d =o| EL o, b =
. — — B . ——
P <+ p BEd F MiEesl
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Paspaudus SYNC @ prie$ mygtuka SINGLE, pradedamas
automatinis akomponavimas ritmu 01.

PERKUSIJOS
Paspaudus mygtuka DRUM @, ant balty ir juody klavisy
suaktyvinama 37 ritminiy perkusiniy instrumenty.

USB FLASH DRIVE NAUDOJIMAS

Si klaviatara leidzia skaityti MP3 dainas USB Flash diske
(Pen Drive), kai jis yra prijungtas prie USB prievado
prietaiso gale 0.

Prijunge jrenginj, pirmoji dainos dalis bus automatiskai
paleidziama ir bus girdima i$ klaviatroje esanciy
garsiakalbiy. Norédami sureguliuoti garsuma, laikykite
nuspausta MP3 VOL mygtuka (@ arba ©) (&)
pristabdyti daina, paspauskite PAUSE / PLAY;

Norédami eiti j kita ar ankstesne daing, paspauskite MP3
VOL (@ arba ©).

ETIKETE ,PENKLINE IR SKAICIAI”

Instrumento priekyje yra etiketé @), kad baty galima
atpazinti natas klaviataroje ir penklinéje. Naty pavadinimai
yra nurodyti tarptautiniais zenklais.

Skaiciai nuo 1 iki 15 nurodo raktus melodijos grojimui su
muzikiniais balais Sio vadovo pabaigoje.

MODIFIKACIJOS

Kartais, dalia s.muiko o o 0
raktu ties penkline ar M
Salia vienos eilutés |—H\ 1\‘ =\

pradzioje, atsiranda du 3

zenklai: b (bemolis) arba Mﬂw

# (diezas).

Sie Zenklai reiskia, kad visos tos natos esancios toje
eilutéje arba viename intarpe yra pazemintos arba
paaukstintos natos, tai reiskia, kad jos turi bati grojamos
su atitinkamais juodais mygtukais. Tai lengva atpazinti
pagal metoda su skai¢iumi po jo esanciu pliuso (+)
Zenklu. Zenklas (bekadro) Zenklas h(naturalus), kurj
galite rasti ant linijos, reiskia, kad turi bati atSauktos
ankstesnes b (bemolio) arba # (diezo) zenklai.

KAIP GROTI LENGVAME REZIME

MELODIJA: kiekviena daina atitinka skirtingg numerij.
stebint klaviatirg galima pastebéti, kad penklinés
etiketéje taip pat yra skaicius. Norédami pagroti melodija,
sekite kiekviena skaitmenine seka natuose ir paspauski-
te po vieng toliau kita juodos ar baltos spalvos klavisus,
atitinkancius tuos pacius numerius pianine.

Korespondencija tarp
uzrady, skai¢iy ir jy
padéties pianine patei-
kiama kitoje diagra- -
moje.

d OB RS E
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AKORDAI: Dainose taip pat nurodyti akordai akompani-
jai. Raidés penklinés etiketéje nurodo naty, kurios suda-
ro akorda, pavadinimus (zr. Sio vadovo pabaigoje esantj
akordy lentele).




1. UZLADE AR USB-DC KABELI
Instrumentu var uzladét ar
portativo akumulatoru,
datoru, talruna ladétaju utt,
izmantojot komplekta
ieklauto USB-DC kabeli.

levietojiet vadu DC5V ligzda.

2. STRAVAS PADEVE
Instruments var darboties ar
AC/DC (Vdc=5V/ | = 500 mA)
O—(—® pozitiva centra adapteri (nav komplekta),
kas atbilsts valsts un starptautiskajiem drosibas
noteikumiem, kas attiecas uz elektroiericem.

UZMANIBU! Kopa ar elektrisko rotallietu izmantotais transformators
un barosanas avots ir regulari japarbauda, lai parliecinatos, vai nav
bojats barosanas kabelis, kontaktdaksa, korpuss vai citas dalas, un
bojajuma gadijuma tos nedrikst izmantot, kamér bojajums nav
noversts.

«Transformators un barosanas avots nav rotallieta.

+Rotallieta nav paredzéta bérniem, kas jaunaki par 3 gadiem.
+Rotallietu drikst izmantot tikai kopa ar rotallietam paredzétu
transformatoru vai barosanas avotu.

So rotallietu drikst savienot tikai ar iekartam, uz

kuram ir noradits kads no iem simboliem:

PIEZIME: Stravas apziméju informativa embléma atrodas
iekartas apakséja dala.

HEADPHONE DC 6V ===

3. BATERIJAS

Izmantojot skravgriezi, atveriet bate-
riju nodalijjumu. levietojiet 4 x 1.5V
baterijas R6/AA (nav komplekta),
parliecinoties par pareizu polaritati
(+/-). Uzlieciet atpakal bateriju
vacinu. Nomainiet baterijas, ja skanas kvalitate klust slik-
ta. lzmantojiet sarma baterijas, tas kalpo ilgaku laiku.

UZMANIBU - BATERIJU APRUPE:

Neméginiet atkartoti uzladét baterijas, kuras nav tam paredzétas. -
Uzladéjamas baterijas pirms uzlades ir jaiznem no rotallietas. « Uzladéjamas
baterijas drikst uzladét tikai pieauguso uzraudziba. « Nedrikst likt kopa
dazadu veidu baterijas vai jaunas un lietotas baterijas. « lzmantojiet tikai
vienadas vai vienada veida baterijas. - Baterijas ir jaievieto, ievérojot
polaritati. « Iznemiet iztecéjusas baterijas, lai izvairitos no noplides. «
Neveidojiet issavienojumus stravas padves punktos. « Ja neizmantojiet
produktu ilgaku laiku, iznemiet no ta baterijas.

ATKRITUMU LIKVIDESANAS STANDARTI

Lai iegutu informaciju par zemak minéto priekSmetu likvidésanu, ludzu,
sazinieties ar pasvaldibas parvaldes biroju, kas jums sniegs informaciju par
specializétajiem atkritumu savaksanas centriem.

1. BATERIJU LIKVIDESANA - Sargajiet vidi, izmetot baterijas ipasos

konteineros, kas paredzéti Sim mérkim. e
2. IEPAKOJUMA LIKVIDESANA — Nogadajiet papiru, E %9
kartonu un gofrétas plaksnes uz tam paredzétajiem

savaksanas centriem. Plastikata materiali jaievieto atbilsto3o savaksanas
konteineros.

Simboli, kas norada dazadus plastikata veidus:

PET PE PVC PP PS O

Atslégvardi dazadiem plastmasas materialu veidiem:

PET= Polietiléntereftalats - PE= Polietiléns, PE-HD, kods 02, PE-LD kods 04 «
PVC= Polivinilhlorids « PP= Polipropiléns « PS= Polistirols, polistirola putas
« 0= (iti poliméri (ABS, Laminati, u.c.)

3. ELEKTRISKO IERICU LIKVIDESANA - Parsvitrota ritenu

konteinera simbols norada, ka produktu ta kalpo3anas beigas

nedrikst izmest kopa ar sadzives atkritumiem. Ta vieta tas ir

janogada jusu tuvakaja noraditaja savaksanas punkta vai

parstrades iestadé. Vai ari sazinieties ar jusu mazumtirgotaju

un atgrieziet produktu, kad pérkat tadu pasu jaunu produktu, samainot to
vienu pret vienu, vai ari bez maksas gadijuma, ja izmérs ir mazaks, ka 25cm.
Pienaciga likvidesana veicina detalu un materialu parstradi, ka ari palidz
aizsargat vidi un cilveku veselibu. Saskana ar speka esoso likumdosanu tiek
pieméroti stingri sodi par $adu produktu nelegalu likvidésanu. Lai iegitu
detalizétaku informaciju par ipaso atkritumu savaksanu, sazinieties ar jisu
vietéjam atbildigajam iestadem.

IESLEGSANA/IZSLEGSANA

Lai instrumentu ieslégtu, selektors @jépérb?da stavokli
ON. Lai instrumentu izslégtu, sis pats selektors japarvieto
stavokli OFF.

DEMO DZIESMAS

Saja sintezatora ir pieejamas 6 demo dziesmas. Lai péc
kartas noklausitos visas demo dziesmas, nospiediet
DEMO ALL @). Lai partrauktu, nospiediet STOP (5).

SKALUMA KONTROLE
Vélamo skaluma limeni iestata ar VOLUME pogam @;
(mll B®) - lai palielinatu, (‘-) - lai samazinatu).

SKANAS

Instrumenta ir 10 skanas. Nospiediet taustinus no 01
lidz 05 sadala SOUNDS SELECT (16, lai atlasitu pirmas 5
skanas; nospiediet taustinu SOUND SW un péc tam
taustinus no 06 lidz 10, lai atlasitu paréjas 5 skanas.
Polifonija: 8 notis.

SUSTAIN

Atlaizot taustinu, nots skanésana pagarinas.

Sis funkcijas ieslégsanai vai izslégianai nospiediet
taustinu SUSTAIN (4).

VIBRATO

Trices efekts — skanas modulacija.

Sis funkcijas ieslegsanai vai izslégsanai nospiediet
taustinu VIBRATO (5).

RITMI

Instrumenta ir 10 ritmi. Nospiediet taustinus no 01 lidz
05 sadala RHYTHMS SELECT @ , lai atlasitu pirmos 5
ritmus; nospiediet taustinu RHYTHM SW un péc tam
taustinus no 06 lidz 10, lai atlasitu paréjos 5 ritmus.

Lai mainitu ritma atrumu, nospiediet TEMPO pogas @;
palielinat - (+) vai samazinat (-) Lai partrauktu, nospiediet
sTor (5.



FILL-IN
Nospiezot taustinu ritma darbibas laika, tiek
atskanota sitaminstrumentu ritmiska variacija.

IERAKSTISANAS /
FUNKCIJA

Ar o funkciju var veikt ar sintezatoru spélétas melodijas
ierakstisanu un atskanosanu. Pirms melodijas spélésanas
nospiediet REC. @. Lai péc spélésanas beigam
noklausitos melodiju, nospiediet PLAY .

ATSKANOSANAS

OKON (Macibu rezims)

Funkcija One Key One Note |auj izpildit viena no ieprieks
ierakstitajiem skandarbiem melodiju.

Nospiediet taustinu OKON @ atlasiet vélamo
skandarbu, nospiezot atbilstoso balto taustinu (tiek
atskanots pavadijums); melodijas atskanosanai secigi
nospiediet jebkuru tastatdras taustinu. 6 demo dziesmu
atrasanas vietu uz klaviatdras skatiet nakamaja attéla:
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SINGLE (ATVIEGLOTIE AKORDI)

leslégta ritma,nospiezot taustinu SINGLE @ tastatUra
tiek automatiski sadalita divas dalas, un kreisaja pusé
EASY CHORD (no DO1 lidz FA#1) Jas varat sastadit
akordus vienkarsota rezima ar vienu, diviem vai trim
pirkstiem (sk. akorda tabulu $is rokasgramatas beigas).

DL ==FEL =gq.l “4::%&)}:1) =
# I i
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Nospiezot SYNC @ pirms pogas SINGLE, automatiskais
pavadijums sakas ar 01 ritmu.

SITAMINSTRUMENTI
Nospiezot taustinu DRUM (3), melnos un baltos
taustinos tiek aktivizéti 37 ritmiskie sitaminstrumenti.

USB PORTA LIETOSANA

Klaviatdra lauj Jums nolasit MP3 melodijas USB
zibatmina, USB atminas kartei ir jabat savienotai ar USB
pieslégvietu instrumenta aizmuguré @ Péc atminas
kartes pieslégsanas, pirma melodija tiks automatiski
atskanota un JUs to dzirdésiet no skalruniem, kas atrodas
uz klaviataras. Lai regulétu skalumu, piespiediet MP3
VOL pogu (@ vai @) (&); lai apturétu melodiju,
nospiediet PAUSE / PLAY; lai parslégtos uz nakoso
melodijas, vai atgrieztos pie iepriekséjas melodijas,
nospiediet MP3 VOL (@ vai @ ).

LINIJKOPAS UN NUMURU MARKEJUMS
Instrumenta priekSpusé ir markejums @ nosu
atpazisanai uz tastatdras un linijkopa. NoSu nosaukumi
ir noraditi, izmantojot starptautiskos apziméjumus.

Skaitli no 1 lidz 15 noradiet taustinus, lai atskanotu
melodijas ar muzikas elementiem, kas atrodami
pamacibas beigas.

MODIFIKACIJAS

Dazreiz, blakus vijoles 8 9% 10
atslegai no sakuma ar jpg—‘?’:@\:
blakus nepara notij, Sie 1‘\‘ 1 \‘ =\
apzimeéjumi var

paradities: l?(bemols) MMWM
vai # (diézs).

S zZime nozimé to, ka visas s linijas notis, $3ja vieta vai
nepara notis pasas par sevi ir bemols vai diézs, ar to ir
jasaprot, ka tas var atskanot ar dazdiem melnajiem
taustiniem. Tas ir viegli atpazit, jo péc metodes ar skait-
li, kam seko plusa (+) apziméjums. (bekara) zime
(naturalas) ko JUs varat atrast uz linijas attiecigi nozimé,
iepriekSeja (bemola) vai (diéza) norades nav janem
Vera.

KA ATSKANOT DZIESMAS VIENKARSAJA
REZIMA

MELODIJA: Turpmakajas dziesmas, katra nots atbilst
vienam skaitlim. Skatoties uz tastataru, var redzét, ka
[inijkopas marké&juma ari ir numurs. Lai atskanotu melo-
diju, ievérojiet katras nots skaitlisko secibu un spiediet
vienu taustinu péc cita, un balti taustini, kas atbilst,
vieniem un tiem pasiem, tastataras skaitliem.

Atbilstiba starp notim,
skaitliem un to izvie-

tojumam uz tastaturas L1
. .= v _ = CDEFGABCDETFGABTC
ir atspoguloti nakosaja D0 REM FASOLIA S DO REM FASOLIA Sl 0O
diagramma.

1]2(3|4(5|6(7|8]|9([10|11[12[13]|14(15
AKORDI: Dziesmas ir

noraditi ari akordi. Burti linijkopas markéjuma norada
nosu nosaukumus akorda sastadisanai (skatiet akordu
tabulu pamacibas beigas).




1. USB-DC TOITEJUHE

Kaasasoleva USB-DC
toitejuhtme abil saab seadme _S
toiteallikana kasutada " yeg

akupanka, arvutit,
telefonilaadijat jne.
Sisestage pesa DC5V —

HEADPHONE DC 5V ===

O

pistikupesasse.

2.VORGUTOITED

Instrument to6tab AC/DC (Vdc =5V / | = 500mA)
O—(—® positiivse keskme adapteriga (pole
kaasas), on kooskdlas riiklikute ja rahvusvaheliste
turvaregulatsioonidega, mis puudutavad
elektrivahendeid.

TAHELEPANU: Elektrilise minguasja trafot, toiteallikat tuleb
regulaarselt kontrollida, et toitejuhte, pistik, korpus ega muud osad
poleks kahjustunud. Kahjustuse korral ei tohi mdnguasja kasutada
enne, kui kahjustus on kérvaldatud.

- trafo ega toiteallikas pole manguasjad
+manguasi pole ette ndhtud alla 3-aastastele lastele

+ménguasja tohib kasutada ainult ménguasjade trafoga voi
manguasjade toiteallikaga.

Manguasja voib tihendada ainult seadmega, millel @ I:'

on Uks jargmistest siimbolitest:
MARKUS. Hindamisplaadi teave asub seadme all.

3. PATAREIDE TOITEALLIKAS
Avage patarei sahtel
kruvikeerajaga). Sisestage 4 x
1,5V patareid R6/AA (pole
kaasas) kindlustades d6ige
polaarsus (+/-). Pange patarei
kaas tagasi. Vahetage patareid
vdlja kui helikvlaiteet muutub halvaks. Kasutage
leeliseliseid patareisid, et need pusiksid kauem.

TAHELEPANU - PATAREI HOOLDUS:

« Mitte-laetavaid patareisid ei tohi laadida. - Laetavad patareid tuleks
manguasjast eemaldada enne laadimist. - Laetavaid patareisid tuleks laadida
ainult téiskasvanu juuresolekul. - Erinevat tiliipi patareisid ja uusi ning vanu
patareisid ei tohiks omavahel segada. - Kasutage ainult sama voi sarnast
tiitipi patareisid. - Patareid tuleks sisestada dige polaarsusega. - Eemaldage
kulunud patareid, et valtida lekkeid. « Arge viige terminale liihisesse. «
Eemaldage patareid toote pikemaajalise mittekasutamise puhul.

JAATMETE KAITLEMISE STANDARDID

Saamaks infromatsiooni siin mainitud toodete jadtmekaitluse kohta, palun
podrduge Noukogu administratsiooni kontorisse, mis tegelevad erilise
jadtmekditluse keskustega.

1. Patareide kaditlemine: Sddstke keskkonda viies
kasutatud patareid spetsiaalsetesse konteineritesse Ly
nende kditlemiseks. %9
2. Pakendi havitamine: Viige paber, papp ja

lainepapp vastavasse kogumispunkti. Plastikmaterjali peaks viima samuti
vastavasse kogumispunki.

Erinevate plastiku tiitipide siimbolid on jargmised:

PET PE PVC PP PS O

Erinevate plastikmaterjalide selgitus:

PET= Poliietiileentereftalaat - PE= Korge tihedusega poliietiileen, kood 02
PE-HD jaosk, 04 PE-LD jaoks « PVC= Poliiviniiiilkloriid « PP= Poliipropiileen
« PS= Poliistiireen « 0=Teised poliimeerid (ABS, Laminaadid jne)

3. ELEKTRILISTE VAHENDITE KAITLEMINE - Ratastega priigikasti

siimbol, millel on rist peal viitab sellele, et toodet ei tohiks visata
majamidamise priigi kulka pérast selle kasutamist. Selle asemel

tuleks see viia ldhimasse médratud kogumisoukti vdi
jaatmekditlus osakonda. Alternatiivselt, uuri oma miidijalt ning —
vii toode tagasi, kui ostad uue, iiks tihele baasil vdi tasuta juhul kui see on
véiksem kui 25cm. Oige jadtmekaitlus aitab innustada taaskasutamist ning
keskonna sdastmist ning silitada inimeste tervist. Praequste seaduste jargi
ootavad toodete ebaseaduslikult hévitavaid isikuid tdsised tagajarjed. Rohkem
informatsiooni erilise jadtme kditlemise kohta saate ooma kohalikelt voimudelt.

SISSE JA VALJA LULITAMINE
Seadme sisse ja valja lilitamiseks ligutage ON/OFF
nuppu (Joonisel nr (D).

DEMOLAULUD

Sellel siintesaatoril on 6 demolaulu.

Vajutage DEMO ALL (joonisel nr @) et kuulata
demolaulu jarjest. Vajutage STOP (joonisel nr (B)) et
peatada heli.

HELITUGEVUSE REGULEERIMINE
Reguleerige helitugevust sobivale tasemele
kasutades VOLUME nuppe (joonisel nr (2) (s -) et
tosta ja ("~ =) et vihendada helitugevust.

HELIVALIKUD

Pillil on 10 heli. Esimese 5 heli saamiseks vajutada
SOUNDS SELECT (joonisel nr () jaotises klahve 1st
kuni 5ni; jargmise 5 heli saamiseks vajutada klahvi
SOUND SW ja seejarel klahve 6st kuni 10ni. 8 noot
polifoonia.

SUSTAIN

Pikendab noodi kdla, kui klahv vabastatakse.

Selle funktsiooni lubamiseks voi keelamiseks vajutage
klahvi SUSTAIN (9.

VIBRATO

Varisemise efekt - see on helimodulatsioon.

Selle funktsiooni lubamiseks voi keelamiseks vajutage
klahvi VIBRATO (5).

RUTMIVALIKUD

Pillil on 10 riitmi. Esimese 5 riitmi saamiseks vajutada
RHYTHMS SELECT jaotises klahve 1st kuni 5ni;
jargmise 5 ritmi saamiseks vajutada klahvi RHYTHM
SW ja seejdrel klahve 6st kuni 10ni. Vajutage TEMPO
nupule (joonisel nr 3) et lisada (+) véi vahendada (-)
ratmi kiirust. Peatamiseks vajutage STOP nuppu
(joonisel nr B)).



FILL-IN
Kui vajutate seda nuppu @0, kui riitm to6tab,
mangitakse 166kpillide riitmilist variatsiooni.

SALVESTA/KUULA UUESTI FUNKTSIOON
See funktsioon vdimaldab sul salvestada ja
jarelekuulata klahvpillil méangitud meloodiaid.
Vajutage REC. (joonisel nr (@) enne meloodia
mangimist. Kui olete |épetanud, vajutage PLAY
(joonisel nr ®) et meloodiat uuesti kuulata.

OKON (Oppimisfunktsioon)

Funktsiooni One Key One Note abil saate esitada the
eelsalvestatud pala meloodia.

Vajutage nuppu OKON (), valige vastavat valget nuppu
vajutades soovitud pala (esitatakse saade). Meloodia
esitamiseks vajutage jargnevalt tikskoik millist klahvi.

6 demolaulu paiknemist klaviatuuril ndeb jargmiselt
jooniselt:

SINGLE (KOKKULEPETE VOIMALUSI)

Mis riitm to6tab, vajutades nuppu SINGLE (2
klaviatuuri automaatselt jagatud kahte ossa ja akorde
voib koosneda vasakul kiljel EASY CHORD (alates
DO1 FA#1) lahust lihtne viis koos tiks, kaks vdi kolm
sormed (vt lepingu 16pus toodud tabelis kdesoleva

: = --<(§%F¥D
1 = i E—= t ' *
C EnE= D D# == E F = <

kasutusjuhendi).
Vajutades SYNC nuppu enne SINGLE ® nuppu,

kaivitub automaatne saade riitmiga 1.

LOOKPILLID
Kui vajutate nuppu DRUM (), valgetel ja mustadel
klahvidel ltlitakse sisse 37 166girtitmi instrumenti.

USB MALUPULGA KASUTAMINE

See klaviatuur lubab teil mdngida MP3-laule USB-
valkmalus (Pen Drive), kui see on thendatud USB
sisendisse 20) seadme tagakiiljel.

Pérast seadme Uhendamist hakkab esimene laul
klaviatuuri  koélaritest automaatselt mangima.
Helitugevuse reguleerimiseks hoidke all MP3 VOL
nuppu (@ véi @ ) ®; laulu peatamiseks vajuta
PAUSE / PLAY; Jargmise voi eelmise laulu juurde
minemiseks vajutage MP3 VOL (@ voi ©).

NOODIJOONESTIKU JA NUMBRITEGA SILT
Muusikariista esikiljele asetatakse silt @ nootide dra-
tundmiseks klahvistikul ja noodijoonestikul. Kasutatud
on rahvusvahelisi nootide nimetusi.

Numbrid 1 kuni 15 lasevad klaviatuuril méangida kée-

soleva kdsiraamatu I6pus olevat meloodiat koos muusi-

kalise skooriga.

8 % 10
MUUTMINE F@:@:
Ménikord paikneb viiu- |—tY =\ =\

livotme voi noodi korval
selliseid marke:
(lame) véi # (terav).

Need tahised nditavad, et koik sellel joonel olevad
noodid on b lamedad voi # teravad, st neid tuleb
esitada vastavate mustade klahvidega. Neid on lihtne
tuvastada jalgides millele jargneb pluss (+) tahis.

KUIDAS MANGIDA LUGUSID LIHTSAL
REZIIMIL

MELODY: jérgnevatel lauludel vastab iga noot lihele
numbrile. Klahvistikku vaadates markate, et noodijoone-
stiku sildil on ka number. Meloodia esitamiseks jargige
iga markuse numbrilist jarjestust ja vajutage Uksteise
jarel mustvalgeid klahve, mis vastavad samadele

numbritele klaviatuuril.

Markused, numbrid ja
nende asukoht klavia-
tuuril on esitatud jarg-
misel skeemil.

CHORDS: laulud nditavad akorde ka saate esitusel.
Noodijoonestikul olevad tdhed tdhistavad noodi nime
akordide komponeerimiseks (vt kdsiraamatu l6pus
toodud akordide tabelit).




1. NAPAJENI KABELEM USB-DC
Néstroj Ize napdjet s pomoci
powerbanky, pocitace,
nabijecky telefonu atd.
pomoci kabelu USB-DC, =7 2
ktery je soucasti baleni.
Zasunte zastr¢cku DC do
zasuvky DC5V.

@D

2. SITOVE NAPAJENI

Pristroj muze byt napdjen
sitovym adaptérem (neni
soucasti dodavky), ktery ma nésledujici vlastnosti: Vdc =
5V;1=500mA ©—(e—® (centralni kladny terminal).
POZOR: Transformator, zdroj napajeni pouzivany s elektrickou
hrackou je treba pravidelné kontrolovat z hlediska poskozeni

napajeciho kabelu, zastr¢ky, pouzdra nebo dalsich ¢asti, a v pfipadé
Zjisténi poskozeni se hracka nesmi pouzivat, dokud nebude opravena.
«Transformator ani zdroj napajeni nejsou hracka.

+Hracka neni urcena détem mladsim 3 let.

«Hracku lIze pouzivat pouze s transformatorem pro hracky nebo

zdrojem napéjeni pro hracky.

Tuto hracku Ize piipojovat pouze k zafizenim @ |:|

oznacenym jednim z néasledujicich symbolt:

HEADPHONE DC 5V ===

POZNAMKA: Informacni Stitek se nachazi na spodni éasti
plasté zafizeni.

3. NAPAJENI S BATERII
Oteviete kryt prostoru pro baterie.
Vlozte 4 baterie 1,5V typu R6/AA
(nejsou soucasti dodavky); dbejte
pfitom na spravnou polaritu (+/-).
Zaviete kryt. Vyménte baterie, kdyz
je kvalita zvuku 3patnd. Pro dlouhou Zivotnost
doporucujeme pouzivat alkalické baterie.

UPOZORNENI

« Vybité baterie z ndstroje vyjméte. - Nenabijejte baterie, které nejsou urceny
k nabijeni. - Baterii nabijejte pouze po vyjmuti z néstroje. « Nabijet baterii pod
kontrolou dospélého clovéka. « Vlozte baterii zpét, pficemz dbejte na
spravnou polaritu. « NepouZivejte odlisné nebo nové baterie spolecné s
vybitymi bateriemi. - PouZivejte jen doporucené nebo baterie stejného typu.
« Nezpiisobujte zkrat napdjecich koncovek. « Nepouzivate-li néstroj po
dlouhou dobu, baterie z néj vyjméte.

LIKVIDACE DLE NORMY

Pro likvidaci drobnych nize uvedenych Casti se obrate na Spravu obce pro
informace ohledné shémého stediska tfidéni odpada.

1. LIKVIDACE BATERIL: kvli ochrané prostiedi, vybité baterie nelze vyhazovat

do normdIniho odpadu, ale do piislusnych kontejnerd Ef Ve

shérnych stredisek.
2. LIKVIDACE OBALU — Papirové obaly, kartony

odevzdejte v pfislusnych shérych stiediscich. Plastové csti baleni je
nutno vhodit do pfislusnych kontejnerd.

Inacky, které oznacuji rizné typy plastu jsou:

PET PE PVC PP PS O

Legenda typu plastového materidlu:

« PET =Tereftalovany polyetylén « PE = Polyetylén, kéd 02 pro PE-HD, 04 pro
PE-LD « PVC = Polivinilchlorur « PP = Polypropylen « PS = Polystyren,
Polystyrenova péna « 0 = Ostatni polymery (ABS, Sdruzené, atd.)

3. INFORMACE PRO UZIVATELE ELEKTRICKYCH ZARIZENT

Symbol preskrtnutého kontejneru oznacuje, Ze zafizeni na

konci své Zivotnosti nepatii do obecného komundlniho odpadu

a spotfebitel jej musi odnést do specidlniho shérného strediska

v misté bydlisté, nebo jej vratit prodejci pfi nakupu nového
ekvivalentniho typu zafizeni, vyménou starého za ndkup nového, nebo
zdarma bez povinnosti ndkupu nového zafizeni, nepiesahuje-Ii jeho velikost
25 cm. Sprdvné naklddéni s odpadem pfispivd k zamezeni moznym
negativnim dopaddim na Zivotni prostiedi a zdravi, a také k podpore
opétovného pouziti a/nebo recyklace materialli, z nichz se zafizeni sklada.
Nelegdlni likvidace vyrobku uZivatelem zahrnuje uplatiiovani sankci
uvedenych v platnych pravnich predpisech. Pro dali informace o shéru
z2vldstniho odpadu kontaktujte prislusné mistni organy.

ZAPNUTI / VYPNUTI

Pro zapnuti nastroje presunte voli¢ @ na ON (ZAP), pro
vypnuti na OFF (VYP).

DEMO

Nastroj obsahuje 6 predem nahranych skladeb.

DEMO ALL (Vsechny ukézky) @ umoziuje poslechnout
vsechny skladby v sekvenci.

Chcete-li ukoncit spusténi, stisknéte STOP ®.

REGULACE HLASITOSTI
Pro regulaci hlasitosti pusobte na tlac¢itka VOLUME

(Hlasitost) ), (g ®) pro zvyieni; (™= =) pro snizeni.

VYBER ZVUKU

Néstroj obsahuje 10 zvukii. Stisknutim tlacitek od 01 do
05 v casti SOUNDS SELECT vyberete prvnich 5
zvuku; stisknutim tla¢itka SOUND SW a nasledné tlacitek
od 06 do 10 zvolite dalsich 5 zvukd. Polyfonie 8 noty.

SUSTAIN

Prodlouzi znéni ténu po uvolnéni klavesy.

Pro aktivaci nebo deaktivaci této funkce stisknéte
tlagitko SUSTAIN ().

VIBRATO

Efekt vibrace je modulace zvuku.

Pro aktivaci nebo deaktivaci této funkce stisknéte
tlagitko VIBRATO (5.

VYBER RYTMU

Néstroj obsahuje 10 rytmi. Stisknutim tlacitek od 01 do
05 v ¢asti RHYTHMS SELECT (9 vyberete prvnich 5
rytmd; stisknutim tla¢itka RHYTHM SW a nasledné
tlacitek od 06 do 10 zvolite dalSich 5 rytma. Pro regulaci
rychlosti pisobte na tlacitka TEMPO (Doba) @ (+) pro
zvyseni; (=) pro snizeni. Chcete-li ukoncit spusténi,
stisknéte STOP (5).



FILL-IN
Stisknutim tohoto tlacitka , zatimco je rytmus
prehravan, dojde k rytmické variaci bicich.

FUNKCE ZAZNAMU A OPETOVNEHO
POSLECHU

Tato funkce umoziuje zaznamenavat a prehravat
skladbu provedenou na klavesnici.

Chcete-li nahravat, stisknéte tlacitko REC. (Nahrat) @
pred spusténim skladby. Pro prehrani nahrané skladby
stisknéte PLAY (Prehrat) ().

OKON (Funkce uéeni)

Funkce One Key One Note umoznuje pfehrat melodii
jedné z predem nahranych skladeb.

Stisknéte tlacitko OKON @, vyberte pozadovanou
skladbu stisknutim prislusného bilého tlacitka (spusti se
prehravani doprovodu); pro pfehrani melodie stisknéte
nasledné libovolné tlacitko klavesnice.

Pro umisténi 6 ukazkovych skladeb na klavesnici viz
nasledujici obréazek:

z|a[7‘5]s|1|2

6|1]2]3|4

SINGLE (AKORDY DOPROVODU)

Se spusténym rytmem stisknutim tlacitka SINGLE @ se
kldvesnice automaticky rozdéli na dvé ¢asti a je mozné
vytvaret akordy v jeji levé ¢asti EASY CHORD (od DO1 do
FA#1) zjednoduSenym zplGsobem pomoci jednoho,
dvou nebo tii prstl (viz tabulka akord(i na konci tohoto
néavodu).

- =oL ==« =« Ry =]
> E=—1i —— == —ORE
| cH= ! D# = i = — - [T
C D == E F G
— — —

Pokud stisknete SYNC (2 pred tlacitkem SINGLE, spusti
se automaticky doprovod s rytmem 01.

PERKUSE
Stisknutim tla¢itka DRUM @ se na bilych a cernych
kldvesach aktivuje 37 perkusnich rytmickych nastrojt.

POUZITi USB FLASH DISKU

Tato klavesnice umoznuje ¢ist skladby MP3 pfitomné v
jednotce USB Flash disk (Pen Drive), kdyz je pfipojena k
USB portu v zadni ¢asti nastroje . Po pfipojeni zafizeni
se automaticky spusti prvni skladba a bude prehravana
prostrednictvim reproduktort klavesnice. Pro upravu
hlasitosti podrzte stisknutd tlac¢itka MP3 VOL (@
nebo © ) @; pro nastaveni stopy do pauzy stisknéte
tla¢itko PAUSE/PLAY (PAUZA/PREHRAVANI) ; pro
pfechod na nasledujici nebo predchozi stopu stisknéte
tla¢itka MP3 VOL (@ nebo © ).

ETIKETA S NOTOVOU OSNOVOU A CisLY

Na predni strané nastroje je umisténa etiketa @ pro
rozpoznavani not na klavesnici a na notové osnové. Nazvy
not jsou uvedeny podle mezindrodniho notového zazna-
mu.

Cisla 1 a 15 oznacuiji klavesy, které maji byt stisknuty pro
prehrani melodie s hudebnimi partiturami na konci tohoto
navodu.

ZMENY
Nékdy se vedle houslového o o 0
klice na zacatku notové

osnovy nebo vedle jedné : Y o\

\
noty nachazi znaky b “ A
(bémol) nebo #  (dis). M MW
To znamend, ze vsechny
noty vztahujici se k tomu-
to fadku, k tomuto prostoru nebo k této jediné noté, jsou
bémol nebo dis, to znamend, ze musi byt zahrany pomoci
¢ernych klaves. Snadno se rozpoznavaji, protoze jsou
oznaceny cisly nasledovanymi znaménkem +.
Znak H (odrazka), ktery najdete u notové linky v ILudebnim
dile, ma funkci zruseni predchoziho oznaceni P (bémol)
nebo B (dis).

JAK ZAHRA'[ HU'DEBNE DiLOV
ZJEDNODUSENEM REZIMU

MELODIE: V nasledujicich hudebnich dilech kazd4 nota
odpovida ¢islu; Kdyz se podivate na klavesnici, vSsimnéte si,
Ze na etiketé notové osnovy je také cislo. Pokud chcete
zahrat melodii, prectéte si ciselnou sekvenci nad kazdou
notou a jednu po druhé stisknéte bilé nebo ¢erné klavesy,
které odpovidaji stejnym cislGm nad klavesnici.

Soulad mezi notami, ¢isly
a jejich polohou na
klavesnici je dan nasle-

Y . d GBS E
dujicim diagramem:

1[2|3|4|5|6|7|8|9|0[1|R2[13[14[15

AKORDY: V hudebnich dilech jsou také uvedeny akordy.
Pismena na etiketé notové osnovy uvadéji nazvy not pro
slozeni akordu (viz tabulka akordd na konci tohoto navo-
du).




SLOVENSKY

1. NAPAJANIE S POMOCOU KABLA USB-DC
Nastroj je mozné napajat s
pomocou powerbanky,
pocitaca, nabijacky telefénu
atd. s pomocou kabla USB- T
DC, ktory je stcastou balenia. uss

Zasunte zastrcku DC do
zasuvky DC5V.

HEADPHONE DC 6V ===

2. SIETOVE
NAPAJANIE
Pristroj moze byt napéjany sietovym adaptérom (nie

je sucastou dodavky), ktory mé tieto vlastnosti: Vdc =
5V; 1 =500 mA ©—(¢—® (centrdlny kladny
terminal).

POZOR: Transformator, zdroj napajania pouzivané s elektrickou hrackou

je treba pravidelne kontrolovat z hladiska poskodenia napéjacieho
kabla, zastrcky, puzdra alebo dalsich dielov, a v pripade zistenia
poskodenia sa hracka nesmie pouzivat, dokial nebude opravena.
«Transformator ani zdroj napajania nie su hracky.

+Hracka nie je ur¢ena detom mladsim ako 3 roky.

+Hracka sa smie pouzivat iba s transformatorom pre hracky alebo
zdrojom napéjania pre hracky.

Tuto hracku je mozné zapajat iba do zariadeni

oznacenych niektorym z niziie uvedenych I:l

symbolov:

POZNAMKA: Informaény stitok sa nachadza na spodnej ¢asti
plasta zariadenia.

3. NAPAJANIE S BATERIAMI
Otvorte kryt priestoru pre batérie.
Vlozte 4 batérie 1,5 typu R6/AA
(nie su sucastou dodavky); dbajte
pritom na spravnu polaritu (+/-) .
Zatvorte kryt.

Vymerite batérie, ked je kvalita zvuku zla. Pre dlhu
zivotnost odportii¢ame pouzivat alkalické batérie.

UPOZORNENIA K BATERIAM

« Odstrdite staré batérie z priestoru pre batérie. « Batérie, ktoré nie sd
nabijatelné, nenabijajte. « Ak chcete batérie dobit, vyberte ich z priestoru pre
batérie. - Batérie dobijajte pod dohladom dospelého. « Viozte batérie so
sprévnou polaritou. - NepouZivajte rozne typy batérii, ani nové a staré batérie
spolocne. + PouZivajte iba batérie odporicaného typu alebo ekvivalentné. «
Neskratujte napdjacie svorky. - Vyberte batérie, ak sa ndstroj dihsi Cas nepouziva.
PRAVIDLA PRE LIKVIDACIU

Pre likvidaciu nizsie uvedenych tdajov sa informujte na mestskej sprave o
Specializovanych strediskach na likvidaciu odpadu.

1. LIKVIDACIA BATERIi: Za dGéelom ochrany Zivotného prostredia by sa
vycerpané batérie nemali vyhadzovat do bezného odpadu, ale do prislusnych

nddob v zbernych strediskéch. e
2. LIKVIDACIA OBALOV: Papierové, lepenkové a vInité Ef %8
obaly odovzdajte do Specifickych zbernych stredisk.

Plastové casti obalu musia byt viozené do prislusnych nadob na zber.

Symboly, ktoré identifikujd rozne typy plastov, su:

PET PE PVC PP PS o

Legenda tykajtca sa typu plastového materidlu:

« PET = Polyetylén tereftalat - PE = Polyetylén, kdd 02 pre PE-HD, 04 pre
PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP = Polypropylén « PS = Polystyrén,
expandovany polystyrén « 0 = ostatné polyméry (ABS, spojené, atd.)

3. INFORMACIE PRE POUZIVATELOV ELEKTRICKYCH ZARIADEN:

Symbol preciarknutého kontajnera oznacuje, Ze zariadenie na

konci svojej Zivotnosti nepatri do vSeobecného komundlneho

odpadu a spotrebitel ho musi odniest do Specidlneho zberného

strediska v mieste bydliska, alebo ho vrétit predajcovi pri S
ndkupe nového ekvivalentného typu zariadenia, vymenou starého za ndkup
nového, alebo zadarmo bez povinnosti nakupu nového zariadenia, ak jeho
velkost nepresahuje 25 cm. Sprévne nakladanie s odpadom prispieva k
zamedzeniu moznych negativnych dopadov na Zivotné prostredie a zdravie, a
tie k podpore opétovného pouZitia a/alebo recyklacie materidlov, z ktorych
sa zariadenie skladd. Nelegdlna likviddcia vyrobku uZivatefom zahfiia
uplatiiovanie sankcii uvedenych v platnych pravnych predpisoch. Pre dalsie
informdcie o zbere zvlastneho odpadu kontaktujte prislusné miestne organy.

ZAPNUTIE / VYPNUTIE

Pre zapnutie nastroja presunte voli¢ @ na ON (ZAP), pre
vypnutie na OFF (VYP).

DEMO

Nastroj obsahuje 6 vopred nahranych skladieb.

DEMO ALL (Vsetky ukazky) @ umoznuje vypocut vietky
skladby v sekvencii. Ak chcete ukoncit spustenie, stlacte
stor (.

REGULACIA HLASITOSTI

Pre regulaciu hlasitosti posobte na tlacidla VOLUME
(Hlasitost) @ (mll ) pre zvysenie; (‘ =) pre znizenie.

VYBER ZVUKOV

Néstroj obsahuje 10 zvukov. Stlacenim tlacidiel od 01 do
05 v ¢asti SOUNDS SELECT (16) vyberiete prvych 5 zvukov;
stlacenim tlacidla SOUND SW a nasledne tlacidiel od 06
do 10 zvolite dalsich 5 zvukov. Polyfénia 8 noty.

SUSTAIN

Pred(Zi znenia ténu po uvolneni klavesy.

Pre aktivaciu alebo deaktivaciu tejto funkcie stlacte
tlagidlo SUSTAIN (4.

VIBRATO
Efekt vibracie je modulécie zvuku. Pre aktivaciu alebo
deaktivaciu tejto funkcie stlacte tlacidlo VIBRATO ®.

VYBER RYTMOV

Nastroj obsahuje 10 rytmov. Stlacenim tlacidiel od 01
do 05 v ¢asti RHYTHMS SELECT (9) vyberiete prvych 5
rytmov; stlacenim tlac¢idla RHYTHM SW a nasledne
tlacidiel od 06 do 10 zvolite daldich 5 rytmov. Pre
regulaciu rychlosti posobte na tla¢idla TEMPO (Doba)
®. (+) pre zvysenie; (-) pre znizenie. Ak chcete ukon¢it
spustenie, stlacte STOP @



FILL-IN
Stlacenim tohto tlacidla , zatial ¢o je rytmus
prehravany, dojde k rytmické variaciu bicich.

FUNKCIE ZAZNAMU A OPAKOVANEHO
POCUVANIA

Tato funkcia umoznuje zaznamenavat a prehravat
skladbu vykonanu na klavesnici.

Ak chcete nahravat, stla¢te tla¢idlo REC. (Nahrat) @
pred spustenim skladby. Pre prehranie nahranej skladby
stla¢te PLAY (Prehrat) .

OKON (Funkcia na nauéenie)

Funkcia One Key One Note umoznuje zahrat melodiu
jednej z vopred nahranych skladieb.

Stlacte tlacidlo OKON @, pozadovanu skladbu vyberte
stlacenim prislusného bieleho tlacidla (spusti sa
prehravanie doprovodu); na prehranie melddie stlacte
nasledovne lubovolné tlacidlo na klavesnici.

Pre umiestnenie 6 ukazkovych skladieb na klavesnici
pozrite nasledovny obrazok:

z|a[7‘5]s|1|2

6|1]2]3|4

SINGLE (PODPOROVANE AKORDY)

So spustenym rytmom stlac¢enim tlacidla SINGLE @ sa
kldvesnica automaticky rozdeli na dve casti a je mozné
vytvarat akordy v jej lavej ¢asti EASY CHORD (od DO1 do
FA#1) ziednodusenym sp6sobom jednym, dvoma alebo
tromi prstami (pozri tabulku akordov na konci tohto
néavodu).
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Ak stla¢ite SYNC @ pred tlac¢idlom SINGLE, spusti sa
automaticky sprievod s rytmom 01.

PERKUSIE
Stlacenim tla¢idla DRUM @ sa na bielych a ciernych
kldvesoch aktivuje 37 perkusnych rytmickych nastrojov.

POUZITIE USB FLASH DISKU

Tato kldvesnica umoznuje ¢itat skladby MP3 pritomné v
jednotke USB Flash disk (Pen Drive), ked je pripojena k
USB portu v zadnej casti nastroja . Po pripojeni
zariadenia sa automaticky spusti prva skladba a bude
prehravané prostrednictvom reproduktorov klavesnice.
Pre Upravu hlasitosti podrzte stlacené tlacidla MP3 VOL
(@ alebo @) @; pre nastavenie stopy do pauzy
stlacte tlacidlo PAUSE / PLAY (PAUZA / PLAY); pre
prechod na nasledujucu alebo predchadzajicu stopu
stlacte tla¢idlda MP3 VOL (@ alebo @ ).

ETIKETA S NOTOVOU OSNOVOU A CiSLAMI
Na prednej strane nastroja je umiestnena etiketa @ na
rozpoznanie noét na klavesnici a na notovej osnove.
Nazvy nét su uvadzané podla medzinarodného
notového zéznamu.

Cisla 1 aZ 15 oznacuju klavesy, ktoré maju byt stlacené
pre prehranie melddie s hudobnymi partitirami na konci
tohto navodu.

ZMENY
Niekedy sa  vedla 8+ 9% 10
husfového kluc¢a na

L
1

zaciatku notovej osnovy ]
alebo vedla jednej noty
nachadzaju znaky I?(bé
mol) alebo # (dis).

To znamend, Ze vsetky noty vztahujuce sa k tomuto
riadku, k tomuto priestoru alebo k tejto jedinej note, su
bé mol alebo dis, to znamen4d, Zze musia byt zahrané
pomocou ciernych klavesov. Lahko sa rozpoznévaju,
pretoze su oznacené (Cislami nasledovanymi zna-
mienkom +.

Znak ¥ (odrazka), ktory najdete na notovej linke v
hudobnom diele, ma funkciu zrusenia predchadzajiceho
oznacenie |7 (bé mol) alebo# (dis).

:
=

AKO ZAHRAT HUDOBNA DIELO V
ZJEDNODUSENOM REZIME

MELODIA: V nasledujicich hudobnych dielach kazda
nota zodpoveda cislu; Ked' sa pozriete na klavesnicu,
viimnete si, Ze na etikete s notovou osnovou je aj ¢islo. Ak
chcete zahrat melddiu, precitajte si Ciselnud sekvenciu
nad kazdou notou a jednu po druhej stlacte biele alebo
Cierne klavesy, ktoré zodpovedaju rovnakym ¢islam nad
Sulad medzi notami,

klavesnicou.
CIS’|amI.aI-C.hp0|0’h0una CDEFGABCDETFGABC
klavesnici je dany nasle- D0FEM ASILIAS D0 FEM RSLU S 00

dujucim diagramom: 1
1|2|3|4|5|6|7|8|9|10[11]|12(13[14[15
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AKORDY: V hudobnych dielach su tiez uvedené akordy.
Pismena na etikete s notovou osnovou oznacuju noty
pre zlozenie akordu (pozri tabulku akordov na konci
tohto navodu).




ROMANA

1. ALIMENTARE CU CABLU USB-DC
Instrumentul  poate  fi
alimentat de la un power
bank, PC, incarcator de
telefon etc., prin cablul USB- = *
DC din dotare. Introduceti
mufa DC in priza DC5V.

2. ALIMENTAREA
ELECTRICA ! o
Instrumentul poate fi HEADPHONE DC 5V ===

alimentat de la adaptorul
central pozity ©—@—® AC/DC (Vdc =5V /| =500
mA) (nu este furnizat) conform cu reglementarile nationale
si internationale privind siguranta aparatelor electrice.
ATENTIE :Transformatorul si sursa de alimentare utilizate cu jucaria
electrica vor trebui examinate cu regularitate pentru a identifica
eventualele deteriordri ale cablului de alimentare, stecherului,
carcasei sau ale altor piese, iar in caz de deteriorari, nu vor trebui
utilizate decat dupa repararea deteriorarii.
«transformatorul sau sursa de alimentare nu reprezintd o jucarie
«jucaria nu este destinata copiilor sub varsta de 3 ani
«jucdria va trebui utilizata numai cu un transformator pentru jucarii

sau cu o sursa de alimentare pentru jucérii.

[]

Aceastd jucarie trebuie conectatda numai la @
echipamente care au oricare din urmdtoarele
simboluri:

NOTA: Informatiile placutei de identificare au fost plasare in
interiorul aparatului.

3. ALIMENTAREA CU BATERII

Folositi o surubelnita pentru a deschide compartimentul
bateriei. Introduceti bateriile R6 / AA
de 4 x 1,5 V (nu sunt furnizate),
asigurand polaritatea corecta. (+/-)
Reinstalati capacul bateriei. inlocuiti
bateriile atunci cand calitatea
sunetului este afectata. Utilizati
baterii alcaline pentru a obtine o durata mai lunga.

ATENTIE - INTRETINEREA BATERIEI

- Bateriile nereincdrcabile NU trebuie sa fie reincdrcate. - Bateriile
reincarcabile trebuie scoase din produs inainte de a fi incarcate. « Bateriile
reincarcabile trebuie incarcate doar sub supravegherea adultilor. « Diferitele
tipuri de baterii sau baterii noi si vechi nu trebuie amestecate. - Utilizati
numai baterii de acelasi tip sau echivalent. - Bateriile trebuie inserate la
polaritatea corecta. - Scoateti bateriile consumate pentru a preveni scurgerile.
- Nu scurtcircuitati terminalel de alimentare. - Scoateti bateriile pe perioadele
lungi de neutilizare.

STANDARDELE DE COLECTARE A DESEURILOR
Pentru informatii privind colectarea articolelor mentionate mai jos, va rugam
s consultati biroul de administratie al Primariei privind centrele specializate
de colectare a deseurilor.

1. COLECTAREA BATERIILOR: Protejati mediul prin e
colectarea bateriilor in recipientele speciale prevazute Ej % 9
pentru aceastd utilizare.

2. COLECTAREA AMBALAJELOR: Duceti hartia, cartonul si cartonul ondulat
la centrele de colectare a deseurilor corespunzatoare. Materialul plastic
trebuie plasat in recipientele de colectare specifice.

30|

Simbolurile care indicd diferitele tipuri de plastic sunt:

PET PE PVC PP PS O

Cheie pentru diferite tipuri de materiale plastice:

« PET = polietilena tereftalat « PE = polietilena, cod 02 pentru PE-HD, 04
pentru PE-LD « PVC = policlorurd de vinil « PP = polipropilena « PS =
polistiren, Spuma de polistiren - 0= Alti polimeri (ABS, Laminate, etc.)

3. ELIMINAREA APARATELOR ELECTRICE: Simbolul cosului cu o cruce indica
faptul cd produsul nu trebuie aruncat inpreuna cu deseurile

menajere la sfarsitul duratei de utilizare. Tn schimb, ar trebui s

fie duse pand la cel mai apropiat punct de colectare sau de

reciclare. Alternativ, consultati-va cu retailer-ul dvs. si returnati

produsul cand cumparati un inlocuitor, pe 0 baza unu launu I
sau in mod gratuit, in cazul in care dimensiunea este mai mica de 25 cm.
Dezafectarea adecvatd promoveaza reciclarea pieselor si a materialelor,
pentru a proteja mediul si sanatatea umana. In conformitate cu legislatia in
vigoare, se impun restrictii stricte in ceea ce priveste prezentarea legald a
produselor. Pentru mai multe informatii despre colectarea deseurilor
speciale, contactati administratia locala.

PORNIREA/OPRIREA
Pentru a activa instrumentul, mutati selectorul @ pe ON.
Pentru a opri instrumentul, deplasati acelasi selector pe OFF.

CANTECELE DEMONSTRATIVE

Aceasta tastatura are 6 cantece demonstrative.

Apasati DEMO ALL @, pentru a asculta demo-uri in
ordine. Apésati STOP @ pentru a intrerupe.

CONTROLUL VOLUMULUI

Reglati volumul la_nivelul dorit utilizand butoanele @
de VOLUME (sl ™) pentru a creste sau (‘ =|) pentru a
reduce.

SUNETE

Instrumentul contine 10 sunete. Apdsati tastele de la 01
la 05 din sectiunea SOUNDS SELECT [SELECTARE
SUNETE] pentru a selecta primele 5 sunete; apasati
tasta SOUND SW [SW SUNET] si apoi tastele de la 06 la
10 pentru a selecta celelalte 5 sunete. Polifonie: 8 note.

SUSTAIN

Prelungeste sunetul unei note cand tasta este eliberata.
Pentru a activa sau dezactiva aceasta functie apasati
tasta SUSTAIN ().

VIBRATO

Efectul vibrato reprezinta o modulare a sunetului.
Pentru a activa sau dezactiva aceasta functie apasati
tasta VIBRATO (3.

RITMURI

Instrumentul contine 10 ritmuri. Apasati tastele de la 01
la 05 din sectiunea RHYTHMS SELECT [SELECTARE
RITMURI] ® pentru a selecta primele 5 ritmuri; apasati
tasta RHYTHM SW [SW RITM] si apoi tastele de la 06 la
10 pentru a selecta celelalte 5 ritmuri.

Apasati butoanele TEMPO @ pentru a mari (+) sau a
reduce (-) viteza ritmului. Apasati TEMPO @ pentru a
opri.



FILL-IN
Apasati acest buton in timp ce ritmul este in
functiune, pentru a reproduce o variatie ritmica a
bateriei.

FUNCTIA DE INREGISTRARE / REDARE

Aceasta functie va permite sd inregistrati si sa redati o
melodie redata pe tastatura.

Apasati inregistrati (REC. @) inainte de a reda 0 melodie.
Cand ati terminat , apasati Repetare (PLAY ) pentru a
asculta melodia.

OKON (Functia de invatare)

Functia One Key One Note permite cantarea melodiei
uneia din piesele muzicale preinregistrate.

Apasati butonul OKON @, alegeti piesa muzicald dorita
apdsand clapa alba corespunzatoare (va fi executat

acompaniamentul); pentru a interpreta melodia apasati
succesiv orice clapa de pe claviatura.

Pentru pozitia celor 6 melodii demo pe claviatura vezi
figura de mai jos:

2(3(a/5(6|1]2|3|a|56|1]234

SINGLE (ACORDURI SIMPLIFICATE)

Cu ritmul in functiune, apasand butonul SINGLE @
claviatura este impartitd in mod automat in doud
sectiuni si pot fi compuse acorduri in partea stanga
EASY CHORD (de la DO1 la FA#1) in mod simplificat cu
unul, doua sau trei degete (vezi tabelul cu acorduri de la
sfarsitul acestui manual).

- = o, gLt =2
f o —
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Apésand SYNC @ [SINCR] | inainte de butonul SINGLE,
acompaniamentul automat porneste cu ritmul 01.

PERCUTII
Apasand butonul DRUM @ pe clapele albe si negre se
activeaza 37 instrumente ritmice de percutie.

UTILIZAREA DISPOZITIVULUI FLASH USB
Aceasta orga va permite sa cititi cantece MP3 pe o
unitate flash USB (unitate Pen Drive) atunci cand este
conectatd la un port USB prin partea din spate a
instrumentului . Dupd conectarea dispozitivului,
prima melodie va incepe automat redarea si va fi auzita
de difuzoarele de pe tastaturd. Pentru a regla volumul,
mentineti apasat butonul MP3 VOL (@ sau © )(6);
pentru a intrerupe piesa, apasati PAUSE / PLAY; pentru a
merge la melodia urmatoare sau precedentd, apasati
MP3 VOL (@ sau ©).

ETICHETA PORTATIV SI NUMERE

Pe partea frontald a instrumentului este amplasata o
eticheta @ pentru recunoasterea notelor pe claviatura si
pe portativ. Denumirea notelor este indicata in sistemul de
notare international.

Numerele de la 1 la 15 indici tastele pentru a reda o
melodie cu partiturile muzicale de la sfarsitul acestui
manual.

MODIFICARI

Uneori, langa cheia sol la 8 9% 10
inceputul cadrului sau A N
langd o singurd nota, vor mY =\ =\

aparea aceste semne:
(plate) sau ﬁ (ascutite).
Aceste semne inseamna ca
toate notele pe aceastd linie, in acel spatiu sau in singura
notad in sine sunt note plate sau ascutite, adica trebuie sa fie
redate pe cheile negre relevante. Este usor sa le recunosti
din cauza temei cu un numar urmat de semnul plus (+).
Semnul h (bequadro) (natural) pe care il puteti gasi pe linia
de trecere inseamna cd indicatiile anterioare 17 (plate) sau
(clare) trebuie anulate.

CUM SE POATE CANTA USOR

MELODIA: In urmatoarele cantece, fiecare noti corespunde
unui numar. observand claviatura, se va putea observa ca
pe eticheta portativului se afla de asemenea un numar.
Pentru a reda melodia, urmati secventa numerica de pe
fiecare nota si apasati unul dupa altul tastele alb-negru care
corespund acelorasi cifre de pe tastatura.

Corespondenta dintre
note, numere si pozitia
lor pe tastatura este data

in diagrama urmatoare. il DEE

i & 14129013

1|2(3|4(5|6(7|8]|9[10|11(12|13[14(15

ACORDURI: Cantecele indicd si acordurile pentru acompa-
niament. Literele de pe eticheta portativului indica denu-
mirea notelor pentru compunerea unui acord (consultati
stabilitatea acordului de la sfarsitul acestui manual).




1. STROMFORSYNING MED USB-DC KABEL
Instrumentet kan energiforsynes af en strambank
PC, telefonoplader osv., via

det medfolgende kabel
USB-DC.
Seet stikket DC i DC5V-stikket.

"#pco—(e—
2. NETFORSYNING
Instrumentet kan forsynes e
med en  netadapter ( 3 E
(medfolger ikke), med [T DO ==

folgende funktioner: Vdc =
5V. 1=500mA ©—(—®
(central positiv terminal).

ADVARSEL: Transformeren, den elektriske stremforsyning, der anvendes

med det elektriske legetgj, skal undersages regelmaessigt, for skader pa

forsyningsledningen, stik, lukning og andre dele, og i tilfeelde af skader,

mé enheden ikke anvendes indtil skaden er blevet repareret.

« transformeren eller stremforsyningen er ikke et legetgj

+ legetojet er ikke beregnet til bern under 3 ar

+ legetgjet ma kun anvendes med en transformer til legetgj eller en
stromforsyning til legetgj.

Dette legetgj kan ikke tilsluttes til udstyr, der er @ I:'

markeret med et af falgende symboler:

NOTE: Apparatets meerkeplade er placeret pa den nederste

del af apparatets hus.

3. STROMFORSYNING MED BATTERI
Aben laget til batterirummet.
Indseet 4 batterier pa 1,5V af typen
R6/AA (folger ikke med apparatet).
Veer opmaerksom pa om batteriet er
vendt mod de rigtige tilslut-
ningspoler (+/-). Luk Idget igen. Udskift batterierne nar
kvaliteten af lyden bliver darlig. For lang varighed
anbefales det at anvende alkaliske batterier.
FORHOLDSREGLER VED BRUG AF BATTERIERNE:

Fjern de flade batterier fra batterirummet. « Batterier der ikke er
genopladelige ma ikke genoplades. « For at oplade genopladeli-
ge batterier fjernes de fra batterirummet. « Batterierne skal
oplades under overvégning af en voksen. « Placer batterierne sa
polariteten pa batterierne og apparatet er korrekt. - Anvend ikke
andre typer af batterier eller gamle og nye batterier sammen. «
Anvend kun den anbefalede type batterier eller batterier med
lignende karakteristika. « Seorg for ikke at forbinde og kortslutte
terminalerne pa batterierne. « Fjern batterierne vil apparatet ikke
anvendes over en laengere periode.

LOVGIVNING VEDR@RENDE BORTSKAFFELSE - For bortskaffelse af
de seerlige dele, der naevnes nedenfor, skal der rettes henvendelse
til den lokale kommune pa deres centre for affaldsindsamling.

1. BORTSKAFFELSE AF BATTERIERNE: For at beskytte miljoet, ma

batterierne ikke smides ud sammen med det almindelige affald,
men smid dem ud i de beholdere der er sat op mange steder til
2. BORTSKAFFELSE AF EMBALLAGEN:
Aflever emballage i papir, karton og beglge-
tre. Plastdelene i emballagen skal smides i de relevante
beholdere for indsamling.

indsamling af batterier.
E ars
pap pa de relevante genanvendelsescen-

Symbolerne, der identificerer de forskellige plasttyper er:

L..\ L%.\ L?.\ L?.\ ue.\ LD

PET PE PVC PP
Forklaring af typen af plastmateriale:
« PET = Polyethylenterephthalat « PE = Polyethylen, kode 02 for
PE-HD, 04 for PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP = Polypropylen
« PS = Polystyren, ekspanderet polystyren « O = Andre polymerer
(ABS, Koblet, osv.)
3. INFORMATION TIL BRUGERE AF ELEKTRISKE APPARATER:
Symbolet med den afkrydsede affaldsspand viser, at
udstyret ved slutningen af dets levetid ikke er almindeligt
husholdningsaffald, og at forbrugeren skal indlevere det til
de sarlige affaldsdepoter i bopaelskommunen eller return- |
ere det til forhandleren, nar der kebes nyt udstyr af en lignende type,
pa en-til-en-basis eller uden omkostninger, hvis sterrelsen af udstyret
er mindre end 25 cm. Korrekt indlevering af affald hjaelper med at
undgd mulige negative effekter pa miljoet og pa sundheden, hvilket
ogsa favoriserer genbrug og/eller genanvendelse af de materialer, som
udstyret bestar af. Uautoriseret bortskaffelse af produktet, der foretag-
es af brugeren, indebaerer anvendelse af de sanktioner, der er beskrevet
i den gaeldende lovgivning. Kontakt de kompetente lokale myndighed-
er for at fa flere oplysninger om indsamling af specialaffald.

TAND / SLUK

For at taende for instrumentet, flyttes vaelgeren (1) over
pa ON, for at slukke, flyttes den til OFF.

DEMO

Instrumentet indeholder 6 numre der allerede er
indspillet. DEMO ALL @ gor det muligt at lytte til alle
numrene i reekkefglge. For at standse afspilningen, tryk
pé STOP (5)

JUSTERING AF LYDSTYRKEN

For at justere lydstyrken, anvendes tasterne VOLUME
@, m ® forhurtigere afspilning; — ™= forlangsommere
afspilning.

VALG AF LYD
Instrumentet kan afspille 10 lyde. Tryk pa tasterne fra 01
til 05 i omradet SOUNDS SELECT . for at veelge de
forste 5 lyde. Tryk pa tasten SOUND SW og herefter pa
tasterne fra 06 til 10 for at veelge de naeste 5 lyde.
Samspil 8 noder.

SUSTAIN

Forleenger lyden af en note, nar tasten slippes. Tryk pa
knappen SUSTAIN for at aktivere eller deaktivere
denne funktion.

VIBRATO

Vibratoeffekten er en modulerin
Tryk pa knappen VIBRATO
deaktivere denne funktion.

VALG AF RYTME
Instrumentet kan afspille 10 rytmer. Tryk pa tasterne fra
01 til 05 i omradet RHYTHMS SELECT (9) for at veelge de
forste 5 rytmer. Tryk pa tasten RHYTHM SW og herefter
pa tasterne fra 06 til 10 for at veelge de naeste 5 rytmer.
For at justere hastigheden, anvendes tasterne TEMPO
. + for hurtigere afspilning, - for Iangsommere
afspilning. For at standse afspilningen, tryk pa STOP @

af lyden.
for at aktivere eller
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Funktionen aktiverer en variation af rytmen.

Ved at trykke pa denne tast @09, mens rytmen kerer,
produceres der en rytmisk variation.

FUNKTION
AFSPILNING
Denne funktion ger det muligt at optage og afspille en
sang der er blevet spillet pa tangenterne.

For at optage, tryk pa tasten REC. @ inden sangen
spilles pa instrumentet.

For at lytte til sangen igen, tryk pa PLAY ‘

OKON - Lzeringsfunktion

Funktionen One Key One Note, gor det muligt at spille
melodien for en af de forudindspillede numre.

Tryk p& knappen OKON (D), veelg det gnskede nummer,
ved at trykke pa den relevante hvide tangent (akkorderne
bliver afspillet). For at spille melodien, tryk herefter pa en
vilkérlig tangent pd keyboardet. Se de 6 demosanges
position pa tastaturet i den felgende fig

MED OPTAGELSE OG

2|84 5612 6|1]2]3|4

SINGLE (LETTE AKKORDER)

Med en igangvaerende rytme, og ved at trykke pa
knappen SINGLE @ , opdeles keyboardet automatisk i
to dele og akkorderne kan afspilles i venstre side EASY
CHORD (fra DOT1 til FA#1) meget enkelt og let med en, to
eller tre fingre (se tabellen med akkorder sidst i denne
vejledning).

. - | e . R

i = _ & : _E

I <+ D ks E r S
—

Ved at trykke pa SYNC @ inden der trykkes pa tasten
SINGLE, starter de automatiske akkorder med rytmen 01.

TROMMEINSTRUMENTER
Ved at trykke pa knappen DRUM @, aktiveres der 37
rytmiske instrumenter pa de hvide og sorte taster.

BRUGEN AF ET USB-FLASHDREV

Dette keyboard giver mulighed for at aflaese musiknumre
i formatet MP3, lagret pa et USB-flashdrev (USB-stik), nar
dette er tilsluttet USB-porten bag pa instrumentet @.
Nar enheden er blevet tilkoblet, afspilles det forste
nummer automatisk og lyden gengives gennem
hejttalerne pa keyboardet. For at justere lyden, skal
knapperne MP3 VOL (@ eller @ ) (& holdes nede.
For at saette nummeret pa pause, tryk pa knappen
PAUSE / PLAY . For at ga til den naeste eller forrige sang,
tryk pa tasterne MP3 VOL (@ eller © ).

MZARKAT NODELINJER OG NUMRE

Pa forsiden af instrumentet er der pasat et maerkat @ for
genkendelse af noderne pa tastaturet og pa nodelinjer-
ne. Navnet pa noderne er anfort med den internationale
angivelse.

Numrene fra 1 til 15 angiver de tangenter, der skal
spilles pa for at spille melodien for de musikstykker med
noder, der er angivet sidst i denne brugsvejledning.

ANDRINGER
Nogen gange vises der 8+ % 10
ved siden af

L
Il

diskantngglen eller I
G-neglen, eller ved siden
af en enkelt node, tegn
som P (flat - seenkes med
en halv tone) eller (sharp - haeves med en halv tone).
Det betyder, at alle noder, der findes pa det nodeark, eller
indenfor en takt, eller for den enkelte node, er saenket
(flat) eller heevet (sharp) med en halv tone, dvs. de skal
spilles pa de sorte tangenter. Det er let at genkende dem,
fordi de er angivet med tal efterfulgt af tegnet +.

Tegnet ( §) (oplegsningstegn), som findes igennem
musikstykket, har den funktion til at annullere de forrige
indikationer for ( l) ) (flat) eller (ﬁ ) (sharp).

SADAN SPILLER EN SANG PA DEN
FORENKLEDE MADE

MELODIEN: For de folgende musikstykker svarer hver
node til et tal. Nar du ser pa keyboardet, vil du bemaerke,
at der ogsa er et nummer pa maerkatet for nodelinjerne.
For at afspille melodien skal man laese den numeriske
reekkefolge over hver node og en efter en trykke pa de
hvide eller sorte tangenter, der svarer til de samme
numre, der vises over tangenterne.

demte

CDEFGABCDETFGABCEC
DO REM FASOLIA S DO REM fASOLLA S DO

E
=

Sammenhangen mel-
lem noderne, numrene
og deres placering over
tangenterne er angivet

pa skemaet her pa siden: WL Wbk RRLEE
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AKKORDERNE: Akkorderne for at akkompagnere sangen
er ogsa angivet i musikstykkerne. Bogstaverne pa meer-
katet for nodelinjerne angiver navnet pa de noder, der
danner en akkord (se tabellen med akkorder i slutningen
af denne brugsvejledning).




ENNHNIKZ
1.TPO®OAOZIA ME KANQAIO USB-DC
To opyavo pumopei va
TPo@odotnBei amd Tpamela
10XV0G, UTTOAOYIOTH, POPTIOTH
TNAEPWVOU KATI. UECW TOU
kaAwdiou  USB-DC  mou
EUTEPIEKETAL.

TonmoBetote 10 Buopa DC

otnv unodoxr DC5V. WO o) ﬁ;l g
2. TPOOOAOZIA HEADPHONE DC 5V ===
AIKTYOY

To opyavo umopei va Ttpopodoteital amd évav

METAOXNUATIOTH PeVpATOC SIKTUOU (Sev MapéxeTal) mou

S1a0étel Ta akdhouBa xapaktnplotikd e§6dou: Vde = 5V; |

=500 mA O—(®&—@ (KevTpIKOC BETIKOC TOAOC).

MPOXOXH: O PETAOKNMATIOTAG, TO TPOPOSOTIKO TOU

XPNOIHOTIOLETAL HE TO NAEKTPIKO Traty Vit e€eTAETAl TAKTIKA YIa

TUXOV {nuid oto KaAwdio Tpopodoaiag, To FUoHA, TO TEPIBANUA

 dMa e€aptipata kat og mepimtwon {nuidg, dev mpémel va

Xpnolpormoleital éwg étou amokataotadei n {nuid.

+ 0 HETOOXNMATIOTAG 1 TO TPOPOSOTIKO Sev gival maigvidt

+ 1o maikvidt Sev mpoopiletal yia maidid KATw Twv 3 ETWV

+ TO TalXVidl XPNOIUOTOLETAl HOVO ME HUETACXNUATIOTH yla
matyvidia ) mapox NAEKTPIKOU peUHATOC yia Tatxvidia.

AuTO 1o Taividt mpémel va ouvdeBei pdvo pe

e€omAlopo Tou  @épel omolodnToTE amd Ta I:'

akdAouBa ocupfBola:

THMEIQZH: H mvakida mAnpogopiwv éxet tonoOetnOei oTo

KATW pEPOG TOU MEPIBARUATOG TNG CUCKEVNG.

3. TPOOOAOZIA MNATAPIAX

Avoifte 10 KAAUPPA TNG BAKNG Twv

pmatapiwv. TomoBeTroTe 4 pmarapieg

1,5V TUTOoU R6/AA (&ev

nephapPBavovtatl), akohoubwvtag TG

owoTéG evdeifelc moAkoTNTAG (+/-)

Kheiote Eavd 1o KAAUPMA. AVTIKATAOTAOTE TIG UIMATOPIES

OTaV N MOLOTNTA TOU YOV €ival KAk, MNa peydin Sidpkela

{wr¢ ouVIOTOUE TN XPON OAKAAIKWY UITOTAPLWV.

TPOEIAOINOIHEH MITATAPIQN: IPOXOXH! - Mn emavagopTi{OpEeVeES

unatapieg Sev mpémet va goptifovtal. « Mnv prepdelete S1a@OopPETIKOUG

TUMOUG pmataplwv (my. Kavovikég pe aAkalikég). « Na agaipeite Tig

TOAEG UMOTAPIEC KAl VAl PNV TIG MmePSEVETE Ue VEEC. « Mpoooyr Unv

BpaxukukAwoeTe Toug MOAoUG. AKoAouBNoTE TIG evSEeifelg TOMKOTNTAG

umataplwy. « ANAETE Tig pmatapieg otav Sev Aeltoupyolv Kald fy o€

nepinTwon Slappong. « Mnv a@rVveTe TIC Unatapieg KoVTa og Tnyég

BepuodTNTAC KAl TIOTE PNV TIC TETATE OTN QWTIA. + Mapakalw va

mBeiTe apéowg av To vypd amd TG pmatapieg POl oe emagn pe Ta

¥épla 1§ Ta pouxa 0ag. « H avTiKatdoTacon Twv UmaTaplwy va yivetat

anéd evihika. Kpatiote Ti¢ pakptd and ta madid. « e mepimtwon

KATAmoong mapakaAw oUUPBOUAEVTEITE YIATPO APEOWC.

TMPOTYTIA AIAGEXZHXE AITOBAHTQN: INa TANPO@QOPIEG OXETIKA PE

™ S140€0n TWV QVTIKEIUEVWY TIOU AVAPEPOVTAL TTAPAKATW,

mapakalovpe avatpé€te oto Npageio Aloiknong Tou ZupfBouliou

OXETIKA UE TA EISIKA KEVTPA CUNNOYNG ATTOBANTWV.

1. AMTOPPIWH TON MMNATAPIQN:

MpooTtatevote To MepiBANov pe tn Sidbeon @

Twv pmatapv ota eldika Soxeia mou %8

mpoPAEmovTal yia auTr T XPron.

2. AIAGEXH XYZKEYAZIAL: AtoppiTe TO XapTi, TO XapTOVL Kal TO

KUMOTOEIOEG XOPTOVL OTA  KATAAANAA  Kévipa GCUAAOYNG

amofAfTwv. Ta MAACTIKA LNIKA TTpémel va TomoBeTovvtal ota

avtioTolxa Soxeia CUNNOYNG.

Ta ovpPola mou Seixvouv Toug S1APopPoUG TUTTOUG TTAACTIKWY
eivau

PET PE PVC PP PS o}

Ovoupagia yia Toug 81aQopoug TUTTOUC TAAOTIKWY UAIKWV:

« PET =tepe@Balikd moAvaiBulévio « PE = moluaiBulévio,
KwS1K6G 02 yia PE-HD, 04 yia PE-LD « PVC = moAuBivuloxAwpidto
« PP = mohumpomuAévio « PS =A@pad¢ mohuaTtupeviou « O = AN
mohupepn (ABS, Laminates, K.Am.)

3. ANOPPIWYH HAEKTPIKQN ZYZKEYQN: To cUpfoho

Kadou pe éva oTaUPOG onpaivel OTl To TPOIOV Sev

TIPETIEL VOl ATTOPPITTTETAL LIE TA OIKIOKA anmdBAnTa oto

TENOG NG XPNONG TOuG. AvT ‘autoy, Tpémel va
amopplpbei 0T0 MANCIECTEPO KABOPIOUEVO ONpEio

OUNOYHG A 0TN povada avakUKAwonG. H katdnin I
S8146g0n mpowBei TNV avakUKAWOoN £€APTNHATWY Kal UNIKWY, EVW)
oupPBdalel otnv mpootacia Tou TEPIBANNOVTOC Kal TG
avBpwmvng vyeiag. X0pewva pe TNV loxvouoa vopobeaoia,
emPBANovVTal AUOTNEEC KUPWOELS O BAPOG TNG MAPAVOUNG
S8168g0NnG TV MPOTOVTWV. Na TEPIOCATEPES TTANPOPOPIEG OXETIKA
HE TN oUNoYH Twv EI8IKWV amoBAATWY, EMKOIVWVAOTE PE TNV
TOTIIKN 0ag apxn.

ENEPTOMOIHZH / AMIENEPIONOIHZH

MNa va evepyomoljoete 10 OPyaAvVo, HUETAKIVAOTE TOV
emhoyéa a oto ON, yia va 1o anevepyomnoljoete, oto OFF.

DEMO

To 6pyavo TEPIEXEl 6 KOPPATIA TIPOEYYEYPAUUEVa. To
DEMO ALL @ oag EMTPEMEL va akoLOeTe OAa Ta
KOMUATIO 0T O€lpd. NMa va SIaKOYPETe TNV eKTEAEDN,
natiote STOP (5).

PYOMIZH ENTAXZHX

MNa va puBuicete TNV €vtaon, XPNOIMOTIOINOTE T
miktea VOLUME 2); 8 via avénon; = yia
Ueiwon.

EMIAOIH HXQN

To opyavo mepiéxel 10 AXovG . Matrote ta mAkTpa 01
éwg 05 otnv evotnta SOUNDS SELECT yla va
EMAEEETE TOUG TTPWTOUG 5 HXOUG. TIATHOTE TO TANKTPO
SOUND SW «at petd ta m\iktpa 06 éwg 10 yia va
emAEEeTe TOUG AANOUG 5 xouc. MoAugwvia 8 voTec.

SUSTAIN

Emekteivete TOV X0 Miag voTag otav ameleuBepwvetal
70 KA€1Si. M va EVEPYOTTOLNOETE 1 VO ATTEVEPYOTION|OETE
auTh ™ Aettoupyia, matriote 1o mMAfiktpo SUSTAIN .

VIBRATO

To e@é vibrato eival n Sapopewon Tou nyov. MNa va
EVEPYOTIOIAOETE 1 VA QTEVEPYOTIOINOETE AUTH TN
Aettoupyia, matrjote 1o mMAfikTpo VIBRATO @

EMIAOTH PYOMQN

To 6pyavo mepiéxel 10 PUBMOUG . MatAoTe Ta MARKTPA
01 éwg 05 otnv evétnta RHYTHMS SELECT@ yla va
EMAEEETE TOUC TTPWTOUC 5 PUBUOUC. TTATHOTE TO TANKTPO
RHYTHM SW «kat petd ta mA\nktpa 06 éwg 10 yia va
emAéEeTe TOUG GAoUG 5 pubpuoug . Na va pubuicete TV
TaxuTnTa, Xpnotpomoliote ta miriktpa TEMPO (3). + yia
avénon; - ya peiwon. MNa va SloKOYEeTe TNV EKTENEDN,
natote STOP @
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Aertoupyia €10dyet pia puBUIKNA Tapailayr.

MNatwvtag auto 1o mnktpo (0) evw o puBudg Asitoupyei,
mapdyetal o pUBUIKN TApaAAayr TOU TUMITAVOU.

AEITOYPFIA EITPA®HXZ KAI EK NEOY
ANANAPAIQrHz

AuTi n Aeitoupyia oag EMITPEMEL Va eYYPAYETE Kal va
avamapdyete éva Tpayoudt mou maileTal oTnv TAoTIEPA.
lNa eyypaen, matrjote 1o mAnktpo REC. @ TIpWv apxioete
vamaifete To Tpayoudi. [1a va aKOUOETE TO NXOYyPAPNEVO
TPayoudy, matote PLAY .

OKON - Asrtoupyia ekpadnong

H Aertoupyia One Key One Note oag emitpénel va maiete
NV HeEAWSia EVOG EK TWV TIPO EYYEYPAUUEVWY KOUUATIWV.
MNatriote to mMAnktpo OKON (1), emAééte 10 emBuPNTO
KOUMATL TTOTWVTAG TO avtiotolxo kouumi (apxilel va
exteleital n ouvodeia). MNa va ekteréoete TV pehwdia
matote o€ aAnlouxia OmolodATOTE TARKTPO OTO
TANKTPOAGY!L0. [a TNV B€0n TwV 6 KOPUATIWV VIEUO OTO
TANKTPOAOYIO SEITE TNV TAPAKATW EIKOVA:

1,2/3/4/56(1|2|3]4
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SINGLE (EASY CHORD)

Me éva puBuod oe Aertoupyia, MOTWVTAG TO KOUUTI
SINGLE (12) xwpiletat autdpata 1o mAnktpoAdylo o SUo
€VOTNTEG KAl PITOPEiTE va ouvBéoete TIG X0pS&EG oTnV
aptotepry Meupd EASY CHORD (amé DO1 éwg FA#1) pe
€UKkoMo Tpdmo pe éva, SVo 1) Tpia Sdayxtula (Seite mivaka
AKOPVTWV OTO TENOG AUTOU TOU gyXelpLSiou).

— - EASY =

E . = E

f — i : "
c hMiSd o F+ =

Eav matoete SYNC @ nipwv and to koupri SINGLE, to
aKopmaviapévto ekivd pe To pubuo 01.

KPOYZTA

MNatwvtag to kouuni DRUM @ , Evepyormolouvtal Ta 37
6pyava pubpol KPOouoTWV OTa AEUKA Kal pavpa
TARKTPA.

XPHXZH MIAZ AEITOYPIIAZ USB FLASH
AuTO TO TANKTPOAOYlO oag emtpémel va Slafdoete ta
Tpayoudia MP3 mou undpyouv og pia povada USB Flash
Drive (Pen Drive), 6tav autn gival cuvdedepévn otn Bupa
USB miow amd 10 Opyavo , Metd tn ouvdeon g
OGUOKEUNG, TO TPWTO TpayoLdi Ba avamapayOei avtdpata
katBa avamapayOei péow Twv NXeiwv Tou TANKTPOAOYioU.
MNa va pubuicete tnv évtaon Kpatote matnuévo Ta
kouumd MP3 VOL (@ 1 ©) (8. yia mavon tou
Tpayoudioy, matote to mArktpo PAUSE / PLAY . yia va
UeTafBeite OTO EMOPEVO 1} OTO TPONYOUUEVO KOUMATL,
TatAoTE Ta koupmda MP3 VOL (@ R © ).

ETIKETA MENTATPAMMOY KAI APIOMOI

2TO MUMPOCTIVO HEPOG TOU OPYAVOU UTIAPXEL pia ETIKETA
(g) ylo TNV avayvwpion Twv ONUEIWCEWY 0TO TTANKTPOAOYLO
Kaloto mevtdypappo. H ovopacia kabe votag umodeikvieTal
pe ™ S1ebvn onpeloypaeia.

Ot apiBuoi 1 éwg 15 umodeikviouv Ta TAAKTPA TTOU
TIPEMEL va TAEETE yia avamapaywyn TG HeAwdiag pe Tig
TAPTITOVUPES MOUCIKIG TIOU UTTAPXOLV OTO TEAOG auToU TOU
eyxelpidiou.

TPOMOMOIHZEIX

Mepikéc @opég, Simha oTo
KAewdi TOoU PloAov, otnv
apyr) Tou meviaypdupou A

Sima og pia pepovwuévn A N
vota,  eueavifovtal  Ta MW MWM
onuéda E (bemolle) ﬁ
(8ieon). Autd onuaivel ot
ONEG 0L VOTEC TIOU AVAPEPOVTAL GE AUTH TN YPAUUN 1 O€ EKEVO TO
SlaoTna 1 O €Keivn TN HepovwpEVN voTa eival voteg bemolle
Sieon, dnhadn mpémel va ekTENOUVTAL PE TA HaVPA TARKTPA.
Eival evkolo va Ti¢ avayvwpioete emeldry umodelkviovTal pe
1BoU¢ rou akohouBolvTal amod 1o cUUBOAo +. To cUuBoMo (
QE) (bequadro) mou 6a Bpeite 0T YpaUUr KATA PAKOG TOU
KOUMATIOU £XELTN )\enoupyla NG aKUPWONG TWV TPONYOUHEVWY
evleiewv E (bemolle) (6|£on)

NQX NA EKTEAEIETE TO KOMMATI ME TON
AMNAOMOIHMENO TPOMO

H MEAQAIA: Yta akéAouBa KoppdTia Housikig, évag aplopog
avTioTolxel o€ kaBe voTa; Kottdlovtag To MANKTPOASylo Ba
TIOPATNPNOETE OTL UTAPYXEL EMIONG €vag apIBUOC OTNV ETIKETA
npoowmikov. Na va ekteNéoete T pedwdia, dafdote v
apIOUNTIKA oglpd MAvw amd KABE vOTa KAl IATAOTE TO €Va PETA
70 GANO, Ta AEUKA 1 Havpa TIARKTPA TIOU AVTIOTOIXOUV GTOUG
{610u¢ ap1BpoUG Mou epgavifovtal TAvw amoé TV TAoTIEP.

H avtiotolxia avdpeoa
OTIG VOTEC, TOUG aplBoUg
Kal Twv Béogwv TOUG
oTnV TtaoTiépa Sivetal
am6 1o Sidypappa oTo
mAGL:

i

EFGABCDETFGABGC
M FASOLLA S DO REM fASILLA S DO
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g0

TA AKOPNTA: Ita POUGIKA KoppdTtia umodelkviovtal
emmiéov Ta akdpvta yla T ouvodeia. Ta ypauuata otnv
ETIKETA TIEVTAYPAMUHOU UTTOSEIKVUOUV TO dvopa KABe
véTag yla Tnv olvBeon evog akopvtou (BAéme mivaka
OKOPVTWV 0TO TENOG AUTOU TOU EYXELPISiov).




1. VIRRANSYOTTO USB-DC-JOHDOLLA
Soittimeen voidaan syottda
virtaa  varavirtaldhteellg,
tietokoneella, puhelimen
laturilla jne., varustuksiin &"
kuuluvaa USB-CD-johtoa Lies
kayttamalla.

Tyonna pistoke DC olevaan
liittimeen DC5V. P

(@)

HEADPHONE DC 5V ===

2. VIRRANSYOTTO

VERKOSTA

Soittimeen voidaan syottaa virtaa verkosta (ei toimitettu)

jonka ulostuloon kuuluvat seuraavat ominaisuudet: Vdc

=5V; I=500mA ©—(e—® (positiivinen keskipate).

Tyodnna pistoke 5 VC DCV: pistorasiaan.

VAROITUS: Muunnin tai virtaldhde, jota kdytetdan séhkoisessa

leikkikalussa, tulee tarkistaa sdannollisesti virtajohdossa,

pistokkeessa, kotelossa tai muissa osissa syntyneiden vahinkojen

varalta ja, jos vahinkoja syntyy, sitd ei saa kdyttdd, kunnes

vahinko on korjattu.

+ muunnin tai virtaldhde ei ole leikkikalu

« leikkikalua ei ole tarkoitettu alle 3-vuotiaiden lasten kayttéon

« leikkikalua saa kayttdaa vain leikkikaluille tarkoitetun
muuntimen tai virtaldhteen kanssa.

Tama leikkikalu tulee liittda varusteeseen, jossa @ I:‘

on jompikumpi seuraavista merkeista:

HUOMIO: Merkkikilpi on asemoitu laitteen kuoren alao-
saan.

3. VIRTALAHTEENA PARISTOT

Avaa akkutilan kansi. Laita paikoil-
leen 4 1,5 V:n paristoa tyyppi R6/
AA (eivdt sisdlly toimitukseen).
Tarkistakaa oikea napaisuus (+/-).
Sulje kansi. Vaihda paristot kun
danenlaatu heikkenee. Pitkdn kayttdajan takaami-
seksi, kadyta alkaliini paristoja.

VAROTOIMENPITEET PARISTOJEN KAYTOSSA: Ota loppuun
kuluneet paristot pois paristolokerosta. - Al4 lataa paristoja, jotka
eivét ole ladattavaa tyyppid. « Paristojen lataamiseksi, ota ne pois
paristolokerosta. - Lataa paristot aikuisen valvonnan alaisena. -
Laita paristot paikoilleen noudattamalla oikeaa napaisuutta. « Ald
kdyta erityyppisia paristoja tai uusia ja kdytettyja paristoja yhta
aikaa. » Kayta vain tyypiltdan suositeltuja paristoja tai vastaavia. «
Al4 koskaan aiheuta oikosulkuja syéttéliitimiin. « Ota paristot pois
jos soitin on pois kaytosta pitkaan.

HAVITTAMISTA KOSKEVAT SAANNOT: Alla osoitettujen osien
havittamista varten, kddnny kunnallishallintojen puoleen saadak-
sesi tietoa erikoistuneista jatteenhuoltokeskuksista.

1. PARISTOJEN HAVITTAMINEN:

Ympaériston suojaamisen edistdmiseksi, dld heitd loppuun kulu-

neita paristoja normaalien jatteiden mukana X
vaan vie ne asianmukaisiin sailidihin, jotka

|6ytyvat kerdyspisteista. %{9
2. PAKKAUSTEN HAVITTAMINEN: Toimita paperi-, pahvi- ja aal-
topahvipakkaukset erityisiin kerdyspisteisiin. Pakkauksen muovi-

osat tulee laittaa asianmukaisiin kerdyssailioihin.

Symbolit, jotka osoittavat erityyppisid muoveja ovat:

PET PE PVC PP PS O

Muovimateriaaleja koskevat selitykset:

« PET = polyeteenitereftalaatti « PE = polyetyleeni, koodi 02
PE-HD:lle, 04 PE-LD:lle + PVC = polyvinyylikloridi « PP = poly-
propeeni « PS = polystyreeni, vaahdotettu polystyreenistd + O =
Muut polymeerit (ABS, Sidonnaiset, jne.)

3. TIEDOT SAHKOLAITTEIDEN KAYTTAJILLE:

Viivattu jatesailid osoittaa, ettd laitteisto ei ole taval-

linen kotitalousjate ja ettd kdyttdjan on toimitettava

se oman kotikunnan erikoisjatteiden kerdyspistee-

seen tai jalleenmyyjdlle uuden vastaavan laitteen

hankinnan yhteydessi tai ilmaiseksi jos sen koko on  HEESEE
alle 25 cm. Jétteen oikea havittdminen edesauttaa mahdollisten
negatiivisten vaikutusten syntymista ymparistolle ja terveydelle
edesauttamalla lisaksi materiaalien uudelleenkayttoa ja/tai kier-
ratysta joista laitteisto koostuu. Voimassa oleva laki maaraa ran-
gaistuksia niille, jotka havittdvat tuotteen asiattomasti.
Erikoisjatteiden kerddmiseen liittyvid lisatietoja varten ota yhteys
paikallisiin asianmukaisiin viranomaisiin.

KAYNNISTAMINEN/SAMMUTTAMINEN
Kdynnista soitin siirtamalla valitsin _kohtaan ON;
sammuta se siirtamalla se kohtaan OFF @

DEMO

Soitin sisaltda 6 valmiiksi tallennettua kappaletta.
DEMO ALL @ avulla kaikki kappaleet voidaan kuunnella
perdkkain. Sen pysdyttamiseksi, paina STOP @

AANENVOIMAKKUUDEN SAATAMINEN
Saatadksesi aanenvoimakkuutta, kdytd nappaimia
VOLUME @ [ | sen lisaamiseksi; =\ sen
vahentdamiseksi.

SOITINAANIEN VALINTA

Soitin sisdltda 10 aanta. Paina nappaimia valilla 01 - 05
osassa SOUNDS SELECT ensimmaisten 5 danen
valitsemiseksi; paina ndppdintd SOUND SW ja sitten
ndppdimid 06 -10 5 muun dadnen valitsemiseksi. 8
nuotin polyfonia.

SUSTAIN

Pidentdd nuotin soinnin pituutta kun kosketin
vapautetaan. Kytke toiminto paalle tai pois paalta
painamalla SUSTAIN -nappaints (4).

VIBRATO

Vibraton vaikutuksesta dani moduloituu.

Taman toiminnon aktivoimiseksi tai deaktivoimiseksi,
paina nappaints VIBRATO (3.

RYTMIEN VALINTA

Soitin sisdltad 10 rytmid. Paina ndppaimia vdlilla 01 - 05
osassa RHYTHMS SELECT @ ensimmadisten 5 rytmin
valitsemiseksi; paina ndppdintd RHYTHM SW ja sitten
nappaimia 06 -10 5 muun rytmin valitsemiseksi. Saataaksesi
nopeuta, kdytd nappaimia TEMPO @ + sen lisdamiseksi; -
sen vahentamiseksi. Sen pysdyttamiseksi, paina STOP @



FILL-IN

Toiminto asettaa rytminvaihdon.

Tata painiketta painamalla kun sdestysrytmi on paalla,
rumpujen rytmi muuttuu.

TALLENUS- JA
UUDELLEENKUUNTELUTOIMINTO

Tamén toiminnon avulla on mahdollista tallentaa ja
kuunnella uudelleen kosketinsoittimella soitettu
kappale. Tallennusta varten, paina ndppdintd REC. @ja
ennen kuin kappaletta aloitetaan soittamaan.
Tallennetun kappaleen kuuntelemiseksi uudelleen,
paina PLAY (8.

OKON - Oppimistoiminto
Toiminnon One Key One Note avulla voidaan soittaa
yhden valmiiksi tallennetun kappaleen melodiaa.

Paina painiketta OKON @, valitse haluamasi kappale
painamalla vastaavaa valkoista ndppdinta (sdestys
soitetaan), melodian soittamiseksi paina perakkain mita
tahansa ndppéaimiston nappaintd. 6 demokappaleen
sijaintia varten koskettimistolla, katso seuraavaa kuvaa:

2|3[7‘5|n|1|z

SINGLE (HELPOTETUT SOINNUT)

Rytmi padlla painamalla painiketta SINGLE @
koskettimisto jakautuu automaattisesti kahteen osaan ja
sointuja voidaan muodostaa vasemmassa osassa EASY
CHORD (vdlilla C1 a F#1) helpotetulla tavalla yhdellg,
kahdella tai kolmella sormella (ks. soitutaulukko taman
ohjekirjan lopussa).
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Panamalla SYNC @ ennen painiketta SINGLE
automaattinen sdestys alkaa rytmilla 01.

LYOMASOITTIMET
Painamalla painiketta DRUM @, valkoisissa ja muistissa
koskettimissa otetaan kdyttoon 37 lydmadsoitinta.

USB FLASH DRIVEN KAYTTO

Taman koskettimiston avulla voidaan lukea USB Flash
drivessa (Pen Drive) olevia MP3-kappaleita kun se on
liitetty soittimen takana olevaan USB-porttiin. Kun se
on liitetty, ensimmdinen kappale kdynnistyy
automaattisesti ja sitd toistetaan koskettimiston
kaiuttimien kautta. Adnenvoimakkuuden saatamiseksi,
pida painettuna painikkeita MP3 VOL (@ tai © )(®);
aseta kappale tauolle painamalla painiketta PAUSE /
PLAY ; siirry seuraavaan tai edelliseen kappaleeseen
painamalla painikkeita MP3 VOL (@ tai © ).
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NUOTTIVIIVASTO TARRA JA NUMEROT
Soittimen etuosaan on kiinnitetty tarra @ nuottien tun-
nistamista varten koskettimistolla ja nuottiviivastolla.
Nuottien nimet osoitetaan kansainvalistd nimistoa
kayttamalla.

Numerot vdililld 1 - 15 osoittavat soitettavia kosketti-
mia melodiaa varten nuoteilla, jotka 16ytyvat taman
ohjekirjan lopusta.

YLENNYKSET-ALENNUKSET

Toisinaan  G-avaimen

lahelle, nuottiviivaston 8 O 10
alussa tai yksittaisen nuo- HP‘ \ ] \\ ] \\

tin  lahellda ilmestyy v N

merkkeja I? (alen-

nusmerkki) tai # (ylen- [
nysmerkki).
Eli se tarkoittaa sita, etta kaikki siind viivalla olevat nuotit
tai siihen vdliin tai yksittdista nuottia vastaavat nuotit
ovat alennettuja tai ylennettyja eli niitd soitetaan
kayttamalla mustia koskettimia.

Ne on helppo tunnistaa, silld ne osoitetaan numeroilla
joiden perdssa on merkki +.

Merkki i (palautusmerkki), jonka 16ydat nuottiviivalta
kappaleen kuluessa nollaa edelld asetetut (alen-
nusmerkki) tai # (ylennysmerkki) merkit.

MITEN KAPPALE SOITETAAN
YKSINKERTAISTETULLA TAVALLA

MELODIA: Seuraavissa kappaleissa jokaista nuottia
vastaa numero; tarkkailemalla koskettimistoa voit nahda,
ettd myds nuottiviivastotarrassa on numero. Melodian
soittamiseksi lue jokaisen nuotin paalla oleva numero-
sarja ja paina, yksi kerrallaan, valkoisia tai muistia kosket-
timia, jotka vastaavat koskettimiston paalla annettuja

numeroja.

Nuottien, numeroiden
ja niiden sijainnin

vastaavuus koskettimi- CDEFGABCDEFGASBGC

. DOREM FASOLIA S DOREM FASOLIA S DO

stolla  on osoitettu

. 1+]%] JEE BRI
sivussa olevassa kaa-

. 1(2|3|4|5|6(7(8]|9([10|11[12[13|14|15
viossa:

SOINNUT: Kappaleissa on osoitettu lisaksi soinnut sde-
stystd varten. Nuottiviivastotarrassa olevat kirjaimet
osoittavat nuottien nimed soinnun muodostamista var-
ten (katso sointutaulukko tdman ohjekirjan lopusta).




1. FORSORJNING MED USB-DC-KABEL
Instrumentet kan forsorjas av
en kraftbank, dator,
telefonladdare o.s.v., via den
medféljande USB-DC-kabeln.

Satt in kontakten DC i DC5V
r-uttaget.

2. NATFORSORINING
Instrumentet kan forsorjas
med en natadapter
(medfdljer ej) som har
foljande funktioner: Vdc = 5V; =500 mA ©—(o—®
(central positiv terminal).

HEADPHONE DC 8V ==

VARNING: Transformatorn och natadaptern som anvands med
den elektriska leksaken ska regelbundet undersokas for skador
pa natsladden, kontakten, héljet eller andra delar, och i héandelse
av skada ska leksaken inte anvéandas forran skadan har atgardats.
« transformatorn eller natadaptern &r ingen leksak

« leksaken &r inte avsedd for barn under 3 ar

« leksaken far endast anvandas med en transformator for

leksaker eller en natadapter for leksaker.

Denna leksak far endast anslutas till utrustning med nagon av
foéljande symboler:

ANMARKNING: Informationsskylten sitter @ |:|
placerad pa apparatens hélje.

3. BATTERIFORSORJNING
Oppna locket till batterifacket. Satt
in 4 batterier pa 1,5V av typen R6/
AA (ingar ej). Se till att polariteten
ar korrekt (+/-). Stang locket. Byt ut
batterierna ndr ljudkvaliteten
forsamras. For en lang livslangd rekommenderar vi
att du anvander alkaliska batterier.

INSTRUKTIONER FOR ANVANDNING AV BATTERIER:

Plocka ut de gamla batterierna fran batterifacket.. Ladda inte
batterier som inte &r laddningsbara.. Plocka ut batterierna ur
batterifacket for att ladda dem. « Ladda batterierna under en
vuxens uppsikt.. Satt i batterierna med rétt polaritet.. Anvénd
inte olika typer av batterier eller nya och anvanda batterier
tillsammans.. Anvand endast rekommenderade batterier eller
likvardiga.. Kortslut inte stromforsorjningsterminalerna.
Plocka ut batterierna om produkten inte anvands under lén-
gre perioder.

AVFALLSHANTERING - Hanvisa till de kommunala myndighe-
terna angaende atervinningscentraler for bortskaffning av
nedan angivet material.
1. BORTSKAFFNING AV BATTERIER: Sldng inte uttjanta batteri-
eri hushallsavfallet utan Idmna in dem i de avsedda batteribe-
héllarna pa atervinningscentralen for att
skydda miljon. @9
2. BORTSKAFFNING AV FORPACKNINGAR: %(9
Ldamna in férpackningar av papper, kartong
och wellpapp till specifika dtervinningscentraler. Plastdelarna
i forpackningen maste kallsorteras i avsedda uppsamlingsbe-
hallare.
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Symbolerna som identifierar de olika plasttyperna &r:

PET PE PVC PP PS O

Teckenforklaring 6ver olika typer av plastmaterial:

« PET = polyetentereftalat - PE = polyetylen, koden 02 fér PE
HD, 04 for PE LD « PVC = polyvinylklorid « PP = polypropylen «
PS = polystyren, expanderad polystyren « O = andra polymer-
er (ABS, sammankopplade, 0.s.v.)

3. INFORMATION TILL ANVANDARE AV ELEKTRISKA
APPARATER: Symbolen med den overstrukna sop-

tunnan anger att utrustningen i slutet av dess livs-

langd inte &r allmant hushallsavfall. Konsumenten

maste sdledes lamna in den som specialavfall till en f—
av kommunens auktoriserade atervinningscentraler

pa sin hemort eller aterlamna den till aterforsaljaren nar hen
koper en ny utrustning av motsvarande typ, i byte mot kop eller
kostnadsfritt om storleken & mindre &n 25 cm. En korrekt borts-
kaffning av avfallet hjalper till att undvika eventuella negativa
effekter pa miljon och hélsan, vilket ocksa gynnar ateranvand-
ning och/eller atervinning av de material som utrustningen
bestar av. Obehérigt bortskaffande av produkten av anvandar-
en innebdr tilldmpning av de péaféljder som avses i gdllande
lagbestéammelser. Kontakta de behoriga lokala myndigheterna
for mer information angaende atervinning av specialavfall.

PASLAGNING / AVSLAGNING
Sla pa instrumentet genom att flytta véljaren @ till ON,
och sl& av det genom att flytta den till OFF.

DEMO

Instrumentet innehaller 6 forinspelade spar.

DEMO ALL @ later dig lyssna pa alla spar i foljd. Tryck
pa STOP @ for att stoppa utforandet.

VOLYMREGLERING
Anvéand VOLUME-tangenterna @ for att justera
volymen; sl - for att oka; = fgr att minska.

VAL AV LJUD

Instrumentet innehéller 10 ljud. Tryck pa knapparna
mellan 01 till 05 i sektionen SOUNDS SELECT (16) for att
vélja de forsta 5 ljuden. Tryck pa knappen SOUND SW
och dérefter pa knapparna mellan 06 till 10 for att valja
de 6vriga 5 ljuden. Polyfoni med 8 noter.

SUSTAIN

Forlanger ljudet med en ton nadr knappen sléapps upp.
Tryck pa knappen SUSTAIN for att aktivera eller
inaktivera denna funktion.

VIBRATO

Vibratoeffekten ar en modulering av ljudet.

Tryck pa knappen VIBRATO for att aktivera eller
inaktivera denna funktion.

VAL AV RYTM

Instrumentet innehaller 10 rytmer. Tryck pa knapparna
mellan 01 till 05 i sektionen RHYTHMS SELECT @ for
att valja de forsta 5 rytmerna. Tryck pa knappen RHYTHM
SW och dérefter pa knapparna mellan 06 till 10 for att
vélja de dvriga 5 rytmerna. Justera hastigheten genom
att trycka pa tangenterna TEMPO @ + for att oka, - for
att minska. Tryck pa STOP ® for att stoppa utforandet.



FILL-IN

Funktionen tillfogar en rytmvariation.

Genom att trycka pa tangenten (0) nar en rytm anvénds
sker en rytmvariation av trumman.

INSPELNINGS- OCH
UPPSPELNINGSFUNKTION

Med denna funktion &r det majligt att spela in och spela
upp ett musikstycke som spelas pa tangentbordet.
Tryck pad REC-tangenten @ for att spela in och innan du
borjar spela musikstycket.

Tryck pa PLAY for att spela upp det inspelade
musikstycket.

OKON - Larfunktion

Funktionen One Key One Note later dig spela melodin
pa en av de forinspelade latarna.

Tryck in knappen OKON @ och vilj 6nskat spar genom
att trycka pa motsvarande tangent (ackompanjemanget
spelas). Tryck pa valfri tangent pa tangentbordet i foljd,
for att spela melodin. Se féljande bild for de 6
demosdangernas placering pa tangentbordet:

6|1]2|3|4
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SINGLE (EASY CHORD)

Om man trycker pa knappen SINGLE ® med en rytm
aktiverad, delas tangentbordet automatiskt upp i tva
sektioner och det ar maojligt att spela ackord pa den
vanstra delen EASY CHORD (fran C1 till F#1) pa ett
forenklat satt med en, tva eller tre fingrar (se tabellen
over ackord langst bak i denna bruksanvisning).

d =o| == o ey =
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Tryck in SYNC @ innan du trycker pa knappen SINGLE.
Det automatiska ackompanjemanget startar med rytm 01.

SLAGVERK
Om man trycker pa knappen DRUM @, aktiveras 37
rytmiska slagverk pa de vita och svarta tangenterna.

ANVANDNING AV USB-FLASHENHET

Med denna keyboard ar det mojligt att ldsa av de MP3-
spar som finns pa en USB-flashenhet (Pen Drive), nér den
ar ansluten till USB-uttaget som sitter pa instrumentets
baksida . Nér du har anslutit enheten spelas det forsta
sparet automatiskt upp via keyboardens hogtalare. Justera
volymen genom att hélla in knapparna MP3 VOL (@
eller @) @ Pausa laten genom att trycka pa PAUSE /
PLAY-knappen. Vaxla till nasta eller foregdende lat genom
att trycka in knapparna MP3 VOL (@ eller © ).

NOTRADSETIKETT OCH NUMMER

Pa instrumentets framsida sitter en etikett @fér igenkan-
ning av noterna pa tangentbordet och pa notraden.
Noternas namn anges med internationell notskrift.

Numren mellan 1 till 15 anger de tangenter som ska
anvandas for att spela melodin med de tryckta noterna
som anges i slutet av denna manual.

TONFORSKJUTNINGAR
Ibland, intill klaven, i
borjan av pentagrammet
eller intill en enskild not,

L
4:’
L

//

L
1

visas tecknen for pa b (b- Al A
fortecken) eller Mﬂw
(korsfortecken).

Detta betyder att alla

noter som hanvisar till den raden, eller till det utrymmet
eller till den enskilda noten ar b-fortecken eller korsforte-
cken, d.v.s. att de ska spelas pa de svarta tangenterna. De &r
latta att kdnna igen eftersom de anges med nummer som
atfoljs av ett + tecken.

Tecknet (aterstallningstecken) som du hittar pa linjen
langs stycket har funktionen att avbryta de foregaende
indikationerna for I? (b-fortecken) eller ﬁ (korsfortecken).

HUR MAN SPELAR FORENKLAT

MELODI: | féljande musikstycken motsvarar varje not ett
nummer. Nar du tittar pa tangentbordet kommer du att
marka att samma nummer finns pa notradsetiketten. Las
den numeriska sekvensen ovanfor varje not och tryck pa de
vita eller svarta tangenterna som motsvarar samma num-
mer ovanfor tangentbordet for att spela en melodi.

Korrespondensen mellan
noterna, numren och
deras respektive position
pa tangentbordet ater-

ges pa schemat intill: bl LEE

1[2|3|4|5|6|7|8|9[0[11|22[13[14[15

ACKORD: | musikstyckena anges aven ackorden for
ackompanjemang. Bokstdverna pa notradsetiketten
anger namnet pa de noter som kravs for att ta ett ackord
(se ackordtabellen i slutet av denna manual).




1. KIF THADDMU B’KEJBIL TAL-USB-DC
L-istrument  jista’  jigi
mhaddem minn power bank,
PC, carger tat-telfon ec¢,
permezz tal-kejbil tal-USB- “°
DC ipprovdut.

Dahhal il-jack DC fis-sokit
DC5V. Py

@)

HEADPHONE DC 5V ===

2. TQABBID MAD-
DAWL

L-istrument jista' jitqgabbad mad-dawl permezz ta’

adapter tad-dawl (mhux fornut) li ghandu l-output bil-

karatteristici li gejjin: Vdc = 5V; 1=500mA ©—(e—®

(terminal pozittiv fin-nofs).

ATTENZJONI: It-transformer, il-provvista tal-elettriku uzata mal-

gugarell elettriku, ghandu jigi ezaminat regolarment ghal hsara

lill-wajer tal-elettriku, lill-plakka, lill-kaxxa jew partijiet ohra, u fil-kaz

ta' hsara, dan m'ghandux jintuza sakemm il-hsara tissewwa.

« it-transformer jew il-provvista tal-elettriku mhuwiex gugarell

« il-gugarell mhux mahsub ghal tfal li ghandhom ingas minn 3 snin

+ il-gugarell ghandu jintuza biss ma’ transformer ghall-gugarelli
jew provvista tal-elettriku ghall-gugarelli.

Dan il-gugarell ghandu jigi konness biss ma’ I:‘

taghmir li fih kwalunkwe mis-simboli li gejjin:

NOTA: il-pjanca bl-informazzjoni fugha ghandek issibha fil-

parti t'isfel tal-keysing tal-apparat.

3. AHDEM BIL-BATTERUJI

Iftah I-ghatu tal-kompartiment tal-
batteriji. Dahhal 4 batteriji tal-
1,5V tat-tip R6/AA (mhux inkluzi).
Oqghod attent ghall-polarita kor-
retta (+/-). Erga’aghlag I-ghatu.
Biddel il-batteriji meta I-kwalita tal-hoss tibda tmajna.
Jekk trid li l-istrument idum iservik, naghtukom
parir li tuzaw batteriji alcaline.

KIF L-Ahjar LI TUZA L-BATTERIJI - Warrab il-batteriji skaduti mill-
kompartiment tal-batteriji. « Tippruvax ti¢¢argja batteriji li ma
jistghux jergghu jigu ccargjati. - Biex ticcargja I-batteriji, ohroghom
mill-kompartiment fil-presenza ta’ persuna adulta. - Dahhal il-bat-
teriji fil-polarita t-tajba. « Tuzax batteriji differenti jew batteriji
godda u qodma flimkien. « Uza biss il-batteriji li rrikmandajnilek
jew bhalhom. « Tixxortjax it-terminali tal-batterija. « Jekk l-istru-
ment ma jkunx ser jintuza ghal hafna zmien, ohrog |-batteriji.

NORMI GHAR-RIMI TAL-ISKART - Ghal dak li ghandu x’jagsam ir-
rimi tal-uggetti imsemmija hawn taht, wiehed ghandu jistagsi
lill-Amministrazzjonijiet Komunali biex jinghata taghrif dwar

i¢-Centri specjalizzati ghar-rimi ta’ skart partikolari.
1. RIMI TAL-BATTERUJI: Biex tibza ghall-ambjent, tarmix il-batteriji
skaduti mal-iskart normali, imma hudhom u itfaghhom
f'kontenituri ghal tal-apposta li ikun hemm
fic-Centri specjalizzati ghar-rimi tal-iskart par- 199
tikolari. %9
2. RIMI TA’ MATERJAL UZAT FL-IPPAKKJAR: Hu
I-karti, kartun u kartun immewwegd u armihom fi¢-centri
specjalizzati ghall-iskart partikolari. Il-bicciet tal-plastik uzat fl-
ippakkjar geghdom fil-kontenituri apposta ghalihom.

40|

Is-simboli li jiddistingwu it-tipi differenti tal-plastik huma:

PET PE PVC PP PS O

Akronomi marbutin ma’ tip differenti ta’ plastik : PET = Politilin
terephthalate , « PE = Politilin, kowd 02 ghal PE-HD, 04 ghal
PE-LD, « PVC = Polivinklorur « PP = Polipropilin « PS = polisterin,
polisterin ‘espanso’ (foamed plastic) « O = Polimeri ofra (
ABS, akkoppjati (maghqudin), ec¢c.)

3. INFORMAZZJONI GHAL DAWK LI JUZAW APPARAT LI E
JAHDEM bI-ELETTRIKU: Is-simbolu li juri kontenitur tal-

iskart b'salib fuqu, ifisser li l-apparat in kwistjoni meta ma

jkunx jista jintuza aktar, mhuwiex skart generiku urban

normali u l-konsumatar ghalhekk ghandu jiehdu u jar- IS
mih fi¢-centri ghar-rimi tal-iskart partikolari tal-komun fejn jogghod
jew inkella jerga jtih lil min bieghhulu meta jerga jmur jixtri apparat
bhalu, fil-proporzjon ta’ wiehed ghal wiehed u minghajr ma jkollu
jhallas xejn, f'kaz li I-oggett ikun izghar minn 25 cm. Ir-rimi ta’ dan
l-iskart partikolari kif suppost, ighin biex jigu evitati effetti hziena fuq
l-ambjent u s-sahha, u fl-istess fin l-apparat ikun jista jerga jintuza/u
jerga jigi riciklat il-materjal li jkun intuza biex sar l-apparat. Ir-rimi
mhux xieraq tal-prodott mill-konsumatur iwassal ghall-applikazjoni
tas-sanzjonijiet4 skont il-ligi. Ghal aktar informazzjoni dwar il-gbir ta’
skart partikolari, kellem lill-awtoritajiet lokali kompetenti.
IXGHEL / ITFI

Per tixghel I-istrument, mexxi s-selettur @ ghal fug ON,
biex titfih, fuq OFF.

DEMO

L-istrument ghandu 6 diski irrekordjati minn gabel.
DEMO ALL @, tippermetti li tisma’ d-diski kollha wara
xulxin. Biex twaqqaf il-kmand, aghfas STOP (5.

BIEX TIRRANGA L-VOLUM

Biex tirranga l-volum, aghfas il-buttuni VOLUME @,
o B biexizzidha; ™= biex tnagqasha.
L-GHAZLA TAL-HSEJJES

Instrumente yra 10 garsy. Spauskite klavisus nuo 01 iki
05 skyriuje SOUNDS SELECT @9, kad pasirinktuméte
pirmus 5 garsus; paspauskite klavisa SOUND SW ir po to
klavisus nuo 06 iki 10, kad pasirinktuméte kitus 5 garsus.
Polifonija bi 8 noti.

SUSTAIN

Itawwal il-hoss ta’ nota meta titlaq it-tast. Sabiex tattiva
jew tiddizattiva din il-funzjoni aghfas it-tast SUSTAIN

VIBRATO

L-effett tal-vibrato (vibrat) huwa modulazzjoni tal-hoss.
Sabiex tattiva jew tiddizattiva din il-funzjoni aghfas
it-tast VIBRATO (5.

L-GHAZLA TAR-RITMI

Instrumente yra 10 ritmy. Spauskite klavisus nuo 01 iki
05 skyriuje RHYTHMS SELECT @ kad pasirinktuméte
pirmus 5 ritmus; spauskite klavisa RHYTHM SW ir po to
klavisus nuo 06 iki 10, kad pasirinktuméte kitus 5 ritmus.
Biex tirregola I-velocita, aghfas il-buttuni TEMPO ®.+
biex izzidha; - biex tnaggasha. Biex twaqqaf il-kmand,
aghfas STOP @



FILL-IN

Din il-funzjoni ddahhal varjazzjoni tar-ritmu.

Billi taghfas din il-buttuna waqt li r-ritmu jkun ged
jintuza, tigi prodotta varjazzjoni ritmika tad-drums.

IL-FUNZJONI BIEX TIRREKORDJA U TISMA’
MILL-GDID

Din il-funzjoni tippermetti li tirrekordja u tisma’ mill-gdid
id-diska li tkun indagqget fuq it-tastiera.

Biex tirregistra, aghfas il-buttuna REC. @ gabel ma tibda
ddoqq id-diska. Biex tisma’ mill-gdid id-diska li giet
irrekordjata, aghfas PLAY .

OKON - lI-funzjoni tat-taghlim

Il-funzjoni One Key One Note thallik iddogq melodija
minn wahda mid-diski rregistrati minn gabel.

Aghfas il-buttuna OKON (1), aghzel id-diska li tixtieq billi
taghfas it-tast abjad korrispondenti (se jindaqq
l-akkumpanjament), biex iddoqq il-melodija aghfas
ripetutament kwalunkwe tast tat-tastiera. Ghall-pozizzjoni
tas-6 demosongs fuq it-tastiera, ara I-grafika li gejja:
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SINGLE (IL-KORDI FACILITATI)

B'ritmu attivat, jekk taghfas il-buttuna SINGLE @
it-tastiera tingasam awtomatikament f'zewg sezzjonijiet
u tista’ tikkomponi I-kordi fil-parti tax-xellug EASY
CHORD (minn DO1 sa FA#1) f'mod facilitat b’'wiehed,
tnejn jew tliet iswaba’ (ara t-tabella tal-kordi fl-ahhar ta’

dan il-manwal).
z\, ==aGl “45&)5% =
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Paspaudus SYNC @ pries mygtuka SINGLE, pradedamas
automatinis akomponavimas ritmu 01.

DRUMS
Jekk taghfas il-buttuna DRUM (), fuq it-tasti bojod u
suwed jigu attivati 37-il strument ritmiku perkussiv.

UZU TA’ USB FLASH DRIVE

Din it-tastiera tippermetti I-gari ta' kanzunetti MP3 li jkunu
fug USB Flash drive (Pen Drive), meta din tkun konnessa
ma’ port tal-USB fuq wara tal-istrument @). Wara li tkun
ikkollegajt l-apparat tibda |-ezekuzzjoni awtomatika tal-
ewwel kanzunetta u din se tigi riprodotta permezz tal-
ispikers tat-tastiera. Sabiex tirregola I-volum zomm
maghfusin il-buttuni MP3 VOL (@ jew @ ) (®); biex
twagqaf temporanjament il-kanzunetta aghfas il-buttuna
PAUSE / PLAY ; sabiex tghaddi ghall-kanzunetta i jmiss
jew ta’ gabel aghfas il-buttuni MP3 VOL (@ jew ).

TIKKETTA TAL-PENTAGRAMMA U N-NUMRI
Fug quddiem tal-istrument hemm tikketta @ biex
taghraf in-noti fuq it-tastiera u l-pentagramma. L-isem
tan-noti huwa indikat fin-notazzjoni internazzjonali.

I numri minn 1 sa 15 jindikaw il-buttuni li ghandek
taghfas biex iddoqq il-melodija permezz tal-partituri
muzikali li jinsabu fl-ahhar ta’ dan il-manwal.

TIBDIL

Xi drabi, magenb il-clef, 8 o 10
fil-bidu tal-istave/I-istaff jpjﬁ?:ﬁp:
jew madgenb  nota \ N\ —

\f’/ahedha, jidhru is-sinjali
(bemoll/flat) jew
(diesis/sharp).

Dan fifisser li n-noti kollha
li geghdin f'dik il-linja, jew dak l-ispazju jew dik in-nota
wahedha huma noti bemolli jew diesis, jigifieri jridu jin-
daqqu fuq it-tasti suwed. Huwa facli li taghrafhom
ghaliex huma indikati minn numri bis-sinjal + warajhom.
Is-simbolu (natural) li se ssib fir-ringiela tul il-kanzu-
netta ghandu il-funzjoni li jikkancella I-indikazzjonijet
precedenti ta’ I? (bemoll) jew # (diesis).

BIEX IDDOQQ ID-DISKA B’'MOD SIMPLIFIKAT
IL-MELODIJA: Fid-diski ta’ wara, kull nota tikkorrispondi
ghal numru; Jekk tosserva t-tastiera tista’ tinnota i fit-
tikketta tal-pentagramma hemm ukoll numru. Biex
iddoqq il-melodija, agra s-sekwenza numerika li hemm
prezenti fuq kull nota u aghfas, wiehed wara l-iehor, it-
tasti bojod u suwed li jikkorrispondu ghall-istess numri li
jinsabu fin-naha ta’ fuq tat-tastiera.

Il-korrispondenza i
hemm bejn in-noti, in-

numri u I-pozizzjoni

. . CDEFGABCDETFGABTC
taghhom fuq it-tastiera 00 FEM FASOLLA 8 D0 REM RSO S 00
hija murija grazzi ghad- o aEE AR RaE
dijagramma: 1]2|3|4|5|6|7|8|9|0|1|w]B|14|s

L-ARRANGAMENTI: Fit-testi muzikali hemm indikati

wkoll I-arrangamenti ghall-akkumpanjament. L-ittri tat-
tikketta tal-pentagramma jindikaw I-isem tan-noti biex
tikkomponi arrangament (ara t-tabella tal-arrangamenti
fl-ahhar ta’ dan il-manwal).




SLOVENSCINA

1. NAPAJANJE S KABLOM USB-DC
Instrument lahko s pomoc¢jo
prilozenega USB-DC kabla
napajate s prenosne baterije, &%
racunalnika, polnilnika za ¥
telefon itd.

Vstavite vtika¢ DC v vti¢nico
DC5V.

ol

2. OMREZNO HEADPHONE DO 8V ===
NAPAJANJE

Instrument se lahko napaja tudi zomreznim adapterjem
(ni prilozen) z naslednjim izhodom: Vdc =5V; | =500

mA O—(e—® (srednji pozitivni terminal).

POZOR: Redno morate preverjati, da kabel, vti¢, ohisje ali drugi

deli transformatorja oz. napajalnika, ki se uporablja z elektricno

igrao niso poskodovani, v nasprotnem primeru se ne sme

uporabljati, dokler $koda ni odpravljena.

« transformator oz. napajalnik ni igraca

- igraca ni namenjena otrokom, mlajsim od 3 let

- igraca se lahko uporablja samo s transformatorjem za igrace ali
napajalnikom za igrace.

To igraco lahko priklopite samo na opremo, @ I:'

oznaceno z enim od naslednjih simbolov:

OPOMBA: Informacijska tablica je namescena na spodnjo

stran ohisja naprave.

3. BATERIJSKO NAPAJANJE

Z izvijacem odprite prostor za
baterije. Vstavite 4 x 1,5 V
baterije R6/AA (niso
prilozene), pri ¢emer pazite, da
jih pravilno obrnete (+/-).
Zaprite pokrovcek. Baterije
zamenjajte, ko se poslabsa kakovost zvoka. Za daljse
trajanje uporabljajte alkalne baterije.

OPOZORILA ZA UPORABO BATERIJ

Prazne baterije odstranite iz naprave. « Ne polnite baterij, ki
niso temu namenjene. - Baterije za polnjenje odstranite iz
naprave. « Baterije polnite pod nadzorom odrasle osebe. «
Baterije vstavite s pravilno polarnostjo. «+ Ne uporabljajte
razli¢nih vrst baterij ali novih in uporabljenih baterij hkrati. «
Uporabljajte samo baterije priporocenega tipa ali njim ena-
kovredne. - Ne ustvarjajte kratkega stika na sti¢nikih. « Ce
naprave dalj ¢asa ne boste uporabljali, baterije odstranite.

PREDPISI ZA ODSTRANJEVANJE

Za odstranjevanje spodaj navedenih delov se pri ob¢inskih
upravah pozanimajte o za to specializiranih centrih.
1. ODSTRANJEVANJE BATERIJ: Varujte
okolje in iztrosenih baterij ne odlagajte L
med navadne odpadke. Odnesite jih v %@
ustrezne vsebnike v zbirnih centrih.
2. ODSTRANJEVANJE EMBALAZE: Papir, karton in valovito
lepenko iz embalaze odnesite v ustrezne zbirne centre.
Plasticne dele embalaze morate odloziti v ustrezne zbirne
vsebnike.
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Simboli za posamezne vrste plastike so:

PET PE PVC PP PS O

Legenda za tip plasticnega materiala:

PET = Polietilen tereftalat « PE = Polietilen, $ifra 02 za
PE-HD, 04 za PE-LD - PVC = Polivinilklorid « PP =
Polipropilen « PS = Polistiren, Penjeni (ekspandirani) poli-
stiren « O = Ostali polimeri (ABS, sklopljeni, itd.)

3. INFORMACIJE ZA UPORABNIKE ELEKTRICNIH APARATOV:
Simbol precrtanega smetnjaka pomeni, da opre-

ma ob koncu Zivljenjske dobe ni splosni urbani

odpadek in jo bo moral potrosnik odloziti med

posebne odpadke v svojem kraju prebivalisca ali

vrniti prodajalcu ob nakupu nove sorodne opreme,
brezplaéno, v razmerju ena proti ena, e velikost ne
presega 25 cm. Pravilno oddajanje odpadkov pripomore k
preprecevanju morebitnih negativnih vplivov na okolje in
zdravje, hkrati pa omogoca ponovno uporabo in / ali recikli-
ranje materialov, iz katerih so naprave sestavljene.
Nepooblas¢enemu odstranjevanju izdelka s strani uporabnika
sledi kaznovanje v skladu s trenutno veljavno zakonodajo. Za
vec informacij o zbiranju posebnih odpadkov se obrnite na
pristojne lokalne oblasti.

PRIZIGANJE / UGASANJE

InsStrument prizgete tako, da izbirno stikalo ©O)
premaknete na ON, ugasnete pa tako, da premaknete na
OFF.

DEMO

Na inStrumentu je predhodno posnetih 6 skladb.
DEMO ALL (@ omogoca predvajanje vseh skladb eno za
drugo. Predvajanje ustavite s pritiskom na STOP @

NASTAVLJANJE JAKOSTI
Jakost nastavite s tipkama VOLUME @, -- za
povecanje; S zmanjsanje.

IZBIRA ZVOKOV

Glasbilo ima 10 zvokov. S tipkami od 01 do 05 v
razdelku SOUNDS SELECT izberete prvih 5 zvokov.
Ce pritisnete tipko SOUND SW in nato tipke od 06 do 10,
pa izberete ostalih 5 zvokov. Vecglasje 8 not.

SUSTAIN

Zadrzi zvok note, ko se gumb sprosti. To funkcijo omogocite
ali onemogocite s pritiskom gumba SUSTAIN .

VIBRATO

Vibrato je zvo¢na modulacija. To funkcijo omogocite ali
onemogocite s pritiskom gumba VIBRATO @

IZBIRA RITMOV

Glasbilo ima 10 ritmov. S tipkami od 01 do 05 v razdelku
RHYTHMS SELECT @ izberete prvih 5 ritmov. Ce
pritisnete tipko RHYTHM SW in nato tipke od 06 do 10,
pa izberete ostalih 5 ritmov. Za nastavljanje hitrosti
uporabite tipke TEMPO @ + za povelanje; - za
zmanjsanje. Predvajanje ustavite s pritiskom na STOP ®.
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Funkcija vstavi variacijo ritma.

S pritiskom tega gumba med izvajanjem ritma se
ustvari ritmi¢no variacijo bobnov.

SNEMANLJE IN POSLUSANJE

Ta funkcija omogoc¢a ponovno poslusanje dolocene
skladbe, ki ste jo izvedli na klaviaturi.

Za snemanje pritisnite tipko REC. @ preden zacnete
izvajati skladbo.

Za poslusanje posnete skladbe pritisnite PLAY ®.

OKON - Funkcija za uéenje

Funkcija One Key One Note omogoca igranje melodije
ene od predhodno posnetih skladb.

Pritisnite tipko OKON @ izberite Zeljeno skladbo s
pritiskom na ustrezno belo tipko (za¢ne se izvajati
spremljava); za izvajanje melodije, zaporedoma
pritiskajte katero koli tipko na klaviaturi. Za polozaj 6
predstavitvenih pesmi gl. naslednjo sliko:
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SINGLE (POENOSTAVLJENI AKORDI)

Med izvajanjem ritma, s pritiskom na gumb SINGLE @
se klaviatura avtomatsko razdeli v dva razdelka in se na
levem delu lahko izvajajo akordi EASY CHORD (od
C1(DO1) do Fis2(FA#1)) v poenostavljenem nacinu z
enim, dvema ali tremi prsti (glej tabelo akordov na koncu
teh navodil).

— — EASY
= Dl E| -_<CHORD =
> Satd — - & =— i E
_ : _ i
P < D b= E F
—= — — =

Ce pritisnete SYNC @ pred gumbom SINGLE, bo z
ritmom 01 zacela igrati tudi avtomatska spremljava.

TOLKALA
S pritiskom gumba DRUM @, se na belih in ¢rnih tipkah
omogodi 37 ritmicnih instrumentov.

UPORABA USB POMNILNIKA

Ta klaviatura omogoca branje skladb MP3, ki so na USB
pomnilniku, e je ta priklju¢en na vrata USB na zadnji
strani inStrumenta @ Po prikljucitvi naprave se bo prva
skladba samodejno zacela predvajati preko zvocnikov
klaviature. Za prilagoditev glasnosti drzite pritisnjena
gumbaMP3VOL (@ ali © )@; za zacasno prekinitev
skladbe pritisnite gumb PAUSE / PLAY; ce zelite
nadaljevati na naslednjo ali se vrniti na prejsnjo skladbo,
pritisnite gumba MP3VOL (@ ali © ).

NALEPKAZNOTNIMCRTOVJEMINSTEVILKAMI
Na sprednjem delu glasbila je nalepka @ za prepozna-
vanje not na klaviaturi in na notnem (<rtovju.

Poimenovanje not je zapisano z mednarodnimi oznaka-
mi.

Stevilke od 1 do 15 prikazujejo tipke, ki jih je treba
igrati za izvajanje melodije z glasbenimi partiturami na
koncu teh navodil.

ALTERACLIE

Vcasih se ob violinskem 8+ % 10
klju¢u, na zacetku notne- W
ga Crtovja, ali ob posa- My —\ N\

meznih notah, pojavita

znaka I? (nizaj) in

(visaj).

To pomeni, da so vse note na tisti Crti ali v praznem pro-
storu, oz. tista posamezna nota, znizane ali zvisane, in jih
je treba izvajati na ¢rnih tipkah. Ni jih tezko prepoznati,
ker so oznacene s Stevilkami, ki jim sledi znak +.

Znak h (razvezaj), ki ga boste nasli v skladbi, razveljavi
prejsnja navodila za I? (znizanje) ali ﬁ (zvisanje).

KAKO IZVAJATI  SKLADBO \
POENOSTAVLJENEM NACINU

MELODIJA: V skladbah v nadaljevanju vsaki noti ustreza
Stevilka. Ob pogledu na tipkovnico boste opazili, da je na
nalepki notnega crtovja prav tako Stevilka. Za izvajanje
melodije preberite Stevil¢no zaporedje nad notami in po
vrsti pritiskajte bele in ¢rne tipke, ki ustrezajo stevilkam,
navedenim nad njimi.

Ujemanje not, stevilk in §4 33; :

njihov polozaj je prika-
zan na desni sliki klavia-
ture:

AKORDI: V skladbah so navedeni tudi akordi za spremlja-
vo. Crke na nalepki notnega ¢rtovja oznacujejo ime not,
iz katerih oblikujete akord (gl. tabelo akordov na koncu
teh navodil).




1. TAPELLATAS USB-DC KABELLEL
A hangszer tapellatasat
ellathatja power  bank,
telefontolts, stb, a mellékelt
USB-DC tapkabel.

Helyezze be a DC

csatlakozédugot a DC5V

foglalatba.

2.'HALO'ZI-\'TI

TAPELLATAS > i
A hangszer tapellatasa [P
halézati  adapterrél s

biztosithaté (nincs biztositva), amelynek kimeneti

jellemz6i az aldbbiak: Vdc=5V; 1=500mA ©—(—®

(pozitiv kdzponti terminal).

FIGYELEM: Rendszeresen ellendrizze, hogy az elektromos jatékkal

hasznélt transzformétor, tapegység tapkabele, csatlakozdja,

tokozasa vagy alkatrészei nem sériltek-e, sérilés esetén nem

szabad hasznalni a sériilés helyreallitasaig.

« atranszformator vagy a tapegység nem jaték

+ ajaték nem 3 év alatti gyermekeknek készilt

« ajaték csak jatékokhoz hasznalt transzformatorral vagy tépkabellel
hasznalhatd.

Ez a jaték csak olyan berendezésekkel hasznalhato, I:'
amelyen az alabbi szimbolumok taldlhatok:

MEGJEGYZES: Az informaciés adattibla a berendezés
burkolatanak alsé részén talalhato.

3. AKKUMULATOROS TAPELLATAS
Egy csavarhuzo segitségével nyis- =
sa ki az elemtartot. Helyezzen be 4
db 1,5 V-os, R6/AA tipusu elemet
(nem tartozék), Ggyelve a helyes
polaritasra (+/-). lllessze vissza az
elemtart6 fedelét. A hangmindség romlasa esetén
cserélje ki az elemeket. A hosszabb élettartam
biztositasa érdekében hasznaljon alkali elemeket.

ELEMEK HASZNALATARA VONATKOZO ELOIRASOK

Tavolitsa el a lemeriilt elemeket a rekeszbél. « Ne toltse djra a
nem Ujratdlthet6 elemeket. « Az elemek ujratdltéséhez tavolitsa
el az elemeket a rekeszbdl. - Az elemeket csak felnétt feliigyelete
alatt toltse Ujra. « lllessze be az elemeket a megfelel6 polaritasra
lgyelve. « Ne haszndljon eltéré elemeket vagy Uj és hasznalt
elemeket. + Csak ajanlott, vagy ezzel egyenértékl elemeket
hasznéljon. « Ne zérja rovidre a tapegyséqg csatlakozdit. - Tavolitsa
el az elemeket, ha az eszkozt hosszabb ideig nem haszndlja.

ARTALMATLANITASRA VONATKOZO SZABVANYOK

Az aldbb felsorolt alkatrészek artalmatlanitasaval kapcsolato-
san érdeklédjon a helyi hatésagoknal a specialis artalmat-
lanitasrol.

1. ELEMEK ARTALMATLANITASA: A kérnyezetvédelem
érdekében ne dobja az elhasznalt elemeket a normal hulladék
talalhaté megfelel6 tartalyokba.

2. CSOMAGOLASOK ARTALMATLANITASA:

golast kulon gyujtékozpontokban szallitsa. A csomagolés
m(ianyag részeit megfeleld gydjtéedényekbe kell helyezni.

kozé, hanem vigye a gydjtékdzpontokban
)g ars
A papir, karton és hulldmkarton csoma-

A kulonféle mlianyag tipusokat azonositd szimbdlumok:

PET PE PVC PP PS O

A _mdlanyag tipusdra vonatkozé jelmagyardzat: PET =

Polietilén-tereftalat « PE = Polietilén, 02 kéd PE-HD-hez,
04 koéd PE-LD-hez - PVC = Polivinil-klorid « PP =
Polipropilén « PS = Polisztirol, habositott polisztirol 0 =
Egyéb polimerek (ABS, 6sszekapcsolt,stb.)

3. INFORMACIOK ELEKTROMOS BERENDEZESEK
FELHASZNALOI SZAMARA: Az athizott, kerekes kuka

szimbolum azt jelzi, hogy a berendezést hasznos élet-

tartama végén nem éltaldnos telepdilési hulladékként

kell kezelni, és a fogyasztonak el kell juttatnia
lakéhelyének specialis hulladékgyijtéjébe, vagy vissza R
kell adnia a kiskereskedének, amikor Uj egyenértékii tipusu beren-
dezést vasarol, ha a mérete kisebb, mint 25 cm. A hulladék
megfelel6 leadasa hozzajarul a kornyezetre és az egészségre gya-
korolt lehetséges negativ hatasok elkeriiléséhez, ugyanakkor
el6segiti azoknak az anyagoknak az Ujrafelhasznéldsét és/vagy
Ujrahasznositasat, amelyekbdl a berendezés &ll. A terméknek a
felhasznal6 altal torténd jogosulatlan artalmatlanitasa a jelenlegi
torvényben emlitett szankcidk alkalmazasaval jar. A specialis hul-
ladék gyujtésével kapcsolatos tovabbi informaciokért forduljon az
illetékes helyi hatésagokhoz.

BEKAPCSOLAS / KIKAPCSOLAS
A hangszer bekapcsolasahoz allitsa a kapcsolot @ ON
allasba, kikapcsolashoz OFF allasba.

DEMO

A hangszer 6 el6re programozott zenedarabot
tartalmaz. DEMO ALL @ lehet6vé teszi a zenedarabok
sorrendben torténd hallgatasat. A leéllitdshoz nyomja
meg a STOP ® gombot.

HANGERO BEALLITASA
A hanger6 szabélyozdsa a VOLUME @ gombokkal

végezhets; Bl B sebesség novelése; =\ sebesség
csokkentése.
HANGOK KIVALASZTASA

A hangszer 10 hangot tartalmaz. Nyomja meg a 01 - 05
gombokat a SOUNDS SELECT (16) szakaszban az els6 5
hang kivalasztasahoz; nyomja meg a SOUND SW
gombot, majd a 06 - 10 gombokat a tovadbbi 5 hang
kivalasztasdhoz. 8 hangnemes szélam.

SUSTAIN

Meghosszabbitja a hang lecsengését a billentyl
felengedésekor. A funkcid aktivalasdhoz vagy letiltésahoz
nyomja meg a SUSTAIN gombot .

VIBRATO
A vibrato hatds egyfajta hangmoduléacié. A funkcio
aktivalasahoz vagy letiltdsahoz nyomja meg a VIBRATO
gombot (5.

RITMUSOK KIVALASZTASA

A hangszer 10 ritmust tartalmaz. Nyomja meg a 01 - 05
gombokat a RHYTHMS SELECT @ szakaszban az els6 5
ritmus kivalasztdsdhoz; nyomja meg a RHYTHM SW
gombot, majd a 06 - 10 gombokat a tovabbi 5 ritmus
kivalasztasdhoz. A sebesség szabélyozdsa az TEMPO @
gombokkal torténik. + sebesség novelése; - sebesség
csokkentése. A ledllitashoz nyomja meg a STOP (5) gombot.



FILL-IN
A funkcié egy ritmus variaciot illeszt be.
A ritmus funkcio alatt ennek a gombnak a megnyomasa

ROGZITES ES UJBOLI LEJATSZAS FUNKCIO
Ez a funkcio lehet6vé teszi a billenty(izeten létrehozott
zenedarab rogzitését és ujbdli lejatszasat.

A rogzitéshez nyomja meg a REC. @ gombot a
zenedarab lejatszdsa el6tt. A rogzitett zenedarab
meghallgatasahoz nyomja meg a PLAY (8) gombot.

OKON - Ontanulé funkcié

A One Key One Note funkcié lehetévé teszi az elére
beallitott zenedarabok dallamanak lejatszasat.

Nyomja meg az OKON @ gombot, vélassza ki a
zenedarabot, a megfelelé fehér gombbal (kisérettel
egyutt kerll lejatszasra), a dallam lejatszadsahoz nyomja
meg a billenty(izet barmelyik gombjat. A 6 demo dal

z|a[7‘5]s|1|2
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SINGLE (EASY CHORD)

Lejatszas alatt Iév6 ritmussal, nyomja meg a SINGLE @
gombot, a billentylizet automatikusan két szakaszra
oszlik, és a jobb EASY CHORD szakaszban
komponalhatdk az akkordok (DO1 - FA#1) egyszerUsitett
mddon egy, ketté vagy harom ujjal (lasd az akkord
tablazatot a kézikonyv végén).

— — - EASY
- =ol = Bl USHE
I . : . I i . ;
f — [ i /
c MSd o WS F WS G

ASYNC @ gomb megnyomasaval a SINGLE gomb el6tt
az automatikus kiséret a 01 ritmussal indul.

UTOHANGSZER

A DRUM @ gomb megnyomasakor a fehér és fekete
billenty(ikon engedélyezésre kertl 37 ritmikus
Utéhangszer.

USB FLASH MEGHAJTO HASZNALATA

A @ hangszer mogétt 1évé USB porthoz csatlakoztatva
ez a billentyls hangszer lehetévé teszi USB Flash
meghajton (pendrive) 1évé MP3 zenedarabok lejatszasat
is. Az eszkoz csatlakoztatdsa utan az elsé zeneszam
automatikusan lejatszasra kerdl, és a billentytis hangszer
hangszéréin keresztll hallhaté lesz. A hanger6
szabélyozasdhoz tartsa lenyomva az MP3 VOL (@
vagy © )@gombokat;a zenedarab szlineteltetéséhez
nyomja le a PAUSE / PLAY gombokat ; a kvetkez6 vagy

el6z6 zenedarab lejatszasahoz nyomja meg az MP3 VOL
(@ vagy @ )gombokat.

OTVONALAS KOTTA ES SZAMOK CIMKEJE

A hangszer ellilsé részén egy cimke taldlhato @ amely a
billentylizeten és az o&tvonalas kottan taladlhatd
hangjegyeket azonositja. A hangjegyek neve nemzetkozi
jeloléssel van jelezve.

Az 1 - 15 terjed6 szdmok jelzik azokat a gombokat,
amelyekkel lejatszhatja a dallamot a kézikonyv végén
talalhato kottakkal.

MODOSITOJEL 8 % 1
El6fordulhat, hogy a vio- e i
linkulcs mellett az 6tvona- mY —\ —

las kottavonal elején, vagy
egy hangjegy mellett
megjelenik a b (bé) vagy
a g (kereszt) jelek. Ez azt jelenti, hogy valamennyi
hangjegy amely arra a sorra, sorkozre vagy egy hangjegyre
vonatkozik, bé vagy kereszt hangjegyek, a fekete
billentytkkel kell lejatszani. Nem nehéz felismerni, mivel +
jellel jelolt szamok jelzik. Az I‘E (felolddjel) jel, amely a
vonalon taldlhato, a zenedarab soran feloldja a korabbi L-
(bé) vagy # (kereszt) jelet.

ZENEDARAB LEJATSZASA EGYSZERUSITETT
MODBAN

A DALLAM: Az aldbbi zenedarabokban, minden
hangjegyhez egy szam tartozik; A billenty(izeten lathatd,
hogy a kotta cimkéjén is szerepel egy szam. A dallam
lejatszasdhoz olvassa le a hangjegyek felett taldlhato
szamsorrendet, majd nyomja meg egymds utan a
billentytzet felett talalhaté szdmokhoz tartozé fehér vagy

fekete billentytket.

CDEFGABCDETFGABTC
DOREM FASOLIA S DOREM FASOLIA § DO
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A hangjegyek, a hozza
tartoz6 szamok és a
helyiik a billentytizeten
az oldals6 képernyén
talalhatok:

AKKORDOK: A zenedarabokban a kisérethez tartozé akkor-
dok is megtalalhatok. A kotta cimkéjén lévé betlik a
hangjegy nevét jelzik akkord kompondlasahoz (ldsd
akkord tablazat a kézikdnyv végén).




BBbJIFTAPCKMH

1. 3AXPAHBAHE YPE3 USB-DC KABEJ
NHCTpyMeHTBT mMoXe fa ce
3axpaHBa OT BbHLUHa 6aTepus
(power bank), nepcoHaneH
KOMMIOTBP, 3apagHo 8
YCTPOWCTBO 3a TenedoH n gp.
upe3 kabena USB-DC, Koito
e BK/IIOYEH B KOMMEKTa,
MocTaseTe »xaka DC B bykca
DC5V.

2. MPEXKOBO HEADPHONE DC 5V ===

3AXPAHBAHE

MHCTpyMeHTBT MOXe [la Ce 3axpaHBa C MPEeXOoB afantep

(KOTO He e BKMlOYEH B AOCTaBKaTa) CbC CleAHUTE

XapakTepucTukn Ha m3xoga: Vdc = 5V; | = 500 mA

O—(—® (ueHTpanHa NlOCoBa KNema).

BHUMAHMUE: TpaHchopmaTopbT 1Ay 3aXpaHBaHETO, U3MO3BaHO C

enekTpuyeckata mUrpauka, Tpﬂ6Ba Aa ce npernexpaa pefoBHO 3a

noBpefa Ha 3axpaHBaluMA Kaben, wencena, kopnyca wanm Apyru

yactu, n B CﬂyHaVI Ha nospefa He Tpﬂ6Ba Aa ce N3non3Bea, 4OKaTo TA

He 6bje OTCTpaHeHa.

+ TPaHCHOPMATOPBT MK 3aXPaHBAHETO He e Urpadka

* urpaykarta He e npefHa3Ha4eHa 3a Aeua noj 3-FOFlI/ILLIHa Bb3pacTt

+ uUrpaykarta TpsbBa Aa ce M3MnonsBa camo C TpaHcpopmatop 3a
Urpaykm Un 3axpaHBaHe 3a Urpayku.

Ta3n wrpayka TpabBa fa ce CBbp3Ba CamMO KbM I:'

obopyaBaHe, BbPXy KOETO € MOCTaBEeH HAKOI OT

cnefHNTe CUMBONA:

3ABEJIEXXKA: UHpopmaumoHHaTa Tabenka e noctaBeHa BbpXy

[ONHaTa YacT Ha Kopnyca Ha ypepa.

3.3AXPAHBAHE C BATEPUU

OTBOpETE Kamaka Ha oTaeneHueTo 3a

6atepun. MocTtaBete 4 6GaTepum oT No

1,5V Tn R6/AA (He ca BKNoYeH) KaTo

cnepsate okasaHua nonAaputeT (+/-).

3atBopeTe  Kanaka. [logmeHete

6aTepumnTe, KOrato KauecTBOTO Ha 3ByKa ce Boww. 3a ga

n3gbpxKaT no-AbAro, NpenopbyBame fAa u3nonssate

ankanHu 6arepun.

NMPEAQYNPEXAEHUA [MPU U3IMOJI3BBAHE HA BATEPUU -

OTCTpaHeTE n3TowieHnTe 6aTepV||/| OT OTAeNneHueTo 3a 6aTepV||/|. 3

He npe3apexpaiite 6aTepuy, KOUTO He Ca OT Npe3apeXkAaall ce TUM.

- 3a Aa npesapeante 6aTepV||/|Te, M n3Bagete OT OTAeNeHMNEeTOo 3a

6atepun. - MpesapexpaaiiTe 6aTepruuTe NoA HaA30pa Ha Bb3pacTeH.

« MocrasaiTe 6a'rep|/1wre C NPaBWIHO Haco4YeHW NonCu. - He

n3nonsgamnTe pa3nuyHn Bngose 6aTep|/|v| W HOBW 1 N3NOJI3BaHU

6atepuu 3aefHo. - M3non3sante camo 6atepum OT NpenopbyYaHus

TAN WKW eKBMBANEHTHU. « He CB'bp3BaVITE HaKbCO 3axpaHBawuTe

Knemu. - OTCTpaHETE GBTepVIVITE, aKoO WHCTPYMEHTBLT He ce

N3non3Ba Abibr Nnepunoj ot Bpeme.

MPABUJIA 3A U3SXBBPJIAHE - OTHOCHO W3XBbPIAHETO Ha

nocoyeHute no-gony AeTaI;IﬂI/I nouckamTe MH¢0pMaL[I/Iﬂ oT

obLMHCKaTa aAMUHNCTPALMA 3a CrieLranmn3npaHnTe LEHTPOBe 3a

N3XBbPAHE Ha OTNagbuw.

1. W3XBbPNAHE HA BATEPUWUTE: 3a pa

CNoMOrHeTe 3a Ona3BaHeTO Ha OKOJIHaTa cpefa, @

He I/|3XB'pr1ﬂl71Te un3TowleHuTe 6aTepM|/| C %{9

HOpManHuTe oOTnNagbun, a TIU HoceTe B

cneuyantnTe KOHTEMHEPY B LIEHTPOBETE 3a CMETOCbOMpaHe.

2. U3XBBbPIAHE HA OMAKOBKWUTE: MpepaBaiite onakoBkuTe OT

XapTvAa, KapToH W Bennane B cCneynanHUTe LUeHTpoBe 3a

cmeToc1>6V|paHe. [nacTMacoBuTe YacTh Ha OMakKoBKaTa Tpﬂ6Ba na ce

MOCTaBAT B cneunanHute KOHTeI;lHepI/I 3a c1:6|/|paHe Ha nnacTtmaca.

CnmBonmTe, 0603HavYaBaLLy pasnnyHnTe BUAOBE NiacTmaca, ca:

PET PE PVC PP PS O

Jlerenpa 3a BupoBete nnactmacosu matepuanu: PET = Monvetunex
TepedTanat - PE = Monuetunex, kog 02 3a PE-HD, 04 3a PE-LD -
PVC = MonusuHunxnopug + PP = Monunponunen -« PS =
Monuctnpon, Ekcnananpan noauctupon « O = [ipyru nonnmepun
(ABS, cBOEHU MaTepranu n ap.)

3.MHOOPMALIA 3A NON3BATENINTE HA ENEKTPUYECKN
YPEAW: CumBONBT CbC 3auepkHaTata Koda 3a GOKnyk
roKasBa, Ye B Kpas Ha eKCnnoaTauloOHHMA CU KMBOT
obopyaBaHeTo He € O6WKHOBEH 6WTOB OTMAAbBK U
notpebutenat TpAbea fa ro npepafe Ha NIOLWAAKM 3a
cneyuanHu oTnagbumn B obLWMHATa, KbAETo KuBee, unn —
Aa ro BbpHe Ha AUCTPUOYTOpa B MOMEHTa Ha 3aKyryBaHe Ha HOBO
obopy/aBaHe OT eKBMBANEHTEH TUM, B CbOTHOLLEHWE €[JHO 3a €HO 1N
6e3Bb3Me3/HO, aKO Pa3mMepbT My e nog 25 cM. MpaBraHoTo npeaaBaHe
Ha oTnagbka AOMPWHACA 33 N36ArBaHe Ha Bb3MOXHU OTpULATENHM
edeKTV BbpXy OKONIHaTa Cpefa v 34paBeTo, KaTo OCBEH TOBa ylecHABa
MOBTOPHOTO U3MON3BaHe W/WNKN peuuKnMpaHe Ha matepuanute, ot
KOUTO e HanpaBeHO 060pyABaHeTo. He3akoHHOTO W3XBbpMAHE Ha
npoayKkTa OT CTpaHa Ha noTpebuTtens npegnonara mpunaraHe Ha
CaHKLMWTe CbrnacHo BanuaHaTa B MOMEHTa HOpPMaTMBHa ypeaba. 3a
noseye MHGOPMaLA OTHOCHO CbOMPAHETO Ha CneLyanHu oTnagbLm
ce CBbpXeTe C KOMMETEHTHUTE MECTHU BRaCTU.

BKJIOYBAHE / U3KJTOYBAHE
3a Aa BKJII0YUTE HCTPYMEHTa, NpemMecTeTe cenekTop @ Ha
nonoxeHue ON, a 3a a ro usknouuTe - Ha nonoxxeHune OFF.

DEMO

B wuHcTpymeHTa wuma 6 Menogum, KouTo cCa
npenBaputenHo 3anncaHn. DEMO ALL@ nossonsABga fa
n3cnyware nocnefoBaTenHo BCUYKM Menoguun. 3a fa
cnpete U3nbfIHeHNETO, HaTucHeTe STOP @

PETYJINPAHE HA CUJIATA HA 3BYKA

Moxe ,qﬁ)erynmpaTe cunata Ha 3ByKa c 6ytoHn VOLUME
@, o B 33 ysennuaBane; =\ 33 HamansBaHe.
MN3bOP HA 3BYLU

MHcTpymeHTHT ma 10 3BYKa. [1py HaTUcKaHe Ha 6y ToHM
ot 01 go 05 B yact SOUNDS SELECT MoXe Aaa
n3bepete MbpBUTE 5 3BYKa; HaTicHeTe 6yToH SOUND
SW, v cnep ToBa - 6yTtoHn OT 06 go 10, 3a fa n3bepete
apyrute 5 3Byka. MonudoHns 8 HoTK.

YOBJIXKABAHE HA 3BYKA

Mpopab/mkaBa 3BYYEHETO Ha TOHa, Cflef OTMycKaHe Ha
CbOTBETHYA KNaBULL. 3a aKTMBUPaHe 1 leakTUBMpaHe Ha
byHKUMATa, HaTUcHeTe 6yToH SUSTAIN .

BUBPATO

EdexTvT BUbpaTo e Bua gedopmauna Ha 3ByKa. 3a Aa
aKTVBUpPaTe WU JeakTBrpaTe Ta3u GyHKLUA, HaTUCHeTe
6yToH VIBRATO (5).

M3BOP HA PUTDM

B wuHcTpymeHTa ca npepsupaeHn 10 putbma. [lpun
HaThcKaHe Ha 6yToHu ot 01 go 05 B yact RHYTHMS
SELECT @ MoXe fAa n3bepeTe nbpBUTE 5 PUTBMA;
HaTcHete 6yToH RHYTHM SW, 11 cnep ToBa - 6yTOHM OT
06 1o 10, 3a pa nsbepete apyrute 5 putbma. Moxe aa
perynupaTe ckopoctta ¢ 6ytoHn TEMPO @ + 3a
yBenuMuyaBaHe; - 3a HamansBaHe. 3a [Ja cnpeTe
M3MbJIHEHNETO, HaTucHeTe STOP @



FILL-IN
Mpwn HaTuckaHe Ha To3u 6yToH (I0) Nno Bpeme Ha paboTely
pUTHM Ce Cb3aBa PUTMUYHA Bapuauua Ha 6apabaHa.

OYHKUUA 3A 3ANNCBAHE 1 MOBTOPHO
MPOCJYLLUBAHE

Tasu ¢yHKLMA No3BONABa fa 3anuLieTe U Aa NpociyluaTe
M3MbJIHEHMETO Ha [JaieHO Npou3BeeHNe Ha Kuitbopaa.
3a 3anucBaHe HaTtucHete 6yToH REC. @ npean pa
3anoyHeTe U3MbJIHEHNETO Ha NPOK3BefeHNeTO.

3a pa npocnylwarte 3anvMcaHOTO MpPOU3BefeHue,
HaTucHeTe PLAY (8).

OKON - OyHKuuA 3a Hay4yaBaHe

OyHkumna One Key One Note nossonssa ga nuscsupute
MenoauATa Ha efjHo OT MpejBapuUTENIHO 3anucaHuTe
npovi3BefeHus.

HatucHete 6ytoH OKON @, n3bepete KenaHoOToO
npousBeAeHne Ype3 HaTUCKaHe Ha CbOTBETHUA 6An
KnaBul (M3MbAHABA Ce aKOMMaHMMEHTBT), 3a fJa
U3MbIHUTE MeNOAMATa, HaTWCKalTe MocnefoBaTeNHo
Npou3BOJieH KnaBuW Ha KnasuaTtypata. OTHOCHO
MECTOMONIOXKEHNETO Ha 6-Te  AeMOMNecHW BbpXy

Kninbopaa, BUXK criegHata purypa:

- or

z[a17‘5]a|1|2
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SINGLE (YNECHEHU AKOPAOW)

AKO VMa BKJ/IlOUEH PUTBM, NMPW HATUCKaHe Ha OyToH
SINGLE @ KnaBumaTypata ce pasfena aBTOMaTU4YHO Ha
[iBe cekuum n akopaute B naata yact EASY CHORD (ot
L0171 no ®A#1) moxe fa ce U3CBMPBAT MNO-NIECHO C €fJVH,
[1Ba UK TPU NPBCTa (BUXK TabnuuaTa C akopauTe B Kpas
Ha Te3n MHCTpyKuun). Ao HatncHeTe SYNC npean

D
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6yToH SINGLE, aBTOMaTUUHMAT aKOMMaHVIMEHT 3arnoysa
c putbm 01.

YOAPHU UHCTPYMEHTU

Mpw HaTcKaHe Ha 6yToH DRUM @ MoXeTe Aa 6opaBuTe
C 37 ypapHU My3uKaH/ MHCTPYMEHTa Upes3 YepHuTe n
6enuTe KnaBuLWN.

M3NON3BAHE HA USB ®NIALL APAB

To3u kunbopa nossonsasa npountaHe Ha MP3 menogumn
ot USB ¢naw ppaiiB (dnawka), Korato Toi e CBbp3aH
KbM USB 6yKcaTa OT 3aiHaTa CTpaHa Ha UHCTpymeHTa 0.
Cnep KaTo CBbpKeTe YCTPOWCTBOTO, MbpBaTa Menoana
aBTOMaTUYHO ce Bb3Mpounssexaa npes
BMCOKOroBOpUTENMTE Ha Kuinboppa. 3a fa perynvparte
cunaTta Ha 3ByKa, 3aApbXTe HatucHatu 6ytoHn MP3
VOL (@ wwm © ) (6); 3a na noctaBute MenogmaTta Ha
naysa, HatucHete 6ytoH PAUSE / PLAY ; moxe pa
npemviHeTe KbM CfiefiBalliata unv npeamniiHaTa Menoamns,
KaTo HaTucHeTe 6yToHn MP3 VOL (@ wan Q).

JIEHTA C METOIMHUE U LUOPU
OT npenHata cTpaHa Ha UHCTPyMeHTa e 3aneneHa nexta (7)
33 pasnosHaBaHe Ha HOTUTE Ha K/aBMaTypata u BbpXy
NeToNMHNETO. HavMeHOBaHMETO Ha HOTUTE € AafeHo
CbIACHO MEXAYHAPOAHNA HOTEH 3aniC.

Yucnama om 1 00 15 nocousat knaeuwuTe 3a CBUpeHe
33 U3MbJIHEHNE Ha MeNoAVATa C HaMMpaLLYKTe Ce B Kpas Ha
TOBA YMbTBaHe My3VKaHW MapTUTYpU.

AJNITEPALIAN

TMoHsAKora 1o HOTHWA Koy 8 % 10
Con, B HayanoTo Ha > e e
NeToNMHNETO  WUAn [0 =y —N -
oThenHa HOTa, a

MOCTaBeH 3HaUWTe 3a T) Mﬂw
(6emon) nnn # (oues).

ToBa 03HauaBa, Ye BCMYKM HOTU, KOUTO Ce OTHACAT A0 TO3M
pen, ToBa NPOCTPaHCTBO WK Ta3n OTAEJIHa HOTa, Ca HOTU C
6emon unu ¢ Anes, Toect Tpﬂ6Ba Aa Ce U3CBUPAT C YepHUTe
Knasuwwn. JleCHo Moxe fa ru OTKpueTe, TbI KaTo ca
O603Ha'~IEHVI C Yyucna, cnef KOUTO € MoCTaBeH 3HaK +.

3HaKbT (6ekap), KOMTO MOXe Aa ce Hamupa Ha pefia Ha
My3VKaNHOTQ Npou3BefileHNe, OTMeHA NpeanlHuTe
yKasaHus 3a P (6emon) unu # (ames).

KAK AOA U3NOBJHUTE MY3UKAJTHOTO

MNPOU3BEAEHUE MO ONMPOCTEH HAYMH

MENIOANA: B my3mKkanHiTe npounsBeAeHUs no-gony, Ha
BCAKA HOTa CbOTBETCTBA OMpeAeneHo umucno; Ako
pasrnefate BHUMATENHO KNaBuaTyparta, e 3abenexwre,
Ye Ha JIeHTa C NeTONMHMETO MMa 1 YMCAO. 3a ia U3MbHUTE
MesioauATa, NpoyeTeTe ceprATa YMCa Hafj BCAKa HOTa 1
HaTWCKalTe efuH cnep Apyr Genute wnm uyepHute
KnaBuLUKM, CbOTBETCTBALUM Ha YMCnaTa,Hamypallm ce Hag
KnasuaTtyparta.

CboTBETCTBMNETO mexpy
HOTUTE, yncnata n
nosuvynAata MM BDBPXY
KnaBunatypaTta ce
onpenena oOT CneAaHata
cxema:

CDEFGABGCDETFGABGC
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AKOPOW: OcBeH TOBa B My3uKanHWTe Npou3sBefeHns ca
MoKasaHW aKkopAMTe 3a aKkoMMaHUMeHT. byksute Ha
NeHTaTa C MEeTONVHMETO NMOCOYBAT MIMETO Ha HOTUTE 3a
AafeH akopa (BX TabnuuaTta C akopauTe B Kpas Ha ToBa
ynbTBaHe).




1. CUMHACHT O
CHABLA USB-DC

Is féidir cumhacht a sholathar

don uirlis tri phaca
cumhachta, riomhaire, =
. s . UsB
luchtaire guthain, srl., tri "Fbc O—(—®

mhedan an chabla USB-DC a
sholathraitear.

Cuir an seac isteach DC sa
soicéad DC5V.

2. EOTHl.'l ;

PRIOMHLIONRA

Is féidir cumhacht a thabhairt don uirlis le cuibheoir

priomhlionra (nach dtagann leis) a bhfuil na gnéithe a

leanas leis: Vdc = 5V; | = 500 mA ©—(e—®&

(cuibheoir lair dearfaigh).

AIRE: Go scrudaitear an claochladan, solathar cumhachta a tsaidtear

leis an mbréagan leictreach, go rialta le féachaint an bhfuil an cabla,

an phlocoid, an chaséil né péirteanna eile de damaistithe, agus ma

ta, na husaidtear é go dti go ndeiseofar an damaiste.

« Nibréagan é an claochladéan né an solathar cumhachta

« nil an bréagan ceaptha do phdisti faoi bhun 3 bliana d'aois

+ nil an bréagén le husdid ach le claochladan do bhréagéin né le
solathar cumhachta do bhréagain.

Nil an bréagéan seo le nascadh ach le trealamh a I:l
bhfuil ceachtar de na comhartha seo a leanas air:

NOTA: Ta an plata faisnéise suite ar bhonn na ngléasanna.

HEADPHONE DC 6V ===

3. SOLATHAR CUMHACHTA AN CHADHNRA

Oscail cladach urrainne an
chadhnra. Cuiristeach 4 chadhnra
R6/AA 1.5V (nach dtagann leis).
Tabhair aird ar an bpolaraiocht
cheart (+/-). DuUn an cludach.
Athchuir cadhnrai isteach ann nuair a théann an
caighdean fuaime in olcas. | gcomhair saoil cadhnra
nios faide, usaid cadhnrai alcaileacha.

REAMHCHURAIM CHUN NA CEALLRAI A USAID

Bain amach na cadhnrai marbha 6 urrann an chadhra. « Na hath-
luchtaigh cadhnrai nach féidir a athluchtu. « Chun iad a athluchtq,
bain amach na cadhnrai 6n urrann cadhnra. « Ni mér do dhuine fasta
maoirseacht a dhéanamh ar luchtd cadhnra. « Cuir na cadhnrai
isteach de réir na polaraiochta cirte. « Na husaid cinealacha éagsula
cadhnrai n6 cadhnrai nua agus cadhnrai Usdidte le chéile. « N&
husdid ach cadhnrai den chinedl molta, né coibhéiseach. « Na cior-
raigh amach na teirminéil cumhachta. « Bain amach na cadhnrai
mura mbeidh an gléas in Usaid ar feadh tréimhse fada.

RIALACHA CHUN DIUSCARTHA

Chun gach earrai sonraithe thios a dhitscairt, téigh i dtaithi le hionaid
ditscartha dramhaiola speisialaithe de chuid d'Udaris &itidil.

1. DIUSCAIRT CADHNRAI: Chun an comhshaol a chosaint, na ditscair
chuig d'ionad bailithe dramhaiola agus didscair

iad sa choimeddan cui.

agus carta rocach chuig an ionad bailithe dramhaiola is cui. Ni mor
pacéistiu plaisteach a dhidscairt sna coimeadain dramhaiola is cui.

cadhnrai marbha sa dramhail ghinearalta; tég iad
2. DIUSCAIRT AR PHACAISTIU: Tég péipéar, carta i ; z: @

Is iad a leanas na siombaili a aithnionn na cineélacha difridla
plaistigh:

PET PE PVC PP PS o

Eochair a bhaineann leis an gcinedl plaistigh: PET = Teireataldit
Phoileitiléine « PE = Poileitiléin, c6d 02 do PE-HD, 04 do PE-LD
PVC = Cléirid Pholaivinile « PP = Polapréipiléin « PS =Polaistiréin,
polaistiréin fhorbartha « O = Polaiméiri eile (ABS, Cuplailte, etc.)

3. FAISNEIS d’USAIDEOIRI GLEASANNA LEICTREACHA:

Ciallaionn siombail an bhosca bruscair ata crosilte

amach nar chdir an gléas a dhilscairt le dramhail
ghineardlta ag deireadh a shaoil Uséide, agus gur

chéir do thomhaltoiri é a thabhairt go dti ditscairt
speisialaithe a n-Udarais aititil n6 é a thabhairt ar ais —
chuig an siopa inar ceannaiodh é le linn gléas nua coibhéiseach a
cheannach ar bhonn duine le duine gan aon chostas breise nuair
a bhionn sé nios 1t na 25 cm. Nuair a dhéantar ditscairt cheart ar
dhramhail, cabhraionn sin chun éifeachtai didltacha ar shldinte
agus ar an gcomhshaol a chosc, agus spreagann sé freisin
athuséid agus/né athchursail comhphairteanna dbhair an ghléis.
Ma dhéanann an t-usdideoir dumpail mhidhleathach, cuirfear
smachtbhannai i bhfeidhm air de réir na reachtaiochta reatha. |
gcomhair a thuilleadh eolais maidir le bailidichan dramhaiola
speisialta, déan teagmhail leis na hudarais aitiula dbhartha.

CASADH AIR/AS
Chun an uirlis a chasadh air, bog an roghnoir @ go ON; bog
an roghndir céanna go OFF chun an uirlis a chasadh as.

SAMPLA

Ta 6 riain samplach réamh-thaifeadta ag an uirlis.
Seineann DEMO ALL @ na rianta samplacha i
seicheamh. Chun an riail a stopadh, brdigh STOP @

RIAIL AIRDE FUAIME
Chun airde fuaime a athru, briigh an eochair VOLUME
@, [~ | o chun é a ardy, agus; Sw chunéa laghdu.

ROGHNU FUAIME

Ta 10 bhfuaim san uirlis. Bruigh na cnaipi 6 01 go 05 sa
rannég SOUNDS SELECT (16) chun na chéad 5 fhuaim a
roghnu; brdigh an cnaipe SOUND SW agus ansin na
cnaipi 6 06 go 10 chun na 5 fhuaim eile a roghnu.
lIfhdine 8 néta.

SUSTAIN

Bain fad as fuaim ndta nuair a scaoiltear an eochair. Chun
an fheidhm seo a ghniomhachtu né a dhighniomachtu
bruigh an cnaipe SUSTAIN .

VIBRATO

Is modhnu fuaime é an mhaisiocht vibrato.

Chun an fheidhm seo a ghniomhachtd né a
dhighniomhachtd, braigh an cnaipe VIBRATO @

ROGHNU RITHIME

Ta 10 rithim san uirlis. Brdigh na cnaipi 6 01 go 05 sa
rannég RHYTHMS SELECT (9 chun na chéad 5 rithim a
roghnu; brdigh an cnaipe RHYTHM SW agus ansin na
cnaipi 6 06 go 10 chun na 5 rithim eile a roghnu.

Chun an luas a athru, braigh na heochracha TEMPO @:
+ chun é a ardy, agus - chun é a laghdu. Chun an riail a
stopadh, briigh STOP @
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Cuireann an fheidhm athrichan rithime leis.

Ma bhruitear an cnaipe seo le linn don rithim a bheith air,
déanann sé athruchan rithimiuil den druma.

FEIDHM TAIFID/ATHSHEINNTE

Cabhraionn an fheidhm seo riain seinnte ar do
mhéarchlar a thaifead agus a athsheinnt.

Chun taifead, bruigh an eochair REC. @ sula ndéantar
an riain a sheinnt. Chun an riain taifeadta a athsheinnt,
braigh an eochair PLAY .

OKON - Feidhm foghlama

Leis an bhfeidhm One Key One Note is féidir an fonn a
bhaineann le ceann de na rianta réamhthaifeadta a sheinm.
Bruigh an cnaipe OKON @, roghnaigh an rian is mian
leat tri mheédn an cnaipe ban a ghabhann leis a bhru
(seinntear an tionlacan), chun an fonn a sheinm, bruigh
eochair ar bith den mhéarchlar i ndiaidh a chéile.

Le suiomh na 6 amhran shamplacha ar an méarchlar a
fheiceail, féach an fior seo a Ieanas
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SINGLE (CORDAI EASCAITHE)

Agus rithim & seinm, ma bhruitear an cnaipe SINGLE ®
roinntear an méarchldr ina dhd chuid go huathoibrioch
agus is féidir na cordai a chumadh sa chuid ar chlé EASY
CHORD (6 DO1 go FA#1) ar mhodh éascaithe le méar, le
dha mhéar né le tri mhéar (féach tabla na gcordai ag
deireadh an lamhleabhair seo).
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Ma bhruaitear SYNC @ roimh an chnaipe SINGLE,
tosaionn an tionlacan uathoibrioch leis an rithim 01.

CNAGUIRLISI
M4 bhruitear an cnaipe DRUM @, ar na heochracha
bana agus dubha cumasaitear 37 chnaguirlis rithimeacha.

USAID MEAROIGE CUIMHNE USB

Leis an méarchlar seo is féidir rianta MP3 i Méardg
chuimhne USB (Cipin Cuimhne) a léamh, nuair atd si
ceangailte den phort USB ata ann ar chul na huirlise @.
A thuisce is a bheidh an gléas ceangailte, seinnfear an
chéad rian go huathoibrioch agus cluinfear é tri challairi
an mhéarchlair. Leis an fhuaim a riald coinnigh sios na
cnaipi MP3 VOL (@ né @ ) (©); le rian a chur ar sos,
bruigh an cnaipe PAUSE / PLAY ; le dul go dti an chéad
rian eile né go dti an rian roimhe sin, braigh an cnaipe
MP3 VOL (@ n6 ©).

GREAMAN CLIATHNODAIREACHTA AGUS
UIMHREACHA

Ta greamén @ ar éadan na huirlise chun na nétai a aithint
ar an méarchlar agus ar an gcliath.

Tugtar ainm na noétai de réir na nodaireachta idirndisiunta.

Uimhreacha 1 go 15 léirionn siad na heochracha le

bheith seinnte chun an fonn leis na scoir ceoil a bhaint
amach liostaithe ag deireadh an lamhleabhair seo.

ATHRUCHAIN
Uaireanta, in aice le noéta 8 9% 10
na heochrach, ag tus cliath
nd in aice le noéta aonair, ]
feictear duit an comhartha
l? (maol) né (géar).
Ciallaionn sin go bhfuil
gach néta a thagraionn don chliath, spas n6 néta aonair sin
maol n6 géar, agus da bharr is ga iad a chur ar na heochra-
cha dubha. Is éasca iad a aithinr toisc go léiritear iad le
huimhreacha roimh an gcomhartha +.
Léirionn an comhartha (nadurtha), ar an line thar an
riain, go bhfuil rél cealaithe na gcomharthaithe roimhe ar
(maol) né ﬁ (géar).
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CONAS AN RIAIN A SHEINNT SA BHEALACH
SIMPLITHE

AN FONN: Sna rianta ceoil a leanas, baineann gach néta le
huimhir; Ag féachaint ar an méarchlar feictear go bhfuil
uimhir ar an ngreaman cliathnodaireachta mar sin féin.
Chun an fonn a sheinnt, léigh an tseichimh uimhreach os
cionn gach néta agus bruigh, ceann i ndiaidh a chéile, na
heochracha bana né dubha a bhaineann leis na huimhrea-
cha céanna os cionn an mhéarchldir.

& siivderrett
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Tugtar an comhfhreagras
idir ndtai, uimhreacha,
agus a suiomhanna sa
mhéarchlar ag an léaraid
ar an taobh:

NA CORDAI: Léirionn na rianta ceoil freisin na cordai don
tionlacan. Léirionn na litreacha ar an ngreaman cliathno-
daireachta ainm na nétai le corda a chumadh (féach lio-
sta na gcordai ag deireadh an [damhleabhair seo).




1. NAPAJANJE KABELOM USB-DC

Instrument se moze napajati

prijenosnim punjacem

(power bank), racunarom,

punjacem telefona itd.,

putem isporu¢enog USB- usB

DC kabela.

Umetnite DC utika¢ u

DC5V utic¢nicu. - W
2. MREZNO HEADPHONE DC 5V ===
NAPAJANJE

Instrument se moze napajati mreznim adapterom (nije

isporucen) koji ima sljedece znacajke: Vdc = 5V; =500

mA ©—(e¢—® (sredisnji, pozitivni terminal).

OPREZ: Transformator, izvor napajanja koristen s elektricnom

igrackom treba redovito pregledavati u pogledu ostecenja kabela za

napajanje, utikaca, kucista ili drugih dijelova, a u slucaju ostecenja se

ne smije koristiti dok se ostecenja ne poprave.

- transformator ili napajanje nisu igracka

« igracka nije namijenjena djeci mladoj od 3 godine

« igracka se smije koristiti samo s transformatorom za igracke ili
napajanjem za igracke.

Ova igracka treba biti povezana samo na opremu I:'

koja ima bilo koji od sljedecih simbola:

NAPOMENA: Informativna plocica postavljena je na donji

dio kucista uredaja.

3. NAPAJANJE NA BATERIJE

Koristite odvija¢ za otvaranje
odjeljka za baterije. Umetnite 4 x
1,5 V baterije R6/AA (nisu
isporucene), osiguravajudi ispra-
van polaritet (+/-). Ponovo namje-
stite poklopac baterije. Zamijenite baterije kad kvali-
teta zvuka postane losa. Za duze trajanje koristite
alkalne baterije.

SAVJETI ZA KORISTENJE BATERIJA

Izvadite stare baterije iz pretinca za baterije. « Ne punite baterije
koje nisu punjive. « Za ponovno punjenje baterija izvadite ih iz
pretinca za baterije. « Napunite baterije pod nadzorom odraslih. «
Umetnite baterije s pravilnim polaritetom. « Nemojte koristiti
razli¢ite vrste baterija ili nove i rabljene baterije zajedno. -
Koristite samo preporucene ili ekvivalentne baterije. -+ Nemojte
kratkospajati prikljucke za napajanje. « Izvadite baterije ako se
instrument ne koristi dulje vrijeme.

PROPISI ZA ZBRINJAVANJE

Za zbrinjavanje dijelova navedenih u nastavku, pitajte opcinske
uprave o specijaliziranim centrima za odlaganje.

1. ZBRINJAVANJE BATERIJA: Da biste pomogli i zastitili okolis,
prazne baterije ne bacajte u kuéni otpad, ve¢ ih odnesite u
ma.

2. ZBRINJAVANJE AMBALAZE: Papir, karton i

dostavite u posebne sabirne centre. Plasti¢ni dijelovi ambalaze se
moraju odloziti u odgovarajuce spremnike za prikupljanje.

odgovarajuée spremnike u sabirnim centri- K @
valoviti karton koristene kao ambalazu,

Simboli koji oznacavaju razlicite vrste plastike su:

PET PE PVC PP PS O

Legenda koja se odnosi na vrstu plasticnog materijala: PET =
Polietilen tereftalat « PE = Polietilen, kod 02 za PE-HD, 04 za
PE-LD « PVC = Polivinil klorid « PP = Polipropilen « PS =
Polistiren, Ekspandirani polistiren « O = Ostali polimeri (ABS,
Spojeni, itd.)

3. INFORMACIJE ZA KORISNIKE ELEKTRICNIH UREDAJA:
Znak prekrizene kante za smece na kotac¢ima oznacava
da oprema na kraju njezinog korisnog Zivota nije obic¢ni
gradski otpad i potrosac ¢e je morati odloZiti u posebne
kante za smece u opcini u kojoj prebiva ili vratiti trgovcu —
prilikom kupovine nove ekvivalentne opreme, daje se jedan komad za
jedan i bez naknade, ako je veli¢ina opreme manja od 25 cm. Pravilno
odlaganje otpada pomaze u izbjegavanju mogucih negativnih utjeca-
ja na okolis i zdravlje te pospjesuje oporavak i/ili recikliranje materija-
la od kojeg je oprema sastavljena. Neovlasteno odlaganje proizvoda
od strane korisnika, dovodi do kaznjavanja istog u skladu s primjenji-
vim zakonskim propisom. Za vise informacija o prikupljanju poseb-
nog otpada obratite se nadleznim lokalnim vlastima.

UKLJUCIVANJE / ISKLJUCIVANJE
Da biste ukljucili instrument, pomaknite izbornik @ na
ON, da biste ga iskljucili, na OFF.

DEMO

Instrument sadrzi 6 unaprijed snimljenih kompozicija.
DEMO ALL @), omogucuje slusanje svim kompozicija u
nizu. Da biste zaustavili izvedbu, pritisnite STOP @

PRILAGODAVANJE GLASNOCE

Da biste prilagodili glasnocu, djelujte na tipkama
VOLUME (GLASNOCA) @ | da biste je povecali;
=g biste je smanjili.

ODABIR ZVUKA

Instrument sadrzi 10 zvukova. Pritisnite tipke od 01 do
05 u odjeljku SOUNDS SELECT za odabir prvih 5
zvukova; pritisnite tipku SOUND SW, a zatim tipke od 06
do 10 za odabir ostalih 5 zvukova.

Polifonija 8 nota.

SUSTAIN

Produzuje zvuk glazbene note kada se otpusti tipka. Da
biste omogucdili ili onemogucili ovu funkciju, pritisnite
SUSTAIN (4.

VIBRATO

Ucinak vibrata je zvu¢na modulacija. Da biste omogucili
ili onemogucili ovu funkciju, pritisnite VIBRATO @

ODABIR RITMA

Instrument sadrzi 10 ritmova. Pritisnite tipke od 01 do

05 u odjeljku RHYTHMS SELECT @ za odabir prvih 5

ritmova; pritisnite tipku RHYTHM SW, a zatim tipke od

06 do 10 za odabir ostalih 5 ritmova.

Da biste prilagodili brzinu, djelujte na tipkama TEMPO
. + da biste je povecali; - da biste je smanijili.

Da biste zaustavili izvedbu, pritisnite STOP @



FILL-IN

Funkcija unosi promjenu ritma.

Pritiskom na ovu tipku (0) dok se odvija ritam, dolazi do
promjene ritma bubnja.

FUNKCIJA SNIMANJA | PRESLUSAVANJA
Ova funkcija omogucuje snimanje i preslusavanje
kompozicije odsvirane na klavijaturi.

Da biste snimali, pritisnite tipku REC. @ prije pocetka
izvodenja kompozicije. Da biste preslusali snimljenu
kompoziciju, pritisnite PLAY .

OKON - Funkcija uéenja

Funkcija One Key One Note (jedna dirka, jedna nota)
omogucuje vam reprodukciju melodije jedne od una-
prijed snimljenih pjesama.

Pritisnite gumb OKON (@D, odaberite Zeljenu pjesmu
pritiskom na odgovaraju¢u bijelu dirku (pratnja se
reproducira), za reprodukciju melodije uzastopno
pritisnite bilo koju dirku na klavijaturi. Za polozaj 6 demo
pjesama na klavijaturi pogledajte sljedecu sliku:
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SINGLE (OLAKSANI AKORDI)

Kada je ritam aktivan, pritiskom na gumb SINGLE ®
klavijatura se automatski dijeli u dva dijela i mogu se
tvoriti akordi, u lijevom dijelu pod nazivom EASY
CHORD (od DO1 do FA#1) na olak$ani nacin s jednim,
dvatriprsta (pogledajte tablicu akorda na kraju ovog

priruc¢nika).
z\ “45&)5%
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Pritiskom na SYNC @ prije gumba SINGLE pokrec’ete
automatsku pratnju u ritmu 01.

I i)

UDARALJKE
Pritiskom na gumb DRUM @, na crnim i bijelim tipkama
se omogucava 37 ritmickih udaraljki.

UPORABA USB MEMORUJE FLASH DRIVE
Ova vam klavijatura omogucuje ¢itanje MP3 pjesama
prisutnih na USB memoriji Flash drive (Pen Drive) kada je
ona spojena na priklju¢ak USB uredaja iza instrumenta

. Nakon spajanja uredaja prva se pjesma automatski
reproducira i reproducirat ¢e se kroz zvucnike klavijature.
Za prilagodavanje glasnoce drzite pritisnutim tipke MP3
VoL (@ ili @) (&; za pauziranje pjesme pritisnite
tipku PAUSE / PLAY ; za prelazak na sljedecuili prethodnu
pjesmu pritisnite tipke MP3 VOL (@ ili @ ).

NALJEPNICA PENTAGRAMA |1 BROJEVI

Na prednjoj strani instrumenta nalazi se naljepnica @ za
prepoznavanje nota na klavijaturi i na pentagramu. Naziv
nota je naznac¢en medunarodnom notacijom.

Brojevi od 1 do 15 oznatuju tipke koje treba pritiskati
kako bi se svirala melodija s glazbenim partiturama na kraju
ovog priru¢nika.

ALTERACIJE

Ponekad se, pokraj vio- 8+ 9% 10
linskog kljuca, na pocetku W
notnog crtovlja ili pored = N\

jedne note, pojavljuju zna-
kovi b (snizilica) il
(povisilica).

To znaci da su sve note, koje se odnose na tu liniju, ili na taj
prostor ili na tu jednu notu, snizilice ili povisilice, tj. moraju
biti izvedene na crnim tipkama. Prepoznati ih je lako jer su
oznacene brojevima kojima slijedi znak +.

Znak h (razrjesilica) koji ¢ete nadi na liniji duz lfmpozicije
ima funkciju ponistavanja prethodnih znakova p (snizilice)
ili ﬁ (povisilice).

KAKO 1ZVESTI KOMPOZICIJU
POJEDNOSTAVNJENI NACIN

MELODUA: U sljede¢im glazbenim kompozicijama svaka
nota odgovara broju; gledajudi klavijaturu primijetit cete
da se na naljepnici pentagrama nalazi i broj. Za repro-
dukciju melodije procitajte niz brojeva iznad svake note i
pritisnite jednu za drugom bijelu ili crnu tipku koja odgova-
ra istim brojevima prikazanima iznad klavijature.

Podudarnost nota, broje- %
va i njihovog poloZaja na o }

L4
tipkovnici  odreduje | LR hah s ominsi s
shema sa strane: LK

NA

AKORDI: U kompozicijama su osim toga navedeni i akordi
za pratnju. Slova na naljepnici pentagrama oznacavaju
naziv nota za sastavljanje akorda (vidi tablicu akorda na
kraju ovog prirucnika).




1. ALIMENTAZIONE CON CAVETTO USB-DC
Lo strumento pud essere
alimentato da una power
bank, PC, caricatore telefonico
ecc., tramite il cavo USB-DC
in dotazione.

Inserire lo spinotto nella
presa DC5V della tastiera.

2. ALIMENTAZIONE A 7

RETE O

Lo strumento pud essere

alimentato con adattatore

da rete (non fornito) che abbia in uscita le seguenti

caratteristiche Vdc = 5V; | = 500 mA ©—(e—®

(terminale positivo centrale).

Inserire lo spinotto nella presa DC5V della tastiera.

ATTENZIONE: Il trasformatore e l'alimentatore utilizzati con il

giocattolo devono essere regolarmente esaminati per rilevare

eventuali danni al cavo di alimentazione, alla spina, all'involucro o ad

altre parti e, in caso di danneggiamento, non devono essere

utilizzati fino a quando il danno non é stato riparato.

« il trasformatore o I'alimentatore non & un giocattolo:

- il giocattolo non & destinato a bambini di eta inferiore a 3 anni;

- il giocattolo deve essere utilizzato soltanto con un trasformatore
per giocattoli o un alimentatore per giocattoli.

Questo giocattolo deve essere collegato soltanto
ad apparecchiature dotate di uno dei simboli I:‘
seguenti:

NOTA: Le targhetta informativa é stata posizionata sulla parte
inferiore dell'involucro dell’apparecchio.

3. ALIMENTAZIONE A BATTERIE
Aprire il coperchio del vano bat-
terie. Inserire 4 batterie da 1,5V
tipo R6/AA (non incluse) facen-
do attenzione alla corretta pola-
rita (+/-). Richiudere il coper- }??0‘”
chio. Sostituire le batterie quan-
do la qualita del suono diventa scadente. Per una
lunga durata si consiglia I'uso di batterie alcaline.

HEADPHONE DC 5V ===

ACCORGIMENTI NELL'USO DELLE BATTERIE:

Togliere le batterie scariche dal vano pile. « Non ricaricare le bat-
terie che sono del tipo non ricaricabili. « Per ricaricare le batterie
toglierle dal vano pile. « Ricaricare le batterie sotto la supervisio-
ne di un adulto. « Inserire le batterie con la corretta polarita. « Non
usare differenti tipi di batterie o batterie nuove ed usate insieme.
« Usare solo batterie del tipo raccomandato od equivalenti. - Non
cortocircuitare i terminali di alimentazione. - Togliere le batterie
se lo strumento non viene usato per lunghi periodi.

NORME PER LO SMALTIMENTO: Per lo smaltimento dei partico-
lari sotto indicati, informarsi presso le Amministrazioni Comunali

circa i centri di smaltimento specializzati.
1. SMALTIMENTO DELLE BATTERIE:
Per aiutare la protezione ambientale non gettare le batterie sca-
riche tra i normali rifiuti ma portarle negli
appositi contenitori situati nei centri di rac- @
colta. %(9
2. SMALTIMENTO DEGLI IMBALLAGGI:
Consegnare gli imballi di carta, cartone e cartone ondulato nei
centri di raccolta specifici. Le parti in plastica dell'imballo devono
essere messe negli appositi contenitori per la raccolta.

52 |

I simboli che individuano i vari tipi di plastica sono:

PET PE PVC PP PS O

Legenda relativa al tipo di materiale plastico:

« PET = Polietilen tereftalato « PE = Polietilene, il codice 02 per
PE-HD, 04 per PE-LD - PVC = Polivinilcloruro « PP = Polipropilene
« PS = Polistirolo, Polistirolo espanso « O = Altri polimeri (ABS,
Accoppiati, ecc.)

3. INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI ELETTRICI:

Il simbolo del cassonetto barrato segnala che I'appa-

recchiatura alla fine della propria vita utile non € un

rifiuto generico urbano e il consumatore dovra confe-

rirlo alle piazzole rifiuti speciali del proprio comune di

residenza oppure riconsegnarla al rivenditore al N
momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura di tipo
equivalente, in ragione di uno a uno o a titolo gratuito nel caso in
cui la dimensione sia inferiore a 25 cm. Il corretto conferimento del
rifiuto contribuisce a evitare possibili effetti negativi sull'ambiente
e sulla salute, favorendo inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei materiali
di cui & composta l'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del
prodotto da parte dell’'utente comporta l'applicazione delle san-
zioni di cui alla corrente normativa di legge. Per maggiori informa-
zioni relativamente alla raccolta dei rifiuti speciali, contattare le
autorita locali competenti.

ACCENSIONE / SPEGNIMENTO
Per accendere lo strumento, spostare il selettore (D su
ON, per spegnerlo, su OFF.

DEMO

Lo strumento contiene 6 brani preregistrati.

DEMO ALL @ consente di ascoltare tutti i brani in
sequenza. Per fermare I'esecuzione, premere STOP @

REGOLAZIONE DEL VOLUME
Per regolare il volume, agire sui tasti VOLUME OF | [
per aumentare; = per diminuire.

SELEZIONE DEI SUONI

Lo strumento contiene 10 suoni. Premere i tasti da 01 a
05 nella sezione SOUNDS SELECT per selezionare i
primi 5 suoni; premere il tasto SOUND SW e
successivamente i tasti da 06 a 10 per selezionare gli atri
5 suoni. Polifonia 8 note.

SUSTAIN

Prolunga il suono di una nota quando il tasto viene
rilasciato. Per attivare o disattivare questa funzione
premere il tasto SUSTAIN .

VIBRATO

Leffetto di vibrato & una modulazione del suono. Per
attivare o disattivare questa funzione premere il tasto
VIBRATO (5.

SELEZIONE DEI RITMI

Lo strumento contiene 10 ritmi. Premere i tasti da 01 a
05 nella sezione RHYTHMS SELECT (9) per selezionare i
primi 5 ritmi; premere il tasto RHYTHM SW e
successivamente i tasti da 06 a 10 per selezionare gli atri
5 ritmi. Per regolare la velocita, agire sui tasti TEMPO @
+ per aumentare; - per_diminuire. Per fermare
l'esecuzione, premere STOP @




FILL-IN
Premendo questo pulsante mentre il ritmo & in
funzione, si riproduce una variazione ritmica della
batteria.

FUNZIONE DI
RIASCOLTO
Questa funzione consente di registrare e riascoltare
I'esecuzione di un brano eseguito sulla tastiera.

Per registrare premere il tasto REC @ prima di iniziare
l'esecuzione del brano.

Per riascoltare il brano registrato, premere PLAY ,

REGISTRAZIONE E

OKON - Funzione di apprendimento

La funzione One Key One Note permette di suonare la
melodia di uno dei brani preregistrati.

Premere il pulsante OKON , scegliere il brano
desiderato premendo il tasto bianco corrispondente (va
in esecuzione l'accompagnamento); per eseguire la
melodia premere in successione qualsiasi tasto della
tastiera. Per la posizione delle 6 demosongs sulla tastiera
vedi la figura seguente:

z|a[7‘5]s|1|2

6|1]2]3|4

SINGLE (ACCORDI FACILITATI)

Con un ritmo in funzione, premendo il pulsante SINGLE
la tastiera viene automaticamente divisa in due

sezioni e si possono comporre gli accordi nella parte

sinistra EASY CHORD (da DO1 a FA#1) in modo facilitato

con uno, due o tre dita (vedi tabella accordi alla fine di
questo manuale).

) S hid el —— ——
| cH== |

= =, 405
_ &
< p MEd =

Premendo SYNC @ prima del pulsante SINGLE,
I'accompagnamento automatico parte con il ritmo 01.

PERCUSSIONI
Premendo il pulsante DRUM @ sui tasti bianchi e neri si
abilitano 37 strumenti ritmici percussivi.

USO DI UNA USB FLASH DRIVE
Questa tastiera permette di leggere brani MP3 presenti
in una USB Flash drive (Pen Drive), quando questa &
collegata alla porta USB presente dietro lo strumento Q0.
Dopo aver collegato il dispositivo andra in esecuzione
automaticamente il primo brano e verra riprodotto
attraverso gli altoparlanti della tastiera. Per regolare il
volume tenere premuti i pulsanti MP3 VOL (@ o ©)
; per mettere in pausa il brano premere il pulsante
PAUSE / PLAY ; per passare al brano successivo o
precedente premere i pulsantiMP3 VOL (@ o © ).

—

ETICHETTA PENTAGRAMMA E NUMERI

Sul fronte dello strumento & posta un'etichetta @ per il
riconoscimento delle note sulla tastiera e sul pentagramma.
Il nome delle note é indicato nella notazione internazionale.

Inumerida 1 a 15 indicano i tasti da suonare per esegui-
re la melodia con le partiture musicali presenti alla fine di
questo manuale.

ALTERAZIONI

A volte, accanto alla chia- 8 9 10

ve di violino, allinizio del jﬁj?s\:‘?\:
pentagramma o accanto =y —% —
ad una nota singola,

compaiono i segni di MMWM
(bemolle) o # (diesis).

Cio significa che tutte le note che si riferiscono a quel
rigo, o a quello spazio o a quella nota singola, sono note
bemolle o diesis, cioé vanno eseguite sui tasti neri. E
facile riconoscerle perché sono indicate da numeri
seguiti dal segno +. Il segno E (bequadro) che troverai
sul rigo lungo il brano ha la funzione di annullare le pre-
cedenti indicazioni di l? (bemolle) o ﬁ (diesis).

COME ESEGUIRE
SEMPLIFICATO

LA MELODIA: Nei brani musicali seguenti, ad ogni nota
corrisponde un numero; osservando la tastiera si potra
notare che nell'etichetta pentagramma c'e ugualmente
un numero. Per eseguire la melodia, leggi la sequenza
numerica presente sopra ogni nota e premi, uno dopo
I'altro, i tasti bianchi o neri corrispondenti agli stessi
numeri riportati al di sopra della tastiera.

et

CDEFGABCDETFGABC
DO REM FASOLIA S DO REM fASOLIA S DO

IL BRANO NEL MODO

La corrispondenza tra le
note, i numeri e la loro
posizione sulla tastiera &

data dallo schema a lato:

1+ 5l 112134

1]12(3|4(5|6(7|8]|9([10|11[12(13]|14(15

GLI ACCORDI: Nei brani musicali sono inoltre indicati gli
accordi per I'accompagnamento. Le lettere nell'etichetta
pentagramma indicano il nome delle note per comporre
un accordo (vedi tabella degli accordi alla fine di questo
manuale).
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GB - TROUBLE SHOOTING GUIDE

Problem Solution

The instrument doesn’t work or distorted sound Batteries low - fit new batteries. Batteries incorrectly fitted — check.

ATTENTION: in the case of malfunctioning remove and re-insert the batteries

F - GUIDE A LA SOLUTION D’EVENTUELS PROBLEMES

Probléme Solution

L'appareil ne fonctionne pas ou il y a une distorsion du son | Piles déchargées - introduire des piles neuves. Insértion des piles incorrecte - vérifier.

ATTENTION ! En cas de dysfoncti | puisr les piles.

D - STORUNGSBESEITIGUNG

PROBLEM LOSUNG

Das Instrument funktioniert nicht oder der Klang ist verzerrt Batterien zu schwach - Auswechseln. Batterien falsch eingelegt — Uberpriifen.

ACHTUNG: Im Falle einer Funktionsstérung die Batterien entfernen und wieder einlegen.

E - GUIA DE SOLUCIONES A EVENTUALES PROBLEMAS

Problema Soluciéon
El instrumento no funciona o el sonido esta Pilas descargadas - coloquen unas pilas nuevas.
distorcionado Pilas colocadas de manera equivocada - contrélenlas.

ATENCION: en caso de malfuncionamiento quitar y volver a colocar las baterias

P - GUIA PARA A SOLUCAO DE PROBLEMAS

Problema Solugdo

O instrumento n&o funciona ou ha distor¢ées no som| Pilhas descarregadas - inserir novas pilhas. Pilhas inseridas de modo incorreto - controlar.

ATENGAO: Em caso de mau funcionamento, retirar as pilhas e inseri-las novamente.

NL - HET OPLOSSEN VAN EVENTUELE PROBLEMEN

Probleem Oplossing

Het instrument werkt niet of het geluid is vervormd | Batterijen zijn leeg - breng nieuwe Batterijen aan. Batterijen verkeerdin aangebracht - controleer.

OPGELET: In geval het niet goed functioneert, de batterijen eruit halen en ze er dan weer insteken

PL - ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Rozwiqzanie

Instrument nie dziata lub pojawiaja sie zaktocenia Baterie sie wyczerpujq - nalezy wymienic baterie.
Baterie sq nieprawidtowo umieszczone - nalezy sprawdzic ich potozenie.

UWAGA: W razie nieprawidt go dzialania usuna¢ip ie wlozy¢ baterie.

LT - GEDIMY SALINIMO VADOVAS

Problema Sprendi

|taisas neveikia arba iSkraipytas garsas Nusédusios baterijos - jdékite naujas. Baterijos netinkamai jdétos — patikrinkite.

DEMESIO: sutrikus veikimui i$imkite ir vél jdékite baterijas

LV - PROBLEMU NOVERSANAS CELVEDIS

Probléma

J

Instruments nedarbojas vai ari skana ir izkroplota Baterijas ir tuksas - ievietojiet jaunas baterijas. Baterijas ir ievietotas nepareizi - parbaudiet.

UZMANIBU: kladainas darbibas gadijuma iznemiet un ievietojiet atpakal baterijas.

EE - TORKEOTSINGU JUHEND

Probleem Lahendus

Instrument ei t66ta voi on moonutatud heliga Patareid on tiihjad - vahetage uued patareid. Patareid on valesti paigaldatud - kontrollige.

TAHELEPANU: Mitteto6tamise korral eemaldage patareid ja pange uuesti sisse.

CZ - JAK NAPRAVIT EVENTUALNI PROBLEMY

Problém Ndprava

Nastroj nefunguje nebo zvuk je zkresleny Vybité baterie - vioZte nové baterie. Baterie chybné vlozené - zkontrolujte.

POZOR: V piipadé, ze nastroj nefunguje, baterie vyjméte a znovu viozte.

SK - SPRIEVODCA PRE RIESENIE PRIPADNYCH PROBLEMOV

Problém Riesenie

Nastroj nefunguje alebo zvuk je skresleny Vybité batérie - vlozte nové batérie. Nesprdvne vlozené batérie - skontrolujte.

UPOZORNENIE: V pripade zlyhania batérie vyberte a znovu vlozte.




