NiTHO EN

DORIVE PR ONE

QUICK START GUIDE

M.ael: MLT-NDP1-K


https://manuals.plus/m/179d99690dccd7fcf4806286d88fc834dd89ceb517f7691dc12337f3bdacbddf

Thank you for choosing NITHO ORIVE j[ORI°ONE=

This start guide will help you through the racing wheel’s basic setup for all platforms.
The setup has been developed and tested on every level of racing difficulty.

From the beginners to experienced drivers, NITHO iORIVE j9RI° ON=

is greatly performing in all kinds of racing games as Gran Turismo, Rally, Formula 1,
Formula Drift and allows you to win the podium.

BE THE ONZ='!

Main features

- DRIVE PRO™ ONE racing wheel performs in all main gaming platforms: PC, PS4®,
PS3®, Xbox®One, Xbox®Series X/S and Nintendo® Switch®

- PC can be setup in both D-Input and X-Input modes

- Zero deadzone technology for PS4®, Xbox® (all versions) and PC D-Input

- 28 buttons designed for in-race comfort and quick actions

- D-pad stick allows a quicker menu selection and easy in-race control

- Analog stick can be setup as view control or as a D-pad

- Hardened metallic paddles increasing shifting feeling
and providing higher race immersion

- Solid clamps can be fastened to any desk with 5.5 cm maximum thickness

- Removable and sturdy suction cups

- Analog and metal plated accelerator and brake pedals

- Separated sequential gear shifter ideal for rally and formula drift races

Play Hard!
With NITHO
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PACKAGING CONTENT

(1) Racing wheel

(2) Sequential gear shifter

(3) Pedals set

(4) Connection cable USB-A to USB Micro B (for PS4® or Xbox®One controller)
(5) Connection cable USB-A to USB-C (Type C) (for Xbox®Series X/S controller)
(6) Connection cable LAN to LAN (for gear shifter)

(4) ®) (6)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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FIRST SETUP

The following step is same for all the platforms:

(1) Fasten the racing wheel to a steady desk or wheel stand

(2) Connect the pedals to the wheel by the LAN port on the back side

(3) Secure the gear shifter to a steady structure and use the provided detachable
LAN cable to connect it to the dedicated port on the back of the wheel

=Py
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CLAMPS INSTALLATION

(1) 2x C-shape clamps
(2) 2x Fastening bolts
(3) 2x Removable extensions

Step 1 - Insert the bolts from Step 2 - The extensions
the top and the clamps from can be removed if the
the bottom, then fasten them wheel is mounted on a
together. thick desk.
Thick desk
Slim desk

Step 3 - Fasten the clamps according to the thickness of the desk.
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LED COMPATIBILITY INDICATOR

Different colours LED light indicates to which console the wheel is connected.

v Blue - Indicates the connection with PlayStation®
v Green - Indicates the connection with Xbox®

v Purple - Indicates the connection with PC (D-Input)
v Orange - Indicates the connection with PC (X-Input)

v Red - Indicates the connection with Nintendo® Switch®
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PlayStation®4 SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the original SONY® controller to the wheel with the USB-A to USB Micro B cable,
provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

(3) The wheel’'s LED automatically switch on blue colour, then press the PS® button
on the wheel.

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PS4® buttons layout” as displayed in page 6.

Note:

In case you lose the
USB-A to USB Micro B
cable, you can replace
it with any similar cable
available in the market,
paying attention that it
has DATA function.

Note:

You must connect the original SONY® DUALSHOCK 4@ controller to
the wheel. Third party’s controllers, not officially licensed by SONY®,
are not going to work.

Page 5



PS4® BUTTONS LAYOUT

L3 (Left Red) (Right Red) R3
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Sequential
gear shifter
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Xbox®One SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the original Xbox® One controller to the wheel with the USB-A to USB Micro B
cable, provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

The wheel’s LED automatically switch on green colour, then press the Home

button on the wheel.

At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game

setup, following the “Xbox® One buttons layout” as displayed in page 9.

(4)

Note:

In case you lose the
USB-A to USB Micro
B cable, you can
replace it with any
similar cable available
in the market, paying
attention that it has
DATA function.

= o |

Note:

You must connect the original Xbox®One controller to the wheel.
Third party’s controllers, not officially licensed by Xbox®, are not
going to work.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the original Xbox®Series X|S controller to the wheel with the USB-A to USB-C
Type C cable, provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

(3) The wheel's LED automatically switch on green colour, then press the Home
button on the wheel.

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “Xbox®Series X|S buttons layout” as displayed in page 9.

Note:

In case you lose the USB-A
to USB-C cable, you can
replace it with any similar
cable available in the
market, paying attention that
it has DATA function.

Note:

You must connect the original
Xbox®Series X|S controller to
the wheel.

Third party’s controllers, not
officially licensed by Xbox®,
are not going to work.
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Xbox®One & Xbox® Series X|S BUTTONS LAYOUT

No dedicated

function (Left Red)

No dedicated
(Right Red) function

(Left White)

D-pad up

Right white) D-pad down

Bra ke (Left Green)

LB (Left Paddle

ight Green) Accelerator

Accelerator

Up (LB)
Down (RB)

Sequential

gear shifter
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PC D-INPUT SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the PC’s USB port.

(2) The wheel's LED automatically switch on purple colour.

(3) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PC D-Input buttons layout” as displayed in page 11.

Note :

From D-Input is possible to switch to
X-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to orange.

Page 10



PC D-INPUT BUTTONS LAYOUT

11 (Left Red) (Right Red) 12
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PC X-INPUT SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the PC’s USB port.

(2) The wheel's LED automatically switch on orange colour.

(3) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PC X-Input buttons layout” as displayed in page 13.

Note :

From X-Input is possible to switch to
D-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to purple.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

‘/{\\ Right Green) Z-AXis (+)

N
5 (Left Paddle . Right Paddle) 6
4 (Left Centre I/ ‘ \ Right Centre) 2
g “ﬂ\

3 (Left Outer @ \ Right Outer) 1
'@ )

Analogue stick

- _-\ / + Button 10
‘

Z-Axis (-) — |—| Z-Axis (+)

Z-Axis (-) (Left Green)

Up (5)
Down (6)

Sequential =
gear shifter
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Nintendo® Switch® SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the Switch® Dock’s USB port and turn the console on.

(2) The wheel's LED automatically switch on red colour, then press the Home
button on the wheel.

(3) After connecting the wheel to the console, enter the console settings: Settings >
Pro controller > Set the option to " ON"

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “Switch® buttons layout” as displayed in page 15.
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Nintendo® Switch® BUTTONS LAYOUT

L (Left Red) (Right Red) R
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PlayStation®3 SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the PS3® USB port and turn the console on.

(2) The wheel's LED automatically switch on blue colour, then press the Home button
on the wheel.

(3) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PS3® buttons layout” as displayed in page 17.
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PS3® BUTTONS LAYOUT
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SEQUENTIAL GEAR SHIFTER

- Sequential gear shifter
- Adjustable table mounting

1
Gear down

Gear up
2

L
>
Q
Q
©
©
=
o
=
o
-

Brake

Pedal set —

- Potentiometered (analog) pedals W W
- Metal plated
- Foldable footrest ﬂ
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support contact us on:
support@nitho.com
or visit www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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Grazie per aver scelto NITHO ORIVE jORO°ON=

Questo manuale ti guidera’ al setup del volante su tutte le piattaforme.

Il setup e’ stato creato e testato per competere su tutti i livelli di difficolta’ in gara.
Dai piu’ inesperti fino ai piu’ competitivi piloti, NITHO iORIVE (ORI ° ON=
performera’ eccezionalmente su molteplici simulatori di corsa come Gran Turismo,
Rally, Formula 1, Formula Drift e ti permettera’ di ottenere il podio.

BE THE ONZ='!

Main features

- DRIVE PRO™ ONE performa su tutte le principali piattaforme: PC, PS4®,PS3®,
Xbox®One, Xbox®Series X/S and Nintendo® Switch®.

- Il setup su PC puo’ essere su D-Input o X-Input.

- La tecnologia zero deadzone €’ disponibile per PS4®, Xbox® (tutte le versioni) e
PC D-Input.

- 28 pulsanti realizzati per il comfort durante le sessioni di gara and azioni veloci.

- D-pad a bastoncino permette una veloce selezione nel menu di gioco e facile accesso
durante le sessioni di gara.

- Il bastoncino analogico puo’ avere funzione di D-pad o di cambio di visuale.

- Le alette metallizzate ed indurite aumentano la sensazione durante il cambio di marcia,
risultando una maggione immersione in gara.

- Il solido meccanismo di fissaggio puo’ essere adattato a qualsiasi tavolo
con non piu’ di 5.5 cm di spessore.

- Solide ventose removibili.

- Pedali analogici metalizzati per il freno e I’ acceleratore .

- Cambio sequenziale separato, ideale per gare di rally and formula drift.

Play Hard!
With NITHO



INDICE

Pagina 1.......... Contenuto della scatola
Pagina 2.......... Primo setup

Pagina 3.......... Installazione dei morsetti
Pagina4.......... Indicatore di compatibilita’ LED
Pagina 5.......... Setup su PlayStation®4
Pagina 7.......... Setup su Xbox®One

Pagina 8.......... Setup su Xbox®Series X|S

Pagina 10........ Setup su PC D-input
Pagina 12........ Setup su PC X-input
Pagina 14........ Setup su Nintendo® Switch®

Pagina 16........ Setup su PlayStation®3



CONTENUTO DELLA SCATOLA

(1) Volante

(2) Cambio sequenziale

(3) Pedaliera

(4) Cavo di connessione USB-A a USB Micro B (per il controller PS4® o Xbox®One)
(5) Cavo di connessione USB-A a USB-C (Type C) (per il controller Xbox®Series X/S)
(6) Cavo di connessione LAN to LAN (per il cambio sequenziale)

(4) ®) (6)

PS4® e Xbox®One Xbox®Series X/S
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PRIMO SETUP

Lo step seguente e’ univoco per tutte le piattaforme:
(1) Assicurare il volante ad una solida struttura o tavolo
(2) Connettere i pedali al volante mediante la porta LAN situata sul retro della base
(3) Assicurare il cambio ad una solida struttura e utilizzare il dedicato cavo
LAN per connetterlo al retro della base del volante

=Py
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INSTALLAZIONE DEI MORSETTI

(1) 2x Morsettia C
(2) 2x Sicure avvitabili
(3) 2x Estensioni removibili

() @)

Step 1 - Inserire le sicure dal Step 2 - Gli spessori sono
lato superiore della base e i removibili per poter
morsetti dal lato inferiore, assicurare il volante ad
successivamente avvitarli. una struttura spessa.
Thick desk

Slim desk

Step 3 - Avvitare le sicure per assicurare il volante alla struttura.
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INDICATORE COMPATIBILITA’ LED

| differenti coliri del LED indicano a quale piattaforma il volante e’ collegato

v Blu - Indica la connessione con PlayStation®

v Verde - Indica la connessione con Xbox®

v Viola - Indica la connessione con PC (D-Input)
v Arancione - Indica la connessione con PC (X-Input)

v Rosso - Indica la connessione con Nintendo® Switch®
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SETUP SU PlayStation®4

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere l'originale
controller SONY® al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B, fornito nel
pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) I LED sul volante si illuminera’ automaticamente di blu, quindi premere il tasto
PS® sul volante.

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti PS4® ” a pagina 6.

Note:

In caso di smarrimento
del cavo USB-A to USB
Micro B, sara’ possibile
sostituirlo con
qualunque altro cavo, il
cavo di rimpiazzo
dovra’ necessaria-
mente avere la funzioni
di DATI.

Note:

E’ necessario collegare I‘'originale controller SONY® DUALSHOCK 4®
controller al volante. Controllers venduti da terze parti, non
ufficialmente licenziati da SONY®, non funzioneranno.
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PULSANTI PS4®

L3 (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) R3
D-pad up (Bianco Sinistra) il (Bianco Destra) D'pad down
L2 (Verde Sinistra) X - 7
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L1 (Aletta Sinistra
(a5 7
2 (Sinistra Centrd) \ )
Jez
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P @) =)
|:' Sinistra Esterno '{-'!i ,.\ Destra Estremo)x
(@) 5 [BL))
[\ AN
D-pad (/‘9\\”\_ {’Q'\\ D-pad

rc)

<« @D
©
(3

Freno Acceleratore

Su’ (L1)
Giu’ (R1)

Cambio
sequenziale
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Xbox®One SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere I'originale
controller Xbox® One al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B, fornito
nel pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) I LED sul volante si illuminera’ automaticamente di verde, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti Xbox® ” a pagina 9.

Note:

In caso di smarrimen-
to del cavo USB-A to
USB Micro B, sara’
possibile sostituirlo
con qualunque altro
cavo, il cavo di
rimpiazzo dovra’

necessariamente
avere la funzioni di
DATI.

= o |

Note:

E’ necessario collegare I'originale controller Xbox®One controller
controller al volante. Controllers venduti da terze parti, non
ufficialmente licenziati da Xbox®, non funzioneranno.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere I'originale
controller Xbox® Series X|S al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B,
fornito nel pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di verde, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti Xbox® ” a pagina 9.

Note:

lin caso di smarrimento del
cavo USB-A to USB Micro
B, sara’ possibile sostituirlo
con qualunque altro cavo, il
cavo di rimpiazzo dovra’
necessariamente avere la
funzioni di DATI.

Note:

E’ necessario collegare
I'originale controller
Xbox®Sereies X|S controller
controller al volante.
Controllers venduti da terze
parti, non ufficialmente
licenziati da Xbox®, non
funzioneranno.
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Xbox®One & Xbox® Series X|S BUTTONS LAYOUT

No funzione No funzione
dedicata (rosso sinistra) (Rosso Destra) dedicata
D-pad up (Bianco Sinistra) —I (Bianco Destra) D-pad down
Brake (Verde Sinistra) )> - K (Destra Verde) Accelerator

LB (Aletta Sinistra) Aletta Destra) RB

Y (Sinistra Centro I/ "", \\\'ﬂ \\ Destra Centro) B

l‘/[’fwﬁ @ D

X (Sinistra Esterno ‘é@ ) f.!a\’
X \.h\ A S

D-pad (/’\\"\ ‘

Back

(Destra Estremo) A

Acceleratore

sequenziale
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PC D-INPUT SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante alla
porta USB del PC.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di viola.

(3) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le impostazioni
di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti PC D-Input” a pagina 11.

Note :

E’ possibile cambiare input da D-Input
a X-Input tenendo premuto il tasto 13
(Home) per pochi secondi fino a
quando il LED non cambiera’ colore
diventando arancione.
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PC D-INPUT BUTTONS LAYOUT

11 (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) 12

14 (Bianco Sinistra) (Bianco Destra) 15

5 (Verde Sinistra) (Destra Verde) 6

7 (Aletta Sinistra) (Aletta Destra) 8

\lf' \\ (Destra Centro) 2
T

(Destra Estremo) 4

/&%le 18
l'\'\\ a;S ‘-fﬁ Rot:tion
\/ b

Acceleratore

Freno

Su’ (16)
Giu' (17)
Cambio
sequenziale
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PC X-INPUT SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante
alla porta USB del PC.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di viola.

(3) Tenere premuto il tasto 13 (HOME) per pochi secondi fino a quando I'LED non
cambiera’ colore in arancione

(4)A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le

impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti PC X-Input” a
pagina13.

Note :

E’ possibile cambiare input da X-Input a
D-Input tenendo premuto il tasto 13
(Home) per pochi secondi fino a quando
il LED non cambiera’ colore diventando
viola.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT

9 (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) 10

Y-AXis (-) (Bianco Sinistra)

(Bianco Destra) Y-Axis (+)

Z-Axis (-) (Verde Sinistra) (Destra Verde) Z-Axis (+)

5(Aletta Sinistra) L Aletta Destra) 6
YO A\ \
‘d\ Destra Centro) 2
@

(Sinistra Centro I/
3 (Sinistra Esterno) ' __l\ Destra Estremo) 1
Y 5 \ ‘7
\-
Analogue stick

- _-\ / + Button 10
‘

Z-Axis (+)

40@@

Cambio
sequenziale
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Nintendo® Switch® SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante alla
porta USB della Switch® Dock’s e accenderla.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di rosso, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(3) Dopo aver collegato la ruota alla console, accedere alle impostazioni della console:
Impostazioni > Pro controller > Impostare I'opzione su " ON"

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le impostazioni
di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti Switch®” a pagina 15.
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Nintendo® Switch® BUTTONS LAYOUT

L (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) R

D-pad up (Bianco Sinistra) (Bianco Destra) D-pad down

. Ve
ZL (Verde Sinistra) Destra Verde) ZR

D-pad /‘ ~\ Analogue stick

sequenziale
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PlayStation®3 SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante
alla porta USB della console e accenderla.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di blu, quindi premere il tasto
PS® sul volante.

(3) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti PS3® ” a pagina 17.
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PS3® BUTTONS LAYOUT

No dedicated No dedicated
function (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) function

D-pad up (Bianco Destra) D-pad down
L2 (verde Sinistra Destra Verde) R2
L1 (Aletta Sinistra R1
2 (si O
L (Sinistra Esterno ) A
D-pad D-pad

Freno Acceleratore

Su’ (5)
Giu' (6)

sequenziale
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CAMBIO SEQUENZIALE

- Cambio sequenziale
- Morsetto per qualunque struttura

i)
Marcia Giu’

Marcia Su’
L

Brake

Pedal set W
L

- Pedali analogici con potenziometro

- Melattizzati
- Poggiapiedi
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SERVICE & SUPPORT
For any question and support contact us on:
support@nitho.com
or visit www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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Dékujeme, Ze jste si vybrali NITHO &F=ivi=E Orvigd ONE

Tato Gvodni pfirucka vam pomUze projit zakladnim nastavenim zavodniho volantu
pro vSechny platformy.

Nastaveni bylo vyvinuto a testovano na vSech urovnich zavodni obtiznosti.

Od zacateCniku po zkusené jezdce, NITHO IiivieE rwid NS

skvéle funguje ve v8ech druzich zavodnich her, jako je Gran Turismo, Rally,
Formula 1, Formula Drift a umoznuje vam dostat se na stupné vitéz.

BE THE ONZ=!

Hlavni funkce

- Zavodni volant DRIVE PRO™ ONE funguje na v§ech hlavnich hernich platforméach:
PC, PS4®, PS3®, Xbox®One, Xbox®Series X/S a Nintendo® Switch®

- PC Ize nastavit v rezimech D-Input i X-Input

- Technologie Zero Deadzone pro PS4®, Xbox® (v§echny verze) a PC D-Input

- 28 tlaCitek navrzenych pro pohodli béhem zavodu a rychlé akce

- D-pad packa umoznuje rychlejSi vybér menu a snadné ovladani béhem zavodu

- Analogovou packu Ize nastavit jako ovladani zobrazeni nebo jako D-pad

- Tvrzené kovové packy zvyraznujici pocit pfi Fazeni a poskytujici intenzivnéjsi
ponofeni do zavodu

- Pevné svorky Ize upevnit na jakykoli stil o maximaini tloustce 5,5 cm

- Odnimatelné a pevné prisavky

- Analogové a pokovené pedaly plynu a brzdy

- Samostatna sekvencni radici paka idealni pro rallye a driftové zavody formuli

Play Hard!
With NITHO
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OBSAH BALENI

(1) Zavodni volant

(2) Sekvenéni fadici paka

(3) Sada pedall

(4) Propojovaci kabel USB-A na USB Micro B (pro ovladaé PS4®nebo Xbox&ne)
(5) Propojovaci kabel USB-A na USB-C (typ C) (pro ovlada¢ Xbox&eries X/S)

(6) Propojovaci kabel LAN do LAN (pro fadici paku)

PS4 ®3 Xbox®One Xbox%Series X/S
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PRVNi NASTAVENI

Nasledujici krok je stejny pro vSechny platformy:

(1) Pripevnéte zavodni volant k pevnému stolu nebo stojanu na volant.

(2) Pripojte pedaly k volantu pomoci LAN portu na zadni strané.

(3) Zajistéte fadici paku na stabilni konstrukci a pomoci dodaného
odnimatelného kabelu LAN ji pfipojte k vyhrazenému portu na zadni strané
volantu.
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INSTALACE SVOREK

(1) 2x svorky ve tvaru C
(2) 2x upeviiovaci Srouby
(3) 2x odnimatelné nastavce

Krok 1 - Vlozte Srouby shora Krok 2 - Nastavce Ize
a svorky zespodu a poté je odstranit, pokud je volant
pfipevnéte k sobé. namontovan na stole

s dostatecnou tloustkou.

Tlusta deska

Tenka deska *

Krok 3 - Upevnéte svorky podle tloustky stolu.
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LED INDIKATOR KOMPATIBILITY

Rzné barvy LED kontrolky indikuji, ke které konzole je volant pfipojen.

v Modra — oznaduje pfipojeni k PlayStation®
v Zelena — oznaduje pripojeni k Xbox®

v Fialova — oznaduje pfipojeni k PC (D-Input)
v Oranzova — oznacuje pfipojeni k PC (X-Input)

v Cervena — oznaduije pripojeni k Nintendo® Switch®
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NASTAVENi PLAYSTATION ®4

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
originalni ovlada¢ SONY® k volantu pomoci kabelu USB-A na USB Micro B,
ktery je soucasti baleni.

(2) Pfipojte volant k USB portu konzole a zapnéte konzoli.

(3) LED dioda volantu se automaticky rozsviti modrou barvou, poté stisknéte tlacitko
PS® na volantu.

(4) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizpusobte si nastaveni
ve hre dle “Rozmisténi tlacitek PS4®”, jak je zobrazeno na strané 6.

Poznamka:

V pfipadé, Ze ztratite kabel
USB-A na USB Micro B, mlzete
jej nahradit jakymkoli podobnym
kabelem dostupnym na trhu,
pfi¢emz davejte pozor, aby mél
funkci DATA.

Poznamka:

K volantu musite pfipojit originalni ovladaé SONY® DUALSHOCK 4. Ovladace
tetich stran, které nejsou oficialné licencovany spole¢nosti SONY®, nebudou
fungovat.
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ROZMISTENI TLACITEK PS4 ©

L3 (levé gervené) (pravé cervené) R3

D-pad nahoru (levé bilé) _I (pravé bile) D-pad doll
g

L2 (levé zelené)
L1 (leva packa JI
levé stfedové I/ ",

| £ ikl
L (levé vngjsi

(pravé zelen¢) R2

prava packa) R1

Al

D-pad

Brzda

Nahoru (L1)
Dolu (R1)

Sekvenéni
fadici paka
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NASTAVENI xBox ®oNE

(1) Poté, co nastavite volant a Fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
originalni ovlada¢ Xbox® One k volantu pomoci kabelu USB-A na USB Micro B,
ktery je soucasti baleni.

(2) Pripojte volant k USB portu konzole a zapnéte konzoli.

(3) LED dioda volantu se automaticky rozsviti zelenou barvou, poté stisknéte
tlaCitko DomU na volantu.

(4) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplsobte si nastaveni
ve hie dle ,Rozmisténi tlacitek Xbox® One*, jak je zobrazeno na strané 9.

Poznamka:

V pfipadé, ze ztratite kabel
USB-A na USB Micro B,
mUzete jej nahradit
jakymkoli podobnym
kabelem dostupnym na
trhu, pficemz davejte pozor,
aby mél funkci DATA.

= o |

Poznamka:

K volantu musite pfipojit originalni ovlada¢ Xbox®ne.

Ovladace tretich stran, které nejsou oficialné licencovany spole¢nosti Xbox®
nebudou fungovat.
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NASTAVENI xBoX ®SERIES X|s

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
originalni ovladac Xbox&eries X|S k volantu pomoci kabelu USB-A na USB-C
typu C, ktery je soucasti baleni.

(2) Pripojte volant k USB portu konzole a zapnéte konzoli.

(3) LED dioda volantu se automaticky rozsviti zelenou barvou, poté stisknéte
tla¢itko Domu na volantu.

(4) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizpUsobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tlacitek Xbox®eries X|S%, jak je zobrazeno na strané 9.

Poznamka:

V pripadé, Ze ztratite kabel
USB-A na USB Micro B,
mUzete jej nahradit
jakymkoli podobnym
kabelem dostupnym na
trhu, pficemz davejte pozor,
aby mél funkci DATA.

Poznamka:

K volantu musite pfipojit originalni
ovladag Xbox®eries X|S. Ovladace
tretich stran, které nejsou oficialné
licencovany spole¢nosti Xbox® nebudou
fungovat.
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ROZMISTENI TLACITEK XBOX

a XBOX® Series X|S

Z&dna vyhrazena
funkce

(levé cervené)

(Ievé bilé)

D-pad nahoru

Brzda (levé zelené)

LB (eva packa J
Y (levé stiedove L

Z&dna vyhrazena
(pravé &ervené) funkce

erave bile) D-pad dol

(pravé zelene) Plyn

prava packa) RB

T~
\ -‘\ pravé stredové) B3

X (eve VneJSI) , Q D \ pravé vngjsi) A

1(. )

b

\ e l
D-pad v D-pad
"\
‘
Pravodce
Start
Brzda

Nahoru (LB)
Dol (RB)

Sekvenéni
fadici paka
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NASTAVENI PC D-INPUT

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
volant k USB portu pocitace.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti fialovou barvou.

(3) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplsobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tlaitek PC D-Input®, jak je zobrazeno na strané 11.

Poznamka:

Z D-Input je mozné pfepnout na X-Input stisknutim
tlacitka 13 (Domu) na nékolik sekund, dokud LED svétlo
nezméni barvu na oranzovou.
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ROZMISTENI TLACITEK PC D-INPUT

11 (levé Gervené)

(pravé cervené) 12

14 (levé bilé)

1
<

i

lb'
(O (€

D-pad \ ‘\

5 (levé zelené)

7 (levé packa

4 (levé stredové

Nahoru (16)
Dolt(17)

Sekvenéni
fadici paka

=
A

Brzda

(pravé bilé) 15

(pravé zelené) B

prava packa) 8

ﬁ \\ pravé stredové) 2

B W\'

)

pravé vnéjsi 1

g 18

Yy A
osa ‘-ﬁ oté:':(enl'
19

T\

13
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NASTAVENI PC X-INPUT

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
volant k USB portu pocitace.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti oranzovou barvou.

(3) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplsobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tlacitek PC X-Input®, jak je zobrazeno na strané 13.

Poznamka:

Z X-Input je mozné pfepnout na
D-Input stisknutim tlacitka 13 (Domu)
na nékolik sekund, dokud LED svétlo
nezméni barvu na fialovou.
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ROZMISTENI TLACITEK PC X-INPUT

9 (levé Gervené) (pravé cervené) 10

Y-0sa (-) (levé bil¢) (pravé bilé) Y-AXis (+)

(prave zelené) Z-AXis (+)

Z-0sa (-) (levé zelené)
prava packa) 6

5 (leva packa A
4 (levé stredové I L, = ~ \\"\ pravé stredové) 2
@
3 (levé vngjsi ( pravé vnéjsi

n@?

Analogova packa

D-pad + Tlacgitko 10

Z-osa (+)

Nahoru (5)
Dolt (6)

Sekvencni ~—
fadici paka
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NASTAVENI NINTENDO

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte volant k
portu USB doku Switch® a zapnéte konzoli.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti ¢ervenou barvou, poté stisknéte tlacitko
Domu na volantu.

(3) Po pfipojeni volantu ke konzoli pfejdéte do nastaveni konzole: Nastaveni > Pro
ovlada¢ > Nastavte moznost na ,Zapnuto®

(4) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplsobte si nastaveni ve
hte dle ,Rozmisténi tlaitek Switch® “, jak je zobrazeno na strané 15.
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ROZMISTENI TLACITEK NINTENDO

L (evé cervené) (pravé cervené) R

D-pad nahoru (levé bilé) (pravé bilé) D-pad dold

ZL (levé zelené)

L (levé packa JII

X (levé stredové

Y (levé vngjsi pravé vngjsi
'@ )
\

(pravé zelené) ZR

IL prava packa) R

pravé stfedové) A

D-pad Analogova packa

—

Nahoru (L)
Dol (R)

Sekvencni
fadici paka
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NASTAVENI PLAYSTATION

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte volant
k USB portu PS3®a zapnéte konzoli.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti modrou barvou, poté stisknéte tlacitko
Domu na volantu.

(3) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizpusobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tladitek P83®, jak je zobrazeno na strané 17.
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ROZMISTENI TLACITEK PS3

Z&dna vyhrazena

funkce (levé ervené)

Z&dna vyhrazena

(pravé cervené) funkce

D-pad nahoru (levé bil¢)

(pravé bile) D-pad doll

L2 (levé zelené)

(pravé zelené) R2

L1 (leva packa
levé stfedové I/

—/ - i
L (levé vngjsi

AR

prava packa) R1
\\ pravé stredové

pravé vnéjsi) A

N
\

D-pad

Plyn

Nahoru (L1)
Dolu (R1)

Sekvenéni

Fadici paka L
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SEKVENCNI RADICI PAKA

- Sekvencni fadici paka
- Nastavitelné uchyceni ke stolu

1
Podfadit

Zaradit
3

Brzda

Sada pedalu

- Potenciometrové (analogové)
pedaly

- Pokovené

- Sklopna podnozka

W=
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NITHO

www.nitho.com

SERVIS A PODPORA
V piipadé jakychkoli dotazl a potieby podpory nas kontaktujte na:
support@nitho.com
nebo navstivte www.nitho.com

V3echna ostatni autorské prava, znacky a ochranné zndmky jsou majetkem
pfislusnych vlastnikd. Tento produkt neni navrzen, vyroben, sponzorovan ani schvélen
spole¢nosti Nintendd Co., Ltd., Sony ® Computer Entertainment Inc. nebo Microsoft
Corporation.

8 SUPPORT@NITHO.COM . WWW.NITHO.COM n NITHOGAMES NITHOGAMES



NiTHO BEs

DORIVE PR ONE

GUIA DE INICIO RAPIDO

Model: MLT-NDP1-K



Gracias por elegir NITHO DRIVE PRI ONE

Esta guia de inicio le ayudara a través de la configuracion basica del volante de
carreras para todas las plataformas.

La configuracion ha sido desarrollada y probada en todos los niveles de dificultad de
carrera.

From the beginners to experienced drivers, NITHO RIVE jIRII° ON=

is greatly performing in all kinds of racing games as Gran Turismo, Rally, Formula 1,
Formula Drift and allows you to win the podium.

SER EL NUMERO ONE |

Principales Caracteristicas

- DRIVE PRO™ ONE rueda de carreras funciona en todas las plataformas de juego
principales: PC, PS4® PS3® y Xbox® One, Xbox® Series X/S y Nintendo® Switch®
Cambiar®

- EI PC se puede configurar en ambos modos D-Input y X-Input

- Cero tecnologia deadzone para PS4, Xbox® (todas las versiones) y PC D-Input

- 28 botones disefiados para la comodidad en la carrera y para acciones rapidas

- El D-pad stick permite una seleccidon de menu mas rapida y un facil control en carrera

- El stick analdgico se puede configurar como control de vista o como un D-pad

- Paletas metalicas endurecidas que aumentan la sensacion de cambio
y proporcionar mayor inmersion raza

- Las abrazaderas solidas se pueden fijar a cualquier escritorio con un espesor maximo
de 5,5cm

- Ventosas extraibles y resistentes

- Acelerador y pedales de freno analégicos y de metal

- Palanca de cambios secuencial separada ideal para carreras de rally y carreras de férmula

Play Hard!
With NITHO



INDICE

Page 1.......... contenido del paquete

Page 2.......... primera configuracion

Page 3.......... Instalacion de abrazaderas
Page4.......... Indicador de compatibilidad led
Page5.......... PlayStation®4 configuracién
Page 7.......... Xbox®One configuracion

Page 8.......... Xbox®Series X|S configuracion

Page 10......... PC D-input configuracion
Page 12......... PC X-input configuracion
Page 14......... Nintendo® Switch® configuracién

Page 16......... PlayStation®3 configuracion



PACKAGING CONTENT

(1) Rueda de carreras (2) Palanca de cambios secuencial (3)

(4) Cable de conexion USB-A a USB Micro B (para controlador PS4 o Xbox One)
(5) Cable de conexion USB-A a USB-C (Tipo C) (para controlador Xbox Series X/S)
(6) Cable de conexion LAN a LAN (para cambio de marchas)

(4) ®) (6)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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FIRST SETUP

El siguiente paso es el mismo para todas las plataformas:

(1) Sujete el volante de carreras a un escritorio estable o soporte de rueda

(2) Conecte los pedales a la rueda por el puerto LAN en la parte posterior

(3) Fije la palanca de cambios a una estructura estable y utilice el desmontable
proporcionado Cable LAN para conectarlo al puerto dedicado en la parte posterior
de larueda
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CLAMPS INSTALLATION

(1) 2x abrazaderas en forma de C
(2) 2x pernos de fijacion
(3) 2x extensiones extraibles

Paso 1 - Inserte los pernos Paso 2 - Las extensiones
de la parte superior y las se pueden quitar si la
abrazaderas de la parte rueda esta montada en un
inferior, a continuacion, escritorio grueso.
fijarlos juntos.

Thick desk

Slim desk

Paso 3 - Fije las abrazaderas de acuerdo con el
espesor del escritorio. Page 3



LED COMPATIBILITY INDICATOR

La luz led de diferentes colores indica a qué consola esta conectada la rueda.

v Azul - Indica la conexién con PlayStation®
v Verde - Indica la conexion con Xbox®

v Pdrpura - Indica la conexion con el PC (D-Input)
v Naranja - Indica la conexion con el PC (X-Input)

v Rojo - Indica la conexién con Nintendo.Cambiar®
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PlayStation®4 SETUP

(1) Después de haber ajustado la rueda y la palanca de cambios como se indica en
la pagina 2, conecte el controlador SONY original a la rueda con el cable USB-A
a USB Micro B, proporcionado en el embalaje.

(2) Conecte la rueda al puerto USB de la consola y encienda la consola.

(3) El led de la rueda se enciende automaticamente en color azul, luego presiona el
boton PSfen la rueda.

(4) En este punto, la rueda esta lista. Juega al juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PS4" que se muestra en la
pagina 6.

Note:

En caso de perder el
cable USB-Aa USB
Micro B, puede
reemplazarlo con
cualquier cable similar
disponible en el
mercado, prestando
atencion a que tiene la
funcion DATA.

Note:

Debe conectar el controlador original SONY! DUALSHOCK 4 a la
rueda. Los controladores de terceros, que no cuentan con licencia
oficial de SONY, no van a funcionar.
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DISENO DE BOTONES PARA PS4

L3 (Left Red) (Right Red) R3

D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down

‘// Right Green) R2

A\
V4
k\\ Right Paddle) R1

L2 (Left Green)

L1 (Left Paddle AII

OO0, e Q!
JAl , ~ __;'F' \\ Right Centre)
= O
L (LeftOuter ,1-,,\ ,.:}\ Right Outer) /£
N/ € |4
D- o .\\ [ X ]
pad (/\ ‘_ Y /\\ D-pad
NS
Share Options
PS
Brake Accelerator
Up (L1)
Down (R1)

Secuencial
palanca de cambios
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Xbox®One SETUP

(1) Después de haber ajustado la rueda y la palanca de cambios como se indica en
la pagina 2, conecte el Xbox original. Un controlador a la rueda con el cable
USB-A a USB Micro B, proporcionado en el embalaje.

(2) Conecte la rueda al puerto USB de la consola y encienda la consola.

(3) El led de la rueda se enciende automéaticamente en color verde, luego presione
el boton de inicio en la rueda.

En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones Xbox One" que se muestra en
la pagina 9.

Note:

En caso de perder el
cable USB-A a USB
Micro B, puede
reemplazarlo con
cualquier cable
similar disponible en
el mercado,
prestando atencion a
que tiene la funcion
DATA.

= o |

Note:

Debe conectar el controlador original de Xbox One a la rueda.
Los controladores de terceros, sin licencia oficial de Xbox, no van
a funcionar.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) Después de haber ajustado la rueda y la palanca de cambios como se indica en
la pagina 2, conecte el controlador original de la serie X|S de Xbox a la rueda con
el cable USB-A a USB-C Type C, proporcionado en el embalaje.

(2) Conecte la rueda al puerto USB de la consola y encienda la consola.

(3) El led de la rueda se enciende automaticamente en color verde, luego presione
el boton de inicio en la rueda.

(4) En este punto, la rueda esta lista. Juega al juego y personaliza tu configuracién
dentro del juego, siguiendo el "disefio de los botones de la serie X|S de Xbox"
que se muestra en la pagina 9.

Note:

En caso de perder el cable
USB-A a USB-C, puede
reemplazarlo con cualquier
cable similar disponible en
el mercado, prestando
atencion a que tiene la
funcién DATA.

Note:

Debe conectar el controlador
original de la serie X|S a la
rueda.

Los controladores de
terceros, sin licencia oficial de
Xbox, no van a funcionar.

Page 8



DISENO DE LOS BOTONES DE LA SERIE X|S DE XBOX Y XBOX ONE

No dedicated No dedicated
function (Left Red) (Right Red) function

D-pad up  (Leftwhite) Right white) D-pad down

Brake (Left Green) ight Green) Accelerator

LB (Left Paddle Right Paddle) RB

D-pad Y N D-pad

Acelerador

Up (LB)
Down (RB)

Secuencial
palanca de cambios

Page 9



PC D-INPUT SETUP

(1) Después de haber ajustado la rueda y la palanca de cambios como se indica en
la pagina 2, conecte la rueda al puerto USB del PC.

(2) El led de la rueda enciende automaticamente el color purpura.

(3) En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PC D-Input" que se muestra
en la pagina 11.

Note :

Desde D-Input es posible cambiar a
X-Input presionando el botén 13 (Inicio)
durante unos segundos hasta que la
luz led cambie de color a naranja.
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DISENO DE BOTONES DE PC D-INPUT

11 (Left Red) (Right Red) 12

14 (Left White) (Right White) 15

ml
5 (Left Green) X - ‘/\‘ Right Green) 6

V4
7 (Left Paddle J Right Paddle) 8
/7“ = ) Y ‘ (77\\ \

4 (Left Centre

D-pad \ ‘\ ; _‘ % :,;»Rotlﬁon
10

Freno Acelerador

Up (16)
Down (17)

Sequential S
gear shifter
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CONFIGURACION DE PC X-INPUT

(1) Después de haber ajustado la rueda y la palanca de cambios como se indica en
la pagina 2, conecte la rueda al puerto USB del PC.

(2) El led de la rueda se enciende automaticamente en color naranja.

(3) En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracion

dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PC X-Input" que se
muestra en la pagina 13.

Note :

Desde X-Input es posible cambiar a
D-Input presionando el botdn 13 (Inicio)
durante unos segundos hasta que la luz
led cambie de color a purpura.
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DISENO DE BOTONES PC X-INPUT

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

‘/{\\ Right Green) Z-AXis (+)

N
5 (Left Paddle . Right Paddle) 6
4 (Left Centre I/ ‘ \ Right Centre) 2
g “ﬂ\

3 (Left Outer @ \ Right Outer) 1
'@ )

Analogue stick

. _-\ / + Button 10
‘

Z-Axis (-) — |—| Z-Axis (+)

Z-Axis (-) (Left Green)

Up (5)
Down (6)

Secuencial
palanca de cambios
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CONFIGURACION DEL SWITCH DE NINTENDO

(1) Después de haber ajustado la rueda y la palanca de cambios como se indica en
la pagina 2, conecte la rueda al puerto USB del puerto USB del conmutador y

(2) encienda la consola.El led de la rueda se enciende automaticamente en color
rojo, luego presione el botén de inicio en la rueda.

(3) Después de conectar el volante a la consola, acceda a los ajustes de la
consola: Ajustes > Pro controller > Establecer la opcion a " ON"

(4) En este punto, la rueda esta lista. Juega el juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "Disefio de botones de Cambiar " como se
muestra en la pagina 15.
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DISENO DE LOS BOTONES DE NINTENDO N.B. SWITCH

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White) (Right White) D-pad down

al
ZL (Left Green) X - ‘/I\‘ Right Green) ZR

N
L (Left Paddle Right Paddle) R
,, Right Centre) A

B m“\-

X (Left Centre

Y (Left Outer Right Outer
‘7.
D-pad Analogue stick
‘
( ) (+)
Home

Up (L)
Down (R)

Secuencial
palanca de cambios
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PlayStation®3 SETUP

(1) Después de configurar la rueda y la palanca de cambios como se indica en la
pagina 2, conecta la rueda al puerto USB de PS3 y enciende la consola.

(2) El led de la rueda se enciende automaticamente en color azul, luego presione el
botén de inicio en la rueda.

(3) En este punto, la rueda esta lista. Juega al juego y personaliza tu configuracion
dentro del juego, siguiendo el "disefio de botones de PS3" que se muestra en la
pagina 17.
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DISENO DE BOTONES PARA PS3

No dedicated

No dedicated
function (Left Red)

(Right Red) function

D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down

L2 (Left Green) - ‘/I\ Right Green) R2
L1 (Left Paddle II

DAY

Right Paddle) R1

> (LeftCentre Il/yi,g, g ; Q}\\@\l Right Centre) |

[ (Left Outer (l_ ,-\ Right Outer) 3/
“1 S ,

D-pad (/‘}\ ‘\_ __,’ \'\\ D-pad
N TN

Acelerador

Freno

Up (L1)
Down (R1)

Secuencial
palanca de cambios
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PALANCA DE CAMBIOS SECUENCIAL

- Palanca de cambios secuencial
- Montaje de mesa regulable

1
Gear down

Gear up
2

Freno—f—

Pedal set —= —
- Pedales potenciometros (analogos) W W
- Chapados en metal

I —

- Reposapiés plegables
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support contact us on:
support@nitho.com
or visit www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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DORIVE R ONE

GUIDE DE DEMARRAGE RAPIDE
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Merci d’avoir choisi NITHO ORIVE IR ONE

Ce guide de démarrage vous aidera a travers la configuration de base du volant pour
toutes les plates-formes.

La configuration a été développée et testée a chaque niveau de difficulté de course.
Des débutants aux pilotes expérimentés, NITHO iORIVE (9RO ON=

est trés performant dans toutes sortes de jeux de course comme Gran Turismo,
Rally, Formule 1, Formula Drift et vous permet de gagner le podium.

ETRE LE NUMERO ONE!
Principales Caractéristiques

- La roue de course DRIVE PRO™ ONE fonctionne sur toutes les principales plateformes
de jeu : PC, PS4®,PS3®, Xbox®0One, Xbox®Series X/S et Nintendo® Switch®

- Le PC peut étre configuré en modes D-Input et X-Input

- Technologie zéro zone morte pour PS4®, Xbox® (toutes les versions) et PC D-Input

- 28 boutons congus pour le confort en course et les actions rapides

- Le stick D-pad permet une sélection de menu plus rapide et un contréle facile en course

- Le stick analogique peut étre configuré comme commande de vue ou comme D-pad

- Palettes métalliques durcies augmentant le sentiment de changement de vitesse
et offrant une meilleure immersion de la race

- Les pinces solides peuvent étre fixées a n'importe quel bureau d’'une épaisseur
maximale de 5,5 cm

- Ventouses amovibles et robustes

- Pédales d’accélérateur et de frein analogiques et métalliques

- Levier de vitesses séquentiel séparé, idéal pour les courses de rallye et de formule

Play Hard!
With NITHO



INDICE

Page 1.......... Liste d'emballage
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Page 7.......... Configuration Xbox®0One

Page 8.......... Configuration Xbox®Series X|S

Page 10......... Configuration PC D-input

Page 12......... Configuration PC X-input

Page 14......... Configuration de Nintendo® Switch®
Page 16......... configuration PlayStation®3



CONTENU DE L'EMBALLAGE

(1) Volant de course

(2) Levier de vitesse séquentiel

(3) Pédales

(4) Céble de connexion USB-A vers USB Micro B (pour manette PS4® ou Xbox®One)
(5) Céble de connexion USB-A vers USB-C (Type C) (pour contréleur Xbox®Series X/S)
(6) Céble de connexion LAN vers LAN (pour levier de vitesse)

(4) ®) (6)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S

Page 1



PREMIERE CONFIGURATION

L’étape suivante est la méme pour toutes les plateformes :

(1) Fixez la roue de course a un pupitre fixe ou a un support de roue

(2) Connectez les pédales a la roue par le port LAN a l'arriére

(3) Fixez le levier de vitesses a une structure stable et utilisez le
Cable LAN pour le connecter au port dédié a I'arriere de la roue
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INSTALLATION DES PINCES

(1) 2x pinces en forme de C
(2) 2x boulons de fixation
(3) 2x extensions amovibles

Etape 1 - Insérez les boulons Etape 2 - Les extensions
du haut et les pinces du bas, peuvent étre retirées si la
puis attachez-les ensemble. roue est montée sur un
bureau épais.
Thick desk
Slim desk

Etape 3 - Fixez les pinces en fonction de I'’épaisseur du bureau.
Page 3



INDICATEUR DE COMPATIBILITE LED

La lumiére LED de différentes couleurs indique a quelle console la roue est
connectée.

v Bleu - Indique la connexion avec PlayStation®
v Vert - Indique la connexion avec Xbox®

v Violet - Indique la connexion avec le PC (D-Input)
v Orange - Indique la connexion avec le PC (X-Input)

v Rouge - Indique la connexion avec le commutateur Nintendo®
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CONFIGURATION PLAYSTATION®4

(1) Aprés avoir réglé la molette et le levier de vitesses comme indiqué a la page 2,
connectez le contréleur SONY® d’origine a la molette a 'aide du cable USB-A
vers USB Micro B fourni dans 'emballage.

(2) Connectez la molette au port USB de la console et allumez-la.

(3) La DEL du volant s’allume automatiquement en bleu, puis appuie sur le bouton
PS® du volant.

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration en
jeu, en suivant la « disposition des boutons PS4® » comme indiqué a la page 6.

Note:

Dans le cas ou vous
perdez le cable USB-A
vers USB Micro B, vous
pouvez le remplacer
par n'importe quel
cable similaire
disponible sur le
marché, en faisant
attention qu'il a la
fonction DATA.

Note:

Vous devez brancher la manette d’origine SONY® DUALSHOCK 4®
au volant. Les contrdleurs tiers, qui ne sont pas sous licence
officielle de SONY®, ne fonctionneront pas.
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DISPOSITION DES BOUTONS PS4®

L3 (Left Red) (Right Red) R3
D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down
L2 (Left Green) X -

I ‘/A/\‘ Right Green) R2

N/
L1 (Left Paddle A Right Paddle) R1
\  (Left Centre Right Centre)

. ®) “"
— l@ U 7 ig uter’ ‘
‘q (O

D-pad \ ‘\ __\ / D-pad

Frein Accélérateur

Up (L1)
Down (R1)

Séquentielle
levier de vitesse
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CONFIGURATION XBOX®ONE

(1) Aprés avoir réglé la molette et le levier de vitesses comme indiqué a la page 2,
connectez la manette Xbox® One d’origine a la molette a I'aide du cable USB-A
vers USB Micro B fourni dans I'emballage.

(2) Connectez la molette au port USB de la console et allumez-la.

(3) La LED de la roue s’allume automatiquement en vert, puis appuie sur le bouton
Home de la roue.

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la disposition des boutons Xbox® One, comme indiqué a la
page 9.

Note:

Dans le cas ou vous
perdez le cable
USB-A vers USB
Micro B, vous pouvez
le remplacer par
n’importe quel cable
similaire disponible
sur le marché, en
faisant attention qu'il
a la fonction DATA.

= o |

Note:

Vous devez connecter la manette Xbox®One d’origine au volant.
Les contréleurs tiers, qui ne sont pas sous licence officielle
Xbox®, ne fonctionneront pas.
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CONFIGURATION XBOX®SERIES X|S

(1) Aprés avoir réglé la molette et le levier de vitesses comme indiqué a la page 2,
connectez la manette Xbox X|S d’origine a la molette a I'aide du cable USB-A
vers USB-C de type C fourni dans I'emballage.

(2) Connectez la molette au port USB de la console et allumez-la.

(3) La LED de la roue s’allume automatiquement en vert, puis appuie sur le bouton
Home de la roue.

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la disposition des boutons Xbox®Series X|S, comme indiqué a
la page 9.

Note:

Dans le cas ou vous perdez
le cable USB-A vers USB-C,
vous pouvez le remplacer
par n'importe quel cable
similaire disponible sur le
marché, en faisant attention
qu'’il a la fonction DATA.

Note:

Vous devez connecter la
manette d’origine
Xbox®Series X|S au volant.
Les contréleurs tiers, qui ne
sont pas sous licence officielle
Xbox®, ne fonctionneront
pas.
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DISPOSITION DES BOUTONS XBOX®ONE ET XBOX® SERIES X|S

No dedicated No dedicated
function (Left Red) (Right Red) function

D-pad up  (Leftwhite) Right white) D-pad down

Brake (Left Green) ight Green) Accelerator

LB (Left Paddle Right Paddle) RB

D-pad Y N D-pad

Accélérateur

Up (LB)
Down (RB)

Séquentielle
levier de vitesse
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PC D-INPUT SETUP

(1) Aprés avoir réglé la roue et le levier de vitesses comme indiqué a la page 2,
connectez la roue au port USB du PC.

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en violet.

(3) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la « disposition des boutons PC D-Input » comme indiqué a la
page 11.

Note :

De D-Input est possible de passer a
X-Input en appuyant sur le bouton 13
(Home) pendant quelques secondes
jusqu’a ce que la lumiére LED change
de couleur orange.
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DISPOSITION DES BOUTONS PC D-INPUT

11 (Left Red) (Right Red) 12

(Right White) 15

14 (Left White)

/1\ Right Green) 6

fﬂ\ Right Centre) 2
"

Baveail

\ l Right Outer) 1
/‘.'—5&\
@ .-/ 18
[~ 5

Y &, v
axis |$| Rotation
19

5 (Left Green)

7 (Left Paddle

4 (Left Centre I/

Brake Throttle

Up (16) ‘
Down (17) \

Séquentielle
levier de vitesse
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CONFIGURATION PC X-INPUT

(1) Apres avoir réglé la roue et le levier de vitesses comme indiqué a la page 2,
connectez la roue au port USB du PC.

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en orange.

(3) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la « disposition des boutons PC X-Input » comme indiqué a la
page 13.

Note :

From X-Input is possible to switch to
D-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to purple.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

‘/{\\ Right Green) Z-AXis (+)

N
5 (Left Paddle . Right Paddle) 6
4 (Left Centre I/ ‘ \ Right Centre) 2
g “ﬂ\

3 (Left Outer @ \ Right Outer) 1
'@ )

Analogue stick

- _-\ / + Button 10
‘

Z-Axis (-) — |—| Z-Axis (+)

Z-Axis (-) (Left Green)

Up (5)
Down (6)

Sequential =
gear shifter
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CONFIGURATION DE NINTENDO® SWITCH®

(1) Aprés avoir réglé la molette et le levier de vitesses comme indiqué a la page 2,
brancher la molette au port USB du systéme d’accrochage Switch® et allumer la
console.

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en rouge, puis appuie sur le bouton
Home de la roue.

(3) Aprés avoir connecté le volant a la console, accédez aux parameétres de la console :
Paramétres > Pro controller > Définir 'option sur "ON"

(4) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration en
jeu, en suivant la disposition des boutons Switch® affichée a la page 15.
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DISPOSITION DES BOUTONS NINTENDO® SWITCH®

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White) (Right White) D-pad down

al
ZL (Left Green) X - ‘/I\‘ Right Green) ZR

N
L (Left Paddle Right Paddle) R
,, Right Centre) A

B m“\-

X (Left Centre

Y (Left Outer Right Outer
‘7.
D-pad Analogue stick
‘
( ) (+)
Home

Up (L)
Down (R)

Séquentielle
levier de vitesse

Page 15



CONFIGURATION PLAYSTATION®3

(1) Apres avoir réglé la molette et le levier de vitesse comme indiqué a la page 2,
connectez la molette au port USB de la PS3® et allumez la console.

(2) La LED de la roue s’allume automatiquement en bleu, puis appuie sur le bouton
Home de la roue.

(3) A ce stade, la roue est préte. Jouez au jeu et personnalisez votre configuration
en jeu, en suivant la « disposition des boutons PS3® » comme indiqué a la page
17.
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DISPOSITION DES BOUTONS PS3®

No dedicated No dedicated
function  (LeftRed) (Right Red) - function
D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down
> ‘/A/\ Right Green) R2

L2 (Left Green) -
N
L1 (Left Paddle II I \\\ Right Paddle) R1
60 = L ?77\\
2\ (Left Centre / hl,' = S \_\l:lf' \\ Right Centre) |
= D= |
L (LeftOuter ’{,_._. r,_,}\ Right Outer) J/{
N e A5
\-;\ @ -/
= o &
D-pad Y% )~ v D-pad

Brake Accelerator

Up (L1)
Down (R1)

Séquentielle
levier de vitesse
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CHANGEMENT DE VITESSE SEQUENTIEL

- Changement de vitesse séquentiel
- Montage de la table réglable

1
Gear down

Gear up
2

!

— ——— Accelerator
Brake

Pédalier

- Pédales potentiométriques W W
(analogiques)

- Plaqué métal
- Repose-pieds pliable
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir NITHO entschieden haben iZRIVE [ORI° ON=
Dieser Start-Guide wird Ihnen helfen, das grundlegende Setup des Rennrades fur
alle Plattformen zu durchlaufen.

Das Setup wurde fir alle Schwierigkeitsgrade entwickelt und getestet.

VVom Anfanger bis zum erfahrenen Fahrer, NITHO ORIV= jORO° ON=

Er ist in allen Arten von Rennspielen wie Gran Turismo, Rally, Formel 1, Formel Drift
und ermdglicht es lhnen, das Podium zu gewinnen.

BE THE ONZ='!

Hauptmerkmale

- Das DRIVE PRO™ ONE Rennrad ist auf allen wichtigen Gaming-Plattformen
einsetzbar: PC, PS4®, PS3®, Xbox®0ne, Xbox®Series X/S und Nintendo® Switch®

- PC kann sowohl im D-Input- als auch im X-Input-Modus eingerichtet werden

- Zero Deadzone Technologie flir PS4®, Xbox® (alle Versionen) und PC D-Input

- 28 Tasten fur Komfort im Rennen und schnelle Aktionen

- D-Pad-Stick ermoglicht schnellere Mentuauswahl und einfache In-Race-Steuerung

- Analogstick kann als Ansichtssteuerung oder als D-Pad eingerichtet werden

- Gehartete Metallpaddel erhdhen das Schaltgefiihl und héhere Immersion der Rasse

- Feste Klemmen konnen an jedem Schreibtisch mit maximal 5,5 cm Starke befestigt
werden

- Abnehmbare und stabile Saugnapfe

- Analog- und metallplattierte Gas- und Bremspedale

- Getrennter sequentieller Schalthebel ideal fur Rallye- und Formeltrieb

Play Hard!
With NITHO



Page 1.......... Verpackungsinhalt

Page 2.......... Ersten Einrichtung

Page 3.......... Klemmen Installation
Page4.......... LED-Kompatibilitatsanzeige
Page 5.......... Einrichtung von PlayStation®4
Page 7.......... Einrichtung von Xbox®One

Page 8.......... Einrichtung von Xbox®Series X|S

Page 10......... Einrichtung von PC D-input
Page 12......... Einrichtung von PC X-input
Page 14......... Einrichtung von Nintendo® Switch®

Page 16......... Einrichtung von PlayStation®3



VERPACKUNGSINHALT

(1) Laufrad

(2) Sequentieller Schalthebel

(3) Pedalsatz

(4) Verbindungskabel USB-A zu USB Micro B (flir PS4® oder Xbox®One Controller)
(5) Verbindungskabel USB-A zu USB-C (Typ C) (fir Xbox®Series X/S Controller)
(6) Verbindungskabel LAN zu LAN (fir Schalthebel)

(4) ®) (6)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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ERSTEN EINRICHTUNG

Der folgende Schritt ist fur alle Plattformen gleich:

(1) Befestigen Sie das Rennrad an einem stabilen Tisch oder Radstander

(2) Verbinden Sie die Pedale mit dem Rad durch den LAN-Port auf der Rickseite

(3) Befestigen Sie den Schalthebel an einer stabilen Struktur und verwenden Sie die
mitgelieferte abnehmbare LAN-Kabel zum Anschluss an den dedizierten Port auf
der Ruckseite des Rades

=Py
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KLEMMEN INSTALLATION

(1) 2x C-Form Klemmen
(2) 2x Befestigungsschrauben
(3) 2x Abnehmbare Verlangerungen

ade

Schritt 1 - Setzen Sie die Schritt 2 - Die Verlangerun-

Schrauben von oben und die gen kdnnen entfernt
Klemmen von unten ein und werden, wenn das Rad auf
befestigen Sie sie dann einem dicken Schreibtisch
zusammen. montiert ist.
Thick desk
Slim desk

Schritt 3 - Befestigen Sie die Klemmen entsprechend der
Dicke des Schreibtisches. Page 3



LED-KOMPATIBILITATSANZEIGE

LED-Licht in verschiedenen Farben zeigt an, an welche Konsole das Rad anges-
chlossen ist.

v Blau - Zeigt die Verbindung mit PlayStation an®

v Grin - Zeigt die Verbindung mit Xbox an®

v Lila - Zeigt die Verbindung mit dem PC an (D-Input)
v Orange - Zeigt die Verbindung mit dem PC an (X-Input)

v Rot - Zeigt die Verbindung mit Nintendo® Switch an®
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EINRICHTUNG VON PLAYSTATION®4

(1) Nachdem Sie das Rad und den Schalthebel wie auf Seite 2 angegeben
eingestellt haben, schlielen Sie den originalen SONY® Controller mit dem in der
Verpackung enthaltenen USB-A-auf-USB Micro B-Kabel an das Rad an.

(2) SchlieRen Sie das Lenkrad an den USB-Anschluss der Konsole an und schalten
Sie die Konsole ein.

(3) Die LED des Rades schaltet automatisch die blaue Farbe ein und driickt dann die
PS®-Taste am Rad.

(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhr
In-Game-Setup nach dem Layout der "PS4®-Schaltflachen" an, wie auf Seite 6
angezeigt.

Note:

Wenn Sie das
USB-A-auf-USB-Mi-
cro-B-Kabel verlieren,
kénnen Sie es durch
ein ahnliches Kabel
ersetzen, das auf dem
Markt erhaltlich ist,
wobei Sie darauf
achten, dass es die
DATA-Funktion hat.

Note:

Sie mlssen den originalen SONY® DUALSHOCK 4® Controller mit
dem Rad verbinden. Controller von Drittanbietern, die nicht offiziell
von SONY® lizenziert sind, werden nicht funktionieren.
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PS4® BUTTONS LAYOUT

L3 (Left Red) (Right Red) R3
D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down
L2 (Left Green) X - Right Green) R2

2
v

A\
4
L1 (Left Paddle AI Ik\\ Right Paddle) R1
_ Y —
2\ (Left Centre I/ h’ = L'FL Right Centre)
L

D-pad (/‘%\\ﬁ\_ f’} D-pad

A
Share Options
PS

rc)
<« @D

Bremse— Beschleuniger

Up (L1) ﬁ ‘
Down (R1) \

Sequentiell

Gangschaltung
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EINRICHTUNG DER XBOX®ONE

(1) Nachdem Sie das Rad und den Schalthebel wie auf Seite 2 angegeben eingestellt
haben, schlieen Sie den originalen Xbox® One Controller mit dem USB-A auf
USB Micro B Kabel, das in der Verpackung enthalten ist, an das Rad an.

(2) SchlieRen Sie das Lenkrad an den USB-Anschluss der Konsole an und schalten
Sie die Konsole ein.

(3) Die LED des Rades schaltet automatisch die griine Farbe ein und driickt dann die
Home-Taste am Rad.

(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie |hr
In-Game-Setup nach dem Layout der "Xbox® One-Schaltflachen" an, wie auf Seite
9 angezeigt.

Note:

Wenn Sie das
USB-A-auf-USB-Mi-
cro-B-Kabel verlieren,
kénnen Sie es durch
ein ahnliches Kabel
ersetzen, das auf
dem Markt erhéltlich
ist, wobei Sie darauf
achten, dass es die
DATA-Funktion hat.

= o |

Note:

Sie missen den originalen Xbox®One Controller mit dem
Lenkrad verbinden.

Controller von Drittanbietern, die nicht offiziell von Xbox®
lizenziert sind, werden nicht funktionieren.

Page 7



EINRICHTUNG DER XBOX®-SERIE X|S

(1) Nachdem Sie das Rad und den Schalthebel wie auf Seite 2 angegeben eingestellt
haben, schlieRen Sie den urspriinglichen Xbox®Series X|S-Controller mit dem in
der Verpackung enthaltenen USB-A-auf-USB-C-Typ-C-Kabel an das Rad an.

(2) SchlieRen Sie das Lenkrad an den USB-Anschluss der Konsole an und schalten

Sie die Konsole ein.
(3) Die LED des Rades schaltet automatisch die griine Farbe ein und driickt dann die

Home-Taste am Rad.
(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie |hr
In-Game-Setup an, indem Sie dem Layout der "Xbox®Series X|S-Schaltflachen"

auf Seite 9 folgen.

Note:

Falls Sie das
USB-A-auf-USB-C-Kabel
verlieren, konnen Sie es
durch ein dhnliches Kabel
ersetzen, das auf dem Markt
erhéltlich ist, wobei Sie
darauf achten, dass es
DATA-Funktion hat.

Note:

Sie miissen den originalen
Xbox®Series X|S Controller
mit dem Lenkrad verbinden.
Controller von Drittanbietern,
die nicht offiziell von Xbox®
lizenziert sind, werden nicht
funktionieren.
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LAYOUT DER TASTEN DER XBOX® SERIES X|S

No dedicated
function (Left Red)

No dedicated
(Right Red) function

D_pad up (Left White)

Right white) D-pad down

Brake (LeftGreen)

LB (Left Paddle

ight Green) Accelerator

Beschleuniger

Up (LB)
Down (RB)

Sequentiell

Gangschaltung
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PC D-INPUT SETUP

(1) Nachdem Sie das Rad und den Schalthebel wie auf Seite 2 angegeben
eingestellt haben, schlieRen Sie das Rad an den USB-Anschluss des PCs an.

(2) Die LED des Rades schaltet sich automatisch violett ein.

(3) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhr
In-Game-Setup nach dem "PC D-Input-Tasten-Layout" an, wie auf Seite 11
angezeigt.

Note :

Von D-Input ist es méglich, auf X-Input
umzuschalten, indem Sie die Taste 13
(Home) firr einige Sekunden driicken,
bis die LED-Leuchte die Farbe Orange
andert.
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LAYOUT DER PC D-INPUT TASTEN

11 (Left Red) (Right Red) 12

14 (Left White) (Right White) 15

ml
5 (Left Green) X - ‘/\‘ Right Green) 6

V4
7 (Left Paddle J Right Paddle) 8
/7“ = ) Y ‘ (77\\ \

4 (Left Centre

@@ <
D-pad \ ‘\ ; _‘ % :,;»Rotlﬁon
10

Bremse——{ Beschleuniger

Up (16) { ‘ ‘
Down (17) A\

Sequentiell S

Gangschaltung
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PC X-INPUT SETUP

(1) Nachdem Sie das Rad und den Schalthebel wie auf Seite 2 angegeben
eingestellt haben, schlieRen Sie das Rad an den USB-Anschluss des PCs an.

(2) Die LED des Rades schaltet automatisch orange ein.

(3) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie Ihr

In-Game-Setup nach dem "PC X-Input-Tasten-Layout" an, wie auf Seite 13
angezeigt.

Note :

Von X-Input ist es moglich, auf D-Input
umzuschalten, indem Sie die Taste 13
(Home) fiir einige Sekunden driicken,
bis die LED-Leuchte die Farbe Lila
andert.
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LAYOUT DER PC X-INPUT TASTEN

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

‘/{\\ Right Green) Z-AXis (+)

N
5 (Left Paddle . Right Paddle) 6
4 (Left Centre I/ ‘ \ Right Centre) 2
g “ﬂ\

3 (Left Outer @ \ Right Outer) 1
'@ )

Analogue stick

. _-\ / + Button 10
‘

Z-Axis (-) — |—| Z-Axis (+)

Z-Axis (-) (Left Green)

Up (5)
Down (6)

Sequentiell
Gangschaltung
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EINRICHTUNG VON NINTENDO® SWITCH®

(1) Nachdem Sie das Rad und den Schalthebel wie auf Seite 2 angegeben eingestellt
haben, schlieRen Sie das Rad an den USB-Anschluss des Switch® Dock an und

(2) schalten Sie die Konsole ein.Die LED des Rades schaltet automatisch die rote Farbe
ein und drickt dann die Home-Taste am Rad.

(3) Nachdem Sie das Lenkrad an die Konsole angeschlossen haben, rufen Sie die
Konsoleneinstellungen auf: Einstellungen > Pro Controller > Option auf " ON" setzen

(4) An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhr
In-Game-Setup nach dem Layout der "Switch®-Schaltflachen" an, wie auf Seite 15
angezeigt.
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LAYOUT DER NINTENDO® SWITCH®-TASTEN

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White) (Right White) D-pad down

ZL (Left Green) Right Green) ZR

L (Left Paddle Right Paddle) R
X (Left Centre I/
Y (Left Outer Right Outer
D-pad Analogue stick

Up (L)
Down (R)

Sequentiell
Gangschaltung
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EINRICHTUNG VON PLAYSTATION®3

(1) Nachdem Sie das Rad und den Schalthebel wie auf Seite 2 angegeben
eingestellt haben, schlieen Sie das Rad an den PS3®-USB-Anschluss an und
(2) schalten Sie die Konsole ein.
Die LED des Rades schaltet automatisch die blaue Farbe ein und drlckt dann die
(3) Home-Taste am Rad.
An diesem Punkt ist das Rad bereit. Spielen Sie das Spiel und passen Sie lhr
In-Game-Setup nach dem Layout der "PS3®-Schaltflachen" an, wie auf Seite 17
angezeigt.
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LAYOUT DER PS3®-TASTEN

L2 (Left Green)

No dedicated No dedicated
function  (LeftRed) (Right Red) - function
D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down
> ‘/A/\ Right Green) R2

V4
\\\ Right Paddle) R1
Y —

L1 (Left Paddle A

1 0¢C O\
L\ Left Centre I ‘hl_/_, \l.f' \\ Right Centre \\
\

.' —( @ D — l

L (LeftOuter I lla\@ @/‘g’ Right Outer) 3/
\‘,\.N\ /,.v/.?l

D-pad (//\"_ ’\'\ D-pad

Share Options

@O

Bremse | ‘ Beschleuniger

Up (L1)
Down (R1)

Sequentiell
Gangschaltung
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SEQUENTIELLER SCHALTHEBEL

- Sequentielle Gangschaltung
- Verstellbare Tischmontage

1
Gear down

Gear up
2

— —{—Beschleuniger
Bremse —

Pedal set —
- Potentiometrierte (analoge) Pedale W W
- Metallplattiert

- Klappbare Fulstiitze
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www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
Fr Fragen und Support kontaktieren Sie uns unter:
support@nitho.com
oder besuchen Sie www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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M L= RA—IV
)=o)V FETI TR~
@)y RZ )Lty b
(4) USB-A 55 USB X/~ 0O B DT — 711
(PS4® Efcld Xbox®0ne I FO—ZSH)
(5) #&#5t7— 7L USB-A h*5 USB-C (24 C) (Xbox®Series X/S I FA—Z )
(6) Bt —7 )L LAN 55 LAN N LAN (X7 742 —F)

(4) ®) (6)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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PR E

RDATYTNEZITRTCDT S b T+—LTRICTY:

N L=V RA—IVEBRELET ATV E I RA— VARV RICERET S

(2) B@EICHS LAN R— b TRE )V ERA— VIR LET

@) F7v72—%BEELET BELIEEICIREINEERUAN LrTREEERLET
HREEODERR—MMIERTS LAN 7 —J )b
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IS TDA VA=)V

()2xC o7
(2)2x BRIV
(3)2x BXW A LaTgEiER

ATvT1-RIVE EHSHE ATvT 2-RA—IUDE

AL ISV THETHSEAL OHLICEW T 5NTLNS

THho—HEIcEELE T, HEE. hEREREZ B 2L
JTENTEET,

Thick desk

Slim desk
ATy 3-NOETISC Ty THEELE T,
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LED BE#alt 1> 2 —4&

BI5DBD LED ZA4 M KA —IUHBEHRIN WSO Y —ILAERLET,

v # - PlayStation® s DR ERLET
v B - Xoox® LD ERLET

v IN=TV -PC(D AN) EDEHZRLEY
v Orange - PC (X AJ7) ED#ERiERLET

v 7% - Nintendo® Switch® & DA RLET
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PLAYSTATION®4 tvv ~77v 7

(1) 2 R=DITRIT KINCRA—IVEF T T2—%RE LTS5, 7TD SONY® I O
—2—% USB-AHDS USBIAYAB T—JIVTHRA—IVICESGELEY, /\vi—
JHTREENET,

(2) A —JL% console’s USB R— L. OV —)LEFICLET,

(3) Wheel's LED I$B8IMICEEE A /L KA —ILD PS® REZVEHLET,
COFR T RA—IVFEBH TETVET,6 X—IICRRENTLS “PS4® 7R

(4) 2 layout” [T T —LET LA LT —LREKEEHAZIAAXLET,

Note:

USB-AH'5 USB <%
OB —7ILE#H%RL
T ald. T — 2N
HBTEITEFELTLE
TN,

Note:

Z1)2F )LD SONY® DUALSHOCK 4® O hA—Z—% KA —)lIT
BRIA2RENDHYE T, SONY® ICE>TEXICTAEZVRAENTL
TWH—RN—=F4D's OV bO—>— (L E Ao
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PS4®@ RZ>DL A7 b+

L3 (Left Red) (Right Red) R3

D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down

L2 (Left Green) ‘// Right Green) R2

g 2
N/
L1 (Left Paddle AII k\\ Right Paddle) R1
I/ / 777‘\. Qe/ " @ N \\
\ (Left Centre 1/ Right Centre)
T

’ \

/ \(]
e @ D l
NN

AN

®
&
2 %
D-pad (//\\v\_ A /\\ D-pad
\
Share Options
PS

Up (L1)
Down (R1)
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XBOX®ONE v +77v

(12 R=IITRFT EINTRA—IWEF T T2 —%RE LTS, TTD Xbox® One I/
FO—Z—% USB-ADS USB XAV A B 7 —7IVCRA—JVICEHRLET, /\y
T—IRNTRETNET,

(2) R —JIL*% console’s USB /R— M THEFL. OV —IbEF VICLET,

(3) Wheel's LED (FBEIMIIRBICRIT L. RA—IVDR—LRZ >V ZIRLE T,
ZDEFRTORA —IVEEBH TETVE T, 9 X—IVILRRENS “Xbox® One R

(4) 22D layout” IR T T —LEZTLAL T —LRBREEHAZIAALET,

Note:

USB-A H'5 USB XA
0B 7—7 bk
LicHmald, 7— 21
BEDNBBTEITERL
TLIEEW,

TTD Xbox®One I FO—F—%& KA —)VICEF T EREN DY

EXR
Xbox® ICL D TIERICT AV AENTWVEWG —RNN—FT1D's
IV hA—S— 3 HEELEEA.
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XBOX®SERIES X|S v + 77w

(12 R=IITRT LI KA —IVEFT VT 2—HRFRELIHE, I\ —IIHRBD
USB-A H'5 USB-C 21 C —7)LARERLT. 7tD Xbox®Series X|S I/ ~O
—Z—HERA—IVICESLET,

(2) R —J)L*% console’s USB /R— MTHEEFL. OV —IbEF VICLET,

(3) Wheel's LED (FBEIMIIRBICRIT L. RA—IVDR—LRZ >V ZBLE T,
ZDBEET R —IVIEERHTETVE T, 9 R—IITRRENS “Xbox®Series

(4)X|S RZ layout” ITRES T T —L&xTLA LT —LRNBREEZHRAZIAALET,

Note:

USB-A 5 USB-C 7—7)b
ERLILBEIE. 7 — 21
BERBBTEITERLTLE

TN

Note:

A1) FILD Xbox®Series
XIS avba—>—%&KRI—)
ICETI 2R ENDIET,
Xbox® [CKH>TIERITT A&
VAENTWEWT—R/IN\—F
40’'s A bO—>—3tEaEL
FHA.
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XBOX®ONE & XBOX® > 1) =X X|S RZ DL A7 b

No dedicated No dedicated
function (Left Red) (Right Red) function

D-pad up (Leftwhite) Right white) D-pad down

Brake (Left Green) ight Green) Accelerator

LB (Left Paddle

D-pad

Up (LB)
Down (RB)
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PCD A1ty b7 v

(M2 R=DITRT KINTRA—IVEF TV T 2—HERE LTS KA —Jl% PC's USB
—MIEERLE T,
(2) Wheel's LED |$E#IMICEBE A VICLE T,
(3) COBER T RA—IVEEBHDTETCVE T, 11 R—=JITRRENTLS “PC
D-Input RZ > layout” IS C T —LEZTLAL T —LAREEHDRAZAIAXL
S8

Note :

D AZIDS.LED 54 DAL LY
BILEDZE T REZY 13(R—L) #HK
i%‘l;éi??’t\ X ANNTEIBZBTENT

Page 10



PCD ANIREZYLAT T b

11 (Left Red) (Right Red) 12

14 (Left White) (Right White) 15

ul
5 (Left Green) X - ‘
7 (Left Paddle II \ Right Paddle) 8
I/ “/ /7“\ ’ ‘@ ’u (777 \V\v \
4 (Left Centre / \(1/ Right Centre) 2
"'

N €
| P @ =]
3 (Left Outer ==m "'/‘.'—:a\ Right Outer) 1
O Q)
D-pad (/‘ | AN \'\\ a;s Rot:tion
\ET %

10 9

Right Green) 6

AOvkb

Up (16)
Down (17)

F7VTH
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PCX AAODty 7 v/

M 2 R=VNTRTEINTRA—IVEFT VT E2—HRELIES. K1 —I/L% PC's USB
R—MTEHLET,

(2) Wheel's LED IZBEMICA L I BEAVICLET,

(3) ZDEFR T RA—)VIFEBH TETVE T 13 R—IITRREINTLS “PC

X-Input RE > layout” |[CED T 7T —LZETLA LT —LRREZHAZIA XL
£7,

Note :

X-Input 55 D-Input (CH]JEZ T LED
A MDEBENKBICEDEET.RZY
13(R—L) ZHHWEHR T LD TEET
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PCX AJTIRZVLAT Tk

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)

‘/{\\ Right Green) Z-AXis (+)

N
5 (Left Paddle . Right Paddle) 6
4 (Left Centre I/ ‘ \ Right Centre) 2
g “ﬂ\

3 (Left Outer @ \ Right Outer) 1
'@ )

Analogue stick

- _-\ / + Button 10
‘

Z-Axis (-) — |—| Z-Axis (+)

Z-Axis (-) (Left Green)
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NINTENDO® SWITCH® tvv 77w 7

(12 R=DVITRTKINCRA—)IVEF T T2—%RE LTS5 KA —) L% Switch®
Dock’s USB /R— M c#EF L. OV —IbEFVICLET,

(2) Wheel's LED (FB&IMICHRWNEEA VI L RA—)ILDR—LRZVEHBLET,
COBRHE T ORA—IVEERBHITETVE T, 15 R=IICRREINTLS

QB)RA—)LEIVY—JVTERELIER. OV —IVOREEREBREE T #E >
Pro O hAO—5 > A3 %I0ON JICERELE T

(4) “Switch® RZ> layout” (TS T T —LETL AL T—LREKEEHAZIA
ALET,
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NINTENDO® SWITCH® ;K2 > LA 77 k

L (Left Red) (Right Red) R

D-pad up (Left White) (Right White) D-pad down

ZL (Left Green) Right Green) ZR

‘/\\
V4
IL\\ Right Paddle) R
OG5 — \
YO \\

Right Centre) A

L (Left Paddle

X (Left Centre I _‘\
g “ﬂ\

Y (Left Outer] @ \ Right Outer]
‘g-.\ -/ l
D-pad 0 Analogue stick
_\ /
‘

Up (L)
Down (R)
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PLAYSTATION®3 v 77w 7

(1) 2 RX=VNTRILDNTRA—IVEF TV T R2—HERELIZS. KA —/U% PS3® USB
—hoEgHL. OV —ILEF VICLET,
(2) Wheel's LED IBEIMICEWVEEA ICL. RA—ILDR—LRZVEBLET,
ZORFE T RA—INEERBOTETVE T 17 R—TVICRRINTLS “PS3® R
(3) 2 layout” ISR T T —LETLA LT —LNREEHREZIAALET,
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PS3@ RZ>DL A7 b

No dedicated No dedicated
function  (LeftRed) (Right Red) - function
D-pad up  (Left White) il (Right White) D-pad down
L2 (Left Green) ‘/I\ Right Green) R2

N
L1 (LeftPaddle \\\ Right Paddle) R1
I / y (77\
[ &7 N )
2\ (Left Centre &l_,“ _ll' Right Centre) |

@]
L (LeftOuter, ( -.\7 Right Outer) 3/

/L
NG
\@2‘\
% /]

.

@O
e
3
¥
1

Share Options

IpESTS

Up (L1)
Down (R1)
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