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MAGIC CUBE

Cube Structure

A3 X3 X 3 cube consists of 26 small pieces that rotate

The yellow arrow means that the dark gray layer
turns 90 degrees in this direction, X 2 means that
it turns 180 degrees in this direction.

on a 3D central axis. It has 6 center pieces with 1 color

in each individual side, 12 edge pieces with 2 colors,
and 8 corner pieces with 3 colors.
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Structure of a

3 X3 X3cube
[Notations | !
B
U= Up F= Front
L= Left D= Down
B= Back R=Right F R
D

o The letter itself means a 90-degree clockwise
turn, e.g. R.

o The letter followed by an apostrophe means a
90-degree anti-clockwise turn, e.g. R".

® The letter followed by the number 2 means a 1
80-degree turn, e.g. R2.

Soluti ide

Step 1. Make a cross on the first layer

—P@ Finish

1.1 Move edge pieces on the bottom layer

G- @

Start

1.2 Move edge pieces on the bottom layer

G-

1.3 Move edge pieces on the middle layer

W
-G
W

1.4 Move edge pieces on the top layer
e-9-9-
1.5 Move edge pieces on the top layer

®— @

(Note: If the edge pieces are not in the 4 standard
positions as illustrated, please adjust the edge pieces
to the standard positions and move them by following
the instructions.)

Step 2. Move corner pieces to solve the first layer
When solving the corner pieces, please note that

the 3 colors of each corner piece are respectively
identical with the center piece color on its layer.

Start @ @ Finish

2.1 Solve corner pieces on the bottom layer

POS®

2.2 Solve corner pieces on the bottom layer
Q-@-2-9
1

EN-

2.3 Solve corner pieces on the bottom layer

— @ Formula: LD'L'F'D'D'F

(Note: If the corner pieces are not in the standard

positions as illustrated, please adjust the corner pieces

to the standard positions and move them by following
the instructions.)
Step 3. Solve edge pieces on the middle layer

Now put the solved layer upside down, and solve the
edge pieces on the middle layer by using the formulas.

(When edge pieces are not in the standard positions,
use the formulas to adjust edge pieces to the standard
positions and solve by following the instructions.)

3.1 Solve edge pieces on the top layer

@—»@ Formula: FUFUF U F U'F'

3.2 Solve edge pieces on the top layer

@ — @ Formula: R'U'R'U'R'UR U R

3.3 Solve edge pieces on the middle layer

@ — @ Formula: (RUUR'U)x 2F' U'F

Step 4. Make a cross on the top layer

Note: Repeat this formula several times to make a
cross on the top layer.

C-@-©
Formula: FRUR'U'F'

Finish State

Note: Hold the layer on which edge pieces need to
be moved as the front layer (F).

Step 5. Solve the Top Layer

Note: Repeat this formula several times to make a
cross on the top layer.

— Finish —

I
— . —_
Formula 1: RUR'URU2R'
Formula2: R"U'RU'R'U2 R
After making the cross on the top layer, repeat Formula
1 or Formula 2 twice to get the two states illustrated on

the right and left. Repeat Formula 1 or Formula 2 once
again to solve the top layer.

Step 6. Solve corner pieces on the top layer

1

T < Formula2:L'BL'F2LB'L'F2L2

Use Formula 1 or Formula 2 once in any state during this
process. Keep one corner piece unmoved and move the

other 3 corner pieces.

Step 7. Solve edge pieces on the top layer

Keep one edge piece unmoved during the whole
process and move the other 3 edge pieces.

/\ WARNING:

© Not suitable for children under 36 months.

® Children should use this product under parent's
supervision.

® This product contains small parts that may cause
choking hazards.

EN-2

T I Formula 1: RB'RF2R'BRF2 R2
T

Formula 1: RU'RURURU'R'U'R2
Formula2: L'UL'U'L'U'L'ULUL2

rfelstruktur

Ein 3 x 3 x 3 Wiirfel besteht aus 26 kleinen Teilen,
die sich um eine 3D-Mittelachse drehen. Es hat 6
Mittelstiicke mit 1 Farbe auf jeder einzelnen Seite,
12 Randsttlicke mit 2 Farben und 8 Eckstiicke mit 3
Farben.

Struktur eines
3 x 3 x 3 Wiirfels

u
B
U=Up F= Front
L= Left D= Down
B= Back R=Right F g R
D

o Der Buchstabe selbst bedeutet eine Drehung
um 90 Grad im Uhrzeigersinn, z.B. R.

® Der Buchstabe gefolgt von einem Apostroph
bedeutet eine 90-Grad-Drehung gegen den
Uhrzeigersinn, z.B. R ".

® Der Buchstabe gefolgt von der Zahl 2 bedeutet
eine 180-Grad-Drehung, z.B. R2.

Losungshanabucn |

Schritt 1. Kreuzen Sie die erste Ebene an

—P@ Fertig

1.1 Bewegen Sie die Randstiicke auf der untersten
Ebene

G-

Anfang

Der gelbe Pfeil bedeutet, dass sich die dunkelgraue
Schicht in diese Richtung um 90 Grad dreht, X 2
bedeutet, dass sie sich in diese Richtung um 180
Grad dreht.

1.2 Bewegen Sie die Randstiicke auf der untersten Ebene

_@_

1.3 Bewegen Sie die Randstiicke auf der mittleren Ebene

_@_

.4 Bewegen Sie die Randstiicke auf der obersten Ebene

_@_.

.5 Bewegen Sie die Randstiicke auf der obersten Ebene

—®

(Hinweis: Wenn sich die Randstlicke nicht wie abgebildet
in den 4 Standardpositionen befinden, stellen Sie die
Randstiicke auf die Standardpositionen ein und bewegen
Sie sie, indem Sie den Anweisungen folgen.)
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Schritt 2. Verschieben Sie die Eckstlicke, um die erste
Ebene zu I6sen

Beachten Sie beim Lésen der Eckstiicke, dass die 3
Farben jedes Eckstiicks jeweils mit der Farbe des
Mittelstlicks auf seiner Ebene iibereinstimmen.

Anfang @ ’ @ Fertig

2.1 Lésen Sie Eckstiicke auf der untersten Ebene

o9 @

2.2 Lésen Sie Eckstiicke auf der untersten Ebene

R-@-¢-9

DE-1

2.3 Lésen Sie Eckstiicke auf der untersten Ebene

a —) @ Formel: LD'L'F'D'D'F

(Hinweis: Befinden sich die Eckstlicke nicht in der
abgebildeten Standardposition, stellen Sie die
Eckstiicke in die Standardposition ein und bewegen
Sie sie gemaRk den Anweisungen.)

Schritt 3. Lésen Sie die Randstiicke in der mittleren
Ebene

Stellen Sie nun die geloste Ebene auf den Kopf und
lésen Sie die Randstiicke auf der mittleren Ebene mit
den Formeln.

(Wenn sich die Randstiicke nicht in den Standardposi-

tionen befinden, passen Sie die Randstiicke mithilfe der

Schritt 5. Lésen Sie die oberste Ebene

Hinweis: Wiederholen Sie diese Formel mehrmals,
um ein Kreuz auf der obersten Ebene zu erstellen.

Fertig

Formel 1: RUR'URU2R'
Formel 2: R"U'RU'R'U2R

Nachdem Sie das Kreuz auf der obersten Ebene erstellt
haben, wiederholen Sie Formel 1 oder Formel 2 zweimal,
um die beiden rechts und links dargestellten Zustande zu
erhalten. Wiederholen Sie Formel 1 oder Formel 2 noch

Formeln an die Standardpositionen an und Iésen Sie sie, ~ einmal, um die oberste Ebene zu I6sen.

indem Sie den Anweisungen folgen.)

3.1 Losen Sie die Randstiicke auf der obersten Ebene

@—’@ Formel. FUFUF U F'U'F'

3.2 Losen Sie die Randstiicke auf der obersten Ebene

@ —_ @ Formel: R U'R' U'R'UR UR

3.3 Losen Sie die Randstiicke auf der mittleren Ebene

@ — @ Formel: (RUUR'U)x 2F' U'F

Schritt 4. Kreuzen Sie die oberste Ebene an

Hinweis: Wiederholen Sie diese Formel mehrmals,
um ein Kreuz auf der obersten Ebene zu erstellen.

¢ -@-@

Formel: FRUR'U'F'

@ Fertig Zustand

Hinweis: Halten Sie die Ebene, auf der die Randstlicke

verschoben werden missen, als vordere Ebene (F).

Schritt 6. Losen Sie die Eckstiicke auf der obersten Ebene

I I Formel 1: RB'RF2R'B R F2 R2
H M= Formel2:L'BL'F2LB'L'F2L2

Verwenden Sie wahrend dieses Vorgangs die Formel
1 oder Formel 2 einmal in einem beliebigen Status.
Lassen Sie ein Eckstlick unbewegt und bewegen Sie
die anderen 3 Eckstiicke.

Schritt 7. Lésen Sie die Randstiicke auf der obersten Ebene

Formel : RURURURU' R U'R2
Formel2: L'UL'U'L'U'L'ULUL2

Lassen Sie ein Randstiick wahrend des gesamten
Vorgangs unbewegt und bewegen Sie die anderen
3 Randstlicke.

/\WARNUNG:

® Nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.

e Kinder sollten dieses Produkt unter Aufsicht der
Eltern verwenden.

® Dieses Produkt enthélt Kleinteile, die Erstickungsgefahr
verursachen kénnen.

DE-2

Gritin
TEL: 1-800-360-5881
EMAIL: support@igritin.com
WEBSITE: www.igritin.com

© Shenzhen Teng Xun Zhan Yi Technology Co., Ltd.
All rights reserved.

Product Name: MAGIC CUBE

Model: MF8807

Manufacturer: Shenzhen Teng Xun Zhan Yi Technology Co., Ltd.
Manufacturer Address: Room 302, Building 8, Yunli Intelligent

Park, Fada Road, Bantian Street, Longgang District, Shenzhen,
Guangdong, China

Structure du Cube

Le cube 3 X 3 X 3 se compose de 26 petits blocs qui
tournent sur un axe central 3D. Il comporte 6 piéces
centrales avec une couleur par coté, 2 couleurs sur
12 sections latérales et 3 couleurs sur 8 sections
d'angle.

N

i
'

Structure du cube

3X3X3
[Notations | u
L B
U=Up F= Front
L= Left D= Down
B= Back R=Right F g R
D

® La lettre elle-méme correspond a un tour de 90
degrés dans le sens des aiguilles d'une montre,
p.ex.R.

® La lettre d'apostrophe indique une rotation de 90
degrés dans le sens antihoraire, p. ex. R".

® La lettre suivie du chiffre 2 indique une rotation
de 180 degrés, p. ex. R2.

Guide du Solution

Etape 1. Faites une croix sur la premiére couche

Début @ —_— @ Fin

1.1 Déplacer les pieces de bord sur la couche
inférieure

G-

La fleche jaune signifie que la couche gris foncé tourne
de 90 degrés dans cette direction, X 2 signifie de 180
degrés dans cette direction.

1.2 Déplacer les piéces de bord sur la couche inférieure

_@_@_

1.3 Déplacer les bords sur la couche intermédiaire

_@_@_

.4 Déplacer les bords sur la couche supérieure
— & — @_

1.5 Déplacer les bords sur la couche supérieure

— @

(Note: si les piéces de bord ne se trouvent pas dans
les 4 positions standard indiquées, veuillez ajuster les
piéces de bord aux positions standard et déplacez-les
en suivant les instructions.)
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Etape 2. Déplacez les coins pour résoudre la
premiére couche

Lors de la résolution des piéces de coin, veuillez
noter que les 3 couleurs de chaque piéce de coin
sont respectivement identiques 4 la couleur du
centre de la face.

Début @ ’ @ Fin

2.1 Résoudre les piéces de coin sur la couche inférieure

PO9®

2.2 Résoudre les piéces de coin sur la couche inférieure
R-¢-€-9

FR-1

2.3 Résoudre les piéces de coin sur la couche
inférieure

@ — @ Formule: LD'L'F'D'D'F

(Note: si le bloc de bord n'est pas dans la position
standard indiquée, veuillez ajuster le bloc de bord
aux positions standard et déplacez-les en suivant
les instructions.)

Etape 3. Résoudre les piéces de bord sur la
couche intermédiaire

Placez maintenant la couche résolue a I'envers et
résolvez les piéces de bord de la couche intermé-
diaire a l'aide des formules.

(Lorsque les piéces de bord ne sont pas dans les
positions standard, utilisez les formules pour ajuster
les piéces de bord aux positions standard et résolvez
-les en suivant les instructions.)

3.1 Résoudre les piéces de bord sur la couche supérieure 1

—

Formule: FUFUF U F' U'F'

@
&

3.2 Résoudre

—— Formule: R"U'R'U'R'URUR

@
@

3.3 Résoudre les pieces de bord sur la couche
intermédiaire

@
l
@

Etape 4. Faites une croix sur la couche supérieure

Note: Répétez cette formule plusieurs fois pour faire
une croix sur la couche supérieure.

v -&-¢
Formule: FRUR'U'F'

Etat d'achévement

i

Note: Gardez le c6té qui doit déplacer le bloc de
bord comme devant (F).

les piéces de bord sur la couche supérieure

Formule: RUUR'U)x 2F' U'F

Etape 5. Résoudre la couche supérieure

Note: Répétez cette formule plusieurs fois pour
faire une croix sur la couche supérieure.

Fin

—..—

Formule 1: RUR'UR U2 R'
Formule 2: R"U'RU'R'U2 R

Apres avoir fait la croix sur la couche supérieure,
répétez la Formule 1 ou la Formule 2 deux fois pour
obtenir les deux états illustrés & droite et a gauche.
Répétez la Formule 1 ou la Formule 2 une fois de
plus pour résoudre la couche supérieure.

Etape 6. Résoudre les piéces de coin sur la couche
supérieure

T I Formule 1: RB'RF2 R'B R F2 R2
H H Formule 2: L'BL'F2LB'L'F2 L2

Utilisez la Formule 1 ou la Formule 2 une fois dans
n’'importe quel état au cours de ce processus. Gardez
une piéce de coin immobile et déplacez les 3 autres
piéces de coin.

Etape 7. Résoudre les piéces de bord sur la couche
supérieure

Formule 1: RU'RURURU'R'U'R2
Formule 2: L'UL'U'L'U'L'ULUL2

Tout au long du processus, gardez une piéce de coin
immobile et déplacez les 3 autres piéces de coin.

/N ATTENTION:

© Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

® Les enfants doivent utiliser ce produit sous la
surveillance d'un parent.

o Ce produit contient de petites pieéces pouvant
provoquer des risques d'étouffement.

FR-2

Estructura del Cubo

Un cubo de 3 X 3 X 3 consta de 26 piezas pequefias
que giran en un eje central 3D. Tiene 6 piezas centrales
con 1 color en cada lado individual, 12 piezas de borde
con 2 colores y 8 piezas de esquina con 3 colores.
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Estructura del cubo

de3X3X3
[ Anotaciones |
u
B
U=Up F= Front
L= Left D= Down
B= Back R=Right F g R
D

® La letra en si significa un giro de 90 grados en
sentido horario, p.ej.R.

® L a letra seguida de un apéstrofe significa un
giro de 90 grados en sentido antihorario, p.ej.R".

® La letra seguida por el nimero 2 significa un
giro de 180 grados, p.ej.R2.

Guia de Soluciones

Paso 1. Haga una cruz en la primera capa

Comenzar @q@ Terminar

1.1 Mueva las piezas de borde en la capa inferior

G-

La flecha amarilla significa que la capa gris oscura
gira 90 grados en esta direccion, X 2 significa que
gira 180 grados en esta direccion.

1.2 Mueva las piezas de borde en la capa inferior

_@_

1.3 Mueva las piezas de borde en la capa media

_.@_.

1.4 Mueva las piezas de borde en la capa superior

_.@._.

1.5 Mueva las piezas de borde en la capa superior
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(Nota: Si las piezas de borde no estan en las 4
posiciones estandar como se ilustra, ajuste las
piezas de borde a las posiciones estandar y
muévalas siguiendo las instrucciones.)

Paso 2. Mueva las piezas de esquina para resolver
la primera capa

Al resolver las piezas de esquina, tenga en cuenta
que los 3 colores de cada pieza de esquina son
respectivamente idénticos al color de la pieza
central en su capa.

Comenzar @—» @ Terminar

2.1 Resuelva las piezas de esquina en la capa inferior

PO9®

2.2 Resuelva las piezas de esquina en la capa inferior

R-®-¢-9

ES-1

2.3 Resuelva las piezas de esquina en la capa inferior

@ —) @ Férmula: LD'L'F'D'D'F

(Nota: Si las piezas de esquina no estan en las
posiciones estandar como se ilustra, ajuste las
piezas de esquina a las posiciones estandar y

muévalas siguiendo las instrucciones.)

Paso 3. Resuelva las piezas de borde en la
capa media

Ahora ponga la capa resuelta al revés y resuelva
las piezas de borde en la capa media usando las
férmulas.

(Cuando las piezas de borde no estan en las
posiciones estandar, use las férmulas para ajustar
las piezas de borde a las posiciones estandar y
resuelva siguiendo las instrucciones.)

3.1 Resuelva las piezas de borde en la capa superior

— Férmula: FUFUF U F U'F'

&
&

3.2 Resuelva las pi

iezas de borde en la capa superior

[ Férmula: R'U'R'U'R'URUR

&
&

3.3 Resuelva las piezas de borde en la capa media

@
&

Férmula: RUUR'U)x2 F'U'F

Paso 4. Haga una cruz en la capa superior

Nota: Repita esta formula varias veces para hacer
una cruz en la capa superior.

v -¢- @

Férmula: FRUR'U'F'

@ Estado de Finalizacion

Nota: Mantenga la capa que necesita mover el
borde como la capa superior (F).

|

Paso 5. Resuelva la capa superior

Nota: Repita esta formula varias veces para hacer
una cruz en la capa superior.

Terminar

—_ - —_
Férmula1:RUR'URU2R'
Férmula2: R"U'RU'R'U2R
Después de hacer la cruz en la capa superior, repita la
Formula 1 o la Férmula 2 dos veces para obtener los
dos estados ilustrados a la derecha y a la izquierda.
Repita la Férmula 1 o la Férmula 2 una vez mas para
resolver la capa superior.

Paso 6. Resuelva las piezas de esquina en la capa
superior

I } Formula 1: RB'RF2 R'B R F2 R2
= [ Formula2: L'BL'F2LB'L'F2 L2

Use la Férmula 1 o la Férmula 2 una vez en cualquier
estado durante este proceso. Mantenga una pieza de
la esquina sin mover y mueva las otras 3 piezas de la
esquina.

Paso 7. Resuelva las piezas de borde en la capa superior

Formula1:RU'RURURU R'U'R2
Formula2: L'UL'U'L'U'L'ULUL2

Mantenga una pieza de borde sin mover durante todo
el proceso y mueva las otras 3 piezas de borde.

/\ ADVERTENCIA:

® No apto para nifios menores de 36 meses.

® Los nifios deben usar este producto bajo la
supervision de los padres.

e Este producto contiene piezas pequefias que pueden
causar riesgos de asfixia.

ES-2

Struttura del Cubo

Un cubo 3 X 3 X 3 & composto da 26 piccoli pezzi
che ruotano su un asse centrale 3D. Ha 6 pezzi
centrali con 1 colore per ogni lato, 12 bordi con 2
colori e 8 pezzi angolari con 3 colori.

o @
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Struttura diun c

ubo3X3X3
u
B
U=Up F= Front
L= Left D= Down
B= Back R=Right F (g R
D

® La lettera stessa indica una rotazione di 90
gradi in senso orario, ad es. R.

® La lettera seguita da un apostrofo indica una
rotazione in senso antiorario di 90 gradi, ad es. R'.

® La lettera seguita dal numero 2 indica una
rotazione di 180 gradi, ad es. R2.

Guida alla Soluzione

Passaggio 1. Crea una croce sul primo strato

Inizia @—»@ Fine

1.1 Spostare i bordi sul livello inferiore

G- @

La freccia gialla indica che lo strato grigio scuro ruota
di 90 gradi in questa direzione, X 2 indica che ruota di 1
80 gradi in questa direzione.

1.2 Spostare i bordi sul livello inferiore

_.@_.

1.3 Spostare i bordi sul livello intermedio

_@_

1.4 Spostare i bordi sul livello superiore

_@._

1.5 Spostare i bordi sul livello superiore
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(Nota: se i bordi non si trovano nelle 4 posizioni
standard come illustrato, si prega di regolare i bordi
nelle posizioni standard e spostarli seguendo le
istruzioni.)

Passaggio 2. Spostare i pezzi d'angolo per risolvere
il primo strato

Quando si risolvono i pezzi d'angolo, si noti che i 3
colori di ciascun pezzo d'angolo sono rispettivamente
identici al colore del pezzo centrale sul suo strato.

Inizia @ — @ Fine

2.1 Risolvi i pezzi d'angolo sullo strato inferiore

PO9 D

2.2 Risolvi i pezzi d'angolo sullo strato inferiore

R-®-2-9

IT-1

2.3 Risolvi i pezzi d'angolo sullo strato inferiore Passaggio 5. Risolvi il livello superiore

a — @ Formula: LD'L'F'D'D'F

(Nota: se i pezzi angolari non si trovano nelle Fine

posizioni standard come illustrato, si prega di
regolare i pezzi angolari nelle posizioni standard — —

e spostarli seguendo le istruzioni.)
Formula1: RUR'UR U2 R'

Formula 2: R"U'RU'R'U2 R

Nota: ripetere questa formula piu volte per creare
una croce sul livello superiore.

Passaggio 3. Risolvi i bordi sul livello intermedio

Ora metti lo strato risolto sottosopra e risolvi i

bordi sul livello intermedio usando le formule. Dopo aver effettuato la croce sul livello superiore,

ripetere la Formula 1 o la Formula 2 due volte per
ottenere i due stati illustrati a destra e a sinistra.
Ripeti ancora una volta la Formula 1 o la Formula
2 per risolvere il livello superiore.

(Quando i bordi non sono nelle posizioni standard,
utilizzare le formule per adattare i bordi alle
posizioni standard e risolvere seguendo le istruzioni.)

Passaggio 6. Risolvi i pezzi d'angolo sul livello superiore
3.1 Risolvi i bordi sul livello superiore

I Formula 1: RB'RF2R'B R F2 R2
H—f<{ Formula2: L'BL'F2LB'L'F2 L2

—
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Formula: FUFUF U F' U F |
T

3.2 Risolvi i bordi sul livello superiore

Utilizzare la Formula 1 o la Formula 2 una volta in
qualsiasi stato durante questo processo. Mantieni
impassibile un angolo e sposta gli altri 3 angoli.

Formula:R"U'R'U'R'URUR

—

&
&

3.3 Risolvi i bordi sul livello intermedio

Formula: (RUUR' U)x 2F U'F Passaggio 7. Risolvi i bordi sul livello superiore

¥
g

Formula1: RU'RURURU'R' U'R2

Passaggio 4. Crea una croce sul livello superiore Formula2: L'UL'U'L'U'L'ULUL2

Nota: ripetere questa formula piu volte per creare
una croce sul livello superiore.

¢ -¢-@

Formula: FRUR'U'F'

ia% Finisci lo Stato

Nota: mantenere lo strato su cui i bordi devono
essere spostati come strato anteriore (F).

Mantieni un pezzo di bordo inamovito durante l'intero
processo e sposta gli altri 3 pezzi di bordo.

/N AVVERTIMENTO:

© Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi.

© | bambini dovrebbero usare questo prodotto sotto la
supervisione dei genitori.

© Questo prodotto contiene piccole parti che possono
causare rischi di soffocamento.

IT-2




